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Wo qlbf s die billiqsten? 
Wie schlieBc ich sie an? 
orauf muB man beim Kauf achten? 



m 



rafikkurs fiir VC-20 



ii 



MIL" 



HHIH 



A 



ouramme sowie Softwarete 



i ds und Tricks fiir PC 1500. ■ 
Drago n 32, WSSO/Genie. W99/4A, Atari, 
S pectrum, ZX 81, VC20 und Commodore & 



★ Auf 34 Seiten ±, 
Kleinanzeigen! ^ 



er will Spiele testen? 



Bis zu 2000 Mark fiir Ihr Pro 









Der neue SHARP MZ-700 bringt mehr ais 
nur nette Spiele und brave BASIC -Program me 
auf Ihren Bildschirm: 

• „C lean-Computer" bedeutet P daB der grofe 64KB Haupt- 
speicher vbtlig frei und .sauber" 1st. Programmiersprache und 
Programm werden von der Kasselie geladen. Sie konnen deshalb nicht nur mit BASIC, 

sondern auch mit PASCAL, Assembler Oder Maschinensprache 
arbeiten. 

• Der integrierte Kassettenrecorder sorgt fur einfachen, sicheren 
Prog ram mwechsel und schnelles Speichern. 

• Der direkt gesteuerte, integrierte 4-Farb-Drucker furText und 
Grafik macht Sre unabhangig vom Bildschirm. Sie konnen den 
MZ-700 einfach mitnehmen und uberall arbeiten, wo es 
eine Steckdose gibt 

Das umfangreiche deutsche Handbuch und die sjl'* 7 
Software sorgen dafur, da(3 Sie die groBe Lei- s v w „ 
stung und Vielseitigkeit des MZ-700 voll y <X V. ^ 
nutzen konnen. ^/jO?^ 
Am besten uberzeugen Sie sich . y rQ :< 
seibst im Fachhandel Oder in 
den Fachabteilungen der Warenhauser. Oder fordern 
Sie ausfuhrtiche Informationen an, 






Durch Nachdenken vorn. 



SHARP ELECTRONICS (EUROPE) GMBH Sonninstrafe 3 2000 Hamburg 1 TeL 040/23 775-0 
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Durch richtigen Kauf sparen 



Vergleichstest 



Basic auf Commodore 64, Oric 



26 



gem - der ZX81 hiift dabei 
VC 20 Em Wurm ist hungrig 
PC-1500 
Evader* 



Tuning fur »Space 



28 



Software-Tests 




Anwendungen: 

Synthy 64 verwandelt den 
Commodore 64 in potenten 
Musikautomaten 


30 


So nutzt man eine 99~Mark- 
Dateiverwaltung; Ordnung m 
der Plattensammlung 


32 


Lernspiele: Type Attack — 
Maschmeschreiben lernen als 
Spiel 


35 


Spiele: 

PIMAN1A - Ein Spectrum- 
Adventure besonderer Art 


138 


Mmev 2049er 


141 


Picnic Paramia 


142 


Zoks Kingdom 


142 


Frogger 


143 


Mutant Camels 


144 


The Pinball Construction Set 


145 


Pole Position 


146 


Tips und Tricks 





Anwendungen 

ZX81 MeBdaten auswerten 



Commodore 64 Die privaten 
Ausgaben lm Auge behalten 



Wett bewerb 

2000 Mark in bar fur das 

^Listing des Monatsw 



Farbdrucker zu gewinnen 



Grafik 



Apple II Funktionen per Input 
eingeben 



36 



Rubriken 



Drucker 




Spiele 




Wis funkticmeren Drucker? 


8 


TI99/4A Solo fur Sie - 




Schnittstellen und Steuereinheit 


13 


und Ihren TI 


50 


Preiswerte Drucker unter 1200 
Mark 


15 


Commodore 64 Sternjager: 
Dust im Sauseschritt 


52 


Druckproben 


20 


PC-1500 Hollenfahrt 


57 


Kleiner Knirps am gro£en 
Drucker: Interface fur AnschluB 
eines Epson-Druckers an den 
Spectrum getestet 


21 


VC 20 Ufojagd; Mit rasselnden 
Panzern gegen heulende Ufos 
VC 20 Regenbogen; Dame 
und doch nicht Dame, dafur 
farbiger 


52 


Kauf ohne Reue 


24 


62 



65 
66 



68 



113 



PC-1500 als Digitalwecker 117 

VC 20 Franzosisch konjugieren 111 
TRS-80 Umwandlung romi- 
scher in arabische Zahlen und 
umgekehrt 117 

Spectrum Ein Karteipro- 
grarnm, das sticht 



119 



121 



125 



125 



Commodore 64 Sprites einfach 

erzeugen und abspeichern 126 

VC20 Grafikkurs 134 



VC 20 Ordnung im Kassetten- 








wirrwar 


39 


Aktuelles 


6 


Atari Tnckreiche BUdschirm- 




Clubs 


69 


ausgabe 


41 


Leserforum 


107 


Dragon 32 Tips und Tricks 


43 


Biicher 


110 





Mit dem Computer einen eigenen 
Flipper »bauen« — viei mehr als nur 
ein Spiel 745 




A lies uber Drucker 
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Schallp/atten einfach varwalten: 
Mit Datamat 32 
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Aktuelles 





Den Lesern hat die erste 
Ausgabe sehr gut gefallen 
— eimgen Verlagen dage- 
gen gar nicht: Kaum lagen 
die Hefte am Kiosk, da be- 
antragten zwei Firmen einst- 
weilige Verfugungen gegen 
uns. Top spezial Verlag 
GmbH & Co, KG, em Ge- 

meinschaftsuTiternehmen 
von Ehapa/Stuttgart und 
dem Medienkonzern Sprin- 
ger, wo »Hobby — Magasin 
der Technik* erscheint, ist 
offenbar bestrebt, gleich 
auch alle Kombinationen mit 
Hobby fur sich zu pachten. 
In Hamburg fand das Uxiter- 
nehmen auch diesen Bestre- 
bungen wohlgesonnene 
Richter — weswegen die 
Zeitschrift, die sie in Han den 
halten, zwar fast genauso 
aussieht wie das erste Heft, 
von nun an aber Happy- 
Computer heifit. Ich hoffe, 
daB sie weiter Spaft an Ih- 
rem Computer-Hobby ha- 
ben — und auch mit Happy- 
Computer glucklich wer- 
den. 

Unser Angebot, Kleinan- 
zeigen von Lesern kostenlos 
abzudrucken, mififiel der 
Giuner & Jahr AG & Co: 
Ausgerechnet die Firma, 
die sich mit dem Schwindel 
um die angebhchen Hitler- 
Tagebucher weltweit Publi- 
city verschafft hat, fuhlte 
sich bemuBigt, als Huter gu- 
ter Wettbewerbssitten auf- 
zutreten und beantragte, 
daB die kostenlose Aufnah- 
me von Kleinanzeigen ver- 
boten wird. DaB es den Her- 
ren urns Geschaft geht, ist 
klar: Sie scheren sich nicht 
urns Inter esse der Leser, 
die einen billigen Drucker 
suchen oder Software tau- 
schen oder ihren alten ZX80 
verkaufen wollen und fur ei- 



Hobby ade — 
jetzt sind wir 
happy 

ne Anzeige nicht soviel Geld 
ausgeben konnen, wie das 
eventuell mogliche Ergeb- 
nis wert ist. 

Wir bieten ja im Leser fo- 
rum schon die Moglichkeit, 
nicht nur Fragen zu stellen, 
sondern auch Erfahrungen 
auszutauschen und Kontakte 
herzustellen. Diese Moglich- 
keit des kostenlosen Infor- 
mationsaustausches wollten 
wir ausweiten. Um nun zu 
verhindern, daB das Leser- 
forum durch allzu viele Soft- 
und Hardwareangebote auf 
der einen, Anfragen nach 
Adressen, Liefermoglich- 
keiten und ahnliches auf der 
anderen Seite aufquillt, woll- 
ten wir mit den kostenlosen 
Kleinanzeigen den Lesern 
eine zweite Kommunika- 
tionsmbglichkeit anbieten. 
Nun bleibt uns nichts ande- 
res ubrig, als kunftig pro 
Kleinanzeige 5 Mark zu be- 
rechnen, 

Wir haben in beiden Fal- 
len keine langen Prozesse 
gefiihrt und auch nicht flih- 
ren wollen: Wir haben Lo- 
sungen gesucht, um das 
nachste Heft piinktlich her- 
ausbringen zu konnen — ob 
wir vielleicht im Zuge eines 
jahrelangen Rechtsstreites 
im einen oder anderen 
Punkt recht bekommen hat- 
ten , niitzt ja dem Leser gar 
nichts. Der will — und das 
haben die vielen Hundert 
Zuschriften gezeigt — ein 
Heft wie dieses, moglichst 
noch umfangreicher. Und er 
will gem das m Anspruch 
nehmen, was wir an Service 
bieten konnen (beziehungs- 
weise durfen...), Und auf die- 
sem im November einge- 
schlagenen Weg wollen wir 
weitermachen. □ 
M. Pauly, Chefredakteur 



Computerinvasion 
aus Japan 

Personal Computer, die 
auf dem MSX-Standard ba- 
sieren, wollen die japani- 
schen Firmen Hitachi, Mitsu- 
bishi und Toshiba im Okto 
ber auf den Markt bringen. 
MSX-Systeme arbeiten mit 
einer Z8Q-CPU, emem Basic- 
Interpreter von Microsoft 
und emem einheitlichen An- 
schluB fur Periphenegerate. 
Nippon Gakki t Sanyo Elec- 
tiic und Matsushita Electric 
Industrial haben ahnliche 
Plane. Nach Angaben von 
Toshiba erwanet die japani- 
sche Computerindustne bei 
den MSX-Modellen im Fis- 
kal]ahr 1983 einen Absatz 
von 300000 Stuck . Fur 1984 
und 1985 wird ein Absatz 
von 700000 bis einer Million 
Einheiten vorhergesagt. 

Neues Apple-Magazin 

Fur den Apple II gibt es 
ab November m den USA 
ein weiteres Magazin mit 
dem Namen A + . Es richtet 
sich sowohl an Anwender, 
die Apple Computer kom- 
merziell emsetzen, als auch 
an solche, die die Moglich- 
keiten ihres Mikrocompu- 
ters in der Freizeit nutzen. 
Das Magazin erscheint bei 
der Ziff-Davis Publishing 
Company in New York. 



Computer-Werbung 
mit 007 

»Geheimageni 007« arbei- 
tet jetzt fur Computer: Der 
Filmschauspieler Roger 
Moore, zur Zeit in dem 
Bond-Film Octopussy zu se- 
hen, ist von Spectravideo fur 
zwei Jahre unter Vertrag ge- 
nommen warden. Er Soil in 
erster Lime in Fernseh-Wer- 
bespots mitwirken. Zumin- 
dest fur Moore lohnt sich 
das Geschaft: Die Gage be- 
tragt immerhin 2 Millionen 
Dollar. 



Personal Computer 
ermoglicht Studium 

Die amerikanische Gesell- 
schaft Telelearnmg System 
in San Francisco behauptet, 
die erste elektronische Uni- 
versitat der Welt gegriindet 
zu haben. Das Angebot dei 
»Universitat« ist fiir Leute ge- 



dacht, die einen Personal 
Computer besitzen und be- 
reit sind, 35 bis 100 Dollar 
pro Kurs auszugeben, Ent- 
fernungs- und Zeitprobleme 
sollen damit elemimert v^er- 
den. Durch das Konzept soil 
einer breiteren Schicht von 
Burgern Bildung zuganglich 
gemacht werden. 





Fu&baff am Btldsch/rm: Bei dem neuen, jetzt von Commodore 
fiir den 64 angebotenert Programm spieft man mit Figuren, 
die sich (fast) wie richtige Kicker hewegen. 



6 
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Jetzt kommt auch 
IBM mit einem 
Heimcomputer 

"♦PC Junior* heifii der Heim- 
computer von IBM, uber den 
schon lange unter dem Deckna- 
men Peanut gemunkelt wurde. 
In den USA soil es ihn ab dem 
ersten Quartal 1984 zu kaufen 
geben — in Deutschland wahr- 
scheinlich erst deutlich spater, 
Der Junior wird in zwei Varian- 
ten erhaklicn sein, em klemes 
Modell mit 64 KByte ROM und 
64 KByte RAM zum AnschluB an 
Fernseher und Kassettenrecor- 
der fur 669 Dollar, und ein gr$- 
Beres Modell mit 128 KByte 
Speicher und einem Disketten- 
laufwerk mit 360 KByte Kapazi- 
tat fur 1269 Dollar. Das groBere 
Modell ist auch fur den An- 
schluB an den IBM-Farbmonitor 
und die Darstellung von 80 Zei- 
chen pro Zeile geeignet. Beide 
sind fur die Verwendung von 
Steckmodulen ausgelegt, fur 
die zwei Einschiibe vorhanden 



sind. Eine Besonderhe:? ist die 
Tastatur, die nicht liber ein Ka- 
bel mit der Systemeinheit ver- 
bunden ist. sondern ahnlich wie 
Fernsehfernsteuerungen mit ei 
ner Infrarot-Verbindung arbei- 
tet und bis zu einer Entfernung 
von sechs Metem von der Sy- 
stemeinheit funktioniert. Die Ta- 
statur hat 62 farbige Tasten; die 
10 Funktionstasten und die Cur- 
sorsteuerungstasten der IBM- 
PC-Tastatur fehlen hier. 

Der PCjr benutzt den glei- 
chen Processor wie die groBe- 
ren PCs (8088) und hat einen 
ahnlich en Systemaufbau, so 
daB die meisten Programme, 
die fur den PC oder PC-XT ge- 
schrieben wurden, auch auf 
dem PCjr lauffahig sind. IBM 
hat fur die Software, die von ihr 
selbst vertrieben wird, erne 
Kompatibihtatsliste herausge- 
geben. Von IBM wird auf dem 
PCjr nur das Betriebssystem 
MS-DOS unterstiitzt, von dem in 
diesem Zusammenhang die 
Version 2.1 auch fur den PC 
und PC-XT angekundigt wurde. 



Der Trend geht zu 

Der Trend zu batteriebe- 
triebenen Computern, die 
em lOjahriges Kind leicht 
mit sich tragen konne und 
die die Leistung heutiger 
kommerzieiler Tischcompu- 
ter hatten, sei die nachste 
wichtige Entwicklungsrich- 
tung. Das prognostizierte 
der Epson-Direktor Susumu 
Aizawa. Es werde nicht 
mehr lange dauern, bis die 
nachste ^Revolution* auf 
dem Gebiet der Datenver- 
arbeitung durch die tragba- 
ren Computer ausgelost 
werde. Japan werde bei der 
Fertigung soldier Compu- 
ter, die bequem in die Ak- 
rentasche passen, eine ftih- 
rende Rolie spielen, da man 
die notwendige Hardware- 
technik beherrsche; Die 
preisgunstige Massenferti- 
gung von Bau el erne men mit 
niedriger Stromaufnahme, 
von flachen Bildschirmen 
(insbesondere Fliissigkri- 
stallanzeigen, bei denen 



tragbaren Systemen 

man heute schon auf eine 
Darstellungskapazitat von 25 
x 80 Zeichen komme), von 
leichten Massenspeichern 
hoher Kapazitat und von 
platzsparenden Dr uckern . 
Ais funfte fehlende Kompo- 
nente fur einen Erfolg be- 
zeichnete Aizawa die An- 
wendungssoftware . Westli- 
che Ccmputerfirmen, so 
meinte der Epson-Direktor, 
wiirden daher in Zukunft 
noch ofter als bisher Softwa- 
re selbst entwickeln, Hard- 
ware aber aus Japan bezie- 
hen. Uber die bisher igen 
tragbaren Computer — ein- 
schlieBlich des HX20 — sei 
er nicht besonders gllick- 
lich, erklarte Aizawa bei ei- 
ner von der Financial Times- 
veranstalteten Konferenz, 
weii man bei lhrer Konzep- 
iion zugunsten eines niedri- 
gen Prei&es auf zu viele fur 
professionelle Anwendun- 
gen wichtige Merkmale ver- 
zichtet habe. 




So seften — 
hhr als Bei- 
spiel Sharps 
PC 5000 - 
neue tragbate 
Computer 
aus. S/e ha- 
ben frettich 
noch keinen 
nJeder- 
mann«-Preis 



99/4A: ScMuB- 
verkauf bei 77 

Zu Ausverkaufspreisen gibt 
es jetzt den 99/4A: Texas Instru- 
ments stellte die Produktion ein 
und will jetzt mit einer »drasti- 
schen Preissenkung fur Konso- 
le und Softwares dafiir sorgen, 
daft die Lager bis Anfang 1984 
geraumt sind. Der Endver- 
kaufspreis von zuletzt *offizieIl« 
etwa 550 Mark diirfte schnell 
auf den jetzt in den USA gelten- 
den Preis von 99 Dollar fallen: 
i Anfang November la a der 
99/4A-Preis bei 395 Mark. Er 
fallt derzeit um etwa 10 Mark 
pro Tag. Wir empfehlen Anfan- 
gern r bei einem Preis von etwa 
250 Mark zuzugreifen. »Billiger 
und besser kann man nicht in 
die Computertechnik emstei- 
gen*. erklarte dazu auf Anfrage 
Th. Lieven von der Vobis Data 
Computer, die viele 99/4A ver- 
kauft hat. Der Riickzieher be- 
trifft nach TI-Angabe weder 
den groEeren und teurexen 
IBM-kompatiblen ^Professional* 
noch den Hand-Held-Computer 
CC 40 s der 1984 nun doch noch 
an den Markt komrnen soil. Als 
die Firma erklarte, sie werde 
das verlustbringende 99/4-Ge- 
schaft einstellen, machte der 
Aktienkurs einen Satz um 22,75 
Dollar (auf 124 r 50 Dollar) nach 
oben. (py) 



Videospiele fur 
Olympiamannschaft 

»Offizieller Lieferant fur 
Videospiele und Pnvatcom- 
puter ftir die Olympiamann- 
schaft der Bundesrepublik 
Deutschland 1984« ist Atari 
geworden. Die Firma hat ei- 
nen entsprechenden Ver- 
trag mit dem nation alen 
□lympischen Komitee abge- 
schlossen und will nach ei- 
genen Angaben die Olym- 
piamannschaft en und ejnzel- 
nen Sportverbande mit 
Compu^ersystemen und 
Programmen unterstiitzen, 
die VerwaltungstatigkeiEen, 
wie Textverarbeitung, Fiih- 
ren eines Terminkalenders, 
Kartei- und AdreEverwal- 
tung erleichtern. Dariiber 
hinaus wiirden Programme 
angeboten, mit denen die 
Sportier Leistungsdaten aus- 
werten, Trainings- und Wett- 
kampfergebnisse speicher n 
sowie Trainingsplane erstel- 
len konnen. AuBerdem vjili 
Atari in den Trainings camps 
Gerate und Spiel-Software 
bereitstellen r die sowohl 
der Ablenkung als auch — 
so die Firma — »dem Trai- 
ning der zur Lei stun gsstei- 
gerung notwendigen Kon- 
zentration* dienen konnen. 




Recorder fur Musik und Daten 



Zwischen Aufnahme/Wie- 
dergabe von Musik und 
Sprache oder Daten kann 
bei dem Kassettenrecorder 
DSR 101 von Sanyo umge- 
schaltet we r den. Die Daten- 
aufzeichnung wird unab- 
hangig vom Wiedergabe- 
und Aussteuerungsregler 
mit konstantem Pegel vorge- 
nommen (Ubertragungsge- 
schwmdigkeit maximal 2400 
Baud). Wahrend der Be- 
triebsart Load und Save 
kann die Momtorfunktion so- 



wie eine Phasenkorrektur 
zugeschaltet werden, um 
em Programm leichter auf- 
zufinden. Load und Save 
sind uber die Fernbedie- 
nungsbuchse vom Rechner 
aus steuerbar. Das Gerat 
paBt nach Angabe von Sa- 
nyo den Aufzeichnungsfre- 
quenzgang so an, daB eine 
storungsfreie Datenauf- 
zeichnung gesichert ist. Als 
empfohlener Verkaufspreis 
werden 198 Mark genannt. 
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Drucker 



Wie funktionieren Drucker? 



Drucker gibt es wie 
Sand am Meer, und 
vie/fa/tig sind ihre 
Funktionsprinzipien. 
Wie arbeitet nun ein 
Matrix- oder Nadei- 
drucker, ein Typen- 
raddrucker, ein Tin- 
tenstrahidrucker oder 
ein Thermodrucker. 
Wir woffen in diesem 
Artikel zeigen, wef- 
che Mogiichkeiten es 
gibt ein Zeichen auf 
dem Papier sichtbar 
zu machen, und wei- 
sen auf die Vor- und 
Nachteile bin. 

Vom Arbeitsprinzip her lassen 
sich die Drucker in serielle 
Drucker, Zeilendrucker und Sei- 
tendrucker unterteilen (siehe Bild 
1), Bei senellen Druckern wird ein 
Zeichen nach dem anderen auf das 
Papier gebracht (typische Beispie- 
le smd Schreibmaschinen und Ma- 
trixdrucker) wogegen bei den Zei- 
lendruckern eine ganze Zeile auf 
einmal erstellt wird. Fur den Heim- 
computer-Anwender smd nur die 
seriellen Drucker von Bedeutung, 
da die Zeilen- oder Seitendrucker 
zwar unheimlich schnell, aber eben 
auch unerschwinglich teuer sind. 
Die seriellen Drucker lassen sich 
jetzt noch weiter unterteilen in Ty- 
pendrucker, bei denen eine Type 
(ein Zeichen) auf einmal zum Ab- 
druck gebracht wird, und den Ma- 
trixdruckern bei denen das Zei- 
chen aus Punkten innerhalb emer 
Punktmatrix zusammengesetzt 
wird. Die verschiedenen Vertreter 
der zuletzt gemachten Einteilung 
konnen wieder Bild 1 entnommen 
werden. Eine letzte Untergliede- 
rung findet zwischen mechanischen 
(impact) und nichtmechanischen 
beziehungsweise anschlagsfreien 
(non-impact) Druckern statt. 

Die Bezeichnung »mechanisch« 
und »nicht-mechanisch« ist aller- 




Bifd 2. Die Vt'etfalt an Druckern, ia&t sich aus dieser kletnen Zusammenset- 
zung erkennen 



dings nicht ganz korrekt, denn ei- 
nen Drucker ohne jegliche Mecha- 
nik gibt es bis heute nicht — »nicht- 
mechanischfl bezieht sich also aus- 
schlieBlich auf die Druckzeichen- 
Erzeugung. Wir behalten jedoch 
diese Sprachregelung bei t um nicht 
immer mit den englischen Bezeich- 
nungen herumjonglieren zu mus- 
sen. Zu den mechanischen Druk- 
kem zahlen sowohl Drucker mit 
vollstandigen Typen (Typenrad- 
drucker, Kugelkopfdrucker) als 
auch die Matrix-Nadeldrucker 
Nichtmechanische Drucker sind 
beispielsweise Laser drucker oder 
Tintenstrahldrucker sowie eine Rei- 
he von Druckern die Spezialpapier 
verwenden, wie zum Beispiel Ther- 
modrucker (siehe Bild 2). 

Mechanische Drucker 

Beim mechanisch arbeitenden 
Drucker schlagen elektromecha- 



nisch oder elektromagnetisch be- 
wegte Druckmechamsmen einen 
Typentrager an und bringen uber 
ein Farbband die Druckfarbe auf 
das Papier. Ein wesentlicher Vor- 
teil von mechanischen Druckern 
gegeniiber anschlagsfreien Druk- 
kern ist die Moglichkeit, direkt 
Durchschlage zu erstellen. 

Zyh'nderdrucker 

Ganz zu Beginn der Entwicklungs- 
geschichte sogenannter Ganz-Zei- 
chen-Drucker steht ein Gerat, das 
von der amerikanischen Firma Te- 
letype entwickelt und auch nach ihr 
benannt wurde. Bei diesem Gerat 
sind die einzehien Zeichen ringfor- 
mig auf einem Zylmder angeord- 
net. Dieser Zylinder kann rotieren 
und sich auf und ab bewegen. Vor- 
teil; preiswert Nachteil; mafiige 
Druckqualitat hoher Gerauschpe- 
gel sehr langsam, 




Date n drucker 



SerlfiHe Drucker 
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Zeilendrucker 




S^ilendrutker 
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Bild f. Einteilung der verschiedenen Druckertypen 
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Kugelkopfdrucker 

Etwas spater als Teletype kam 
IBM mit seinem Kugelkopf-Mecha- 
nismus auf den Markt Es handelt 
sich dabei praktisch um eine ver 
besserte Zylinderkopfausfuhrung. 
Die Schrifttypen sind bei diesem 
Drucker in vier Zeilen und 22 Spal- 
ten auf einem dreh- und schwenk- 
baren kugelformigen Typentrager 
aufgebrachL Vorteile: preiswert, 
sehi gute Druckqualitat, Nachteile: 
ho her Gerauschpegel, langsam. 

Typenraddrucker 

Das Pnnzip des Typenrad- 
druckers wurde von der amerika- 
nischen Firma Diablo Anfang der 
70er Jahre entwickelt Haufig wird 
auch der Ausdruck »Daisy-wheel-« 
oder auch »Ganseblumchen- 
Drucker* benutzt. Das Prinzip 1st 
einfach und wird in fast unveran- 
derter Form bis heute angewandt: 
Ein Typenrad mit sternformig ange- 
ordneten Speichen, an deren Ende 
sich die eigentlichen Typen (Zei- 
chen) befinden r wird vor einem 
Farbband und dem Papier in die 
gewiinschte Form gedreht und von 
einem dahinterliegenden Hammer 
angeschlagen (siehe Bild 3). Vergli- 
chen mit dem Kugelkopf konnen 
wesentlich hohere Geschwindig- 
keiten bei niedrigerer Gerausch- 
entwicklung und genngerem Ver- 
schleifi, aber bei gleich guter 
Schriftqualitat erzielt werden, Mit 
dem Typenraddrucker konnte der 
Computer zum ersten Mai mit einer 
ausreichenden Druckqualitat im 
Briefverkehr eingesetzt werden. In- 
teressanterweise wurden »riickwir- 
kend* aus den Typenraddruckern 
spater Typenradschreibmaschinen 
entwickel. Diese Schreibmaschi- 
nen werden heute wieder mit ei- 
nem Interface versehen und dann 
als preisgtinstige Schonschreib- 
drucker angeboten. Dies stellt un- 
ter Umstanden die billigste Mog- 
lichkeit dar, m einem Schnftbild 
mit Schreibmaschinenqualitat m 
kommen. 

Die erforderliche Schnittstelle — 
V.24 oder Centronics — 1st bei neu- 
en Schreibmaschinen haufig von 
vornherem eingebaut. So ist die 
Olympia electronic Compact 2 
wahlweise mit einer dieser beiden 
Schnittstellen zum Preis von 1500 
Mark zu haben, Der Umbau ist teil- 
weise auch nachlraglich bei schon 
vorhandenen Schreibmaschinen 
moglich, Zu beachten ist P daB nicht 
alle Losungen bidirektional sind P al- 
so Eingabe in den Computer liber 
die Schreibmaschine erlauben; uni- 
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Bild 2. Bin IBM-Kugelkopf 




Stte+chwn 



Bild 3. Typenrad-Druckkopf. Jede 
Speiche hat am oberen Ends eine 
Zeichentype, die beim Auftreffen 
des Hammers auf die Speiche gegen 
das Farbband schlagt. 



Drucker 



Zeichensatz iibergehen, so muB 
das Typenrad gewechselt werden. 
Die Zeichensatze haben recht un- 
terschiedlichen Umfang: Verwen- 
det werden Typenrader mit 88, 92, 
96, 100, 130 odersogar 192 Zeichen, 
Durch Aneinanderreihen oder 
Ubereinanderdrucken von Zeichen 
lassen sich auch grafische Darstel- 
lungen bis zu mittlerer Qualitat er- 
zeugen. 

Serieffe Matrix-Nadeldrucker 

Hinter dieser etwas ungewohnli- 
chen Bezeichnung verbirgt sich der 
im Heimcomputer-Bereich verbrei- 
tetste Druckertyp. Dies liegt vor al- 
lem an dem ausgesprochen groBen 
Angebot das ein sehr breites Lei- 
stungs- und Preisspektrum ab- 
deckt, Im Gegensatz zu den Typen- 
raddruckerarten wird nicht das 
komplette Zeichen auf einmal ab- 
gedruckt, sondern das Zeichen 
wird aus Punkten innerhalb einer 
Punktmatrix gebildet. In den Bil- 
dern 5 und 6 sind Nadeldruckkopfe 
dargestellt die zur Erzeugung der 
einzelnen Punkte dienen. Der Na- 
deldruckkopf besteht aus einem 
Gehause mit Stiitzebenen, in denen 
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direktionale Schnittstellen gestat- 
ten nur den Ausdruck von Daten 
beziehungsweise Texten (alle Ein- 
gaben miissen weiterhin uber die 
Computertastatur erfolgen) — eine 
Losung, die dann etwas unbefriedi- 
gend ist, wenn die Schreibmaschi- 
ne eine bessere Tastatur als der 
Computer haben so lite, oder wenn 
man sich damit Platzprobleme bei 
der Aufstellung einhandelt. 

Das Typenrad (siehe Bild 4) lie- 
fert ein unstreitig gutes Schriftbild 
und macht auch keine Probleme 
bei der Herstellung von Durch- 
schlagen. Verglichen mit einem 
gleich teuren Nadeldrucker ist der 
Typenraddrucker und besonders 
die Typenradschreibmaschine al- 
le r dings deutlich langsamer. Ma- 
trixdrucker sind auch eindeutig im 
Vorteil, wenn es urn echten Mehr- 
farbendruck und grafische Darstel- 
lung geht, Beim Typenraddrucker 
hangt der verfugbare Zeichensatz 
vom jeweils verwendeten Typen- 
rad ab; will man auf einen anderen 1 

Bild 4. Uber 400 Zeichen kann ein soiches 
Diabto-Typenrad drucken. In zwei Ringen sind 
Jeweils 96 Zeichen uniergebracht; weitere Zei- 
chen konnen durch Kombination der ursprunglichen J 92 
Zeichen erzeugt werden. 
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Drucker 



die Nadeln gefuhrt werden. Die 
freien Enden der Nadeln sind in ei- 
nem sehr prazisen Fiihrungsplatt- 
chen aus Rubin oder Edelmetall 
eingebettet, das den genauen Ab- 
stand der Nadeln gewahrleistet. 
Die anderen Enden der Nadeln 
sind mit jeweils einem Magnetsy- 
stem (Tauchanker- oder Klappan- 
kerprinzip) verbunden. Der Nadel- 
druckkopf ist auf einem Transport- 
schlitten montiert, welcher sich pa- 
rallel und in horizontaler Richtung 
zum Papier hm und her bewegen 
laBt, Zum Druckvorgang wird 
Strom durch dasjenige Magnetsy- 
stem geschickt, dessen Nadel ei- 
nen Punkt auf dem Papier erzeu- 
gen soil, Die Nadel wird dazu nach 
vorn gegen das Farbband und das 
Papier gestoBem Die Riickfuhrung 
der Nadel erfolgt durch eine Feder 
und/oder einen Permanentmagne- 
ten. Je genauer ein Zeichen abge- 
biidet werden soil, um so mehr 
Punkte mussen zu seiner Gestal- 
tung herangezogen werden. Eine 
Moglichkeit besteht darin, entspre- 
chend viele Nadeln einzusetzen 
(siehe Bild 7). Damit ist aber ein er- 
heblicher Mehraufwand an Lei- 
stungselektronik notwendig, und 
dies bedingt natiirlich wieder eine 
Kostensteigerung. Bei der anderen 
Moglichkeit wird em Kopf mit weni- 
ger Nadeln mehrfach uber eine 
Zeile transportiert, wobei die glei- 
chen Nadeln versetzt nochmals 
zum Abdruck gebracht werden 
(Zweiphasendruck) . Beide Mog- 
lichkeiten fiihren aufgrund der 
Punktauflosung und der Uberlap- 
pung zu einer Schonschrift, die 



Pun^tmatrij?- 
Naop n 




Bild 5. Schemadarstellung Bines Ma- 
trix- Nade/druckkopfes 
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durchaus den Vergleich mit dem 
Typendruck standhalt; 

Bild 8 zeigt das Zeichen »Z« in ei- 
ner 7 x 7-Matrix, wobei die sieben 
Nadeln im Druckkopf senkrecht 
ubereinander angeordnet sind. 
Das gleiche Zeichen ist in Bild 9 in 
einer 9 x 9-Matnx dargestellt. Hier- 
bei sind die Nadeln versetzt zuem- 
ander angeordnet, wodurch sich 
eine Uberlappung der Punkte und 
damit em geschlossener Linienzu- 
sammenhang ergibt. Schonschrift 
wie sie in Bild 10 zu sehen ist, kann 
damit allerdings noch nicht reali- 
siert werden. Mit einer 18 x 40-Ma- 
trix lassen sich die verschiedensten 
Schriftarten, von der die im Bild 10 
gezeigte nur ein Beispiel ist, her- 

vorzaubern. 

Die Druckgeschwindigkeit eines 
Matrixdruckers hangt hauptsach- 
lich von der Reaktionszeit der aus- 
losenden Elektromagneten und der 
Anzahl der zu betatigenden Nadeln 



ab. Druckgeschwindigkeiten zwi- 
schen etwa 60 und 140 Zeichen pro 
Sekunde sind ublich, doch gibt es 
auch Matrixdrucker mit bis zu 800 
Zeichen/Sekunde. Die meisten der 
rnodernen Matrixdrucker arbeiten 
mit Druckwegoptimierung, bei der 
freie Flachen auch in der Druckzei- 
le selbst ubersprungen werden, 
Mit der Druckwegoptimierung lafit 
sich die Druckgeschwindigkeit je 
nach Anwendungsfall betrachtlich 
erhohen. Fast schon zum Standard 
gehtirt bei rnodernen Matrix- 
druckern die Ausgabe von Grafi- 
ken (Plottfunktion), Beliebig misch- 
bare Schriftgioflen und -art en, ver- 
schiedene Schriftqualitaten und 
das Drucken von maschinenlesba- 
ren Schriften (ORG) und Strichco- 
des verschaffen dem Matrix- 
drucker einen deutlichen Vor- 
sprung gegeniiber anderen me- 
chanischen Druckern (Bild 11). 

Anschiagfreie Drucker 

Verschiedene Gninde fuhrten 
zur Entwicklung von anschlagfreien 
(non-impact) Druckern. An erster 
Stelle diirfte die Reduzierung von 
Wartungskosten durch den Weg- 
fall von verschleiBtrachtigen me- 
chanischen Komponenten sowie 
die geringere Gerauschentwick- 
lung stehen. Ein zweiter Punkt, in 
dem die anschlagfreien den me- 
chanischen Druckern iiberlegen 
sind, ist die Druckgeschwindigkeit. 
Zu den anschlagfreien Druckver- 
fahren zahlen der Tintenstrahl- 
druck, der Thermodruck und die 
elektrofotografischen Verfahren in 




B ild & 

Der Matrixdruck- 
kopf wird auf der 
Transportschiene 
mittels des Trans- 
portbandes hin 
und her bewegt 



Bild 7, * 
Echte Unterlangen 
konnen nur mit 
der entsprechen- 
den Anzahl an 
Nadeln erzeugt 
werden. 

Bfid: Mannesmann Taffy 
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Biid 8 r 7 x 7 -Matrix mit senkrechter, 
einspattiger Anordnung der Nadefn 

Bfkt; Mann&smann Tatty 

Kombination mit Laserstrahlen, 
Fast alle anschlagfreien Drucker 
arbeiten nach dem Matnxverfah- 
ren, wobei sie gegeniiber den me- 
chanischen Druckern den Vorteil 
haben, sehr kleine Punkte drucken 
zu konnen. Noch mehr fallt die Fle- 
xibility bei der Gestaltung der 
Druckzeichen und der Formulare 
ins Gewicht. Ein Nachteil der an- 
schlagfreien Drucker ist, dafi sie 
kerne Kopien im Durchschreibver- 
fahren herstellen konnen. 

Tintenstrahldrucker 

Der Tintenstrahldrucker miiSte 
eigentlich Tintentropfchendrucker 
heiSen — denn aus dem Druckkopf 
stromt nicht etwa ein kontinuierli- 
cher Strahl aufs Papier, sondern 
die Tinte wird tropfchenweise aus- 
geschleudert. Auch Tintenstrahl- 
drucker arbeiten nach dem Matrix- 
Prinzip, doch laBt sich mit ihnen ein 
Zeichen wesentlich feiner rastern 
als mit Nadeldmckern, Auf eine 
Lange von einem Millimeter passen 
mehr als zehn Farbtropfchen. Die 
Mehrzahl der heute angebotenen 
Tintenstrahldrucker arbeitet nach 
dem Drop-on-Demand-Prinzip: Auf 
ein entsprechendes Signal hin, das 
die Ansteuerelektronik liefert, wird 
durch die gewiinschte Duse genau 
ein Tintentropfchen ausgestoBen, 
Realisiert wird das in der Regel mit 
Hilfe eines piezoelektrischen Bau- 
teils, das aufgrund eines elektri- 
schen Impulses seine Form veran- 
dert. Siemens arbeitet beispiels- 
weise mit einem Rohrchen aus Pie- 
zokeramilc, das bei Auftreten eines 
Impulses seinen Durchmesser ver- 
andert (siehe Bild 12), Exxon mit ei- 
nem piezoelektrischen Ubertrager, 
der seine Lange ver andert, Bei 
dem in Bild 12 dargestellten Funk- 
tionsprinzip befindet sich die Tints 
in einer leicht auswechselbaren 
Tintenflasche, Aus der Flasche 
wird die Tinte uber ein zentrales 



Versorgungskabel den neun 
Druckkanalen zugefuhrt, deren 
AbschluB erne Dusenplatte mit 
neun Diisen bildet Durch einen 
Spannungsimpuls an das Piezorohr- 
chen verringert sich dessen Durch- 
messer, der Druek im Druckkanal 
wird kurzzeitig erhoht, ein Tropf- 
chen aus der Duse ausgestoBen 
und auf das Papier geschossen. 
Schwierigkeiten bei der Entwick- 
lung von Tintenstrahldruckern be- 
reitet nicht nur der Diisenkopf mit 
seinen kleinen Abmessungen, son- 
dern auch die spezielle Tinte, 
Wenn der Drucker nicht arbeitet , 
darf die Tinte weder verkrusten 
noch verdunsten, andererseits mufi 
sie nach dem AusstoBen schnell 
trocknen, nach dem Kontakt mit 
dem Papier sofort absorbiert wer- 
den; ferner darf sie nicht schmie- 
ren und mufi wasserfest sein. 

Es gibt aber auch noch verschie- 
dene Versionen von Tintenstrahl- 
kopfen. In einer Ausfuhrung sind 
wie beim Nadeldrucker mehrere 
Rohrchen senkrecht iibereinander 
angeordnet, und die einzelnen Ka- 
nale werden getrennt angesteuert 
Bei einem anderen Verfahren wird 
das aus nur einer Dlise austretende 
Tropfchen durch elektrische oder 
magnetische Felder, entsprechend 
der Zielrichtung auf dem Papier t 
abgelenkt. Anders als konventio- 
nelle Tintenstrahldrucker, die mit 
einem festen Dusendruckkopf ar- 
beiten, verwendet der nur rund 
1 500 Mark teure JP 101 von Olivetti 
einen Wegwerfkopf, der zugleich 
eine Tintenpatrone beinhaltet 1st 
die Patrone leergeschrieben, wird 
der gesamte Druckkopf (nur eine 
Diise) ausgewechselt. 

Gegeniiber den Anschlag- 



Biid 1 J. 

Mit sogenannten DiP- 
Schaltern kann im 
Drucker die Schriftart, 
der Zeichensatz oder 
der Zei/enabstand ein- 
gestef/t werden. 
(Der DiP-Schaiter > 
ist das kleine rote 
Kastchen mit den 
wei&en Linien). 
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Biid 9. 9 x 9-Matrix mit versetzter 
Anordnung der Nadein 

Biid: Mannesmenn Taffy 
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wxyz 



Biid 70. Schonschrift durch Uberiap- 
pung der Einzeipunkte; Zeichendar- 
stei/ung in einer 18 x 40-Matrix 

druckern besticht die Tintenstrahl- 
technologie durch die nahezu ge- 
rauschlose Arbeitsweise, Dies wird 
allerdings mit dem bereits erwahn- 
ten Nachteil erkauft, keine Durch- 
schlage erstellen zu konnen. 

Thermodrucker 

Therm odrucker (siehe Bild 13) 
verwenden ein warmeempfindli- 
ches Spezialpapier, das beispiels- 
weise mit einer Wachsschicht iiber- 
zogen sein kann. Der Druckkopf 
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Bild 12. 

Bet dieser Tinten* 
strahltechnik sind 
neun Diisen senk- 
recht iibereinan- 
der angeordnet. 
Nahere Erfaute- 
rungen sishe Text 

Werkbild: Siemens 



Druckkanal 

Piezo- 
rdhrchen 



TirrtervBasehe 




Dusenplatte 



Versorgungskana! Elektrode 

■fur Tintenuberwachung 



Bild 13. 

Ein Beispiel fiir 

einen Thermo- 

drucker ist der 

»Silent Type« von 

Apple 



Bild 14. 

Sinclair beniitzt 
als Ausgabegerat 
fur den ZX81 
oder Spectrum 
einen Metallpa- 
pierdrucker 



Bild 15. 
Irn Text nicht 
mehr erwahnt 
sind die Ball-Pen 
Oder Printer/Hot- 
ter die vier ver- 
schiedenfarbige 
Patronen verwen 
den 
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besteht aus einer Matrix von Wi- 
derstanden, die heute ublicherwei- 
se auf einem Siliziumchip integriert 
sind. Dieser Druckkopf befindet 
sich in standigem Kontakt mit dera 
Papier. Zum Drucken werden die 
Widerstande der Matrix entspre- 
chend des ausgegebenen Zeichens 
selektiv erhitzt Dabei wird die 
Oberflache des Spezialpapiers 
weggeschmolzen, so daB die dar- 
unter befindliche Farbe als Punkt 
sichtbar wird. Thermodrucker sind 
relativ preisgunstige Ausgabeein- 
heiten und werden deshalb in vie- 
len Fallen als Drucker fiir Heim- 
computer eingesetzt. Da bei ent- 
sprechender Ausstattung auch die 
Wiedergabe von Grafiken moglich 
ist r findet man sie relativ haufig als 
Hardcopy-Einheiten zum Ausge- 
ben von Bildschirminhalten, Die 
Druckgeschwindigkeit von Ther- 
modruckern reicht von etwa 30 bis 
120 Zeichen pro Sekunde, Vorteil: 
sehr leise, billig; Nachteile: keine 
Kopien moglich, Spezialpapier er- 
forderlich. 

Efektrosensitive Drucker 

Sie haben bis heute im Heimcom- 
puterbereich kerne allzugroBe Be- 
liebtheit erlangt, Teures Spezialpa- 
pier und — wie bei alien »Non-im- 
pact-Druckern« — keine Moglich- 
keit zum Anfertigen von Kopien 
durften die Hauptgriinde sein, Den- 
noch soil hier der Vollstandigkeit 
halber der Elektroerosionsdrucker 
kurz beschneben werden. 

Das Prinzip des Elektroerosions- 
druckers ist schon relativ lange be- 
kannt. Friiher verwendete man als 
Druckmedium fiir Mefischreiber 
oder kleine Protokolldrucker Kon- 
densatorpapier (einseitig mit Metall 
bedampftes Papier fiir Kondensato- 
ren). Wenn man in einem soichen 
Schreiber aus einer Stromquelle 
Strom iiber einen auf dem Papier 
aufliegenden Schleifkontakt durch 
eine Elektrode zur Quelle zuruck- 
flieBen laBt, entsteht an der Spitze 
der Elektrode eine so hohe Tempe- 
ratur, daB die Metallschicht ab- 
brennt und eine Schreibspur hin- 
terlaBt Die Anforderungen an die 
Auflosung war bei solchen MeB- 
schreibern allerdings nicht beson- 
ders hoch, Inzwischen wurde die 
Qualrtat dieser auch Metallpapier- 
Drucker (siehe Bild 14) genannten 
Gerate deutlich verbessert. Sie fin- 
den gelegentlich als billige 
Drucker {mit teurem Verbrauchs- 
material) fiir Heimcomputer ihre 
Anwendung, 

- -<V. ;7"^Jfi ' (aa) 
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Schnittstellen und 
Steuereinheit 

Was ware ein Drucker ohne seine Schnitt- 
stelte? Wir zeigen kurz die beiden wichtig- 
sten Schnittstellen und gehen dann 
genauer auf das Herz eines Druckers ein, 
seine Steuereinheit. 



Rechner 



i 



i 



_j 



Schmittstall-e 



SteuerainheK m(t 
Zwischenspeicher 

Zeichengenerator 



Netzteil 



4 



Trefber 
elektronlk 



Druckwerk mit 
Nadeldruckkopf 

Farbtrager 
Papieriransport 



Funktionsgruppen eines Matrixdruckers 



Bitd 1, Funktionsgruppen eines Matrixdruckers 



Jeder Drucker besteht im we- 
sentlichen aus folgenden Funk- 
tionsgruppen (Bild 1): 

□ Schnittstelle, 

□ Steuereinheit mit Zwischenspei- 
cher und Zeichengenerator, 

□ Netzteil und Treiberelektronik, 

□ Druckwerk mit Druckkopf , Farb- 
trager und Papiertransport, 

Die Schnittstelle 

+ ■ 

Uber diese Baugruppe und das 
Datenkabel ist der Drucker mit 
dem Computer verbunden, das 
heifit uber diese Baugruppe erhalt 
der Drucker Signale (Bits) vom 
Computer oder sendet selbst dem 
Rechner Signale zuriick, zum Bei- 
spiel ob er bereit ist s Informationen 
zu ernpfangen, Mehrere Signale 
konnen zusammengefaBt ein Zei- 
chen bilden. Dabei wird zwischen 
druckbaren Zeichen und Steuerzei- 
chen unterschieden. Folgende sind 
die beiden gebrauchlisten Schnitt- 
stellen: 

~ Parallelschnittstelle 

Der Name deutet schon darauf 
hin, daS hier Signale parallel uber- 
tragen werden, und zwar sind das 
immer die Signale eines komplet- 
ten Zeichens. Das heiBt die Uber- 
tragung erfolgt bitparallel aber 
zeichenseriell. Der Vorzug dieser 
Schnittstelle liegt in der hohen 
Ubertragungsrate (bis zirka 100000 
Zeichen/Sekunde), Der Nachteil 
ist , daB die Datenkabel (siehe Bild 
2) aufgrund der vielen Einzelleitun- 
gen teuer sind und der Datenver- 
kehr nur uber wenige Meter ge- 
schehen kann. 

□ Serielle Schnittstelle 

Diese Schnittstelle tragt auch die 
allgemeine Bezeichnung V.24 be- 
ziehungsweise RS232. Fur den Auf- 
bau der Daten, die seriell ubertra- 
gen werden, und die Physik der 
Signale dieser Schnittstelle gibt es 
Normem Der Dialog zwischen 
Computer und Drucker erfordert 
entsprechende Absprachen, das 
heiBt wie die Ubertragung erfolgen 
soil, sogenannte Protokolle. Die ge- 
brauchlichsten fur eine asynchrone 
Datentibertragung sind READY/ 
BUSY, XON/XOFF, ACK/NAK, Da- 
neben gibt es eine Vielzahl firmen- 
eigener Protokolle (Prozeduren), 

AuBer dem Protokoll muB das 
Format der Zeichen (Anzahl der 
Datenbit, Priifbit etc.) defmiert wer- 
den sowie die Ubertragungsge- 
schwindigkeit, die heute allgemein 
bis 9600 Baud (zirka 1000 Zeichen 
pro Sekunde) geht Urn die Unter- 
schiedlichkeit dieser Schnittstelle 
m einem Gerat behandeln zu kon- 



nen, wird haufig ein anpassungsfa- 
higes Softwazepaket (Mikroprozes- 
sor-Steuerung) eingesetzt. Die Vor- 
teile dieser Schnittstelle sind: 

— geringe Leitungskosten, 

— Dialog liber groBe Entfernun- 
gen ist moglich — mit Hilfe von 
Modems sogar unbegrenzt, 

— durch Zeichenprufverfahren 
kann die Ubertragungssicher- 
heit erhoht werden, 

Nachteile sind: 

— geringe Ubertragungsge- 
schwmdigkeit 

— hoher Programmaufwand zur 
Prot okoll-Realisierung . 

Die Steuereinheit 

Das Herz der Steuereinheit von 
Druckern ist heute ein Mikropro- 
zessor. Bei komplexen Druckern 
konnen es gar mehrere sein t die fur 
bestimmte Aufgaben spezialisiert 
sind, Dazu gehoren entsprechende 
Speicherbausteine, in denen zum 
einen die Software abgelegt ist, 
aber auch die momentan anfallen- 
den Informationen zwischengespei- 
chert werden. Die Mechanik des 
Druckers kann die emgehenden 
Daten nicht sofort abarbeiten. Dies 



liegt daran , dafi sie nicht so schnell 
ist wie die Elektronik, Aus diesem 
Grunde werden die uber die 
Schnittstelle eingegangenen Daten 
zunachst danach untersucht ob es 
sich urn druckbare Zeichen (alpha- 
numerische Zeichen) Oder Steuer- 
zeichen handelt. 

Die druckbaren Zeichen werden 
in einem Zeilenpuffer zwischenge- 
speichert. Wenn der Zeilenpuffer 
vol! ist, das heiBt der Inhalt einer 
Zeile im Zeilenpuffer gespeichert 
ist, wird uber die Schnittstelle ein 
Signal an den Computer gegeben, 
nun kerne weiteren Zeichen mehr 
zu ubertragen. Hier gibt es natur- 
lich Ausnahmen r abhangig von der 
Schnittstelle una der Organisation 
der Zwischenspeicher. 

Angeregt durch ein druckauslo- 
sendes Steuerzeichen vom Compu- 
ter organisiert die Steuereinheit 
nun unabhangig vom Rechner 
selbst den Ablauf im Drucker. Die- 
ser Ablauf wird weitgehend be- 
stimmt von der Komplexitat des 
Drucker s< zum Beispiel h ob mehre- 
re Papiertransportarten enthalten 
sind, ob Sensoren abgefragt wer- 
den mtissen, ob unterschiedliche 
Zeichenteilungen zu beriicksichti- 
gen sind und vieles mehr. 
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PIN 


SIGNAL 


PIN 


SIGNAL I 


1 


STROBE 


19 


TWISTED PAIR GNID (PAIR WITH 1 PIN) 


2 


DATA 1 


20 


TWISTED PAIR GND {PAIR WITH 2 PIN) 


3 


DATA 2 


21 


TWISTED PAIR GND {PAIR WITH 3 PIN) ! 


4 


DATA 3 


22 


TWISTED PAIR GND (PAIR WITH 4 PIN) 




DATA 4 


23 


TWISTED PAIR GND (PAIR WITH 5 PIN) 


6 


DATA 5 


24 


TWISTED PAIR GND (PAIR WITH 6 PIN) 


7 


DATA 6 


25 


TWISTED PAIR GND (PAIR WITH 7 PIN) 


Q 
O 




£0 


TWlQTFn PAIR HNn /PAIR WITH R 


| 9 


DATA 8 


27 


TWISTED PAIR GND {PAIR WITH 9 PIN) 


10 


ACK 


28 


TWISTED PAIR GND (PAIR WITH 10 PIN) 


11 


BUSY 


29 


TWISTED PAR GND (PAIR WITH 1 1 PIN J 


12 ; 


GND 


30 


GND 


13 


NC 


31 


INITIAL (PAIR WITH 14 PIN) 


14 | 


GND 


32 


ERROR (PAIRWtTH15PIN) 


15 


GND 


33 


GND 


16 


GND 


34 


CLK {PAIR WITH 33 PIN) 


17 


CHASSIS GND 


35 


TEST (PAIR WITH 16 PIN) 


,8 


+5V 80mA Max. 


36 


+5V 



Bifd 2. Signafbeiegung der Centronics- Par affelsohnittsteife 



Nachdem die verschiedensten 
Aufbereitungslaufe beendet wur- 
den, wird der eigentliche Druck- 
vorgang gestartet. Das erste zu 
druckende Zeichen wird nun aus 
dem Zeilenpuffer geholt, in dem es 
ja zwischengespeichert wurde und 
vom Zeichengenerator umgesetzt 



(Bild 3). In diesem Beispiel ist es 
das »Z« (Bitkombination 1/1), Im Zei- 
chengenerator ist festgelegt, aus 
welchen Punkten innerhalb der 
Matrix das Zeichen gebildet wer- 
den muB, Uber ein Spaltenpro- 
gramm in Verbindung mit einem 
Spaltenzahler wird nun Spalte fur 



Spalte dieses Zeichens abgefragt 
Dort, wo sich ein Punkt befindet, 
wird der zugehorige Magnet im Na- 
deldruckkopf akttviert und damit 
die Nadel gegen Farbband und Pa- 
pier gestoBen. 

Beispiel laut Bild 4; 

Zum Takt I wird aktiviert Punkt 1 
und 2, zum Takt II Punkt 3, zum Takt 
III Punkt 4, S und 6 und so weiter, 

Auf diese Weise wird das gesam- 
te Zeichen punktformig dargestellt. 
Dabei bewegt sich der Kopf konti- 
nuierlich weiter. Uber ein Taktsy- 
stem wird in der Steueremheit stan- 
dig die Kopf position registries, So- 
bald der Kopf die nachste Zeichen- 
position erreicht hat, wird aus dem 
Zeilenpuffer uber den Zeichenge- 
nerator das nachste Zeichen abge- 
arbeitet Dies geschieht so lange r 
bis die gesamte Zeile gedruckt ist, 

Danach gibt die Steuereinheit Be- 
fehl an den Papiertransport, die 
aufbereitete Papierbewegung aus- 
zufuhreiL Auch hier iiberwacht die 
Steueremheit die Durchfuhrung, 
das heiBt Starten des Antriebsele- 
mentes, Anzahl der Zeilenschritte 
und anderes, Gleichzeitig bereitet 
die Steuereinheit das Signal fur die 
Schnittstelle auf, so daS der Druk- 
ker nun wieder bereit ist, neue Da- 
ten zu empfangen. 

Netztei! und Treiberelektmnik 

Natiirlich miissen die verschiede- 
nen elektronischen und elektrome- 
chanischen Bauelemente mit Span- 
nung versorgt werden. Da diese 
Bauelemente mit unterschiedlichen 
Spannungen betrieben werden , 
muB das Netzteil diese entspre- 
chend bereitstellen, Motoren und 
Magnete konnen zwar mit den nor- 



vcm Zelfcenputter 






Zeichengenerator 





- 



Bild 3, Der Zeichengenerator sorgt fur die Unisetzung 



Bifd 4. Die zeitliche Druckfofge bei 
einem Matrix-Nadeidrucker 
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malen Signalpegeln gesteuert wer- 
den, zum Betreiben sind aber Ver- 
starkerstufen notwendig, soge- 
nannte Treiber Da diese Lei- 
stungselemente Warme erzeugen, 
sind sie meist auf groRe Kiihlkorper 
montiert, Auf diese Weise ist es 
vielfach moglich, einen Lufter im 
Gerat mit seinen unangenehmen 
Begleiterscheinungen zu sparen, 

Druckwerk 

Das Druckwerk bildet in der 
Hauptsache den Mechanikanteil 
der Druckers, Kernstiick des 
Druckwerkes ist der Nadeldruck- 
kopf, der auf einem Schlitten paral- 
lel zum Papier bewegt wird. Als 
Antrieb fur den Schlitten werden 
heute fast ausschliefilich Servo- 
oder Schrittmotoren eingesetzt. Je- 
der Drucker enthalt die Moglich- 
keit, den Kopfabstand einzustellen. 
Dies geschieht entweder automa- 
tisch, indem die Papierdicke abge- 
tastet wird, und/oder manuell vom 
Bediener tiber Stellrad oder Stell- 
hebel Die Verstellbarkeit ist not- 
wendig, um einmal die Nadelab- 
nutzung, aber auch Papierdicken 
ausgleichen zu konnen, da es sonst 



zu Farbbandschmieren auf dem Pa- 
pier oder gar zum ZerreiSen des 
Farbbandes oder des Papiers kom- 
men kann, Auch wird die Druckin- 
tensitat damit beemfluflt, Dies des- 
halb, weil die Nadel ihre maximale 
Druckenergie nach einem be- 
stimmten Weg erhalt, namlich 
dann, wenn sie die maximale Ge- 
schwindigkeit erreicht hat. 

Energie m 

Masse x Geschwindiqkeit 2 

2 



das heiSt die Geschwmdigkeit geht 
quadratisch ein. Trifft die Nadel zu 
friih auf das Papier, hat die Nadel 
noch nicht ihre maximale Ge- 
schwindigkeit und damit noch nicht 
ihre maximale Druckenergie- Trifft 
die Nadel zu spat auf, weil der Kopf 
zum Beispiel zu weit weggestellt ist 
oder die Nadeln durch VerschleiB 
kiirzer werden, hat die Nadel nicht 
mehr die maximale Geschwindig- 
keit und damit nicht mehr ihre ma- 
ximale Druckenergie, 



Mit ausschlaggebend fur einen 
guten Druck ist das Farbband, wo- 
bei es hautpsachlich auf das Gewe- 
be und die Trankung ankommt. Die 
friiher gebrauchlichen Spulen sind 
bei neueren Druckem fast aus- 
schlieBlich durch die bediener- 
freundlichere, aber auch teurere 
Kassette ersetzt word en. Damit ha- 
ben sich die Betriebskosten eines 
Druckers erhoht. Um dies auszu- 
gleichen, werden verstarkt Kasset- 
ten mit Nachtrankeinnchtung (Re- 
inking-System) angeboten, 

Wenn maschinenlesbare Schrift 
(OCR-A, OCR-B, Barcode) ge- 
druckt werden soli, miissen mei- 
stens Spezialbander eingesetzt 
werden. Diese erfullen besser die 
Voraussetzung der optischen Le- 
seeinrichtung. Zu den Spezialban- 
dern miissen auch die Mehrfarb- 
bander gerechnet werden, wie sie 
in Druckern mit entsprechender 
Einrichtung verwendet werden. 

Der Antrieb des Farbbandes er- 
folgt entweder uber einen separa- 
ten Motor oder wird von der Schlit- 
tenbewegung abgeleitet oder in 
seltenen Fallen von der Vorrich- 
tung fur den Papiertransport. (aa) 



Preiswerte Drucker 

unter 1200 Mark 

Genauso wie der Markt fur die Heimcomputer ist auch das Angebot 
an preiswerten Druckem in der ietzten Zeit stark gewachsen. Je- 
mand, der sich zu seinem Computer einen Drucker kaufen mochte, 
sieht sich einer uberraschend groiten Auswahi gegenuber. Wir wof- 
ien mit dieser kleinen Marktiibersicht Hiifesteilung bieten, um die 
Auswahi eines geeigneten Druckers zu erieichtern. Mit Rucksicht 
auf den etwas schmaieren Geidbeutei wurde die obere Grenze bei 

1200 Mark festgelegt 

Die in der nachfolgenden Marktiibersicht aufgefuhrten Daten beruhen auf einer schriftlichen Umfrage unter 
Herstellern beziehungsweise Anbietern von Druckern unter 1200 Mark. Steht an einer Stelle k. A so wollte oder 
konnte die betreffende Firma zu diesem Punkt kerne Angaben machen. Wir haben uns bei dieser Ubersicht auf 
Drucker beschrankt, die nicht mehr als 1 200 Mark kosten. Es konnten :iur die Gerate berucksichtigt werden bei 
denen bis zum Redakttonsschluft die entsprechenden Daten beziehungsweise Datenblatter vorlagen. Wird em 
Typenrad-Drucker, Matnxdrucker, Thermodrucker oder Printer^Plotter vermifit, von dem bekannt ist da 6 er 
sich ebenfalls m dieser Preiskategorie befmdet, dann teilen Sie uns das bitte mit, damit wir diesen in der nach- 
sten Marktiibersicht aufnehmen konnen. 
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Citizen 560 LG 

Hersteller 
Modell 

Drucktec hnol ogie 
Druckgeachwindigkeit 
Zeichen pro Zeile 
max. Druekbreite 

Grofl- / Kleinsc hreibung 
Umlaute 

Echte Unterlangen 
Schnittstellen 

Sonderanpassung an bestimmte 

Rechner 

Besonderheiten 

Preis in DM (inkL MwSt.) 



Citizen 
560 LG 
Matrix 

65 Zeichen/s 
40 

Zeichenbreite 1,25 mm, Papier- 

breite 70 mm 

ja 

nein 
nein 

V.24 (RS232C), Centronics 
VC 20/64 

grafikfahig, Schwarz-Rot-Druck 

Normalpapier 

475- 




Brother EP-22 



Hersteller 
Modell 

Drue kte c hno logs e 
Druckgeschwindigkeit 
Zeichen pro Zeile 
max. Druekbreite 
GrofWEQeinschreibung 
Umlaute 

Echte Unterlangen 
Schnittstellen 

Sonderanpassung an bestimmte 
Rechner 



Besonderheiten 



Preis in DM (ink!. MwSt.) 



Brother 
EP-22 

Thermc-Matrix-Druck 

17 Zeichen/s 

75 

190 mm 

ja 

nein 

V.24 (ES232C) 

Atari 400/800, Commodore 
64/VC 20, TI 99/4A, HX-20, PC- 
8201 (NEC), PC-8801 (NEC), 
P ocket- Computer PC- 1 5 00 
(Sharp), M 223 Mark III (Lord) 
Drucken mit normalem Papier 
oder Thermo-Papier 
549- 





Star gemini-lOX 

Hersteller 
Modell 

Druckt ec hrtol ogie 
Dmckgesc hwindigkeit 
Zeichen pro Zeile 
max, Druekbreite 
Gro6- / Kleinschr eibung 
Umlaute 

Echte Unterlangen 
Schnittstellen 



Sonderanpassung an bestimmte 

Rechner 

Besonderheiten 



Preis in DM (inkl. MwSt.} 



Star 

gemini- 1 OX 
Matrix 

120 Zeichen/s 

80/96/136 

25,4 cm 

ja 

ja 

ja 

parallel (Centronics-kompatibel, 
1 oder 8 Bit). Als Option: seriell 
RS232C, IEEE-48B 

A. 

Ultra-High-Resolution, 1920x8 
Punkte pro Zeile. 6 Zeichensatze, 
10 Schriftarten, Formular-Pro- 
grammierung 
1195- 




Atari 1027 

Hersteller 
Modell 

Dnicktechnologie 
Druckg esc hwindigkeit 
Zeichen pro Zeile 
max. Druekbreite 
Gro B- /Kleinschr eibung 
Umlaute 

Echte Unterlangen 
Schnittstellen 

Sonderanpassung an bestimmte 

Rechner 

Besonderheiten 



Preis in DM {inkl. MwSt.} 



Atari 
1027 
Type 

20 Zeichen/s 
80 

DIN A4 

ja 

k. A. 
Atari 
nein 

bidirektionale Dxuqkrichtung, Un- 
terstreichung, Schreibmaschirten- 
Schriftbild 
899,- 
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Epson P40 

Hersteller 
Mo dell 

Drucktec hnologie 
Druckgesch windi gkeit 
Zeichen pro Zeile 
max. Druckbreite 
GroB-/ Kl einschreib ung 
Umlaute 

Echte Unterlangen 
Schnittstellen 

Sonderanpassung an bestimmte 

Rechner 

Besonderheiten 

Preis in DM (inkl, MwSt.) 



Epson 
P-40 

ThermoDrucker 
45 Zeichen/s 

40/80 
112 mm 

ja 

nein 
nein 

RB232, Centronics 

Epson HX-20 
k. A. 

unter 500,— 



Video Technoloy PP40 

Hersteller 
Modell 

Druckte chnologi e 
Druckgesc hwindigkeit 
Zeichen pro Zeile 
max. Druckbreite 
GroB-/Kleinschreibung 
Umlaute 

Echte Unterlangen 
Schnittstellen 

Sonderanpassung an bestimmte 

Rechner 

Besonderheiten 

Preis in DM (inkl. MwSt.) 



Video Technology 
Laser PP40 

4farb Ball-Pen Printer-Plotter 

10 Zeichen/s 

40/30 

1 14 mm 

ja 

nein 
nein 

Centronics 

Laser 110/210 
Plotfunktion 

428- 




Epson RX 80 



Hersteller 
Modell 

Drucktechnologie 
Druckgesch w indigkeit 
Zeichen pro Zeile 
max. Druckbreite 
GroB-/ Kleinschr eibung 
Umlaute 

Echte Unterlangen 
Schnittstellen 



Sonderanpassung an bestimmte 
Rechner 



Besonderheiten 



Preis in DM (inkl, MwSt.) 



Epson 
RX 80 
Matrix 

100 Zeichen/s 
40,48, 68, 80, 96, 137 
303 mm 

K grafikfahig, Italic-Schrift 
ja, insgesamt 1 1 nationale Zei- 
chensatze 

+ 

ja 

Standard » Centronics*, optional 
V.24, IEC-Bus, TRS-80, Apple, VC 
20, VC 64 

Zeichensatz softwaremaBig um- 
sc halt bar auf Zeichensatz des 
Hand-H eld-Computers Epson HX- 
20 

stufenlos verstellbarer Traktor 
von 38 mm bis 245 mm. 

1198- 




Oric MCP-40 

Hersteller 
Model! 

Dmcktec hnologie 
Druckgesch windigke it 
Zeichen pro Zeile 
max. Druckbreite 
GroB- /Kl ei nsc hre ib ung 
Umlaute 

Echte Unterlangen 
Schnittstellen 

Sonderanpassung an bestimmte 

Rechner 

Besonderheiten 

Preis in DM (inkl. MwSt.) 



Oric 
MCP-40 

Ball-Point-Pen, 4farb, -System 

12 Zeichen/s 

BO/40 

Papierbreite 115 mm 
ia 

nein 
ja 

Centronics 
k. A. 

4farb~Drucker, voll grafikfahig 
698,- 



\\\\\\\\\\\^ 





r -t:r I 



Star stx-80 

Hersteller 
Modell 

Drucktechnolo gi e 
Druckgesc hwindigkeit 
Zeichen pro Zeile 
max. Druckbreite 
GroB- / Kleinschreibung 
Umlaute 

Echte Unterlangen 
Schnittstellen 

Sonderanpassung an bestimmte 

Rechner 

Besonderheiten 

Preis in DM (inkl. MwSt.) 



Star 
stx*B0 

Thermodrucker 
60 Zeichen/s 
80 

21,6 cm 

ja 
ja 

parallel (Centronics-kompatibel) 
und/oder RS232C 

Teletex Oder Commodore. Block- 

Grafik 

595- 





m 
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BMC BX 80 



Hersteller 
Model! 

Drue ktec hnologie 
Dr uckgesc h windigkeit 
Zeichen pro Zeile 
max, Druckbreite 
GroB- / Kleinsc hreibung 

Umlaute 

Echte Unterlangen 
Schnittstellen 



Sonderanpassung an bestimmte 

Rechner 

Besonderheiten 



Preis in DM (inkl. MwSt.) 



BMC 
BX 80 
Matrix 

80 Zeichen /s 
40/80/71/142 
190 mm 

ja, verse hi edene Grafikzeichen, 
grafikfahig 

ja, 8 nationale Zeichensatze inkl. 

deutschem Zeiehensatz 

ja 

Standard » Centronics* t optional 
V\24, IEC-Bus, TRS-80, Apple, VC 
20, VC 64 

keine 

Farbbandkassette m. Karbon- 
band, Einzelblattverarbeitung 
durch Friktiortsantrieb e ben fa] Is 
mdglich 
1136,74 




Mannesmaiui Tally MT 80 

Hersteller 
Mo dell 

Druckte chnologie 
Druckgeschwindigkeit 
Zeichen pio Zeile 
max, Druckbreite 
GroB- / KJe inschre ib u ng 
Umlaute 

Echte Unterlangen 
Schnittstellen 

Sonderanpassung an bestimmte 

Rechner 

Besonderheiten 



Pre is in DM (inkl. MwSt.) 



Mannesmann Tally 

MT 80 

Matrix 

30 Zeichen/s 
40/66/80/132 
254 mm 
ja 

ja> J nationale Zeichensatze 

ja 

Standard ^Centronics*, optional 
R5332 

k , A. 

druckwegoptimiert, Sub- und Su- 
perscript, Zeichenhervorhebung, 
Einzelblattverarbeitung, Se lb at- 
test, geringe Gerauschent wick- 
lung 
1140- 




Casio FP-I01PL 

Hersteller 
Modell 

Drucktechnologie 
Druckgeschwindigkeit 
Zeichen pro Zeile 
max. Druckbreite 
GroB- / Kleinsc hreibung 
Umlaute 

Echte Unterlangen 
Schnittstellen 

Sonderanpassung an bestimmte 

Rechner 

Besonderheiten 

Preis in DM (inkl. MwSt.) 



Casio 

FP-101PL 

Ball-Point-Pen 

1 1 Zeichen/' s 

8/40/80 

11,4 cm 

ja 

It A. 

nein 
k. A. 

k, A + 

Trommelplotter, 4 Farben, 10 Zei- 

chengroBen 

699.- 



Seikosha GP-S0A 

Hersteller 
Modell 

Drue ktechnologie 
Druckgeschwindigkeit 
Zeichen pro Zeile 
max, Druckbreite 
GroB- / Kleinsc hreibung 
Umlaute 

Echte Unterlangen 
Schnittstellen 

Sonderanpassung an bestimmte 

Rechner 

Besonderheiten 

Preis in DM (inkl. MwSt.) 



Seicosha 

GP-S0A 

Matrix 

40 Zeichen /s 
46 

95 mm 
ja 

nein 
ja 

Centronics parallel 
k. A. 

voile Grafikfahigkeit, Farbdruck 
d. Wechselkassetten-Farbband 
379 — 



Commodore 1526 

Hersteller 
Modell 

Drucktechnologie 
Druckgeschwindigkeit 
Zeichen pro Zeile 
max. Druckbreite 
GroB- / Kleinschr eibung 
Umlaute 

Echte Unterlangen 
Schnittstellen 

Sonderanpassung an bestimmte 

Rechner 

Besonderheiten 

Preis in DM (inkl. MwSt.) 



Commodore GmbH 

4023/1526 

Matrix 

80 Zeichen/ s 
80 

10 Zoll 
ia 

ja 
ia 

IEEE-488 (4023) 
serieller IEEE-Bus (1526) 

k. A. 

Graphik-Zeichensatz 
995,- 



Seikosha GP-55QA 

Herstellei 
Modell 

Drucktec hnol ogie 
Druckgesc hwindigkeit 
Zeichen pro Zeile 
max. Druckbreite 
Gr o ft 7 Kl e ms c hr e ibung 
Umlaute 

Echte Unterlangen 
Schnittstellen 

Sonderanpassung an bestimmte 

Rechner 

Besonderheiten 



Preis in DM (irOd, MwSt.) 



Seikosha 
GP-S50A 
Matrix 

86 Zeichen/ s 
80, 96 oder 136 
200 mm 

ja 
ja 
ja 

Centronics parallel 

IBM PC P NCR Decision, Mate V 
voile GrafLkfahigkeit, Schnell- 
druck, Korrespondenzdruck, 
Selbsttest 
1098 - 
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, Seikosha GP-100DB 

Hersteller Seikosha 
Modell GP-100DB 
Dmcktechnologie Matrix 
Druckgeschwindigkeit 30 Zeichen/s 
Zeichen pro Zeile 80 
max. Druckbreite 200 mm 
Grofi-ZKleinschreibung ja 
Umlaute ja 
Echte Unterlangen ja 
Schnittstellen fur Sharp MZ80B 
Sonderanpassung air bestimmte 
Rechner k. A. 

Besonderheiten voile Grafikfahigkeit, Selbsttest 
Preis in DM (iitkl. MwSt.) 998 — 


Seikosha GP-100VC 

Hersteller Seikosha 

Modell GP-100VC 

Drucktechnologie Matrix 

Dmckgeschwindigkeit 30 Zeichen/s 

Zeichen pro Zeile 80 

max. Druckbreite 200 mm 

Gro6-/IQeinschreibung ja 

Umlaute ja 

Echte Unterlangen nein 

Schnittstellen fur Commodore VC 20/64 

Sonderanpassung an bestimmte 

Rechner k. A. 

Besonderheiten voile Grafikfahigkeit, Selbsttest 
Preis in DM (inkl, MwSt.) 798,- 


Seikosha GP-I 00AS 

Hersteller Seikosha 
Modell GP-100AS 
Drucktechnologie Matrix 
Druckgeschwindigkeit 50 Zeichen/s 
Zeichen pro Zeile 80 
max. Druckbreite 200 mm 
GroB-/Kleirischreibung ja 
Umlaute ja 
Echte Unterlangen ja 
Schnittstellen RS232C 
DuncieraiipassurLy an Desiimnue 

Rechner Altos, HP-7SC, HP41, Olympia 

HC5, Spectrum, Tandy PC-2 

Besonderheiten voile Grafikfahigkeit, Selbsttest, 

Option: 2 K oder 4 K Speicher 

Preis in DM (inkl MwSt.) 798 - 


Seikosha GP-100A 

Hersteller Seikosha 
Modell GP-1G0A 
Drucktechnologie Matrix 
Druckg esc hwindigkeit 50 Zeic hen / s 
Zeichen pro Zeile 80 
max. Druckbreite 200 mm 
GroB-ZKleinschreibung ja 
Umlaute ja 
Echte Unterlangen nein 
Schnittstellen Centronics parallel 
Sonderanpassung an bestimmte 

Rechner Apple 11, Atari 400/800, CIT 8300, 

Genie I, PET, PC 1500, Laser 110, 
TI 99/ 4A, TO 7 

Besonderheiten voile Grafikfahigkeit, Selbsttest 
Preis in DM (inkl. MwSt.) 798 — 


Sinclair ZX-Printer 

Hersteller Sinclair Research Limited 
Modell ZX-Printer 
Drucktechnologie elektrostatisch 
Dmckgeschwindigkeit 50 Zeichen/s 
Zeichen pro Zeile 32 

max, Druckbreite 32 Zeichen oder 256 Pixels 
GroB/Kleinschreibung mit Software rnoglieh 
Umlaute mit Software mdglich 
Echte Unterla\ngen nein 
Schnittstellen Sinclair-spesrinsch 
Sonderanpassung an bestimmte 
Rechner nein 
Be sonderheiten Preis- / Leistungs verMltnis 
Preis in DM (inkl. MwSt.) 249 — 

Old Microline 80 

Hersteller Oki 

Modell Microhne 60 

Drucktechnologie Matrix 

Dmckgeschwindigkeit 80 Zeichen/s 

Zeichen pro Zeile 80 bei 10 cpi, 132 bei 16,5 cpi 

max, Druckbreite 241 mm 

GrofWKIeinschreibung ja 

Umlaute ja 

Echte Unterlangen k. A. 

Schnittstellen RS233, Centronics, IEEE 

Sonderanpassung an bestimmte 

Rechner k. A. 

Besonderheiten Grafiksymbole, vollig wartungs- 

frei 

Preis in DM (inkl. MwSt.) ca, 1 1S0 P — 

Tandy TP- 10 

Hersteller Tandy 
Modell TP- 10 
Drucktechnologie Thermo-Drucker 
Druckgesc hwindigkeit 30 Zeic hen / s 
Zeichen pro Zeile 32 
max. Druckbreite 105 mm 


Micro-Enterprises ME 80 

Hersteller Micro-Enterprises 
Modell ME 80 
Drucktechnologie Matrix 
Dmckgeschwindigkeit SO Zeichen/s 
Ze ichen pro Zeile 40 /80/ 1 42 
max, Druckbreite 254 mm 
GroB'/Kleinschreibung ja 
Umlaute ja 
Echte Unterlangen ja 

Schnittstellen Standard Centronics parallel, 

wahlweise RS232C 

Sonderanpassung an bestimmte 

Rechner k. A. 

Besonderheiten Grafikfahig, Druckwegoptimiert, 

Superscript. Einzelblattverarbei- 
tung 

Preis in DM (inkl. MwSt,) 1189,— 

Synelec CP-80 i 

Hersteller Synelec 
Modell CP-GO 
Drucktechnologie Matrix 
Dmckgeschwindigkeit 80 Zeichen/s 
Zeichen pro Zeile 80 
max. Druckbreite DIN A4 
GroBVKleinschreibung ja 

Umlaute ja, 7 Rationale Zeichensatze 
Echte Unterlangen ja 

Schnittstellen Centronics, V.24 (RS232) 
Sonderanpassung an bestimmte 
Rechner k. A. 

Besonderheiten Grafikfahig, Druckwegoptimie- 

rung, Einzelblattverarbeitung, 
Sul> und Superscript 

Preis in DM (inkl. MwSt.) 1140,— 

Grofi-ZKleinschreibung ja 
Umlaute nein 

X Lit? U I lit! I ld.1 Ly tfi L HGl il 

Schnittstellen k. A. 
Sonderanpassung an bestimmte 
Rechner Tandy MC-10 
Besonderheiten Grafikfahig 
Preis in DM (inkl, MwSt.) 378 - 
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Um Euch einen Ein- 
druck zu vermitteln, 
wie die verschiede- 
nen Drucker die Zei- 
chen auf dem Papier 
darsteiien, zeigen wir 
bier einige Ausgabe- 
beispiele von Druk- 
kern, die in der 
Marktubersicht 
vorkommen. 
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l/o#7 Sfar /sf cfer stx-80 t Bin Thermodrucker {5x9 Punktmatrix) 
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Der GP-100A von Seikosha ist ein Nadeidrucker mit einer 5 x 7-Punktmatrix 
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Von BMC ist der BX 80 Nadeidrucker mit 100 Zeichen/sec. 
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Der Epson RX 80 



Auch Gubser 1 pt und Si_tpwr-_i 
prpgr*mmi nrb*r 

Schri fibre i tendemo 
Schrif tbrei tendemo 
Schri ftbreitendMO 

Sczihit— i -F"ttft^^i t 
Schr-± -f tbrei terfcC j 
Schri f tbrei ten demo 
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Gemini- 1 0X mit 9 x 9- und 9 x 18-Matrix 
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EP-22 Thermo- und Normalpapier 



Der 560 LG 
von Citizen 
5x7 Matrix, 
65 Zeichen 
pro Sekunde 
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Gemini- 1 0X von Star (120 Zeichen/secJ 
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GP-50A, ein Thermodrucker 
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Drucker 



Kleiner Knirps am groRen Drucker 

Ein Handicap des Spectrums hinderte seine Besitzer bisher ganz be- 
sonders daran, ihren Computer fur sogenannte emsthafte Anwen- 
dungen einzusetzen: die unzureichende Druckqualitat des kleinen 
Sinciair-Metaiipapier-Druckers. Dem wurde jetzt aber durch ein In- 
terface fur den AnschluR von Epson-Druckern abgeholfen. 




Mil dieser interfacekarte kartn der Spectrum an einem Epson-Matrixdrucker betrieben warden 



Der Metallpapier-Dmcker von 
Sinclair reicht gerade noch fur Li- 
stings aus. An Brief ausdrucke oder 
noch groBere Textmengen ist we- 
der seitens der Schriftqualitat noch 
vom Druckpapier her zu denken. 
Schade r denn entsprechende Soft- 
ware zur gelegentlichen Textverar- 
beitung fur den Hausgebrauch gibt 
es genugend fur den Spectrum, 
Was liegt also naher, als nach ei- 
nem Interface Ausschau zu halten, 
das dem Anwender erlaubt, an den 
Spectrum einen der vollwertigen 
sgroBenff Drucker anzuschlieBen, 

Em solches Interface, das Gorlitz- 
Interface, haben wir getestet. Wir 
wollten wissen, ob das Interface 
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halt, was es verspricht, und ob sich 
alle Moglichkeiten des nicht gera- 
de billigen Druckers — des Epson 
FX-80 — iiberhaupt ausschopfen 
lassen, 

SerienmaRig ohne Gehause 
aber mit Dokumentation 

Das Interface besteht aus einer 
besttickten Platine von 9,1 x 7,9 cm 
GroBe und einem fest angeloteten 
Kabel mit einem Stecker, der in die 
Centronics-Buchse des Druckers 
paBt Am Spectrum wild die Platine 
an den User-Port angesteckt. Da 
die Platine ohne Gehause geliefert 
wird, hangt sie nach Anschlufi an 

AndreBetz.de 21 



den Computer im wahrsten Sinne 
des Wortes 10 cm weit in der Luft. 
Der Stabiiitat des Gespanns kommt 
dies nicht zugute r und mechanische 
Beschadigungen im normalen Be- 
trieb sind daher nicht ganzlich aus- 
zuschlieBen, 

Immerhin liegt dem Interface ei- 
ne achtseihge DIN A 4 groBe Bedie- 
nungsanleitung bei f die einigerma- 
Ben ausfiihrlich ist und ein Demon- 
strationsprogramm mit Testaus- 
druck enthalt, 

Sind die Gerate miteinander ver- 
bunden und eingeschaltet, kann 
man uber die Befehle LL1ST, 
LPRINT und COPY, die ja Bestand- 
teil des Befehlevorrats des Spec- 




Drucker 




Biid 4. Hardcopy im Tex f modus Bi/d 3. Hardcopy im Grafikmodus fzu breite Wiedergabe) 





Dieses Progra n r m ze igt d i- e z ui e i 
M o e g I i c h fc £ i ten des uistnings a ij f 



t S p e c t i" u Hi m 1:1 d u s ) 



z e i 




3.0 REM U l_ 1ST - D^mo 

s LPRI NT "Dieses R r o >z r & m m 
gt die z w e i M o eglich K e i t # n d 
Listnings au f " 

30 L. P R X NT : LPRI hTf 

4-0 LPRI NT 1 1 l ■ R r t ; i s p e 'i t r u m m o 

5GS LPRINT 

6r0 U L. 1ST 

"70 LPRI NT : UP R I NT 

©0 POKE 23728, 193; REM EpSO 

d u s ein- u n d Z« i Lih v r £ chub a 
h a L t e n 

-3 LPRI NT 1 * =: - Art: r; e p & o n m o d u s 

OUT 123 , 10 : OUT 123 .,10: 

S m a i- Ze i Len v o r s c h u b 
HO LPRINT 
ISO LLIST 

130 IP IN (123) >127 THEN t$& 

13 0; REM Uf a r t e sch lei f e 
B//rf T. (vergro fierier) Listingausdruck im Spectrum-Modus 



n rii D 

bp £ C 



R E M 



TO 



2 



Ar t : C Epsonmodus ) 




trum sind, schon den ersien Aus- 
druck vornehmen, Allerdings 1st 
hierbei die Zahl der Zeichen pro 
Zeile, ganz wie beim Spectrum ge- 
wohnt, auf 32 beschrankt. Damit 
kann aber nicht die voile Papier- 
breite des Druckers genutzt wer- 
den, Uber POKE ist jedoch der Zei- 
lenvorschub abschaltbar und die 
ZeUenlange umzuprogrammieren. 
Der Nachteil dabei ist r daB am Eli- 
de jeder Zeile (egal ob voll be- 
schrieben Oder nicht) ein Zeilen- 
vorschub gesetzt werden muB, Das 
dafiir notige Steuerzeichen (Line 
Feed) mufi manuell oder per Pro- 
grammroutine eingefiigt werden, 
Dieser Aufwand stellt den Haupt- 
nachteil der Kombination dar. 



Listing: 32 Zeichen pro Zeile 
oder keine Zeffenseparierung 

Wahrend bei Textprogrammen 
der Zeilenvorschub durch eine 
Programmroutine immerhin noch 
ohne groBe Schwierigkeiten zu er- 
reichen ist r kann beim Auflisten ei- 
nes Programms (mit LLIST) nur zwi- 
schen einem bildschirmahnlichen 
Ausdruck mit 32 Zeichen (Bild 1) 
und einem mit mehr Zeichen pro 
Zeile, dafiir aber ohne Separierung 
der einzelnen Programmzeilen 
(Bild 2) t gewahlt werden- 

Mochte man die im Drucker ein- 
gebauten Schriftarten statt die vom 



10 REM LLIST - Demo 20 LPRINT "Dieses Programm zeigt die zwei Moegl i chkei ten 
des Listnings auf" 30 LPRINT s LPRINT 40 LPRINT 1. Arts (Spectrummodus) " 5 
LPRINT 60 LLISJ 70 LPRINT : LPRINT 30 POKE 23728,192: REM Epsonmodus ein 
- £nd Zei lanvorsch^b abschalten 90 LPRINT "2. Arts (Epsonmodus) " 100 OUT 123,10 
: OUT 123,10s REM 2 mal Zeilenvorschub 110 LPRINT 120 LLIST 130 IF IN (123) >12 
7 THEN GO TO 130; REM Wart esc: h 1 ei f & 

Biid 2. Listingausdruck im Epson-Modus. Die Programmzeilen werden nicht getrennt, da ein automatisches Line 
Feed fehit 
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Spectrum angebotenen verwen- 
den, muS dies dem Computer erst 
mit POKE beigebracht werden, wo- 
bei es uns aber nicht gelungen ist, 
gleichzeitig die Zeichenzahl pro 
Zeile zu verandern. Dafur bietet 
der Epson-Drucker eine fur den 
Spectrum-Normalverbraucher un- 
gewohnt groBe Anzahl an Schriftar- 
ten; neben der Normalschrift (die 
deutlich eleganter als die Spec- 
trum-Schrift wirkt) eine kompri- 
mierte Schrift, eine im Eltte-Stil so- 
wie Breit- und Kursiv-Schrift. Au- 
Berdem kann betont oder jede Zei- 
le zweimal iibereinander gedruckt 
werden, wobei der zweite Druck 
gegenuber dem ersten urn eine 
Kieinigkeit versetzt ist, so daB die 
Schriftziige geschlossener erschei- 
nen. Daruber hinaus kann unterstri- 
chen und hoch- beziehungsweise 
tiefgestellt werden. Ferner ist es 
moglich, den Drucker in der 
Druckgeschwindigkeit auf die Half- 
te zu reduzieren, mit dem Effekt, 
dafi der Gerauschpegel deutlich 
zuriickgeht. Der Ausdruck kann bi- 



direktional, also eine Zeile von 
links nach rechts und die nachste 
Zeile von rechts nach links, erfol- 
gen (wodurch die Zeit fur den Zei- 
lenriicklauf gespart wird), oder uni- 
direktional, wie bei emer normalen 
Schreibmaschine. Im tibrigen ist 
der Epson-Drucker in der Lage, al- 
le grafischen Zeichen, auch selbst- 
definierte, wiederzugeben, Eine 
ganze Reihe weiterer Moglichkei- 
ten beim Ausdruck kann durch das 
Interface ebenfalls angesprochen 
werden, aber uns fehlt hier der 
Plate, alle aufzuzahlen. 

Durch Kombination vtele 
Schriftvariationen 

Die metsten Optionen lassen sich 
miteinander kombinieren, so daS 
vom bidirektionalen Schnelldruck 
in betonter Schreibweise bis hin 
zum leisen Schondruck von mathe- 
matischen Gleichungen mit tiefge- 
stellten Indizes eine Vielzahl von 
Variationen moglich sind. Leider 
muB aber in all diesen Fallen der 



Zeilenvorschub erst abgeschaltet 
und nachtraglich wieder durch ei- 
ne Routine oder manuell eingege- 
ben werden, Die Steuerung der 
Druckarten erfolgt mit »OUT 123 t n«. 
Ihre Beschreibung ist dem Hand- 
buch von Epson zu entnehmen. 

An diesen Befehl gewohnt man 
sich ziemlich schnell, da er einfach 
und problemlos zu handhaben ist. 
Nicht so unproblematisch ist das 
Handshaking, also die zeitliche Ab- 
stimmung zwischen Drucker und 
Spectrum. Der Befehl IN (123) lie- 
fert dem Anwenderprogramm ei- 
ne n Wert, der angibt, ob der 
Drucker fur neue Daten empfangs- 
bereit ist oder erst noch alte Daten 
verarbeiten muB. Wird diese Ab- 
frage bei der Aussendung von Da- 
ten an den Drucker nicht durchge- 
fiihrt, konnen Daten vorzeitig abge- 
schickt werden und dadurch verlo- 
rengehen. 

Mit dem Befehl COPY ist die Er- 
stellung einer Hardcopy moglich, 



Fortsetzung auf Sfiite J 47 



Wenii Sie Heimcomputer so gut kennen, 
dafi Sie anderen etwas daruber sagen konnen, 
sind Sie bei uns an der richtigen Adresse! 

Vor sieben Jahren haben wir den Verlag gegriindet und die erste Ausgabe unserer Wochenzeitung fur 
Elektronik, »Markt & Technik*, herausgegebem Heute sind wir damit ein wesentlicher Berichterstatter in 
der Branche. Wir verlegen viele Fachbiicher, publizieren »Computer personlich*, das Magazin fur Per- 
sonal Computer sowie Happy-Computer. AuBerdem betreiben wir ein professionelles Videostudio fur 
Industriefilme und sind im Softwaregeschaft fur Mikro- und Personal Computer tatig, Uber 130 junge Mk- 
ar be iter tragen zur Zeit zum Erfolg unseres Unternehmens bei. 

Und wir wachsen weiter Wir suchen zur Verstarkung unseres Redaktionsteams »Happy-Computer* 
baldmoglichst weitere Mitarbeiter. 

Zu den vielfaltigen Aufgaben und Tatigkeiten des Fachredakteurs gehoren z.B, Testen von Hard- und 
Software sowie der dazugehorigen Peripherie, mit wichtigen Leuten der Branche zu red en, Pressekon- 
ferenzen und Messen im In- und Ausland zu besuchen, Unterlagen von Firmen auszuwerten und vor 
allem aus dem zusammengetragenen Material jeweils fur unsere Leser verstandliche Artikel zu 
schreibem 

Die ausgeschriebene Position ist fur Praktiker und Berufserfahrene geeignet r aber auch fur Nachwuchs- 
krafte, beispielsweise Hochschulabsolventen, interessant, da sie hier eine grundliche Einarbeitung er- 
haltem Erfahrung im Schreiben ist wunschenswert, jedoch nicht entscheidend. 

Wenn Sie an der ausgeschriebenen Position interessiert sind, sollten Sie uns kurzfristig Ihre Bewer- 
bungsunterlagen zuschicken. Die ausgeschriebene Stelle ist entsprechend ihren Anforderungen gut do- 
tiert und mit Aufstiegsmoglichkeiten verbunden. Sie haben die Moglichkeit zu fachlicher und personli- 
cher Weiterentwicklung in einem am lnnovativen Geschehen der Elektronik orientierten Unternehmen. 

Telefonisch konnen Sie sich vorab unter der Rufnummer 089/46 13-1 32 f Gerd Nunner, informieren. 

Verlags GmbH, Hans-Pinsel-Sti. 2, 8013 Haax bei Miinchen 
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Kauf ohne Reue 

Kaum hat man sein erstes etwas iangeres 
Programm in den neuen Heimcornputer ein- 
getippt und damit endgiiitig die Uhersicht 
iiber die Programmzeiien verforen, erwacht 
mit Vehemenz der Wunsch nach einem 
Drucker — koste es, was es woffe. 



Wie in vielen Bereichen, ist bei 
den Druckern em Uberangebot an 
Modellen auf dem Markt Auch im 
Low-Cost-Bereich, der fur die 
Heimanwendung besonders attrak- 
tiv ist, nimmt die Zahl der Modelle 
standig zu. Manche groBartig ange- 
priesene Fahigkeit stellt sich aber 
hinterher als absolut unbedeutend 
heraus, wahrend manche beim 
Kauf als uninteressant eingestufte 
Eigenschaft sich im Verlauf der 
spateren Arbeit als besonders 
wichtig entpuppt. Und diese Eigen- 
schaft besitzt sicher ausgerechnet 
der Drucker, fiir den Sie sich ent- 
schieden haben, nicht. 

Der einzige vernunftige Ausweg 
ist das Aufstellen einer Liste all der- 
jenigen Eigenschaften f die Ihr 
Drucker mit Blick auf die Anwen- 
dung haben sollte. Vor Erstellung 
dieser Liste kann man die Prospek- 
te der wichtigsten Hersteller ein- 
mal kurz durchblattern, urn sich 
dariiber zu informieren, was uber- 
haupt an Fahigkeiten bei den Druk- 
kern in der gewiinschten Preisklas- 
se zur Zeit erwartet werden kann. 
Als nachstes miissen Sie entschei- 
den, ob der Preis die eigentliche 
Grenze bilden soil, oder ob die Ei- 
genschaften Prioritaten vor dem 
Preis haben. 

Die Wunschliste wird anschlie- 
Send sinnvollerweise in absolut un- 
verzichtbare Eigenschaften einer- 
seits und angenehme, aber nicht 
unbedingt notwendige Druckerei- 
genschaften andererseits geglie- 
dert. Vergessen sollte man auch 
nicht solche Eigenschaften, die der 
Drucker zum Anschaffungszeit- 
punkt vielleicht noch nicht zu haben 
braucht die aber mit Blick auf erne 
computerseitige Erweiterung spa- 
ter niitzlich sein konnten, Unter Um- 
standen erspart eine momentan ge- 
ringfiigige hohere Ausgabe eine 
spatere Neuanschaffung . 

Blattern Sie iibrigens vor dem 
Kauf ruhig ein wenig in den Hand- 
biichern der Gerate Ihrer engeren 
Wahl. Wenn es moglich ist, sollten 



Sie den Drucker an Ihrem Compu- 
ter zur Probe anschlieSen und lau- 
fen lassen, 

Zwei Aspekte verdienen Auf- 
merksamkeit, weil sie nicht zu den 
»Daten« eines Druckers gehoren, 
Der erste ist der Sicherheitsaspekt 
Wie jedes elektnsche Gerat muB 
auch ein Drucker den Vorschriften 
uber die h Sicherheit von Arbeitsmit- 
teln entsprechen. Ein iibliches Gtt- 
tezeichen, das allerdings nur elek- 
trische Sicherheit testiert, ist das 
Zeichen des Verbands der deut- 
schen Elektroingenieure (VDE). 

Ein weiteres, umfassenderes Gii- 
tezeichen ist das GS-Siegel (Ge- 
priifte Sicherheit). Es wird nach ei~ 
ner Typpriifung durch den TUV 
oder den VDE erteilt und bezieht 
auch mechanische Aspekte mit ein. 

Der zweite Aspekt betrifft alles, 
was mit dem Kundendienst und Zu- 
behdrbeschaffung zusammen- 
hangt Es ist dann ein giofler Unter- 
schied p ob ein Gerat zur Reparatur 
in den Fernen Osten geschickt wer- 
den muB, oder ob eine autorisierte 
Werkstatt im eigenen Land helfen 
kann — ebenso wie es unter Um- 
standen sehr argerlich sein kann, 
wenn wichtiges Zubehor, sei es ein 
neues Farbband oder ein Ersatz- 
teil, von sehr weit her besorgt wer- 
werden muB. Bei Geraten groBer 
Hersteller sind Ersatzteile iibrigens 
auch noch nach Jahren zu bekom- 
men, bei exotischen Firm en oft 
schon nach wenigen Monaten nicht 
mehr. 

Die folgenden Kriterien sollen Ih- 
nen den Kauf erleichtern, indem 
sie, wie eine Checkliste, dabei hel- 
fen, alle wichtigen Aspekte vorab 
zu klaren. 

— Wie gut soli die Schriftgualitat 
sein (sollen damit Briefe geschrie- 
ben werden oder nur Listings und 
Manuskripte)? 

— Wie schnell soil gedruckt wer- 
den (lieber groBe Mengen Text in 
kurzer Zeit aber in maBiger Quali- 
tat oder kleine Mengen in guter 
Qualitat)? 



— Welche Papierbreite soil maxi- 
mal eingespannt werden konnen? 

— Welche Schriftbreite soli erzeugt 
werden konnen und wieviele Zei- 
chen pro Zeile maximal? 

— Sollen DurchscMage moglich 
sein? Wenn ja, wieviele? 

— Sollen die Ausdrucke reprodu- 
zierbar sein (zum Beispiel bei beab- 
sichtigten Angeboten an Verlage)? 

— Wie laut darf der Drucker maxi- 
mal sein (soli auch nachts in Miet- 
wohnungen gedruckt werden)? 

— Sollen Rollenpapier, gefaltetes 
Endlospapier oder auch Einzelblat- 
ter (bei Briefen), Karteikarten und 
Etiketten beniitzt werden konnen? 

— Welche Zeichen sollen wieder- 
gegeben werden konnen (auBer 
den ASCII-Zeichen auch noch deut- 
sche Umlaute, andere nationale 
Sonderzeichen f wissenschaftliche 
Zeichen und Grafikzeichen)? 

— Soil der Drucker einen frei defi- 
nierbaren Zeichensatz oder Grafik- 
zeichen besitzen oder gar allge- 
mein grafikfahig sein? 

— Stimmen die Sonderzeichen in 
der Zuordnung zu den Zeichen-Co- 
des mit der Zuordnung bei Direm 
Computer uberein? 

— Soli der Drucker farbfahig sein? 

— Welche Schnittstelle hat der 
Drucker, paBt sie zum Computer? 
Ist eventuell noch ein zusatzliches 
Interface ndtig? 

— Wie hoch ist die Lebensdauer 
des Druckkopfs (bei Matrix- 
druckern) oder des Typenrads? 
Was kostet der Austausch des 
Teils? 

— Wie hoch ist die Lebensdauer 
des Farbbands? 

— Wieviel Platz braucht das Gerat 
mit Papierzufuhr und -ablage? 

— Ist zusatzliches Zubehor ndtig, 
zum Beispiel fur die Papierzufuhr 
und -ablage, beim Wechsel auf ei- 
ne andere Schnittstellennorm, fiir 
andere Schriftarten etc.? Was ko- 
stet das Zubehor? 

— 1st das Papiereinlegen leicht 
oder schwierig? 

— Halt der Drucker Dauerbetrieb 
aus, oder ist die aktive Betriebszeit 
beschrankt? 

— Ist das Handbuch verstandlich 
und umfassend? 

— Besitzt das Gerat Giitesiegel? 

— Wer ubernimmt den Kunden- 
dienst? 

— Was kostet der Drucker an- 
schluBfertig? 

— Was kosten Papier und Farbban- 
der? 

— Gibt es Alternativen, zum Bei- 
spiel elektronische Schreibmaschi- 
nen mit Interface? Qg) 
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Drucker 



Durch richtigen Kaufsparen 

Der billlgste Drucker muB auf Dauer nicht unbedingt der gunstigste 
sein. Das haben schon viefe Computerfreaks erfahren miissen. 
Nicht umsonst stelien Firmen vor Neuanschaffungen sogenannte 

Rentabiiitatsberechnungen an. 



Die erste Voriiberlegung muB 
darm bestehen, Klarheit zu gewin- 
nen h wo fur man den Drucker ein- 
setzen will. Die Vorstellungen kon- 
nen in dieser Beziehung sehr unter- 
schiedlich sein, Ein Anwender will 
vielleicht nur Listings ausdrucken, 
urn auch.bei langen Programmen 
nicht die Ubersicht zu verlieren, ein 
anderer will seine Privatpost damit 
schreiben, Jede Fahigkeit und je- 
des Ausstattungsrnerkmal muB je- 
doch bezahlt werden, 

Erne Rentabilitatsberechnung 
beinhaltet aber noch mehr, vor al- 
lem den Ge dank en, auch in der Zu- 
kunft liegende Aspekte mit einzu- 
beziehen. Daher ist es sinnvoll., sich 
einmal zu iiberlegen, wie lange 
man voraussichtlich den Computer 
beniitzen will. Hat man nicht vor, ir- 
gendwann einmal auf ein anderes 
System umzusteigen, so lite man 
daran denken, daB vor allem klei- 
nere Computer keine allzugroBe 
»Lebenserwartung« haben. 

Soil der Systemwechsel erst nach 
drei Jahren oder noch spater statt- 
finden, ist er fur den Kauf des 
Druckers nicht mehr entscheidend, 
da dann aufgrund der zwischenzeit- 
lichen technischen Weiterentwick- 
lungen eine Neuanschaffung gun- 
stiger ist. Unter keinen Umstanden 
darf man fur eine solche Kostenbe- 
trachtung vergessen, die tatsachli- 
chen Kosten des Druckers auszu- 
rechnen. Darin miissen auch alle 
wichtigen Neben- und Zubehorko- 
sten enthalten sein. 

Die Anschaffungskosten beste- 
hen immer aus dem Geratean- 
schaffungspreis und dariiber hin- 
aus zum Beispiel aus den Preisen 
fur ein notwendiges Interface und 
Verbindungskabel. Sie sind von 
Drucker zu Drucker sehr unter- 
schiedlich beziehungsweise mit un- 
ter vom verwendeten Computer 
abhangig. 

Die Betriebskosten umfassen die 
Kosten fur Papier und Farbband 
ebenso, wie die — auf die Betriebs- 
dauer umgerechneten — Aus- 
tauschkosten fur VerschleiBteile 
(zum Beispiel den Druckkopf), Der 
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*klassische« Betnebskostenfaktor 
Energie (also Stromverbrauch) fallt 
kaum ins Gewicht und liegt pro Be- 
triebsstunde nur bei zirka zwei 
Pfennigen, Im hauslichen Bereich 
spielen auch die Kosten fur Ver- 
schleiBteile in der Regel keine Rol- 
le, Matrixdruckkopfe zum Beispiel 
haben fast immer eine Lebenser- 
wartung von 50 Millionen Zeichen 
und mehr. Das sind mindestens 
16000 vollbeschriebene DIN-A4- 
Seiten. 

Im Bereich der laufenden Kosten 
belasten also die Papier- und Farb- 
bandkosten die Haushaltskasse 
oder das Taschengeld am meisten, 
Besonders extrem ist diese Bela- 
stung bei alien Druckern, die mit 
Spezialpapier arbeiten, wie etwa 
Erosionsdrucker (Metallpapier) r 
Thermodrucker (Thermopapier) 
und Normalpapierdrucker, die Pa- 
pier mit einem nicht der iiblichen 
Norm entsprechenden Transport- 
rand oder einer besonderen Brei- 
te benotigen, Sicher lassen sich sol- 
che Kosten im privaten Bereich, wo 
ja keine kontinuierliche und bere- 
chenbare Produktion stattfindet, 
nur sehr grob schatzen, aber man- 
cher wird sich wundern, welche 
Werte er im wahrsten Sinne des 
Wortes wahrend eines Jahres vor- 
aussichtlich verdrucken wird. 

Bisher haben wir immer nur die 
Kosten eines Druckers betrach- 
tet Damit allein ist aber noch nichts 
gewonnen. Erst im Vergleich al- 
ternative! Gerate bekommt die 
Sache einen Sinn. Berechnen Sie 
am besten zuerst die Kosten fur den 
Drucker, der genau das kann, was 
er unbedingt kbnnen mu6. An- 
schlieBend stelien Sie die gleichen 
Uberlegungen fur ein paar weitere 
Drucker an, die etwas mehr kon- 
nen und auch noch in Frage kamen. 
Jetzt konnen Sie die Kostemmter- 
schiede zu. den gebotenen zusatzli- 
chen + Fahigkeiten in Beziehung set- 
zen. Uberlegen Sie, ob der Gegen- 
wert den Mehrkosten angemessen 
ist. 

Ganz wichtig ist es aber, bei der 
ersten Auswahl der Drucker nicht 
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ausschheBlich von der Zielvorgabe 
als Drucker auszugehen, sondern 
auch einmal scheinbar abwegige 
Alternativen auf ihre Moglichkeiten 
hin abzuklopfen, also aus der Sicht 
des Cerates zu iiberlegen r was 
man mit diesem anfangen konnte. 
Nur so begegnet man der Gefahr, 
eine im Endeffekt vielleicht viel 
preiswertere aber unkonventionei- 
le Losung zu iibersehen. 

Als Beispiel dafiir nehmen wir 
einmal an. wir suchen einen 
Drucker fur den Spectrum. Vorder- 
grtindige Losung: Wir kaufen einen 
Sinclair-Metallpapierdrucker, weil 
er billig ist. Der kostet uns knappe 
250 Mark komplett. Er wird voraus- 
sichtlich zwei Jahre funktionieren, 
wenn wir jeden Monat im Durch- 
schnitt eine voile Rolle Papier aus- 
drucken. An Betriebskosten fallt ei- 
gentlich nur das spezielle Druckpa- 
oier an, das aber teuer ist. In zwei 
"ahren bei dieser Menge an Aus- 
drucken ungefahr 290 Mark, Insge- 
samt kostet uns das Geratchen in 
zwei Jahren 540 Mark. 

Alternative; Ein Spectrum und ein 
RS232-Interface mit elektronischer 
Schreibmaschme soil kombiniert 
werden. Das RS232-Interface kostet 
ungefahr 200 Mark, eine einfache 
Schreibmaschme mit entsprechen- 
der Schnittstelle 1550 Mark, das 
Papier in zwei Jahren zirka 40 
Mark, zusammen also 1790 Mark, 
Dafiir haben wir in dieser Kombina- 
tion aber Gerate, die eine erheb- 
iich langere Lebenserwartung be- 
sitzen, fur Textbearbeitung und 
Schriftverkehr beniitzt werden kon- 
nen und eine vollwertige, auch al- 
lein zu gebrauchende, rechnerun- 
abhangige sehr komfortable 
Schreibmaschme. Wir smd zudem 
bei Umrustungen nicht mehr an 
den Computer gebunden. 

Unter diesen Umstanden sollte es 
sich auch ein jugendlicher Compu- 
terfreak iiberlegen, ob er fiir diese 
Losung nicht sogar eine »Familien- 
unterstiitzung« erwarten konnte, Mi- 
nuspunkt: Grafik ist mit dieser Kom- 
bination nicht moglich, (Lg) 
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"xunnen, was sicl 
alles auf Karten dnicken 
laBt: Postkarten, Karteikar- 
t e n , Gliickwunsc h k arten 
usw, Als Trostpreise gibt es 
erne Reihe von Happycom- 
puter-Jahresab onnements . 
Uber die Preisverteilung 
entscheidet die Redaktion; 
der Rechtsweg ist ausge- 
schbssen. Dureh die Ein- 
sendung erkiaren sich die 
Teilnehmer mit einer even- 
tuellen Vei6ffentlichung ih- 
rer Karte einverstanden. 



Vergleichstest 





auf Commodore 64, 
One und Spectrum 

in der letzten Ausgabe warden im Rahmen des Vergleichstests 
affe Basic-Befehle von ABS bis EXP erklart, die der 

Commodore 64, der One- 1 und der Spectrum kennen. 
Nun foigen die Befehie EXPLODE bis MERGE. In der nachsten 

Ausgabe werden die restlichen Befehie beschrieben. 



EXPLODE: Dieser Befehl gibt ei- 
nen vordefinierten Ton f der dem 
emer Explosion ahnelt, uber den 
Lautsprecher des Oric-1 aus, 
FALSE: FALSE ist ernes der bei- 
den moglichen Ergebnisse eines 
Vergleichs und liefert den Wert 0. 
Die logischert Werte TRUE und 
FALSE gehoren nur dem Wort- 
schate des Oric-1 an, 
FILL: FILL kennt ebenfalls nur der 
Oric-L Dieser Befehl fiillt ein be- 
stimmtes Gebiet des Bildschirms 
mit einem ASCILZeichem Bei- 
spiel : FILL 1 f 1 00 r 42 schreibt 
Sternchen in 100 Spalten und 10 
Zeilen, 

FLASH: Den Befehl FLASH gibt es 
nur auf dem Spectrum. Er be- 
stimmt, welche Zeichen blinken 
und welche gleichbleibem steht 
fur gleichbleiben, 1 fur blinken 
und 8 bedeutet keine Verande- 
rung, 

FN: FN A(Z) liefert das Ergebms 
der vom Benutzer definierten 
Funktion A, Die Funktion A wurde 
vorher in der DEF FN-Anweisung 
festgelegt, Alle drei Computer 
bieten diese Funktion, 
FOR. . . TO STEP, . .NEXT: 
Alle Befehie, die zwischen FOR 
und NEXT liegen, werden wie- 
derholt. Die Anzahl der Wieder- 
holungen ist fest vorgegeben. Bei- 
spiel: 

i n rm? t = a TO in STEP 2 

inf- 
iuft 

• - " i zu 

der 
:ge- 

3is- 
for- 
tet, 
:he 
md 



Blocke genannt werden. In diesen 
Speichereinheiten werden dann 
die Daten geschrieben. FORMAT 
erledigt dies auf dem Spectrum. 
FRE: Uber FRE erfahrt man, wie- 
viel Byte Arbeitsspeicher noch 
frei sind, Dieses Kommando bietet 
nur der Spectrum. 

GET: Mit GET konnen Daten von 
der Tastatur gelesen werden. Je~ 
des GET liest genau ein Zeichen, 
Das eingetippte Zeichen wird der 
nach GET angegebenen Varia- 
blen zugeordnet. Beispiel: GET 
A$, In der Regel handelt es sich 
um eine Stringvariable, Wird eine 
numerische Variable angegeben 
und eine nichtnumerische Taste 
gedruckt, halt der Computer mit 
einer Fehlermeldung an. Diesen 
Befehl gibt es auf dem Commodo- 
re 64 und dem Oric-1. 

GET* : GET# lies* von einer Da- 
tei die vorher mit OPEN eroffnet 
wurde, Oder von einem Gerat Zei- 
chen ein, GET# l f A$ liest ein Zei- 
chen aus der Datei mit der Num- 
mer L GET# kennt nur der Com- 
modore 64. 

GOSUB: Das Programm springt zu 
der nach GOSUB angegebenen 
Prograrnmzeile. Erreicht das Pro- 
gramm dann den Befehl RETURN, 
springt es an die Stelle direkt hin- 
ter dem GOSUB zuriick. Diesen 
Spiungbefehl kennen alle drei 
Computer, 

GOTO: Das Programm springt in 
die nach GOTO angegebene Zei- 
le und setzt dort den Programm- 
ablauf fort Kommt die angegebe- 
ne Zeilennummer im Programm 
nicht vor r halt es mit einer Fehler- 
meldung an. Dieser Spiungbefehl 
gehort zu den wichtigsten Befeh- 
len aller drei Computer, 

GRAB: GRAB weist bestimmte Zo- 
nen des Arbeitsspeichers dem 
Benutzer-RAM (RAM bedeutet 



Random Access Memory) zu. Den 
RAM-Bereich des Arbeitsspei- 
chers kann der Benutzer nicht nur 
lesen, wie den ROM (Read Only 
Memory>Bereich f sondern auch 
beschreiben. 

HEX$: Gibt eine Dezimalzahl als 
hexadezimale Zahl aus, Beispiel: 
PRINT HEX$(17) liefert das Er^ 
gebnis 1 1 , Diese Funktion gibt es 
nur auf dem Oric. 

HIMEM: Ein bestimmter Bereich 
des Arbeitsspeichers ist fur Basic- 
Programme reserviert. Davon 
kann man mit HIMEM einen Teil 
fur Programme in Maschinenspra- 
che freihalten. Das ist ein Befehl 
des Oric-Basic, 

HIRES: HIRES schaltet auf dem 
Oric den High Resolution-Modus 
ein. Der Oric bietet dann eine gra- 
fische Auflosung von 240 x 200 
Bildpunktea 

IF/THEN ELSE: 1st der Aus- 
druck, der IF folgt t wahr r wird der 
Befehl nach THEN ausgefuhrt, 
Der Commodore 64 und der 
Spectrum kennen nur die einfa- 
che IF/THEN-Abfrage ohne EL- 
SE. Beispiel: IF A>10 THEN 
PRINT A. A wird nur dann ausge- 
druckt, wenn sein Wert gxoBer als 
10 ist. Andernfalls wird die nach- 
ste Zeile des Programms ausge- 
fuhrt, 

Der Oric bietet dem Program- 
mierer eine erweiterte Abfrage. 
Ist die Abfrage erfiillt, werden die 
Anweisungen nach THEN ausge- 
fuhrt. Wenn jedoch die Abfrage 
falsch ist, werden die Befehie 
nach ELSE abgearbeitet ELSE 
darf dem THEN foigen, ist jedoch 
nicht unbedingt erforderlich, Bei- 
spiel : IF A > 1 THEN PRINT A EL- 
SE GOSUB 100 

IN: IN ladt den Wert des Spei- 
chers an einer bestimmten Adres- 
se. Beispiel: IN 10000, Die Funktio- 
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nen IN und OUT, das Gegenstiick 
zu IN, kennt mir der Spectrum, 
INK: INK setzt sowohl auf dem 
Oric als auch auf dem Spectrum 
die Farbe des Vordergrundes. 
Auf dem Oric werden die acht 
Farben Schwarz, Rot, Griin, Gelb, 
Blau, Violett, Hellblau und Weifi 
angeboten. Der Spectrum verfiigt 
uber dieselbe Farbpalette. Zu- 
satzlich jedoch kann man den Vor- 
dergrund durchsichtig oder in 
der Kontrastfarbe zum Hinter- 
grund definieren. Beispiel; INK S 
INKEY$: Mit der Funktion INKEY$ 
kann der Spectrum ein Zeichen 
direkt von der Tastatur einlesen. 
Driickt man gleichzeitig auf meh- 
rere Tasten, ist das Ergebnis ein 
leerer String. Die Funktion 
INKEY$ wartet nicht auf die Ein- 
gabe des Benutzers wie INPUT t 
sondern setzt das Prograrnm fort, 
auch wenn keine Taste gedriickt 
wurde. INKEYS entspricht der 
Funktion KEY$ auf dem Oric, Bei- 
spiel: INKEYS 

INPUT: Den Befehl INPUT kennen 
alle drei Computer. Mit INPUT 
werden einem Prograrnm vom Be- 
nutzer Daten iibergeben; diese 
werden dann einer Variablen zu- 
geordnet. Das Prograrnm wartet r 
bis der Benutzer die Daten einge- 
tippt und die Return-Taste ge- 
driickt hat. Dem Wort INPUT fol- 
gen eine oder mehrere Varia- 
blen, die durch Kommata ge- 
trennt sind. Zwischen INPUT und 
den Variablen kann eine Mittei- 
lung an den Benutzer in Anfuh- 
rungszeichen stehen, Beispiel: IN- 
PUT A$,N oder INPUT 5 TREIS? !I 

;N 

INPUT# : INPUT# gibt es nur auf 
dem Commodore 64. Es arbeitet 
ahnlich wie INPUT, liest aber die 
Daten aus einem vorher mit OPEN 
geoffneten File. Beispiel; INPUT 
# 1,A$ 

INT: Die Funktion INT schneidet 
von einer Dezimalzahl die Stellen 
nach dem Dezimalpunkt ab. Ihr 
Ergebnis ist stets ganzzahlig und 
kleiner oder gleich der angege- 
benen ZahL INT steht auf alien 
drei Computern zur Verfugung, 
Beispiel: I = INT (3,1234) Die Va- 
riable I bekommt den Wert 3. 
INVERSE: Der Spectrum-Befehl 
INVERSE stellt die Bildschirmaus- 
gabe auf Negativschrift um. Wenn 
die Zahl, die INVERSE folgt, ist, 
werden Zeichen in der Vorder- 
grundfarbe auf dem Hintergrund 
ausgegeben. Ist die Zahl 1, wer- 
den die Zeichen in der Hinter- 



grundfarbe auf der Vordergrund- 
farbe angezeigt, Beispiel: INVER- 
SE 1 

KEY$: KEYS liest Zeichen direkt 
von der Tastatur und nicht vom 
Bildschirm. Das Prograrnm wird 
fortgesetzt, egal ob eine Taste ge- 
driickt wurde oder nicht, Beispiel: 
X$ = KEYS. X$ enthalt dann den 
Wert der Taste, die gedriickt wm> 
de, Diese Funktion kennt nur der 
Oric-1. Sie entspricht der Funktion 
INKEY$ auf dem Spectrum. 
LEFT$: Die Stnngfunktion LEFT$ 
gibt es sowohl auf dem Commo- 
dore 64 als auch auf dem Gric-L 
Mit LEFTS kann man Zeichen, die 
links in einem String stehen, in ei- 
nen anderen String iibertragen. 



10 A$ = "Hallo Tom" 
20 L$ = LEFT$ (A$,5) 
Der String L$ hat dann den Wert 

»HalIo«, 

LEN: Uber LEN erfahrt man, aus 
wie vielen Zeichen ein String be- 
steht. Beispiel: A = LEN(L$). Die- 
se Stringfunktionen kennen alle 
drei Computer. 

LET: LET weist einer Variablen ei- 
nen Wert zu. Beispiel : LET A = 
10, Die Variable A erhalt den 
Wert 10, Beim Spectrum darf das 
Wort LET nicht weggelassen wer- 
den. Auf dem Commodore 64 und 
dem Oric-1 ist es nicht unbedingt 
erforderlich, eine Wertzuweisung 
kann lauten: A = 10 
LIST: LIST gibt auf alien drei Com- 
putern das Prograrnm, das gera- 
de im Arbeitsspeicher steht, auf 
den Bildschirm aus,. Man kann 
sich das ganze Prograrnm, erne 
Zeile oder einen Teilbereich aufli- 
3ten lassen. Ruft man einfach LIST 
auf, wird das ganze Prograrnm 
ausgegeben. LIST 50 bringt nur 
die Zeile mit der Nummer 50 auf 
den Bildschirm. Der Spectrum 
macht hier eine Ausnahme, Nach 
LIST 50 zeigt er ab Zeile 50 noch 
so viele Zeilen wie auf dem Bild- 
schirm Platz haben. Auf dem 
Commodore 64 kann man mit LIST 
50-100 die Programmzeilen von 50 
bis 100 auf dem Bildschirm sehen, 
LLIST: LLIST arbeitet im Prinzip 
wie LIST, beniitzt jedoch einen 
Drucker als Ausgabegerat. Die- 
ses Kommando gibt es auf dem 
Oric-1 und dem Spectrum, 
LN: Die Funktion LN liefert den 
naturlichen Logarithmus einer po- 
sitiven Zahl. Beispiel: A - N (X-2)> 
Eine Null oder eine negative Zahl 
in der Klammer verursachen ei- 
nen Fehler, Diese Funktion ken- 



nen der Oric-1 und der Spectrum, 
LOAD: Auf dem Commodore 64 
ladt man mit LOAD "NAME" ein 
Prograrnm von der Kassette und 
mit LOAD "NAME 11 ,8 von der Dis- 
kette in den Arbeitsspeicher; Das 
alte Prograrnm und vorhandene 
Daten im Computer werden ge- 
loscht, bevor das neue geladen 
wird. 

Mehrere Variationen dieses 
Kommandos kennt der Spectrum, 
LOAD "DATEI" ladt eine Datei 
von der Kassette, LOAD 
"NAME "DATA b( ) findet das nu- 
merische Feld NAME auf dem 
Band und ladt es in den Arbeits- 
speicher. Es hat nun den Namen 
b, Jedes im Arbeitsspeicher be- 
reits vorhandene Feld mit dem- 
selben Namen wird geloscht. LO- 
AD 11 NAME "DATA A$( ) ladt ein 
Feld mit beliebigen Zeichen. LO- 
AD "NAME" CODE ladt Bytes zu- 
riick zu der Adresse, von der sie 
zuvor mit SAVE CODE gespei- 
chert wurden. LOAD "NAME" 
CODE 16384,6912 ladt hochstens 
6912 Bytes beginnend bei der 
Speicheradresse 16384, Dieser 
Teil des Speichers entspricht ge- 
nau einem Bildschirm. Da Bild- 
schirme sehr haufig gespeichert 
und geladen werden, kann der 
Befehl LOAD "NAME" CODE 
16384,6912 durch LOAD 
l] NAME"SCREENS abgekiirzt 
werden. LOAD "NAME 11 CODE 
16384 ladt Bytes beginnend bei 
der Adresse 16384, 
LOG: Liefert den Logarithmus auf 
der Basis 10, Diese Funktion ken- 
nen der Commodore 64 und der 
Oric-1. Beispiel: B = LOG ( Y + 3). 

LORES: Mit LORES schaltet man 
auf dem Oric-1 den Low-Resolu- 
tion-Modus ein. Der Bildschirm ist 
dann in 27 Zeilen und 39 Spalten 
gegliedert, Nach Lores kann man 
oder 1 angeben. Mit wahlt man 
den Standardzeichensatz aus und 
mit 1 den alternativen Zeichen- 
satz. 

LPRINT: LPRINT gibt Zeichen auf 
den Drucker aus. Beispiel: 
LPRINT »Druckerausgabe«;A, 
Werte von Variablen oder Strings 
konnen ausgedruckt werden, 
LPRINT gibt es nur auf dem Spec- 
trum. 

MERGE: Dieses Spectrum-Kom- 
mando ladt Dateien von einem 
Band in den Arbeitsspeicher, 
loscht aber alte Programmzeilen 
nicht, es sei denn, um Platz fur 
neue mit derselben Zeilennum- 
mer zu machen, (gu) 
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Synthy 64 verwandelt den 

Commodore 64 in potenten Musik- 
automaten 
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fi/ytf 7. Teil-Listing 
des Demopro- 
gramms "Moon- 
light Sonata 
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Hochstens Oma wird 
noch glauhen, dafi 
der Sohn mit der 
Eisenbahn spielt, 
wenn aus seinem 
Zimmer ptotzlich soft- 
sames Pfeifen und 
Rauschen k/ingt Pa- 
pa weift mittierweile 
auch, dafi Eisenbahn und hoffentiich nicht affzuoft die Hausaufga- 
ben im Eck iiegen f wenn ein Computer im Zimmer steht Besonders 
Jetzt seit Kieincomputer zum Musiker warden. Mit Synthy 64 kon- 
nen Basic- und Musikgeiibte kompiexe Musikstucke programmieren. 
Wie funktioniert dieses Musikprogramm? 



Der Commodore 64 war einer 
der ersten Homecomputer im 
»Taschengeld- beziehungsweise 
Christkindl-Bereichfl r der, mit soft- 
wares teu e r to are n Soimd-ICs ausge- 
riistet, als »Klavier« eingesetzt wer- 
den kann oder bei Bildschirmspie- 
len auch urn zugehorige Gerau- 
sche r von der Explosion bis zum 
High-Score-Thriller, nicht verlegen 
ist. 

Die Programmierung dieser 
Klange und Gerausche geht jedoch 
nicht gerade schnell von der Hand; 
ganze Musikstucke einzugeben, ist 
nervende Knochenarbeit. Data 
Becker brachte nun eine Musiksoft- 
ware auf den Markt, »Synthy 64«, 
die den Commodore 64 in einen 
Musikautomaten verwandelt, der 
mit manchem seiner groBen Brtider 
aus der Musikwelt, den Synthesi- 
zern, zwar nicht im Klangbereich, 
aber auf jeden Fall, wenn es urn die 
Moglichkeiten geht, und beson- 
ders, wenn man den Preis betrach- 
tet, konkurrieren kann. 

Bedienungsanleitung ausfuhr- 
Hch, aber kaum entzifferbar 

Die Software kostet 98 Mark und 
ist als Kassette und inzwischen in 
veranderter Form als »Synthimat« 



auf Diskette erhaltlich. Uns stand 
die Version auf Kassette zur Verfu- 
gung, Synthy 64 wird mit ausfuhrli- 
cher Bedienungsanleitung gelie- 
fert. Leider war es mir trotz Brille 
nicht moglich, diese vollstandig zu 
entziffern (falls Oma auch mal an 
Synthy 64 ran will, leiht lhi auf je- 
den Fall Eure Taschenlupe!), Die 
Anleitung ist in MikrogroBe ko- 
piert, sehr verwaschen und unle- 
serlich, aufierdem fehlten bei mir 
zwei Seiten, Man kann also nur hof- 
fen F dafi der Anbieter vielleicht 
doch statt schlecht verkleinerter 
Kopien dem Anwender zuliebe auf 



Druck in Ongmalgrofie umsteigt. 
Im Dialog mit dem Bildschirm ge- 
lang es mir aber doch, hinter die 
Geheimnisse der Anleitung zu kom- 
men ( und nach einigen Stunden 
spielte Synthy 64 die erste eingege- 
bene Melodie. 

Synthy 64 = »Musikbasic« 

Synthy 64 kann man als »Musikba- 
sic« bezeichnen. Urn mit der Softwa- 
re erfolgreich umgehen zu konnen, 
ist es ratsam, von Basic im allgemei- 
nen und vom Umgang mit dem 
Commodore 64 im speziellen etwas 
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Bitd 2. Subrouth 
nen fur Soundein- 
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Ahnung zu haben. Fur alle, die 
dann im Musikunterricht noch auf- 
gepaBt haben, anstatt die iiblichen 
Papierflieger abzuschiefien, und 
etwas Ahnung von Notation bezie- 
hungsweise Musiklehre haben, 
karavs dann aber losgehen. 

Genau wie in Basic, erfolgt die 
Eingabe in durchnumerierten Zei- 
len f nur daB Synthy 64 mit zum Teil 
basicfremden Musikbefehlen ar- 
beitet (Bild 1), So gibt man die je- 
weilig zu spielende Tonhohe, was 
sehr positiv ist, direkt ein, also zum 
Beispiel C, D p E und so weiter und 
nicht, wie bei manchen anderen 
Geraten, iiber einen Zahlencode. 
Dann bestirnmt man noch die Ok- 
tavlage und Zeitdauer des Tons. So 
bedeutet sum Beispiel + C 5/4, daB 
ein C in der funften Oktave mit 1 /4 
Notenwert auf dem ersten ( + ) Ton- 
generator gespielt wird. 

Fur Fachleute; Man kann auch 
punktierte Noten, legato, staccato 
und glissando programmieren. Die 
Notenwerte reichen von 1/1 bis 
1/64, das Tempo der Komposition 
ist programmierbar. Der Commo- 
dore 64 besitzt drei Tongenerato- 
ren, das heiBt drei Melodiebogen 
konnen parallel gespielt werden, 
was fur die meisten Anwendungen 
ausreicht. Die Zuordnung der Tone 
auf die drei Oszillatoren geschieht 
mit den vorgesetzten Befehlen f+i 
(— ) beziehungsweise (£). 

Das groEe flfe/s; Drei Stimmen 
srtdnen mit unterschiedlichen 
Kiangen und Lautstarken 

Das groBe Plus kommt jetzt: Die 
drei Stimmen konnen mit vollig un- 
terschiedlichen Kiangen und Laut- 
starken ertonen, das heiBt es ist 
kein Problem fiir Synthy 64, eine et- 
was lautere Solostimme mit Geigen- 
charakter, eine weniger laute zwei- 
te Stimme mit Gitarrenklang und ei- 



ne dntte BaBstimme gleichzeitig zu 
spielen, wobei die Klangfarben an 
jeder Stelle im Musikstuck gean- 
dert werden konnen, Anstatt einer 
tonalen Melodiestimme kann auch 
mit dem eingebauten Noise-Gene- 
rator Rauschen in jeder Form er- 
zeugt werden (zum Beispiel fiir 
Schlagzeug, Dampflok, Brandung, 
Klangeffekte), Fur Fachleute: Auch 
Ringmodulation und Synchronisa- 
tion sind moglich! Die Einstellung 
der Klange geschieht genau wie in 
der Synthesizertechmk liber Beein- 
flussung der im Commodore 64 vor- 
handenen Filter und Verstarker 
mittels zweier Hlillkurven-Genera- 
torem Zu deutsch: Synthy 64 erlaubt 
es t bei jedem einzelnen Ton zu be- 
stimmen, ob er hell Oder dunkel, 
laut oder leise klmgt, ob er schlag- 
artig oder langsam einsetzen bezie- 
hungsweise ausklingen soil, 

Will man aber alle Parameter fiir 
jeden Ton eines Musikstiickes ge- 
trennt eingeben, so sitzt man Tage, 
Wochen, was bestirnmt nicht rat- 
sam vor grofieren Priifungen ist. 
Die Data Becker-Software erspart 
einem doch genau hier viel Arbeit. 
Man verfugt unter anderem iiber 
die Basic-Befehle GOSUB, GOTO 
und kann hiermit zum Beispiel die 
verschiedenen Klange und Re- 
frains (Wiederholungen), die im 
Stuck vorkommen sollen, in Pro- 
gramm-Subroutinen definieren und 
bei Bedarf an der richtigen Stelle 
aufrufen (Bild 2), 

Das Synty 64-Basic erlaubt auch, 
parallel zum Ablauf der Komposi- 
tion den Bildschirm anzusprechen 
und auf diese Weise passend zur 
Musik Grafiken ablaufen zu lassen. 
Programmierfehler erkennt die 
Software sofort. Auf dem Bild- 
schirm erscheint dann eine Tabel- 
le, die den fehlerhaften Schritt in 
Zeile und Position in der Zeile be- 
schreibt und mit alien Parametern 
auflistet (Bild 3). 



4 



Bild 3. Nutzlich 
bei der Fehlersu- 
che: Die » Trace- 
Funkttontf zeigt 
jeweils einen Step 
der Komposition 
in alien seinen Pa- 
rametern 
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man mit Synthy 64 erfolg- 
reich komponieren, muB man zuvor 
rnoglichst genau den Ablauf des 
Musikstiickes kennen, Genaue vor- 
herige Notation erspart viel Pro- 
grammierzeit, obwohl auch bei fer- 
tigen oder fehlerhaften Kompositio- 
nen nachtraglich, genau wie in Ba- 
sic, das Programm im Listing korri- 
gierbar ist, 

Auf der Programmkassette sind 
zur Dokumentation drei Musik- 
stucke, die zwar mit etwas we nig 
musikalischem Elan programmiert, 
eher an eine Hausmusikgruppe 
nach einer dreimonatigen Musik- 
praxis als an eine routimerte Grup- 
pe erinnern, aber doch we rt voile 
Programmierhilfen bieten, wenn 
man sich deren Listings ansieht. 

Fazit: Synthy und Commodore 64 
sind fiir den Basic- und Musikgeub- 
ten eine auBerst preiswerte Mog- 
lichkeit, komplexe Musikstiicke re- 
lativ einfach zu programmieren und 
mit vielen Klang- und Gerausch- 
moglichkeiten — und von Bild- 
schirmgrafik begleitet — jederzeit 
abspielen zu konnen. Die Bedie- 
nungsanleitung mtiBte unbedingt 
verbessert werden. 

(Richard Aicher) 
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So nutzt man eine 99 
Mark-Dateiverwaltung; 
Ordnung in der 
Plattensammlung 

Das Programm, das Schallplatten sortiert, ist 
noch nicht geschrleben. Schallplatten sortiert 
man nach wie vor selbst (manuell). Aber 
wenn man seine Flatten feln sauberllch sor- 
tiert hat, kann man mit elnem guten Pro- 
gramm wle Datamat lelchter ubersehen, 
was man hat und flnden, was man sucht 



Datamat ist em Dateiverwaltungs- 
programm, kostet 99 Mark und lauft 
auf dem Commodore 64, wozu ein 
Diskettenlaufwerk vonnoten und 
ein Drucker sehr zu empfehlen ist, 
Es nennt sich Dateiverwaltungs- 
programm und dient zur Speiche- 
rung, Anderung und Auswertung 
sowie zum Ausdruck aller mbgli- 
chen Daten zum Beispiel solcher 
iiber Schallplatten, 



Ordnung mud sesn 

Im Idealfall miifite man erst ein- 
mal seine Schallplatten (oder Kas- 
setten oder beides) ordnen. Das 
Programm ist flexibel genug, es mit 
jeder (Un-)Ordnung aulzunehmen. 
Wer aber seine Platten in Stapeln 
auf dem FuBboden liegen hat oder 
die Kassetten alle in einem groBen 
Korb, dem ist auch mit einem Pro- 



gramm nicht zu helfen, Wenn Sie 
dann mit dem manuellen Ordnen 
fertig sind oder die Flatten sowie 
Kassetten in bester Ordnung gehal- 
ten werden, konnen Sie mit dem 
Programm weitere Ordnung schaf- 
fen, Hierzu brauchen Sie die Pro- 
grammdiskette und eine (formatier- 
te) Datendiskette, Da die verschie- 
denen Programmteile immer ein- 
zeln nachgeladen werden, braucht 
man die Programmdiskette leider 
haufig, 



Noch mehr Ordnung 

Das Schone am Datamat-Pro- 
gramm ist die damit frei generier- 
bare Maske. Das heiBt man kann 
ohne viel Umstande (wie zum Bei- 
spiel Programmieren) die Anord- 
nung wahlen, in der die angegebe- 
nen Daten spater auf dem Schirm 




Bifd f. Hauptmenu 
Mit der Pfeiitaste 
wird der ge- 
wunschte Pro- 
grammteif ange- 
wahit 
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und im Ausdruck erscheinen wer- 
den. Auch an noblen Datenbank- 
Systemen gemessen ist das ein will- 
kommener Komfort. 

Jetzt fragt sich als erstes t nach 
welchen Gesichtspunkten man sei^ 
ne Platten ordnen will. Hier einige 
Vorschlage: 

TYP; Ordnen (jetzt sprechen wir 
nur noch von der elektronischen 
Arbeit) sollte man bestimmt vom 
Typ der Schallplatte (Single, LP, 
Kompact-Disc) her, weil man sie 
wegen der verschiedenen GroBen 
sicherlich auch typenweise aufbe- 
wahrL Also geben wir fur jede Plat- 
te »SI«, »LP« oder »CD« an, und wenn 
wir auch Kassetten ordnen, noch 
»KA«. Das Programm benotigt min- 
destens zwei Zeichen fur eine Ru- 
brik (Datenfeld). Mit den Angaben 
unter »TYP# wissen wir spater, in 
welchem Schrank, Stapel, Haufen 
(?) eine Platte zu finden ist- 

VON; Altere, klassische, ernsthafte 
oder dergleichen Platten pflegt 
man nach Komponisten zu ordnen, 
Also Beethoven ganz links, gleich 
hinter Bach. Populare Musik — die 
Zeiten andern sich — ordnet man 
nach Gruppe, Band, Sanger ein. 
Weihnachtslieder ordnet man 
iiberhaupt nicht, Unter der Rubrik 
(Datenfeld) »VON« kann man be- 
quem alle Sorten von Tonverursa- 
chern ablegen, Tunlichst mit Mach- 
namen, weil man sie dann spater 
leichter findet Mit den Daten unter 
»TYP« und unter »VQN« wissen wir 
dann, wer (McQueen, J.S, Bach) in 
welchem Fach, Schrank, Stapel 
steht oder liegt. 

TOP SONG: Man kann mit dem Da^ 
tamat-Programm (es wird nicht zu 
unrecht auch Programmpaket ge- 
nannt) nicht mehr als eine Zeile (40 
Zeichen) pro Datenfeld (Rubrik) an 
Informationen emgeben, Es wird 
(muB) in den meisten Fallen genii- 
gen, den Haupttitel der Platte anzu- 
fiihxen, Mit den Angaben unter 
sTYPa, »VON« und »TOP SONG* 
wissen wir spater sofort, wer diesen 
Song gesungen hat und in welchem 
Stapel wir die Platte finden, 

AUCH DRAUF: So kann man zu- 
satzliche Daten kennzeichnen. Mei- 
netwegen auch wdritte* oder »vier- 
te« Wahl. 

ANMERKUNG; Unter dieser Ru- 
brik konnen Sie verschiedenes re- 
gistrieren; »GL« fur geliehen f »VL« 
fur verliehen, »GK« fiir geklaut, wie 
Sie wollen, Nur halten Sie sich mog- 
lichst kurz. 

Es konnen noch weitere Rubri- 
ken (Datenfelder) festgelegt wer- 
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den; Alles, was Ihnen wichtig an Ih- 
ren Platten erscheint, wie zum Bei- 
spiel Preis, Piatt enfirma, Name der 
Band, Texter und so weiter (Bild 2), 
Insgesamt stehen 50 Felder fur je- 
den Datensatz zur Verfugung, also 
50 Rubnken pro »Dateikarte«. Auf 
einer solchen Dateikarte haben 
maximal 253 Zeichen Platz, Also nur 
munter drauf los, besonders wenn 
man nicht allzuviele Schallplatten 
oder Kassetten hat. All er dings, je 
rnehr Felder und je langer die Fel- 
der, urn so weniger Karteikarten 
(Datensatze) kann man auf einer 
Diskette unterbringen. 



Bild 2. Eingabe- 
maske mit Oaten* 
fefdern. Die Da- 
tensatze miissen 
dutch Pfei/e be- 
grenzt warden 



Wofiir? Datamat sucht und 
sortiert Schallplatten 

Und warum macht man sich die 
ganze Miihe? Wenn man fur jede 
Platte, wie beispielsweise oben 
vorgeschlagen, TYP, VON, TOP 
SONG, AUCH DRAUF t ANMER- 
KUNG eingegeben hat, kann man 
mit dem Datamat-Programm die 
eingetragenen Daten andern, sor- 
tieren und ausdrucken, In der Pra- 
xis kann man also das Programm 
fragen; Habe ich was von dem oder 
dem, der oder der Band, auf LP 
oder Single, ausgeliehen f wer 
spielt mit, was singt er und so wei- 
ter? Das Programm wird prazise 
antworten, Es wird auch alles schon 
ausdrucken in einer nahezu frei 
wahlbaren Form und schon nach 
Sanger oder Band oder Song ge- 
ordnet , damit Sie ihren ganzen Plat- 
tenbestand schwarz auf weifi uber- 
blicken konnen. Bei sparsamem 
Umgang mit dem Speicherangebot 
konnen Sie zirka 2 000 Flatten (Da- 
tensatze) mit etlichen zugehorigen 
Informationen mit einer Diskette re- 
gistrieren und verwaltem 



des ausdrucken lassen, in der Na- 
he der Flatten aufhangen und von 
Hand gut sichtbar (Rotstift?) alle 
Neueingange und ausgemusterten 
(verliehenen) Flatten eintragen. Bei 
Gelegenheit konnen Sie diese Aus- 
kiinfte mit dem Datamat-Programm 
in Ihre Datei nachtragen, Mit einem 
neuen Ausdruck, der den alten er- 
setzt, sind Sie dann wieder auf dem 
neuesten Stand, 

Wenn Sie keinen Drucker haben T 
fiihren Sie eben eine Liste der Ver- 
anderungen Ihres Plattenbestan- 
des und tragen bei Gelegenheit die 
neuen Daten in die Datei ein. Bei je- 
der Gelegenheit in das Programm 
einzusteigen, ist nicht unbedingt zu 
empfehlen, weil damit einige Ura- 
stande verbunden sind- Was in ei- 
ner Beschreibung freundlich »Dis- 
kettenwechsel« heiBt, bedeutet; 
Datendiskette raus, Systemdiskette 
rein, wieder raus, ursprungliche 
Datendiskette wieder rein, mit dem 
ganzen Befehlsaufwand und der 
abgesessenen Zeit, Warten Sie lie- 



ber, bis es sich lohnt, also bis Sie et- 
liche Eintragungen zusammen ha- 
ben. 

Wie wird's gemachi? 

Wollen Sie also wirklich einmal 
Ordnung in Ihren Plattenhaufen 
bringen? 

Das gauze Programm ist mit eim- 
gen wenigen Tasten zu bedienem 
Zuerst formatieren Sie eine Daten- 
diskette, wozu die freundliche 
(»Sehx geehrter Commodore-Besit- 
zer«) Anleitung guten Rat gibt. Nach 
Laden einer Druckertabelle, falls 
erforderlich, konnen Sie zwischen 
Datei einrichten, pflegen, sortieren J 
auswerten, Programm beenden 
und Dienstprogramm wahlen und 
sich gleich in die Arbeit sturzen 
(Bild 1). Sie wahlen mit der PfeUta- 
ste und der Return-Taste, wo mit 
der gewiinschte Programmteil ge- 
laden wird- 

Nun kann die Eingabemaske ge- 
neriert werden. Bleiben wir bei un- 
serem Vorschlag von oben, geben 



Atferdings: Blattern in der efek- 
tronischen Schallplattensamm- 
lung kann man nicht 

Eines konnen Sie nicht: in der 
elektronischen Kartei (Datei) blat- 
tern und die Auskiinfte am Bild- 
schirm an sich vorbeiziehen lassen 
(suchen), Das Programm verlangt 
spezifische Fragen, Wenn Sie es 
mal nicht genau wissen (hieB der 
Malone oder Maloney oder wie), 
konnen Sie es mit »Mal*« versu- 
chen, und das Programm hilft Ihnen 
bestimmt weiter. Aber sich mal 
schnell alle Leute ansehen, die mit 
»M« anfangen, das geht nicht. 

In der Praxis heifit das, Sie sollten 
sich eine Liste Ihres Plattenbestan- 



Bifd 3. Eingabe- 
maske mit ausge 
fullten Datenfei- 
dern. Es konnen 
bis zu 50 Daten- 
f elder definiert 
werden 
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Biid 4. Datamat 
sucht nach alien 
Flatten von Kom- 
ponisten, Sangern 
oder Gruppen, die 
mit »M« anfangen 
und Anna ge- 
horen 



■IS 



wir also folgende Maske (Vor- 

druck) ein; 

TYP: 

VON: 

AUCH DRAUF: 
ANMERKUNG: 

Diese Datenfeider fiillen wir also 
spater fiir jede Platte aus (Bild 3). 
Die Lange der Datenfeider ist vor- 
her festzulegem Mit den Tasten F5 
bis F7 konnen die Bildschirmfarben 
verandert werden. Ist die Maske 
richtig erstellt, wird sie benannt 
und abgespeichert r damit die Ar- 
beit nicht verlorengeht. Anschlie- 
Bend (ich kiirze hier den Vorgang 
etwas ab) wahlen Sie em Indexfeld, 
also die Rubrik, die den Haupt- 
suchschlussel darstellt, Mit diesem 
Feld sucht man am meisten und 
schnellsten. Wahrscheinlich ist 
»VON«: (Name des Sangers oder 
Kompomsten) das gunstigste Index- 
feld. Man kann natiirlich auch liber 
andere Felder suchen, nur dauert 
das dann etwas langer (das Pro- 
gramm behalt die Schliisseldaten 
des Indexfeldes numeriert lm 
Hauptspeicher und kann damit in 
Sekundenschnelle Antwort geben). 

Nun konnen Sie schon daran ge- 
hen, die Daten einzugeben und an- 
schlieBend zu andern, zu suchen 
oder zu loschen. Wir geben bei- 
spielsweise ein; 
TYP: LP 

VON: Farantouri 
TOP SONG: Wir sind zwei 
AUCH DRAUF: Neger Jim 
ANMERKUNG: Gehort Anna 

Wenn Sie nun spater unter »Fa- 
rantouri* suchen, taucht diese Da- 
teikarte mit samtlichen Daten auf. 
Wenn Sie nach »Neger Jim« fragen, 
bekommen Sie auch Auskunft. Ge- 
rade bei der Suche in Ihrer Datei 
zeigt sich die Qualitat dieses Pro- 
gramms. Sie konne nicht nur einen 
bestimmten Namen suchen, son- 



dern zum Beispiel auch alle Na- 
men, die mit *M« anfangen, oder al- 
le »M ^Flatten, die der Anna geho- 
ren (sollten Sie die nicht bald zu- 
riickgeben?) oder die den TOP 
SONG »Love« drauf haben (Bild 4). 

Auch Andern oder Loschen geht 
mit Leichtigkeit vor sich, damit also 
Fehler verbessert und kaputte Plat- 
ten gestrichen werden konnen. Das 
Sortieren ist auch sehr praktisch — 
man kann das Programm alles von 
A bis Z ordnen lassen, auch ruck- 
warts, wenn's beliebt. Heraussor- 
tierte Daten (Namen von Sangern 
zum Beispiel) kann man in getrenn- 
te Dateien ablegen und aus- 
drucken lassen. SchlieBlich konnen 
Sie die Datei noch auswerten, 
worunter mehr oder weniger das 
Ausdrucken von Listen oder Etiket- 
ten mit Daten Ihrer Datei verstan- 
den wird. 

Mit Datamat kann man auch 
Daten (Zahlenl aufsummieren 

Sie konnen auch Daten (Zahlen) 
summieren. Wenn Sie zum Beispiel 
den Preis einer Platte immer mit an- 
gegeben haben, konnen Sie mal 
schnell nachsehen, wie teuer Sie 
der ganze Bestand gekommen ist. 

Die Moglichkeiten dieses tiichti- 
gen Programms sind damit keines- 
wegs ganzlich beschrieben, Unbe- 
dingt noch zu vermerken ist die 
leichte Bedienung. Man kommt in 
der Tat mit einigen wenigen Tasten 
aus, die einhandig bewaltigt wer- 
den konnen. Schade, daB man fiir 
die vielen Diskettenwechsel drei 
Hande braucht. 

Das Handbuch ist hochst ver- 
standlich und prazise geschrieben. 
Es war eine gute Idee, die Anwei- 
sungen zur Halfte in ein Ubungs- 
handbuch und zur anderen Halfte 
m ein Bedienerhandbuch auizutei- 
len, in dem — nach den allgemei- 



nen Einfiihrungen von Teil 1 — die 
ganzen Funktionen und Moglich- 
keiten noch einmal unter Stichwor- 
ten kurz umnssen werden. Hier fin- 
den Sie sich bald gut zurecht 

Moglicherweise ist mit Hilfe des 
Programms Ihr Plattenbestand jetzt 
auf dem Papier oder elektronisch 
bestens geordnet und verwaltet. 
Aber die Platten selbst liegen und 
stehen weifi Gott wo, Sie wissen ge- 
nau — von Datamat — was Sie ha- 
ben, aber wo, kann Ihnen auch Da- 
tamat nicht sagen. Mir geht es mit 
memen Biichern so. Es ist aber 
schon ein Trost, sage ich mir, wenn 
man weiB, was man hat. 

Natiirlich lassen sich mit Datamat 
auch unzahlige andere Daten ver- 
walten, von der normalen AdreB- 
verwaltung iiber Lebensdaten der 
meistgeliebten Popstars bis zu den 
FuBballern, die das »Tor des Jah- 
res« geschossen haben, (eb) 
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Lernspiele 



Type A ttack: 

Maschineschreiben 

lernen als Spiel 

Wer es satt hat mit dem Zwei finger- 
Suchsystem auf der Schreihmaschine 
herumzuhacken, aber keine Lust zu einem 
trockenen Kurs hat fur den hietet n Type 
A ttack« genau die richtige Losung. 



Wieviele Menschen haben sich 
wohl schon dariiber geargert, daS 
sie zum Maschineschreiben nicht 
das Zehnfinger-System beherr- 
schen? Sicher gibt es da unzahiige 
Gymnasiasten, die es wahrend des 
Studiums gut verwenden konnten, 
viele Menschen, die gelegentlich 
etwas zu schreiben haben, und je- 
de Menge professioneller Schrei- 
ber wie Journalisten, Redakteure 
und Romanautoren, die alle ohne 
dieses Konnen auskommen mlis- 
sen. 

Mit nSpace Invadera-Variante 
Maschinenschreiben lernen 

Insbesondere die letzte Gruppe 
verwendet zwar nicht das System 
»Adler« — kreisen und zustofien — 
oder das Zweifinger-Suchsystem, 
sondern meist ein selbst zurechtge- 
zimmertes, mit dem sie eine be- 
achtliche Schreibgeschwindigkeit 
erreichen, Fast alle diese Systeme 
haben aber den Nachteil, dafl man 
beim Tippen auf die Tastatur und 
nicht auf den zu schreibenden oder 
den geschriebenen Text blickt Fur 
alle diese Personen bietet »Type 





-riff 
























if 










. _ 


3 





73 



F AO 



Attack* eine Moglichkeit, spiele- 
risch das Zehnfinger-System zu er- 
lernen, ohne m einen Kurs gehen zu 
mtissen. 

Dieses Computerprogiamm (gibt 
es fiir Apple II, Atari 800 (48 KByte) 
und Commodore 64), das auf einer 
Diskette geliefert wird und minde- 
stens 48 KByte Speicherplatz beno- 
tigt, ist wirklich mehr »Spiel« als 
wSchuleff, Natiirlich mufi man auch 
hier in 39 Lektionen Schritt fur 
Schritt lernen, welche Tasten mit 
welchem Finger zu driicken sind, 
aber das Uben selbst ist ein echtes 
Spiel. 

In jeder Lektion spielt man zuerst 
drei Runden lang eine »Space Inva- 
der «-Variante r in der man statt der 
angreifenden AuBerirdischen ei- 
nen hin und her wandernden Block 
von Buchstaben »abzuschieBen« 
hat. Zum AbschieBen muB man hier 
allerdings nicht zielen, sondern nur 
irgendeinen Buchstaben der unter- 
sten Reihe tippen. Selbst ver stand - 
lich werden hier die Tippfehler re- 
gistries und auch das Spiel been- 
det, wenn der Block den unteren 
Bildschirmrand erreichen sollte. 
Fur all das gibt es natumch Punk:e. 



Maschmenschrei- 
ben lernen als 
spannendes Spiel: 
Per Zehnfinger- 
System Buchsta- 
ben and Worter 
abschie&en 



damit man ein MaB fiir seine Lei- 
stung hat. 

Nach diesem »Buchstaben-An~ 
griff « erfolgt ein »Wort-Angriff« F das 
heiBt jetzt wandern zusammenhan- 
gende Buchstabengruppen tiber 
den Bildschirm, die man im ganzen 
fehlerfrei nachtippen muB, um sie 
danach durch Tastendruck _ zum 
Verschwinden zu bringen, Uber- 
steht man den Wort-Angriff in einer 
»guten« Zeit — gut ist hier in Abhan- 
gigkeit von der eingestellten Ge- 
schwindigkeitsstufe zu sehen — so 
darf man ihn zum Bonus-Punktege- 
winn erneut durchlaufen, Danach 
geht es mit der nachsten Lektion 
weiter. 

Ein wenig Engffsch muli man 
schon konnen 

Dieser gut durchdachte Lehr- 
gang verfugt iiber 59 Geschwindig- 
keitsstufen und kann daher als 
Schnellschreibtrainmg verwendet 
werden, wenn man das Zehnfinger- 
System beherrscht, AuBerdem gibt 
es die Moglichkeit, eigene Lektio- 
nen mit den Buchstabenkombina- 
tionen zu erstellen, mit denen man 
besondere Schwierigkeiten hat. 
Der einzige Kritikpunkt ist das eng- 
lischsprachige Regelheft, aber 
auch das wird in Kiirze durch ein 
deutschsprachiges ersetzt. Man er- 
halt hier einen preiswerten Lehr- 
gang, den man uneingeschrankt 
weiterempfehlen kann, 

(Joseph Weigand) 



Type Attack: Ein spielerisches 
Maschinenschreib-Lehr- und Tra'h 
ningsprogramm. 

Preis: Diskette fiir Apple II, Atari 
800 (48 KByte) oder Commodore 
64: 98 Mark 



Piuse an 
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Tips & Tricks 



Apple II 



net for P ^ 

100 HOME 

110 DNERR BOTO 1000 

120 = PEEK (176) * 256 + PEEK (175) - 128 

130 ERR » PEEK (176) * 256 + PEEK (175) - 216: REM BEI DNERR 
jlOO DEiF* FN ( X J _ * 5- 5 5 5 5^5 

I v i- f p' J I t- ,i i' i i 4. 1 i 

3M n off fn rn (V> - - * • 

t R M I I M M W M 

300 VTAB 1: INPUT "FN AB(X)="sA*s CALL WQ; AB: REM INPUT+CALL=EINE ZEILE 

310 VIAE 4: INPUT "FN CD(¥)=";h$: CALL WQ:CD 

350 LIST 200.210 

360 PRINT "FN AB(X>="; FN AB(X) 

370 PRINT "FN CD<Y)="; FN CD (Y) 

400 END 

1000 PRINT : PRINT s HTAB 4s PRINT "FUNKTION FEHLERHAFT: NEUE EINGABE" 
1005 PRINT : CALL ERR:"";A*: RESUME : REM ODER BOTO ... 
2000 REM 

2010 REM KEINE DER VAR I ABLEN-N AMEN 1ST VERBINDLICH 
2020 REM INPUT + CALL WQ = EINE ZEILE 
2030 REM PLATZRESERV I ERUNG DEF=BO 



Listing 7. Eingabe von Funktionen per Input fur den Apple II 



; ASM 



0081- 
0083- 



GOBI* 
DB5C- 
DBP2- 
E053- 

D53B- 
D7D2- 
D61A- 



0803- 

0807- 

0809™ 
080ft- 
080C- 



AO 01 

Bl DC 

FO 43 
C8 

C 4 ? 02 

DO F7 



1000 
1010 
1020 
1030 
1040 
1050 
1 060 

\ 070 
1080 
1090 
1 i 00 
1110 
1 1 20 
1130 
1 1 40 
1150 
1160 
1 1 70 
1180 
1190 
i 200 
1210 
1220 

1230 
1240 
1250 
1260 
1270 
1 230 
1290 
1300 
1310 
1320 




i 

* EINGABE VOIM FUNKTIONEN MIT INPUT (F. APPLE) 

* VON HANSFRIEDER TRQEN0LE 12, 4 ■ 83 

mCH 7 NEW 1 UAF,B0)-1 
- PER INPUT 



.OR $903 
.TF DEF FN 

V • NAME .EO $31,82 
V-PTR , EQ $63,34 
I .EQ $DA,DB 

* = EG $DC,DF 

GET. BYTE . EQ *B1 
C-OUT .EQ $DB5C 
INPUT - EQ $DBB2 
SURCH .EQ $E053 
B.CODE -EQ $D5SB 
REPEAT .EQ $D7D2 
B. SURCH .EQ $D61A 



VftRI ABLEN NAME 

ZEI6ER AUF VARIABLE 

ZEILEN-NR* DER ERROR-ZEILE 

BEFEHL5-ADR. VDR ERROR 

LOAD CHARACTER 

ASCII^AUSSEBEN 

INPUT VON A$ 

SURCH VARIABLE 

COD I ERUNB IN BASIC 

REPEAT ZEILE 

SURCH BASIC ZEILE 



* BEI QNERR WIRD FEHLERHAFTE FUMKTIQN 

* NOCHMALS EINBEGEBEN* 

. 

* ERROR ZEILE NACH ,l FN !I -ABSUCHEN 

ON. ERR LDY #1 

.1 LDA ($DC),Y 

BEQ .4 KEIN DEF FN-FEHLER 

I NY 

CMP #$C2 C2 = FN- CODE 



BNE 



-I 
1 



Listing 2. Maschmenprogramm tar Eingabe von Funktionen per Input 
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Die Funktion wird als 
Stringvariable eingegeben 
(Bild 1) und byteweise in die 
durch Doppelpunkte freige- 
haltenen Speicherplatze ein- 
geschneben. Kleine Einga- 
befehler wie «, ; , « oder nur 
Return gedruckt, werden 
gleich erkanrit und die ent- 
sprechende Basic-Zeile 
wird wiederholt, 

Ergibt sich bei der Be- 
rechnung, da6 die Eingabe 
der Funktion fehlerhaft war, 
so wird mittels des ONERR- 
Befehls zur Fehlerbearbei- 
tungsroutme gesprungen 
(Bild 2). Sie pruft, ob der 
Fehler durch eine Funk- 
tfcm hervorgerufen wurde, 
Wenn ja. wird diese Funk- 
tion angeseigt und muB neu 
eingegeben werden, Mit 
RESUME oder GOTO,., 
kann das Programm (Listing 
1) fortgesetzt werden. 

Bei Fehler n, die nicht 
durch eine Funktion hervor- 
gerufen wurden, wird nach 
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EPSON FX-81 

16Q Ze*chER pro sec, 136 Sehriltarlen. Grafik. 
4 k-Bjfle RAM Charaktef QEnflrainr tniE Interface u, 
KabeHiir IWl Nr 101 DM 1.99B.- EPSON RX-BD 
mJrilerf i Kabel Nr. 102 DM 1.396,- 




SHINWACP 80 

60 Zeichen pro sec. ASCII Zeicrien 
4 SchnllartEn. Gralik. 
Nr. 1 D3 DN 945,- 



BROTHER EP 20 

Die Super-Sell reibmasrJiine Nr. 104 DM 395.- 
IHOTHEH EP-20 PNTEAFACE furZXBI. GleichieiliQ 
al&Eingsbe- undAusgabegerji verwend^r! Cen- 
I roil its-surface emgebaut. Nr. IDS DM 573.- 



ALPHACOM 32 

32 ZeichEiifro Zeile.100% kcmpilibel mrt ZXBT und 
SPECTflUM AMe Grafikjei^en und huchaull. Gnfik 
kannaiisgedrtickt urerdani. Incl. S t r □ mv« r so r g un 9. 
Nr 1D&DM293.- 




FORTH 

Mindesl. S m»\ so schnell wie BASIC, riurch den 
ncoditliren Auibau schr Uaxibel. SPECTRUM 
UK-RAM erraFderlich. Nr. 021 DM 98,- 



ZX81 




BACKGAMMON 

Tnlle Aullb'sung. sehrspi el stark Nr. 022 DM U AO 

THE GAUNTLET 

En Weltraumspiel.Mr.D23DMZ4.flD 



SPECTRUM 




3-0 -STHATtCY. 4 -dur-snsinna k Miihle Nr. 024 DM 39.- 
S MUGGIER COVE. Schilzsuchs. Nr 025 DM 39 - 
VELHOH SUIfl. Abeflt&umpiel. Nr. 026 DM 39.-. 
AP LANE. Kissers* i ffelarirlich.Nr. 027 DM 39- 
XADOM. lErstti. SprefchEiien, Nr. 020 DM 39.- 








SEIKOSHA GP-100A MARK II 

SO fried en pro sec . incl. C-enlramlcs hlerlice fur 
ZXBT Nr 11SDM793- 



SPECTRUM 



BAUSATZ 

2X81 

Preissensation! 



Den ZX81 Bausalz mil der ausluhrlichen Original 
Si NDLAin-BeschraitjuiiB. ausf uhrlicher BauanFeitung fur nur DM 129. 
8K Byte BASIC BOM . 1 K-9yle RAM, ZBuA-GPIJ , kamplutt mil HetzteiL 
AnscHludkakl fur TV und Kassettenrtcorter. Nr. 001 DM 129.- 




ZX81 SPRACHSYNTHESIZER 

250 deutschE ffSlp^grammierieflegriffe.Laulspri- 
cher. nutlets 64 PhDnemen eig« ne We^l scfii p Fu ngeii 
leichi s el bit zu jjrDgrimmiereri. 
Nr. 107 DM 495,- 




KEMPSTON-CENTRONICS- 
INTERFACE fur SPECTRUM 

Per Software auf Cassette SbfIcdsIv3. Ess-do. Siiinwa 
l no a no ere D Tucker anstEuerbor, hochtutl, Gralifc 
vol I ausdruEkbar. Nr. IDS DM 195,- mil KafaEl 




KEMPSTON JOYSTICK 

Joysliek mit InturtacE. der meisEmkauftesie pn Eng- 
land, dahErsind v i b I b Spieie ran Quicksilva PSS. 
Vishnu, a. prog ram miert. Kr 113 DM 93- 




Q-SAVE VON PSS 

Q<e Dberlragujigsrate wire von 250 au" 4000 Baun 
erhohl. l6mal schneller! Mit Seftwira Fur IB und 
64K-HAM. Nr. 029 DM 79.- 





, DCP-SPEECH-PACK 

i 3K -Hjl e ■ R m Enl httl a 1 1 e Z a Men 2 mri sc hen U nd 
1 Mio.. das gesamle Alphabel und Einiga W&rler. 
ErviilBrbardjrcliWord-ROM'iNr 109 DM198.- 




SPECTRUM-AUFRUSTSATZ 

Ourch EmselzEn van 1 Z IC's rusien Si? Iftren 16K mf 
48H urn. [Bills bei Bast. ISSUE TWO Oder THREE 
angete-i Steh 1 ! aui der Plalme rechls unlen] 
Nr IIIDMaB - 




INTERSPEAK PACK 

In- u, Dul put Ports: 3 Bil TTL k □ raa p Jtibe I . scnaltbare 
ElnglnflE : A, gepullert. Relais-Ausgenge: 4. tialas'- 
fcar mil 1 Amp. 24 V. Erweilerungsaus, 
Nr 1100M19&,- 




WORDPACK- 
ERWElTERUNGS-ROM'S 

Durch diest 3 ROM s sieben I hnsp rule he-ue Wfirier 
zur Verfugung, Wnallisle an For den! Nr. 112. 113, 
114 DM 66.-. bIIe 3 zusimmm Nr. 115 DM 179.- 



BE5TELLCOUPON. — . HA 12 

Hiermit bestelle ichU per Vorausscheck 

~2 per Nachnahme (zuzOgl, Nachnahmegeb,) 



Stuck 


' Art.^Nr. 


Preis 

























































Name _ 
StraBe_ 
PLZ/Ort 
Datum _ 



Unterschrift 




Bei Bestellungen unter DM 250,- zuziigL Versa ndspesen. 
COMPUTER ACCESSOtRES INT'L - J&gerweg 10 - 8012 Ottobrunn 
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Tips & Tricks 



Apple II 



7u 






98 






080F- 


4S 








A9 


46 




00 1 2- 


20 


5C 


DB 




AO 






0917- 


20 


5C 


DB 


08 1 A- 


20 


57 


DB 


08 ID- 


Bl 


DC- 




OS 1F- 


20 


SG 


DB 


0822- 


cs 






0823- 


C9 


29 




0825- 


DO 


F6 




0827- 


A9 


3D 




082?- 


20 


5C 


DB 


082C- 


20 


Bl 


00 


082F- 


20 


B2 


DB 


0832- 


68 






0833- 


AS 






Q834- 


Bi 


DC 




0836- 


09 


go 




08^8- 




81 




083A- 


C8 






Qg. 


Bi 


DL 




0B3D- 


C9 


28 




083F- 


FO 


01 




0841- 


2C 






0842- 


A9 


00 




0844- 


85 


82 




OS46- 


20 


53 


EO 


0849- 


BB 






084A- 


50 


36 




OS4C- 


85 


DR 




0S4E- 




DA 




0850- 


35 


75 




0852- 


A5 


DB 




0354- 


85 


76 




0856- 


A6 


DE 




0358- 


4C 


12 


D4 



370 

380 
390 

4 (">0 

410 

420 

4^0 
440 
450 
460 
470 
4S0 

490 
500 
510 

520 
530 
540 
550 

570 
5S0 
590 
600 
MO 
620 



640 
650 
660 
670 
680 
690 
700 
710 
720 
730 
740 

750 
760 



TYh 




PHA 




LDA 




J BR 


COUT 


LDA 


hi S * 1 

N 


JSR 


mi it 


JSR 


$DB57 


LDA 




JSR 


COUT 


1N¥ 




CMP 


r ) 


BNE 




LDA 




JSR 


COUT 


JSR 


GET. BYTE 

imf 1 □ t 1 lai 


JSR 


INPUT 


PLA 




TAY 




l pA 

if— J-i a a 




ORA 


#$80 


ST A 


V.NAME 


I NY 




LDA 


($DC) 4 Y 


CMP 


#' < 


HEP 




,HS 


2C 


LDA 


#0 


ST A 


V-NAME+1 


JSR 


SURCH 


CLV 




eve 


FN, ADR 



ENDE DES FN-MAHEN5 
PRINT "= H 



INPUT A$ 
RESTORE Y 

FN-NAME 

$81 

" i " 7 
BIT 



r.p! IN 

Fhl AB < X > «34 * (EXPC2. 53 ) (245)) 

FN CD(Y) -12*36.42 - ':24t-UUS (3, 14) tSIN (3- 143 



H JQ 



210 



DEF FN AB(X> - 34 9 ( Exp ( 
2.53) - SQR (245)) 



m ■ n- ¥ ■ d 
e u a n ? V 



... p ....... . 

■ zz3-rcz 



ITPiq FPnrPH 



DEF FN Bum «- 12 * 36,42 - 
(24 ft CGB (o c 14? * SIN (3 



I u .1 u u 



FN AE(X) =-105,36497 
FN CD ( V ) -437 . 078224 



— 



VARIABLE ($81,82) SUCH EN 



* FEHLERMELDUNG WENN KEIN ? DEF FN-FEHLER 

STA $D8 CLEAR ONERR 

LDA $DA ENTHAELT ERROR ZEILE 

STA $75 
LDA $DB 
STA $76 
LDX $DE 
OMR $D412 



Bifd 7. Erfotgrefcher 
Start des Programms 



-4 



INDEX DES FEHLERS 
FEHLERMELDUNG 



r>85B- 


20 


Bl 


00 


1770 


BEGIN 


JSR 


GET. BYTE 


LOAD CHAR. 


085E- 


09 


SO 




1780 




ORA 


#$80 




0860- 


85 


81 




1790 




STA 


V* NAME 




0862- 


20 


Bl 


00 


1800 




JSR 


GET, BYTE 


LOAD CHAR* 


0865- 


FO 


05 




1810 




BEQ 


, 1 




0867- 


C9 


3A 




1820 




CMP 


r : 




0869- 


FO 


01 




1830 




BEQ 


.1 




086B- 








1840 




■ H5 


2C 


BIT 


086C- 


A? 


00 




1850 


.1 


LDA 


#0 




086E- 


85 


DO 




1860 




STA 


V.NAME+1 


$82 


0870- 


20 


53 


EO 


1870 




JSR 


SURCH 


VARIABLE IN ($8 


0873- 


20 


B7 


00 


1880 




JSR 


$B7 




0876- 


FO 


OA 




1890 




BEQ 


FN. ADR 




Q873- 


C9 


3A 




1900 




CMP 






087A- 


FO 


06 




1910 




BEE3 


FN^ADR 




0B7C- 


20 


Bl 


00 


1920 




JSR 


GET. BYTE 


LOAD CHAR. 


087F- 


BS 






1930 




CLV 






0880- 


50 


Fl 




1940 




BOC 


n 
■ j_ 


SPRUNG ERZWLNGE 










1950 


t 








0882^ 


AO 


00 




1 960 


FN- ADR 


LDY 


#0 


ADR, DER FUNKTI 


08S4- 


Bl 


S3 




1 970 




LDA 


(V.PTR),Y $83 


0886- 


AA 






1980 




TAX 






0887- 


G8 






1990 




INY 






0888- 


Bl 


S3 




2000 




LDA 


(V,PTR) , 


i $83 


088A- 


85 


84 




2010 




STA 


V = PTR+1 


$84 


088O 


86 


83 




2O20 




STX 


V.PTR 


$83 



088E- 
0390- 

0R91- 
0S93- 
0894- 
0896- 
0S99- 
089ft- 
089C- 
089D- 

0S9F- 
08A1- 
08A3- 
08A5 
08A6- 



A5 B9 
48 

A5 B9 
48 

A2 00 
20 5B D5 
68 

85 B9 
68 

85 B8 

A9 3A 
AO 00 

91 83 

CS 

CO 50 



2030 
2040 
2050 
2060 
2070 
2080 
2090 
2 1 00 
2110 
2120 
2130 
2140 
2150 
2160 
2170 
2180 
2190 
2200 
2210 



* CODIERUNB DES INPUT IN BASIC-BEFEHLE 

LDA $BS SAVE <$B9,B9> 

PHA 

LDA $B9 

PHA 
LDX #0 
JSR B.CQDE 
PLA 

STA $B9 
PLA 

STA $B8 

^ — 

CLEAR LDA W% 
LDY #0 

,1 STA (V,PTR},Y FN A (X )=:::; : 
CPY #80 DEF-LENGHT 



CODIERUNB IN BASIC 
RESTORE ($B8,B9) 



mm 

FN AKiX')=3456 t 
FN CD CY> =45 i 34 * 4 
FN CD { V ) =45+34 * I 

200 DEF FN AB •• X ) - 3456 / Oi 1 : 



# » H * 4 f t I I 
p 3 Z C □ C K □ r 

m - h t d w n H t h I , M P P 



zn ranjPDri#iP-BZ 
■ ■■■■■Bia «H«iq 

* ■ - .» m ' m ■' p 4 1 * =■ - #■ m I 



210 DEF FN CD(Y) 



4 r j 



■A- i 4; 



»AU«ri ■ 1 ■ ■ ■ D*«nin*»'*--"-i 11 ■ n ■ ■ 



FN AB(X)= 

FUNKTION FEHLERHAFT s NEUE EINGABE 

FN AB(X)=3456 / 0. 1 
FN AB(X)=3456v 
FN C0(Y)*t81 



CLEAR FN 



Bitd 2. Das Programm weift, da& eirte 
Division dutch nicht erfaubt ist. 



Listing Z Maschinenprogramm zur Eingabe von Funktionen per input (Fortsetzung) 
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OB AO- 


DO 


F9 




H 


j- i-_ 

00 




AD 




uSAF- 


FO 


18 


08BI- 




00 


u8B4~ 


1 J-"" L 


^4 


08B6- 


C9 


2C 


J*- k t~, l" 1 -!, 


j — j- 

FO 


OF 


08BA- 


Cv 


3B 




r — j-_ 

FO 


UB 


08BE- 




T J". 


08C0- 


FO 


07 




91 


— — r 

S3 


U8L4- 


CB 




0BC5- 


CO 


50 


OBC7- 


DO 


E8 






— F C 

7D 


OSLB- 


-mm | 

B5 


50 


08CD- 


A5 


76 


U8CF- 


85 


51 


Ann -t 

08D1- 


2U 


1A 




20 


j—- Mr. 








08DA- 


60 









02 



2220 
2230 
2240 
2250 
2260 
2270 
22S0 
2290 
23 J -"^"' 
2310 
2320 
2330 
2340 
2350 



2370 
2380 

2390 
2400 
2410 

2430 
2440 
2450 
2460 
2470 



BNE ,1 

I — ^ , 

NEW- FN LEV #0 

LDA $200 
BEQ ERROR 

= 1 LDA $200* Y 

BEQ ENDE 

CHP 

BEQ ERROR 

CMP r'; 

BEQ ERftGR 

CMP #' :■ 

BEQ ERROR 

STA (M.PTR) 
I N f 

CRY S8£> 

BNE ,1 



FIRST INPUT BYTE 
NUR RETURN GEDR- 
INPUT BUFFER 
F OR MEL ENDE 



* - 

Y DEF FN 
DEF-BEREICH ENDE 



# INPUT W I EDERHOHLUNG JdENN NUR RETURN GEDRUECKF WURDE 

* ODER H , " ODER " ? " 

J ^w^^; £i ; 

INPUT WIEDERHOHLEIM 



ERROR 



00D8- 

0080- 



D6 

D9 2480 
07 2490 

2500 
2510 
2520 
2530 



LDA $75 
STA $50 
LDA $76 
STA $51 
JSR B.SURCH 
JSR $D95E 
jnp REPEAT 
RTS 



BASIC ZEILE SLCHEN 
ZEILE WIEDERHQHLEN 

ENDE 

t 

Zl . EQ *-0N.ERR LEN8HT GNERR (END-ON, ERR) 

12 = E0 * -BEG IN LENSHT BEGIN (END-BEGIN) 
2540 * , 



SYMBOL TABLE 



D55B- B.CODE 
D61A- B.SURCH 
085B- BEGIN 
h ni=086C» .02=0873 
089F- CLEAR 
.01*=0SA3 
DB^C- CHUT 
08DA- ENDE 
08C9- ERROR 
0882- FN. ADR 
00B1- GET. BYTE 
DBB2- INPUT 
08AA- NEW. FN 
.01=08Bi 
0803- ON. ERR 
.01-0805, ,02-' 
D7D2- REPEAT 
E053- SURCH 
OOSt- V , NAME 
00B3- V.PTR 
00D8- Zl 
0080- Z2 



0000 ERRORS IN ASSEMBLY 



Listing 2. Maschinenprogramm 
zur Eingabe von Funktionen 
per input (SchtuBJ 



03*0842, .04-0S4C 



Tips & Tricks 



Anzeigen cler Fehierart das 
Programm verlassen. 

Das Maschinenprogramm 
(Listing 2) arbeitet in jedem 
RAM-Bereich. Daher habe 
ich mich entschlossen, es als 
»Anhang« an das eigentliche 
Basic-Programm zu legen. 
Dies hat den Vorteil, daB eg 
kem eigenes File benotigt 
sondern immer gleich mit 
dem Basic-Programm gela- 
den oder abgespeichert 
wird. Aufierdem bleibt der 
Bereich $300 . . sowie das &- 
Kommando noch frei fur an- 
deres. 

Maschinenprogramm 
wird mit Basic-Pro- 
gramm abgespeichert 

Die Eingabe des Maschi- 
nenprogramms als »An- 
hang* erfolgl am einfachsten 
durch folgenden Ablauf: 

1 . ) NEW 

2. ) CALL-151 (Aufruf Moni- 
tor) 

3. ) Maschinsnprogramm ab 
$0803 eintippen (SAF.BO)-! 

4 . ) Programmende-Zeiger 
auf neues Programmende 
andern ($08DB nach 
SAF ? BO) 

5. ) zuriick nach Basic und 
Basic-Programm schreiben. 

Solange jetzt mcht NEW 
benutzt wird, bleibt das Ma- 
schinenprogramm immer 
als »Anhang« am eigentli- 
chen Basic-Programm. 

(Hansfrieder Trondle) 



ett? 



rrW alf 



IV 

St*"* 
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And 



10 

20 
30 

m 

70 



NEM** ******** 
REM* WRITTEN BV * 
REM*KLAUS-D. HENZ * 
REM*LE0NRODSTR . 66* 
REH*S MUENCHEN 19 * 
REM** ************* * 
P0KE36379,3:PRINTCHR* (14) "a|« 
BO DIMT*t200) , 1*(200) ? B*<200) ? K*(2yO> 
90 PRINT^^^^ASSETTENSORTPRO^i^i 11 J 
100 G0SUB320 
1 i G03UB320 

120 PRINT'^J ITTE WAEHLEN *IE: W | s SO3UB320 
130 G0SUB320 
140 PRINT M ^<1) LADEN 
150 PRINT <J $U2> #AVEN 
160 PRINT n ^<3) ~INGEBEN 
170 PRINT ,E ^(4) »UCHEN 

PR I NT "^(5) LOESGHEN 
PR I NT ( 6 ) SEUBBQ. I NN 
F%INT ,S $(7> ~NDE 



IB® 
190 

210 



mi 



GO3UB320 
GOSUB320 
GOSUB320 
GGGUB320 
GOSUB320 
G0SUB320 
GOSUB320 



G0SUB320 



230 
240 



BETA* 

IFA*= 1J 1 "THEN126© 
250 I FA* = "2 "THEN 1370 
260 IFA*="3 J, THEN330 
I F A* = ,L 4 " THEN480 
IFA^^-S^THENIOOO 
IFA*="6 ,E THENRUN 
I FA*= " 7 " THENBVS64802 
Bfei.^b WTO 23ft 
320 PR INT 11 M 



270 
230 

290 
300 



Listing des 

Masse t tensortierprogramms 



iiS"? s RETURN 



330 PRINTS (3) "INGE BEN" : PRINT 

340 1 = 14-1 

35*3 PR INT" 31 I TEL :S":PRINT 

360 PR INT 11 5k INTERPRET a H n 5 PR I NT 

370 PRINT" SI ANDPOS. : 1" : PRINT 

380 PRINT" a-'" ASS. -13. i«" 

390 I npij t " ^a:«Li!aiiiiBiiiiMii»»iN mm i ■ ■ 5 t* c i > 

400 iNF'UT ir ;^Pi^iifiyH^iiiiiiiiiii^ 5 1* < 1 > 

4X0 INPUT r«*lli*»lilil*»ftiir s ; B* < I) 

420 iNPUT":(»mn»*w»»r 3 ( 1 ) 

430 PRINT 11 SWWtLLES RIGHT 10 (J/N) 1 " 

440 GET A* 

4^0 IFA*="J"THEN90 

460 IFA*« ll N ll THENPRINT M nW J, BeaTO3S0 

470 GQT0440 

400 PRINT"3 (4> #UCHEN" 

490 PRINT'MflvUCHKRITERIUMs " 

500 PR I NT "M ( 1 ) I I TEL" 

510 FRINT"M<2} INTERPRET" 

520 PRINT"*! < 3> I ANDFOSITION" 

530 PRINT":«<4> ASSETTENNUMKER " 

540 GETA* 

550 IFA* = "1-"THEN600 

560 IFA*^"2 ,r THEN740 

570 IFA*»"3"THENBiO 

560 IFA$="4"THENBS0 



VC20 



DC 



G0TG540 



T$ 



U70 
IIBtf 
1 190 
t200 
121€> 

1230 
1240 
1250 
1260 
12715 
1280 
1290 

1310 
1320 
1330 
134" 
1350 
1360 
1370 

1390 
139<* 

1 4$a 

1410 
1420 
1430 
1440 
1450 
1460 
1470 



:K*<A)*= JI 



B* (BJ-BS (B+l) :K*<B>=K*(B+1 > 



READY. 



rt T* (A) : PRINT#128, "^NTERPRETi " I* < A) 
"B* iA) :PRINT#12S, ,IJ A5S P /^. s "K*<A> 



590 

600 G0SUB950 
610 INPUT" M«l I TEL: 
620 FORA-0TG I 

630 I FT* (A) =T$TRENG0SUB670 
640 NEXT A 

650 IFD= 1 THENCLOSE 12B 
660 GOTO 90 
670 IFD=2THEN7i0 
680 PRINT* 129, " I ITEL 
690 PRINT#12B, " i ANDFOS 
700 RETURN 

710 PRINT' 1 731 ITEL s "T* ( A) a PR I NT "INTERPRET: r I * ( A) 

720 PRINT M I ANDPOS . s 11 B* ( A > s PR 1 NT ,J *K ASS - -■-■'R . : " K* ( A ) 
730 POKE 1 9S , : WA I T 1 9S h 1 j RETURN 
740 GOSLJB950 

750 INPUT l 'MShNTERPRET: "5 I* 
760 FQRA=OTOI 

770 IF I * ( A ) = I *THENGQSUB670 
790 NEXT A 

790 I FD= 1 THENCLOSE 1 2B 
300 G0TO90 
910 G0SUB950 

S20 INFUT"MWI ANDFOSITION 5 " | B$ 
330 FORA=OTOI 

040 IFE4CA5 =B*THENGOSUB670 
850 NEXTA 

G60 I FD=1 THENCLOSE 128 
£370 G0T090 
SSO G0SUB950 

890 INPUT "MP AS3E TT ENNUNME R " 5 K* 
900 FORA=OTOI 

910 IFK*(A)=K*THENGG5UB670 
NEXTA 

I FD" 1 THENCLOSE 1 28 
940 Q0T090 

950 PRINT I, :3«M*0LL DIE *NTWORT 
SETA* 

I F A*= " N "THEND-2 s RETURN 
IFA*=" J " THEND~1 s OF EN 128, 4, 7: RETURN 
GOT0960 

«5> LOESCHEN" 
I ITEL" 

r ' ASSET TENNUM ME R " 



INPUT"W»KASSETTENNUMMERt " ? K* 
F0RA=OT0I 

IFK* <A>-K*THEN1220 
NEXTA 
GGT090 

Wi&) = JI 1* (A) = " ":B* (A)=' 
FDRB=ATDI 

T*(E0^T*<B+1) i I* (B> si* (B+l) 
1 = 1 -1 5 NEXTB: G0T01 *80 
PR INT 12) *AVEN" 

PR I NT "EMI I ITTE ~~ ATENKASSETTE EINLEBEN, I AND" 
PRINT' MS I AND POS IT I ON I EREN UNDIASTE DRUECKEN !!" 
POKE 196,0: WAIT 198 ,2 
□PEMi * 1 * 2 
PRINT* 1 , I 
FQRA-OTOI 
PR I NT# 1 , T* i A) 
NEXTA 
CLOSE 1 
GOT090 

PRI-NT l, 3 tl) LADEN" 

PRINT"W»I ITTE — ATEMKASSETTE EINLEQEN, I AND " 
PRINT 11 :?!*! AND POS I Tl ONI EREN UNDIASTE ORUECKEN 
POKE 198,0: WAIT19B, 2 
OPEN I, 1,0 
INPUT#1, I 
FORA-OTOI 

INPUT#1 !I T*<A> I INPUTttl, I*<A) 
NEXTA 
CLOSE 1 
GOT090 



PRINT*! 



I* (A) sPRINT#l,B* (A) :PRINT#1 ,K*(fi) 



i i 



INPUT#1 ,B* (A) ; INPUTttl .K*<A> 



Listing des 

Kassettensortierprogramms 
ischium 



PRINT* 128 



920 
930 



AUF DEN 

960 
970 
980 
990 

1000 PRINTS 
1010 PRINT"»<i) 
1020 PRINT J, »<2) 
1030 GETA* 

1040 IFA*="1"THENI©750 

105O I FA*- " 2 " THEN 1 1 70 

1060 GOTO 1030 

1070 INPUT "SMI ITEL b " 5 T* 

1080 FORA-OTOI 

109O I FT* (A) »T*THEN1 120 

1100 NEXTA 

1U0 GOTO90 

1120 T*<A)= I,H 1 I* (A) = rirr :B* (A)=" ":K* (A) = 
1130 FORB-ATOI 

1 140 T* (B) =T* (B+l ) t I* (B) =1* (B+l) s B* (B) 

1150 NEXTB 

1160 I^I-i : GOT090 



-RUCKER AUSGEGEBENWERDEN 



tl i* 



=B*<B+1> :Kt (B) =K*<B+1 ) 
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Dabei ist es sinnvoll, zu- 
erst einmal einen Titel, In- 
terpret, Bandposition und 
Kassettennummer iiber 
Funktion 3 einzugeben. Nun 
konnen Sie die Daten ab- 
apeichern, mit der Funktion 
2 oder nach bestimmten Kri- 
tenen ordnen. Einmal abge- 
speicherte Daten konnen 
naturlich wieder mit der 
Funktion 1 emgeladen wer- 
den. IhrG Kassetten konnen 
sie nun nach folgenden vier 
Kriterien ordnen: 

1) Titel 

2) Interpret 

3) Bandposition 

4) Kassettennummer 

Mit der Funktion 5 konnen 
sie Daten lbschen. Die Funk- 
tion 6 loscht samtliche Daten 
im Speicher des VC 20 und 
startet das Programm wie- 
der neu. Die Funktion 7 da- 
gegen loscht sowohl die Da- 
ten als auch das Computer- 
programm und versetzt den 
Computer wieder m den 
Einschaltzustand. 

Bern erkun gen: Dieses 
Prograinm kann mit germ- 
gen Anderungen auch zur 
Verwaltung von Programm- 
oder Videokassetten einge- 
setzt werden. AuSerdem ist 
es mbglich, durch Anderun- 
gen der Load- beziehungs- 
weise Save-Routine statt der 
Datasette ein Diskettenlauf- 
werk zu benutzen. 

(Klaus-Dieter Henz) 
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hei P&^X&r* 

pe' pie f^^e^ ijber « BaS ic ^g^f** )^. 



Aflftf 7. Antic-Befehtstiste, die bestimmt, was der Videoprozessor auf dem Bitdschirm zeigen soil 
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Horiiontales Scrolling ! 


! m 


! ! XIX 




! XXX 




! XXX f I XXX ! 


1 XXX 




; xxx 


! ! XXX I 


Vertikales Scrolling 






! XXX i XXX 






i XXX 


! XXX 


! ! i XXX 


! XXX 






1 XXX ! XXX ! 


Bildspeicheradresse laden 








1 XXX 


i XXX 


? XXX 


! XXX 




i i 

i r 




: xxx 


: xxx 


i XXX E xxx ; 


Displaylist*lntsrrupt 
















! XXX 


i m i m 


: xxx 


: xxx 


: xxx 


: XXX ! XXX ! 


1 Leerzeile 


! $00 

! 














! $80 
! 128 


i i 
i i 

i j i 
i i i 








1 1 1 

1 f 1 

t 1 1 

1 1 1 


2 Leerzeilen 


! 110 
! 16 




i f 










$9D 

: 144 


i i 

i i i 

i i 
■ p 








i i i 

1 1 1 

1 1 1 

R t 1 


3-7 Leerzeilen 




t r i 
i r r 

i i l 

t I i 












■ i 
i i 

1 1 4 

1 E 4 








1 i 1 
E J i 

1 1 1 

I 1 i 


S Leerzeilen 


! $70 
! 112 




L 1 

1 1 \ 

J ! 










$F0 

I 240 


1 1 1 
i 9 | 

E f t 

E f r 






i s 1 

1 I i 

i i i 
i ! i 


Sprung ( Jutp ) 


! $01 

1 I 




i 1 
\ E 

t * 1 
' * ■ 










! $31 
129 


F 
I 


1 f 
f 1 

1 1 

r 




1 

1 


\ t E 
1 E 1 

1 t | 
f 1 f 


Sprung it Marten auf VBI , 


$41 j 

! 65 




i 1 

1 1 

I 1 

R E 










$C1 

193 




! . * i 

i I 

1 1 






1 I f 

r i i 

I H f 
I f J 








F [ 
F 1 














1 1 

\ I 






1 f f 
i i r 


Zeichen (40,2, 8t 


! *02 

L 


! 1 12 
18 


! $22 ! $32 
! 34 ! 50 ! 


! $42 

1 66 1 


i $52 

i 82 ! 


: $62 

98 


! $72 ; 
! 114 ! 


' $82 

130 ! 


! $92 
146 


! $A2 ! $B2 
! 162 ! 178 


! $C2 

! 194 I 


; $02 

210 , 


! $E2 ! *F2 i 
226 ! 242 : 


Zeicbert (40,2,10) ! 


103 ! 

I 7 


$13 
i 19 


$23 ! $33 ! 
I 35 ! 51 


$43 ! 

i 67 


$53 i 

! 83 


$63 

I 99 


! $73 ! 
! 115 ! 


$83 1 
131 


$93 ! 
! 147 


$A3 ! $B3 

! 163 ! 179 


! $C3 ! 
! 195 


$03 i 

: 2ii 


$E3 ! $F3 i 

! 227 | 243 ! 


Zeichen (40,5, 8) 


i $04 
4 ! 


! $14 

20 


! $24 ! $34 

! 36 1 52 ! 


! $44 

68 : 


! $54 
84 : 


! $64 

100 


! $74 ! 

! 116 : 


$84 

132 ! 


i $94 
148 ! 


1 $A4 ! $84 
164 ! 180 


! $C4 

! 196 ! 


: $D4 

212 ! 


! $E4 t $F4 : 

228 ! 244 i 


Zeichen (40,5,16) ; 


$05 ! 

K 


$15 

21 


$25 ! $35 ! 

! 37 ! 53 


$45 ! 

! 69 


$55 ! 

! B5 ! 


$65 

101 


! $75 i 
! 117 ! 


$85 ! 

133 


$95 : 

i 149 


$A5 ! $B5 

, 165 I 181 


! $C5 ! 

! 197 1 


$D5 : 

1 213 ! 


$E5 ! $F5 ! 

' 229 ! 245 ! 


Zeichen (20,5, 8) i $06 ! 

: 6 ! 


$16 

22 1 


! $26 I $36 
38 1 54 ! 


, $46 

70 ! 


$56 ! 
86 


$66 

102 . 


! $76 : 

' 118 ! 


$86 1 
134 ! 


! $96 
150 ! 


1 $A6 i $B6 
166 { 1B2 ! 


: $C6 
19B ! 


[ $D6 , 
214 : 


$E6 ! $F6 ; 
230 ! 246 1 


Zeichen (20,5,16) ! $07 \ 

! 7 ! 


$17 : 
23 


. $27 ! $37 ! 

! 39 ! 55 i 


$47 ; 

7! 


$57 ! 
87 ! 


$67 ! 
103 


1 $77 ! 

! 119 ! 


$87 ! 
135 


$97 : 
151 ! 


$A7 ! $B7 ! 
167 ! 183 1 


$C7 ! 

1 199 i 


$D7 ! 
215 i 


$E7 ! $F7 i 

231 ! 247 ! 


Pixel (40,4, 8) ! $08 1 

( 8 i 


$18 

24 : 


I $28 ! $38 ! 
40 ! 56 ! 


$48 . 

72 1 


$58 ! 

88 ! 


$68 

104 . 


! $78 ! 

120 : 


$B8 ! $98 ! 

136 ! 152 ! 


$A8 ! $B8 
168 ! 184 ! 


' $C8 ! 
200 ! 


$D8 ! 

216 i 


$E3 : $fb : 

232 ! 24B : 


Pixel (B0,2, 41 ! $0? ! 

: 9 i 


$19 : 

25 


$29 i $39 i 

' 41 ! 57 ! 


$49 ! 

73 ! 


$59 ! 

89 ! 


$69 : 

105 


$79 ! 

: 121 ! 


$89 ! $99 ! $A9 ! $B9 ! 

137 ! 153 ! 169 i 185 ' 


$C9 ! 

201 : 


$D9 ! 

217 : 


$E9 ! $F9 { 

233 ! 249 ! 


Pixel (80,4, 4) ! *0A ! 

: io : 


$1A 
26 ! 


$2s s m I 
4i : 58 : 


$4A i 
74 ! 


$5A ! 

?o : 


$6A i 
106 ! 


$7A ! 

122 ! 


$8A ! $9A ! $AA ! $BA i 

138 ! 154 i 170 ! 186 ! 


$CA ! 

202 ! 


ida : 

218 i 


$EA ! $FA ! 

234 ! 250 ! 


Pixel (160,2, 2) ! $0B i 

; ii : 


JIB ! 

27 


$2B ! $33 ! 

' 43 ! 59 ! 


$4B i 

75 : 


$5B : 

91 ! 


$6B ! 

107 ! 


$78 ! 
123 ! 


$5B ! $9B I $AB ! $BB ! 

139 i 155 ! 171 I 187 ! 


$CB : 

203 ! 


$DB : 

219 ! 


*EB ! $FB ( 

235 ! 251 i 


Pixel (160,2, 1) ! $0C ! 

! 12 i 


tIC ! 

28 ! 


$2C 1 $3C : 
44 ! 60 ! 


$4C i 
76 ! 


$5C ! 
92 ! 


$6C ! 

ios ; 


$7C ! 

124 ! 


$8C ! $9C 1 $AC i $BC ! 
140 ! 156 ! 172 ! IBB 1 


$CC ! 
204 : 


$dc : 

220 ! 


$ec : $fc : 

236 ! 252 ! 


Pixel (160,4, 2) ! $0D ! 

! 13 ! 


tlD I $2D ! $3D : 
29 ! 45 ! 61 ! 


$4D 1 

77 ! 


$5D 1 

93 ! 


$60 : 

109 ! 


$70 ! 
125 I 


$8D ! $90 ! $AD | $BD ! 
141 ! 157 ! 173 i 189 ! 


$CD : 

205 ! 


$dd : 

221 ! 


$ED ! $FD f 
237 ! 253 ! 


Pixel (160,4, li ! $0E J 

! 14 ! 


$1E ! $2E ! $3E ! 
30 i 46 ! 62 I 


$4E : 

76 ! 


$5E ! 

94 1 


$6E ! 

110 ! 


$7E : 
126 ! 


$BE J $9E ! $AE i $BE ! 
142 ! 15B ! 174 ! 190 ! 


$CE ! 
206 : 


$DE ! 
222 ! 


$EE ! $FE i 
238 1 254 ! 


Pixel (320,2, 1) ! $0F ! 

! 15 i 


tlF ! $2F ! $3F ! 
31 i 47 ! 63 ! 


$4F 1 $5F I 

79 ! 95 ! 


$6F ! 
Ill ! 


$7F ! 

127 ! 


$8F ! $9F ! $AF ! $BF ! 

143 ! 159 ! 175 ! 191 1 


IEF ! 

207 i 


IDF ! 

223 ! 


$EF ' $FF ! 
239 ! 255 ! 


(ANZAHL DER BVTES PRO ZEILE, ANZAHL DEfi FARBEN, ZEICHEN- BZH PIXELHOEHE IN TV-ZEILEN) 
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Tips & Tricks 



Atari 



Em Beispiel fur diese 
Moglichkeiten ist das Spiel 
Space-Invaders von Atari, in 
dem die Punkteanzeige aus 
einer Graphics-O-Zeile und 
einer Graphics-2-Zeile be- 
steht. Ein anderes Beispiel 
sind die Graphikstufen 1 bis 
8, in denen jeweils zusatzlich 
vier Testzeilen zur Verfu- 
gung stehen. Die Grundlage 
hierfiir bildet die sogenann- 
te »Display-List«. Die Dis- 
play-List ist eigentlich das 
Programm oder auch die 
Befehlsliste, die dem Video- 
prozessor Antic sagt, was er 
m den einzelnen Bildschirm- 
zeilen' anzeigen soli. Da die- 
se Liste im RAM liegt, ist es 
nicht schwer, sie nach den 
eigenen Wunschen zu ver- 
anderm 

Das Doppelbyte 560/561 
($230, »SDLST«) ist ein Zeiger 
(Pointer) zur Startadresse 
der Display-List, Das heifit, 
daB man die Display-List 
nicht nur nach eigenem Be- 
lieben veiandern kann, son- 
dern auch, daB man sie an 
(fast) jede Stelle des Spei- 
chers verschieben kann. 

Schauen wir uns als erstes 
die Display-List an, die den 
wohlbekannten Textmodus 
(Graphics 0) erzeugt. Dazu 
benotigen wir em kleines 
Programm: 

10 Graphics 0;REM TEXT- 
MODUS ANSCHALTEN 
20 DL = PEEK(560) + 256x 
PEEK(S61):REM ANFANGS- 
ADRESSE AUSRECHNEN 
30 POKE 82,0: REM LINKEN 
BILDSCHIRMRAND ZU- 
RUCKSETZEN 
40 FOR 1 = TO 32 
50 PRINT DL + I,PEEK(DL + 

Di .r. : >. 

60 NEXT I 



Das Programm liefert fol- 
gende Werte: 



3936B 


112 


39969 


112 


39970 




39971 


66 


39972 


64 


39973 


133 


39974 


2 


3997S 


2 


39976 


2 


39977 


2 


39973 


2 


39979 


1 


39980 


2 


39981 


2 


mm 


2 


39983 


2 


39984 


2 


39985 


2 


39986 


2 


39987 


2 


39988 


2 


39989 


2 


39990 


2 


39991 


2 


39992 


2 


39993 


2 


39994 


% 


39993 


2 


39996 


2 


39997 


65 


39993 


32 


39999 


1S6 



Fur Gerate mit weniger 
als 48 KByte RAM liegen die 
Adressen anders, da das 



Operationssystem die Dis- 
play-List und den BiJd- 
schirmspeicher jeweils an 
das Ende des zur Verftigimg 
stehenden Speichers legt. 

Um diese Befehlsliste ver- 
stehen zu konnen, brauchen 
wir die Befehlstabelle des 
Antic (siehe Bild 1). 

Am Anfang dei Display- 
List finden wix dreimal den 
Wert 112, In der Tabelle 
steht dazu: acht Leerzeilen. 
Damit sind nicht etwa Text- 
zeilen gemeint, sondern 
Bildschirmzeilen, Je acht 
dieser Zeilen haben also 
dieselbe Hohe wie eine nor- 
male Textzeile in Graphics 
0^ Diese drei Leerzeilen sind 
eingebaut, weil nicht jeder 
Fernseher das Bild unver- 
zerrt wiedergibt, und ohne 
Leerzeilen nicht alle Ausga- 
bezeilen sichtbar sein konn- 
ten. Der nachste Befehl lau- 
tet »Zeichenstufe mit 40 By- 
tes pro Zeile, zwei Farben, 
acht Bildschirmzeilen pro 
Textzeile und Laden der 
Bildspeicheradresse*. Die 
beschriebene Grafikstufe ist 
sowieso der normale Text- 
modus, aber was bedeutet 
»Bildschirmspeicheradresse 
laden*? Um den Bildschirm 
aufbauen zu konnen, reicht 
dem Prozessor natiirlich 
nicht die Angabe der Gra- 
fikstufe, sondern er mufi 
auch wissen, wo die Bildda- 
ten sind. Dazu werden die 
beiden folgenden Bytes be- 
nutzt. Sie sind der Zeiger auf 
den Anfang des Bildspei- 
chers. Das folgende Pro- 
gramm gibt an den 256 er- 
sten Stellen des Bildspei- 
chers den gesamten Zei- 
chensatz aus: 

10 GRAPHICS 

20 DL = PEEK(56Q) + 256* 

PEEK(561) 

30 AD = PEEK(DL + 4) + 256 
*PEEK(DL + 5); REM AN- 
FANGSADRESSE DES BILD- 
SPEICHERS BERECHNEN 
40 FOR 1 = TO 255 
50 POKE AD + 1,1 
60 NEXT I 

Nach dieser obersten 
Textzeile folgen die restli- 
chen 23 Textzeilen, jedoch 
jedesmal ohne Angabe der 
Bildspeicheradresse, Das 
ist auch nicht notig, weil der 
Antic sich nun immer die 
laufende Bildspeicher- 
adresse merkt. Der letzte 
Befehl lautet ^Sprung und 



Warten auf VBk ^Vertical 
Blank Interrupt* (VBI) kenn- 
zeichnet den Moment, in 
dem der Elektronenstrahl 
vom unteren Bildschirm- 
rand nach oben zuriick- 
kehrt. Dieser Sprungbefehl 
an den Anfang der Display- 
List (Adresse wiederum in 
den folgenden 2 Bytes) wird 
also erst ausgefiihrt, nach- 
dem die vertikale Austast- 
liicke erreicht ist, das heifit 
wenn der Bildschirmaufbau 
wieder neu begmnt. Auf 
diese Art und Weise wird 
der Bildschirmaufbau des 
Antic mit dem Fernsehgerat 
synchranisiert 

Wie aus der Befehlstabel- 
le ersichtlich ist, gibt es ne- 
ben dem Befehl fur acht 
Leerzeilen auch Befehle fur 
bis 7 Leerzeilen. Diese Tat- 
sache kann man zum Bei- 
spiel fiir ein kleines Pro- 
gramm nutzen. das den Bild- 
schirm ruckfrei auf und ab 
bewegt (Smooth-Scrolling}; 

10 GRAPHICS 

20 DL = PEEK(56Q) + 256* 

PEEK(561) 

30 FOR BEFEHL = TO 112 
STEP 16: REM BEFEHLE 
0,16,32.48,64,80,96,112 
40 FOR ZEILE = TO 2; 
REM DIE OBERSTEN DREI 
LEERZEILEN 
50 POKE DL + ZEILE, BE- 
FEHL 

60 NEXT ZEILE 

70 NEXT BEFEHL 

80 FOR BEFEHL = 112 TO 

STEP -16 

90 FOR ZEILE = 0TO2 
100 POKE DL + ZEILE .BE- 
FEHL 

110 NEXT ZEILE 
120 NEXT WERT 
130 GOTO 30 

Besonders die Moglich- 
keit, die Adresse des Bild- 
speichers verandem zu kon- 
nen, bietet sehr interessante 
Perspektiven. Im Gegensatz 
zu Computern mit fest lokali- 
siertem Bildschirmspeicher 
braucht man beim Atari nur 
zwei Bytes zu verandern, um 
das gesamte Bild verschie- 
ben zu konnen. 

Das folgende Programm 
zum Beispiel bewegt einmal 
den gesamten Speicher 
durch den Bildschirm: 

10 GRAPHICS 

20DL = PEEK(360) + 256* 

PEEK(561) 

30 FOR AD = 0TO 65536 
STEP 40: REM 40 ZEICHEN 
PRO ZEILE 



40 HIGH = INT(AD/256): 
LOW = AD-256*HIGH 
50 POKE DL + 4 1 LOW:POKE 
DL + 5.HIGH 

60 FOR ZEIT = TO 50:REM 
WARTESCHLEIFE 
70 NEXT ZEIT 
80 NEXT AD 

Kornmen wir aber nun zur 
Kombination verschiedener 
Grafikstufen. Dazu ersetzen 
wir eine normale Textzeile 
(Antic-Modus 2} der Display- 
List durch eine Zeile einer 
anderen Textstufe: »POKE 
DL+10,6*. Im oberen Be- 
reich des Bildschirms er- 
scheint als Folge ein 
schwarzer Balken mit Zei- 
chen der Grafikstufe t 
Gleichzeitig sind alle unte- 
ren Zeilen um 20 Zeichen 
nach rechts geriickt. Der 
Grund dafiir ist, daB diese 
Grafikstufe nur 20 Bytes pro 
Zeile benutzt, Abhilfe schafft 
»POKE DL + 1 1 r 6«. Nun aller- 
dings sind die letzten 40 Zei- 
chen nicht mehr auf dem 
Bildschirm zu sehen. Auf 
diese Weise lessen sich 
auch die anderen Grafikstu- 
fen des Atari ausprobieren, 

Dieses recht einfache 
Verfahren zur Anderung 
der Display-List kann man 
jedoch nur so lange anwen- 
den, wie sich die Lange der 
Display-List nicht vergro- 
fiert. Man darf also nicht ei- 
ne Graphics-0-Zeile durch 
acht Graphics-8-Zeilen er- 
setzen, Hierzu miiBte entwe- 
der die Display-List als Gan- 
zes an eine andere Stelle im 
Speicher verschoben oder 
der Sprungbefehl (Jump) be- 
nutzt werden. 

An wendungsbeispief 
fur Dispfay-Ust- 
Verandenmgen 

Eine nlitzliche Anwen- 
dung von Display-List- Ande- 
rungen ist beispielsweise 
die Erzeugung einer zusatz- 
lichen Zeile am oberen Bild- 
schirmrand. In einer sol- 
chen Zeile liefie sich eine 
Uberschrift fiir einen Pro- 
grammteil, eine Statusanzei- 
ge oder bei einem Spiel die 
Punkteanzeige bequem un- 
terbringen. 

Ein Blick auf den Beginn 
der Display-List zeigt, daB 
hier offensichtiich noch drei 
mogliche Zeilen unbenutzt 
sind (das trifft ubrigens auf 
alle vom Atari-Basic erzeug- 
ten Grafikstufen zu). Dieser 
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Platz reicht giiicklicherwei- 
se aus, urn den notwendigen 
Befehl uriterzubringen, An- 
genommen, wir wollen eine 
zusatzliche Textzeile erzeu- 
gen, so benbtigen wir dazu 
den gleichen Befehl wie am 
Anfang der eigenthchen 
Display-List (Zeichenmodus 
mit 40 Bytes pro Zeile, zwei 
Farben, acht Bildschirmzei- 
ien pro Textzeile und Laden 
der Bildspeicheradresse 
(66)). Geben wir also ein: 

GRAPHICS 

DL = PEEK(56G) + 256* 

PEEK(561) 

POKE DL,66 

Hierbei riickt das Bild- 
schirmfenster urn zwei Text- 
zeilen nach obem Das liegt 
daran, da6 iiber dem ei- 
gentlichen Text nicht mehr 
24 (3 x 8) Bildschirmzeilen 
angezeigt werden, sondern 
nur noch acht. In den bei- 
den folgenden Bytes miis- 
sen wir namlich noch ange- 
ben t an welcher Stelle des 
Speichers der anzuzeigende 
Text liegt. Dafur bietet sich 
»Page 6« (zu deutsch »Seite 
6«) des Speichers an. Als 
Seite bezeichnet man einen 
Abschnitt von 256 Bytes. DLe 
Anfangsadresse der Seite 6 
ist also 6*256=1536. Dieser 
Speicherabschnitt ist im 
Atari-Basic (jedoch nicht im 
Basic A + ) vollig frei fiir ei- 
gene Anwendungen. Wir 
geben also zusatzlich als 
Speicheradresse »Seite 6« 
an. Die dazu notigen Werte 
kbnnen unmittelbar gepoket 
werden: 



POKE DL+ 1,0 
POKE DL + 2 r 6 

Nun rniiBte noch der Text 
an der entsprechenden Stel- 
le im Speicher plaziert wer- 
den. Dazu kann man einen 
kleinen Trick beniitzen, der 
fiir kurze Texte angewendet 
werden kann. In den Spei- 
cherzellen 88/89 ($58/59, 
"SAVMSC") speichert das 
Atari-Basic die Anfangs- 
adresse des Bildspeichers. 
Im normalen Textmodus hat 
dieser Pointer (Zeiger) den 
selben Wert, wie er auch in 
der Display-List nach »Bild- 
speicheradresse laden« an- 
gegeben ist. Wenn man die- 
sen Zeiger kurzfristig auf 
Seite 6 und den Cursor auf 
die Position (0 r 0) setzt p den 
Text ausdmckt und dann 
auch noch den Zeiger auf 
den alten Wert zurucksetzt, 
kann man an jeder Stelle 
des Speichers die Ausgabe 
starten. Geben wir also zu- 
satzlich folgendes ein: 

POKE 88,0:POKE 89,6: POSI- 
TION 0,0: PRINT »(beliebiger 
Text)*: POKE 88 , 
PEEK(DL + 4):POKE89,PEEK 
(DL + 5) 

Auf diese Art und Weise 
haben wir eine zusatzliche 
Zeiie erzeugt, die durch kei- 
ne Editierfunktionen (zum 
Beispiel Eingaben) geloscht 
werden kann. Urn sie wil- 
der zu beseitigen, reicht ein 
GRAPHICS-Befehl. Selbst- 
verstandlich hatte man fur 
die oberste Zeile auch eine 
andere Zeichenstufe wahlen 



kbnnen (zum Beispiel Gra- 
fikstufe 2; hier ware der In- 
halt von DL 71). 

Es ist aber offensichtlich, 
da£ diese freien Spetcher- 
zellen am Beginn der Dis- 
play-List fiir etwas kompli- 
ziertere Anwendungen 
schon nicht mehr so ohne 
weiteres ausreichen. Mit 
dem Display-List-Sprungbe- 
fehl ist es aber problemlos 
rnbghch, die Display-List an 
einer beliebigen Stelle im 
Speicher fortzusetzen. Das 
Programm in Listing 1 de- 
monstriert diese verfeinerte 
Technik, Nach der Bild- 
schirminitialisierung wird 
die Anfangsadresse der 
Display-List errechnet und 
in die ersten Bytes der Dis- 
play-List der Befehl ^Sprung 
nach Seite 6« geschrieben. 
Die ersten Bytes dieses 
Speicherbereichs werden 
mit der Befehlsfolge »8 Leer- 
zeilen, 7 Leerzeilen, Textzei- 
le mit Laden der Bildschirm- 
speicheradresse und an- 
schlieBendem Sprung« be- 
legt. Als Sprungadresse 
wird die Adresse der alten 
Display-List um drei erhbht 
und eingetragen, da dort 
die ersten drei Leerzeilen 
ubersprungen werden sol- 
len. SchlieBlich wird der 
Text in der obersten Bildzei- 
le ausgegeben und Byte fiir 
Byte nach Seite 6 iibertra- 
gen. Der Vorteil dieses Ver- 
fahrens liegt auf der Hand. 
Zum Beispiel laBt sich so die 
Anzahl der Leerzeilen fei- 
ner regulieren, damit das ei- 
gentliche Textfenster bleibt, 



wo es hingehbn. 

(Julian Reschke) 

10 GRAPHICS 0:REM Dis- 
play-List initialisieren 
20 DL = PEEK(56QH256* 
PEEK(561):REM Anfangs- 
adresse berechnen 
30 POKE DL, l:POKE 
DL + 1,0:POKE DL + 2,6:REM 
Sprung nach Seite 6 
40 DL = DL + 3:REM An- 
fangsleerzeilen iibersprin- 
gen 

50 FOR 1 = 1536 TO 1542: 
REM An den Anfang von 
Seite 6 

60 READ Q:POKE I,Q:REM 
Werte lesen und eintragen 
70 NEXT I 

80 DATA 112.96,66,9,6,0,1: 
REM 15 leere BUdschirmzei- 
len, Textzeile mit Laden der 
Adresse, 1 Leerzeile, 
Sprung 

90 POKE 1544,DL/256:REM 
High-Byte der Sprungadres- 
se eintragen 

100 POKE 1543.DL - 256* 

PEEK(1544):REM Low-Byte 

110 POSITION 0,0 

120 PRINT "(beliebiger 

Text)" 

130 FOR = 1545 TO 1584: 
REM Werte nach Seite 
6 ubertragen 
140 POKE Q r PEEK ((PEEK 
(88) + 256*PEEK(89)> 1545 + Q 
150 NEXT Q 

160 PRINT CHR$(125):REM 
Bild loschen 

Listing 7. Dieses Programm 
setzt unter Verwendung ei- 
ner verfeinerten Program- 
miertechnik die Display-List 
an einer anderen Stei/e im 
Speicher fort 
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Der Dragon besitzt einen 
zeilenorientierten Editor, 
der gegen Liber den bild- 
schirmorientierten Editoren, 
wie zum Beispiel bei cbm- 
Rechnern, Vorteiie aufwei- 
sen kann. Einer dieser Vor- 
ziige bleibt im Dragon- 
Handbuch unerwahnt: Man 
kann namlich mittels der 
Cancel-Funktiori des Editors 
unerwunschte Anderungen 
problemlos riickgangig ma- 
chen. Folgende Edit-Tasten- 
Funktionen smd im Hand- 
buch vergessen worden; 



gramm vor dem Hemnter- 
setzen der Anzahl eingege- 
ben wurde. Einen nur durch 
einen Kaltstart (zum Beispiel 
AusVEnschalten) behebba- 
ren List-Schutz kann man 
einfach durch »POKE &H 1 20 , 
15* erreichen. Einen durch 
■POKE &H120.78* aufhebba- 
ren List-Schutz erhalt man 
mit »POKE &H120,20«. Der 
List-Schutz bewirkt. da6 au- 
6er LIST auch LLIST, NEW, 
DEL, CSA VE etc. nicht mehr 
funktionieren. 
Der Dragon stellt Klein- 




E:(Exit) 


Verlasse den Editier-Modus und speichere 




geanderte Zeile ab. 


0:(Ouit) 


Verlasse den Editier-Modus, ohne die An- 




derungen zu ubernehmen. 


A:(Cancel) 


Wie Lfist), nur daB alle zuvor gemachten 




Anderungen »vergessen« werden. 



Im Handbuch ebenso un- 
erwahnt bleibt die Moglich- 
keit, die Basic-Funktion 
MID$ auch links vom 
Gleichheitszeichen anwen- 
den zu konnen. Das 1st im- 
mer dann sinnvol^ wenn 
man einen Teil eines Strings 
durch einen anderen Inhait 
ersetzen mochte. Folgendes 
Beispiel soil das verdeutli- 
chen: A$="HIER EIN BEI- 
SPIEL." 

Dann wird durch die Zuwei- 
sung MID$CA$ I l I 4)= ,, DORT M 
der String A$zu"DORT EIN 
BEISPIEL." 

AuBerdem fehlt auch der 
Hinweis darauf, daft bei 
MID$ der dntte Parameter 
weggelassen werden kann, 
was zur Folge hat, daB auto- 
matisch alle Zeichen vom n- 
ten Zeichen bis zum String- 
Ende genommen werden. 

Ein einfacher 
UST-Schutz 

Eine nutzliche Adresse im 
Dragon-Basic ist &H120 (He- 
xadezimal), wo die Anzahl 
der reservierten Basic-W6r- 
ter gespeichert ist. Setzt 
man diese Anzahl kleiner 
als 78 (soviele Basic-Befehls- 
worter kennt der Dragon), 
werden die hinteren Basic- 
Befehlswbrter wergessen« 
(bei dem Versuch, einen 
dieser Befehle auszufuhren, 
erscheint ?SN ERROR). In- 
nerhalb eines Programms 
werden diese Befehle aber 
nach wie vor richtig ausge- 
fuhrt, solange das Pro- 



buchstaben auf dem Bild- 
schirm invers dar. Im Hand- 
buch wird nicht darauf hin- 
gewiesen, daB er auch alle 
anderen Zeichen invers dar- 
stellen kann, POKEs in den 
Bildschirm-RAM erleiuben 
es dem Anwender namlich 
auch, inverse Zeichen und 
Sonderzeichen zu erzeugen 
(Tabelle). Das Hardcopy- 
Unterprogramm in Bild 1 
macht sich diese Eigen- 
schaft zunutze, indem es den 
Text-Bildschirm auf den 
Drucker kopiert 

Ein Katatog-Programm 

Das im Bild 2 gezeigte Ka- 
talog-Programm dient dazu, 
em Inhaltsverzeichnis einer 
Kassette zu erzeugen und 
wahlweise auf dem Bild- 
schirm Oder einem ange- 
schlossenen Drucker auszu- 
geben. Es benutzt dazu zwei 
ROM-Routinen des Micro- 
soft-Basic-Interpreters , und 
zwar einmal ab Adresse 
&H8Q21, urn den Computer 
fur das Laden bereit zu ma- 
chen (Recorder-Motor ein- 
schalten und Dateniibertra- 
gung synchronisieren) und 
einmal ab Adresse &HB93E, 
urn einen Datenblock in das 
RAM abzulegen {ab der un- 
ter &H7E gespeicherten 
Adresse). Diese Adresse 
wird im Programm auf 1536, 
den Begmn des RAMs fur 
hochauflosende Grafiken, 
gelegt, Natiirlich waren 
auch andere (hohere) 
Adressen denkbar. Dazu 
miiftten die Zeilen 120, 310 
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RAM invers dargestellt werden 
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tm REM TEXT-SCREEN HARDCOPY 

im REN <C> ULF SCHMIDT 14-AUG-83 

120 1=1 024 

130 FOR \M TO 16 

140 FOR M= 1 TO 32 

159 CH=PEEK< I )• 1=1+1 

160 IF CH<32 THEM CH*€H+96 ELSE 
IF CH>= 96 RND CH< 128 

THEN CH=CH-64 ELSE IF CH>=128 
THEN CH*32 
1 70 PR I N r #-2 ■ CHR$i. f;H > 
ISO NEXT 
190 PRINT #-2 
NEXT 

Bifd 1a. Listing und. . . 




120 1=1024 
130 FOR mi TO 16 
140 FOR M=l TO 32 
150 CHOREE v. I ■ I ■ [ + 1 
160 IF CH<32 THEN CH-CH+96 ELSE 
IF CH>=96 AND CH<128 THEN CH-CH- 
64 ELSE IF CH>=128 THEN CH=32 
170 PRINT #-2,CHR$'::CH>.i 
180 NEXT 
190 PRINT #~2 
200 NEXT 

RUN 

Biid lb. . . . Beispiel fur Text-Hardcopys 




Biid 2. Listing zum Erstellen eines Kassetten-Directorys 



00 REM CATALOG-PROGRAM 
110 REM ULF SCHMIDT 1983 VERS. 2.1 

120 CLS W^^B'-W- smM^WrW^JM^n 

130 PRINT 8TRING$< 12, 128 >; "catalog" > STRINGS 1 3 . 128 > 
140 PRINT "SELECT OUTPUT DEVICE : " 
ISO PRINT 

160 PRINT 11 FOR TERM I MR L OUTPUT" 
170 PRINT " 1 FOR PRINTER OUTPUT" 
180 PRINT 

190 LINE INPUT "ENTER DEVICE. m, l UM 

200 IF R$="0" THEN OEV=0 = CLS •• PRINT STRINGS 12,123): "catalog" i STRINGS 1 
270 ELSE IF M$="l" THEN DEV= -2 ELSE PRINT "CREDO" ■ GOTO 190 
210 CLS : PRINT "ENTER HERDER" 
220 LINE INPUT HD* 

230 PR INT #DEV , ::HR$«: &HE ) i HD$ i CHR$< liHF ) 
240 IF HD*< : "" THEN 220 




GOT 



WORK! HG 



■ > I 

I' II 



250 PRINT' #DEV 
260 CLS ; PRINT 

270 mi 

280 PRINT #DEV.." NO. F I LEI 
290 PR I N T #DEV ,, *' " j STR I ffijft 30 
300 REM DEFINE STORAGE REGION •: 1536 

31.0 poke &h?e , me 

320 POLE S,H7F,S. : H0 

.330 REM START SERRCH ON TAPE 

340 EXEC !i:H8021 

350 REM READ DATA BLOCK FROM TAPE 
360 EXEC &H893E 

370 I F PEEK'; &H7C >< >0 OR PEEK< &H7D X > 15 
380 MOTOR OFF 



HU 



F ILENAME. TYPE 



*h iHH -Uifr 



BRS '!'!": 

hi ■■ IB III BLJ .111 

BHSDJ 



,4 



CLOCK! 
MolSlH: 
CATALOG . BASIC 
SCR AMBLE. BASIC 
SCRAMBLE. CGL€ 
ntjUHTAIN.CLljE 

ELIZA . BASIC 



390 PRINT ttDEV.. USING " 
400 N=N+1 



" I N j 



- p - ■ ■ i. 

i i 

i ■ 

.1. L_. 



DOC . KEY 
DOC. CON 
DOC . RPL 
DOC. MUM 
ASS 



DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
CODE 



Bifd 3. Beispielausdruck 
eines Kassetten-Directorys 



410 FOR 1=1536 TO 1543 

430 PRINT #DEV , CH* , 
440 NEXT 

450 PRINT #DEV, " i 
460 TYPE=PEEKC 1544 > 

470 IF TYPE=0 THEN PRINT ttDEVS "8RSIC" ELSE IF TYPE=1 THEN PRINT #DEV > " DRTR " ELSE 

IF TVPE=2 THEN PRINT #DEV, "CODE" ELSE PRINT fcDEV, "UNKOWN" 
480 IF PEEKC&H81 X >0 THEN PRINT "?IO ERROR " 
490 GOTO 340 
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Der Home Computer TI 9< 
von Texas Instruments 
Suchen Sie doch mal eine 

der so viel leistet 



und 



Der Kauf eines Home Computer will 
wohl iiberlegt sein, Sicher kaufen Sie 
sich nicht gleich den erstbesten. Sondern 
Sie vergleichen, Und da fahren Sie gut, 
wenn Sie den Home Computer 
7199/4Aals MaSstab setzen. rir 
brauclit den strengsten Vergleich nicht 
zu scheuen. 

Er bietet mehr, als der Profi 
erwartet und der Einsteiger sich 

wiinscht* 

Das fangt schon bei der Genauigkeit an, 
Der Home Computer Tl 99/4 A 
rechnet bis zu 13 Stellen hinter dem 
Komrna. Reehnen Sie mit ihm mal 
i/25-5.Und tun Sie das mit anderen. 
Sie werden staunen. 
Dann haben Sie die MbgUchkeit, mit 
5 Programmiersprachen zu arbeiten: 
BASIC - ist schon eingebaut, 
EXT. BASIC, UCSD-PASCAL, 
TTLOGO und ASSEMBLER. 
Weitere sind in Vorbereitung. In der 
professionellen Software-Bibliothek 
finden Sie Programme, die sonst metst 
nur bei teuren Systemen verfiigbar sind, 



Weitere Vorteile als 
Entseheidungshilfe, 

AusRczcichneter Editor mit komfortablcrri 
Fehlcrmcldesy stern ^ Schnelle ASSEMBLER- 
Programmc - weitestgehend kompatibel zu 
TMS 9900-System - erstellbar Gleichzei- 
tiges Vera rbci ten von Sound, Sprites und 
Rechenprogrammen moglich. Zugriffsmog- 
lichkdt auf Datcn- und AdreSbus des 
TMS 99O0. 

Einer der wenigen mit 16-Bit-Mikroprozesson 
Dadurcli ein optimalcs, extrem schnelles 
Faliren von ASSEMBLER-Programrnen 
moglich. 

Sprachsynrhtfse ist mdglich. Gcnauso die 
Datentemubertragung mit Terminal-Emulator 
II (S ol i J-Srn te-S of twarc™ -Modul) T Voll- 
Duplex-Betrieb und auromatisches LOG-ON. 
Der Ausbau zum vollstandigcn ASSEMBLER- 
und/odcr UCSD-PASCAi ^System ist 
iibrigens sehr preiswert* 
DirektatisehluB an jedes TV-Genit oder 
jeden Monitor (RGB mit Scarr-Stecker)* 
AnschluBmoglichkeit an Tl-KasserteniTecurder 
oder alle andcren handelsiiblichen Kassetten- 
recorder. 



z + B + Tl -Writer fur die Textverarbcitung 
und Microsoft-Multiplan. 

Sie konnen ihn zum vollstandigen 
System ausbauen. 

(Gesamtkapazitat 110 KB, Grund- 
kapazitar 42 KB) 
Die meisten Computer verlieren viel 
Speicherkapazitat, wenn man Peripherie- 
Gerate anschlieBt. Nicht so beim Home 
Computer TI 99/4 A. Die Peripherie 
wird weitestgehend softwaregesteuert 
Dadurch entsteht nur eine geringfugige 
Belastung des Arbeitsspeichers, Sie 
konnen ein komplettes Floppy-Disc 
Speichersystem anschlieBen - und sogar 
bis zu 8 weitere Peripherie-Gerate, wie 
z.B, auch einen SpradvSynthesizer, mit 
dem Sie Ihren Computer sprechen 
lassen konnen, 

Ab sofort noch preiswerter 
und ein voiles Jahr Garantie. 

Der Home Computer TI 99/4 A von 
Texas Instruments bietet Ihnen so viel 
mehr, ohne daB Sie mehr bezahlen 
miissen, 

Und ab sofort ist es sogar noch preis- 
werter, wenn Sie ihn zu einem System 
ausbauen wollen: alle Peripherie-Gerate 
kosten jerzr erheblich wenigen Das isr 
aber noch nicht alios: Weil wir so von 
der Qualitat des Home Computer 
TI 99 / 4 A uberzeugt sind, haben wir 
ab L Oktober 1983* die Garanrie der 
Konsole von 6 Monaten auf ein voiles 
Jahr erhoht. Das ist doch ein guter 
Grund mehr, den Home Computer 
TI99/4A von Texas Instruments bei 
Ihrem Fachhandler zu testen, Und vor 
allem mit anderen zu vergleichen, 
Erhaltlich in den Fachabteilungen 
fiihrender Warenhauscr, in guten Biiro- 
maschinen-, Rundfunk- und 
Fernsehgeschaften sowie 
bei den Versandhausem 
Otto und Neckermann, 

Texas 
Instruments 



Ausfuhrliche Informationen bekommen Sie natiirlich auch direkt von 
TEXAS INSTRUMENTS, Haggertystr. l t Abt CEE & CC, 8050 Freising. 



AndreBetz.de 47 



Tips & Tricks 



Dragon 32 



100 

110 

:l 30 



150 
160 
170 
180 



REM FUNCTIONS TO PLOT 

def fnyi<x>-sin>:x 

DEF FNY2< X )»COS< X 
DEF FNY3< X >-FlTNC X 
REM NF=NUMBER OF FUNCTIONS 
REM NF MUST BE LESS THEN 4 
NF=3 

REM LOGICAL CONSTANTS 
FALSE =0 ■ TRUE-NOT FALSE 
REM INPUT ROUTINE 



208 

210 

220 
239 
240 
250 
260 
270 
280 
290 



CLS 



3 1 

320 
330 
340 
358 
360 
370 
380 



191 



▼ 

y 



Bi/d 5. Bildkoordinaten, wie sie das Betriebssystem sieht 



y 

A 



410 REM 



430 
dd 



470 



500 
510 



20 

530 
540 
550 
560 
570 
580 
590 
600 
6 1 
620 
630 
640 
650 



PRINT =1 44, "Plotter" 
PRINT : PRINT 
INPUT"X MIN" > M I hi 
INPUT" X MAX"; MAX 
IHPUT"Y MIN" J LOW 
I NPUT " Y MAX" UP 
MM=MAX~MIN 

IF MM<=0 THEN SOUND 200,. 2 1 GOTO 200 
ST=MM/ 1 28 
DX=256/MM 
UU=UP-LOW 

IF UU<=0 THEN SOUND 200, 2 'GOTO £00 
0Y*192/UU 

DEF FMKP< X >~- 1 NT< < X-M I N >*DX ':> 
DEF FNYPC Y >= I NT< 1 9 1 --< Y-LON >*DY > 
REM SWITCH TO HIGH RES GRAPH 
PMODE 3 
COLOR 7,5 
PCLS 

SCREEN 1,1 
X AXIS 
Y=FNYP< > 

IF Y<4 OR VM87 THEN 520 
LINE< 0.- Y >-< 255.' Y >,PSET 
DRAW"8M255.. "+STR$-:. Y )+"NHSNG5" 
FOR X- INK MIN) TO MAX 
XP-FNXPC X > 

IF XP<0 OR XP>255 THEN 500 
L I NE< XP , Y-4 >-< XP > Y+4 ) , PSET 
NEXT X 
REM Y AXIS 
X«FNXP< O > 

IF X<4 OR X>251 THEN 620 
LINE<X,0>-(X, 191 >,PSET 
DRAW" BM " +STRS < X >+ " , 0NG5NF 
FOP Y= INK LOW) TO UP 
YP-FNYPC Y > 

IF YP< O OR YPM91 THEN 600 
LI NEC X~4, YP X X+4, VP ).. PSET 
NEXT Y 

REM PLOT THE FUNCTIONS 

FOR F=l TO NF 

IF F=l THEN COLOR 6 ELSE IF F=2 THEN COLOR 8 ELSE COLOR 



II 



bis 330, 420 und 470 entspre- 
chend abgeandert werden. 
Wichtig ist nur, daB minde- 
stens 256 Byte fur Maschi- 
nensprache zur Verfugung 
stehen. Nach dem Start Fragt 
das Programm nach dem 
Ausgabegerat Mogliehe 
Angaben sind Drucker (1) 
□der Monitor (0). Wird als 
Ausgabegerat der Drucker 



gewahlt p so besteht die 
Moglichkeit, vor der Ausga- 
be des Verzeichnisses noch 
einen Kopf auszudrucken. 
Die Anzeige CENTER HEA- 
DERtf fordert dazu auf. Wird 
einfach ohne Emgabe EN- 
TER gedriickt, wird mit der 
Ausgabe des Verzeichnis- 
ses begonnen. Lesefehler 
werden durch »?IO ERROR« 



255 














H 


-4 






mm 




max 




— low 





Bild 6. Benutzerkoordinatensystem mit FNXP und FNYP 



670 



690 

>,Y 

700 

71.0 
720 



FLAG-TRUE 

FOR X=MIN TO MAX STEP ST 

IF F=l THEN Y-FNYK X > ELSE IF F-2 THEN Y*FNY2< X > ELSE Y~FNY3( X > 
Y=FNYP< Y > 

IF Y<0 OR Y>191 THEN FLAG-TRUE = GOTO 700 

IF FLAG THEN DRAW"BM"+STR$< FNXPC X »*'*» "+STRHCY > = FLAG=FALSE ELSE LINE-CFNXPCX 

>,PSET 

NEXT X ' 
NEXT F 
SOUND ;-:.O0,2 

Bi/d 4, Bis zu drei Funktionen in verse hiedenen 
IF INKEY$=" " THEN 730 ELSE RUN Farben kann dieses Programm plotter, 



48 
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gemeldet, ohne das Pro- 
gramm zu unterbrechem 
Dateinamen werden in der 
Form ^Filename . Filetyp* 
ausgegeben, wobei »File- 
typ« entweder BASIC, MA- 
CHINE Oder DATA sein 
kann, 

Benutzerkoordinaten- 

system 

Das Programm enthalt in 
Zejle 240 zwei fur den Seiko- 
sha-GPlOOA-Drucker gtilti- 
ge Steuerzeichen, die Breit- 
schrift ein- und ausschalten. 
Diese miissen fur andere 
Drucker notfalls geandert 
werden. Ein Beispiel einer 
^Directory* zeigt Bild 3. 

Em Plotter-Programm, das 
bis zu drei Funktionen 
gleiehzeitig in verschiede- 
nen Farben auf dem Grafik~ 
BUdschirm darstellen kann P 
zeigt Bild 4. Das Programm 
soil hier hauptsachlich dazu 
dienen, zu zeigen, wie man 
das Bildschirmkoordinaten- 
system des Dragon umdefi- 
niert. Urspriinglich besteht 
der Grafik-Bildschirm des 
Dragon ja aus 256 x 192 Zei- 
chen (Bild S). Fiir mathemati- 
sche Anwendungen ist eine 
solche Bildschirmaufteilung 
aber ganzlich ungeeignet 
(Bild 6). Zwei selbstdefmier- 
te Funktionen helfen hier 
weiter, FNXP und FNYP. Sie 
dienen dazu, einen in »Be- 
nutzerkoordinaten « einge- 
gebenen Punkt m das Dra- 
gon-K cordis atensy stern urn- 
zusetzem Die Grenzen des 
Benutzer-Systems werden 
dabei rom Programm abge- 
fragt (X MIN, X MAX etc), 
sie kbnnen aber ebensogut 
je nach Anwendung fest vor- 
gegeben werden. 

Hat man nun endlich seine 
hochauflosende Grafik mu- 
ll e vol 1 auf den Bildschirm 
gebracht, mochte man viel- 
leicht gerne eine Drucker- 
Ausgabe davon haben. 
Wahrend das Hardcopy- 
Programm aus Bild 1 den 
Text-Schirm kopiert, gibt 
das G r afik-Har dcopy-Pro- 
gramm aus Bild 7 den Gra- 
fik-Bildschirm auf einem 
Drucker aus. Das hier be- 
schriebene Programm un- 
terstutzt dabei die Grafik- 
Moglichkeiten des Seiko- 
sha-GP 1 OOA-Druckers und 
muB fiir andere Drucker un- 
ter Umstanden geandert 
werden. Praktisch an die- 
sem Programm ist, daft es in 
jeder hochauflosenden Gra- 
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100 
1 1. & 

1 28 
130 
14(3 
156 
169 
170 
188 
190 



210 
229 
£30 
248 

l-IB I J . I ■ I 

P'HlPl 

Ijii-i in in 

300 

310 

320 
33& 



REM screen hardcopy 

REM FOR USE WITH DRAGON-32 AND SEIKQSHA GP-190A 

REM CO ULF SCHMIDT 1983 

I NPUT " BACKGROUND COLOR " C 

SCREEN i 

REM INITIALIZE 

FOR 1*0 TO 6 

b< i y=2-i 

NEXT 

PR=-2 h 
H* 1 28 

REM HARDCOPY 

PR I NT#PR , CHR$< 3 ) ; CHR*< 27 ) ; CHR*< 1 6 ') } CHR$( ) j CHR*f ) 
FOR V=0 TO 182 STEP 7 
FOR X-0 TO 255 
CH=N 

FOR Vlsfi JO 6 

IF PPOINKX/r'+Yl )<>C THEN CH*CH+ACY1> 
NEXT 

PRINT#PR,CHR$CCH^ 
NEXT 

PRINT#PR 

^'^(' f Bild 7. Mit d/esem Listing kann Grafik auf dem 

PR I NT #PR UHRSK 1 5 ) Drucker a/s Hardcopy ausgegeben werden 




Bild 8. Belspletausdruck einer Grafik-Hardcopy 




fikstufe funktioniert und daB 
es erst geladen werden 
muB, nachdem die Grafik 
fertiggestellt ist r da CLOAD 
beziehungsweise RUN den 
Inhalt des Grafikschirm- 
Speichers nicht loscht. Nach 
dem Programmstart muB 
noch die derzeitige Hinter- 
grundfarbe eingegeben 
werden. Bei der Verwen- 
dung als Unterroutine kann 
man Zeile 130 durch *C = 
Farbcode* ersetzen (zum 
Beispiel C = 1 fiir eine Grafik 
mit griinem Hintergrund). 
Bild 8 zeigt die Hardcopy ei- 
ner mit dem Plotter-Pro- 
gramm erzeugten Grafik. 

Dieser Artikel konnte nur 
einen kleinen Ausschnitt aus 
dem Spektrum prasentie- 
ren, das mit dem Microsoft- 
Basic moglich ist. Noch viel 
mehr Moglichkeiten erge- 
ben sich durch die Benut- 
zung der Maschinenspra- 
che des 6809-Prozessors. 
Obwohl Assembler nicht 
Gegenstand unserer Be- 
trachtung war, zurn Schluft 
noch ein »heiBer« POKE-Be- 
fehl: Versuchen Sie mal bei 
Ihrem Dragon »POKE 
&HFFD7,(k Dieser Trick er- 
hbht die Verarbeitungsge- 
sch wmdigkeit ganz erheb- 
lich, kann aber auch zu Pro- 
blemen fiihren. 

(U.-E, Schmidt) 



AndreBetz.de 49 



I U ilv 



Solitar 



Tl 99/4A 



Solo 







u 




P 1 " 1 ^ ihre" 11 

alle" 1 z 




5 REM PROGRAMM FUER TI99/4A 
10 CALL CLEAR 

20 PRINT " S L I T A I 

R E" : 
30 "00000011 11 000000" 
40 CALL CHAR(121,F£) 
50 CALL C0L0R(12, 16 t 16) 
60 CALL HCHAR(11 ,1,121,32) 
70 CALL HCHAR(19, 1,121, 32) 
80 PRINT 11 PROGRAMMIERT VON:" 
: "WOLFGANG LENK" : " LANGLUETJE 
NSANE 4" : 11 2800 BREMEN 66 11 : : : 
90 PRINT "BENOETIGEN SIE EIN 
E SP IE LAN LE I TUNG ?" i : 

"DRUECKEN SIE EITTE -J- 
100 CALL KEY(0,K,S) 
110 IP S=0 THEN 100 
120 IP K=74 THEN 140 
130 IF K=?8 THEN 230 
140 CALL CLEAR 

15C PRINT tT SIE DUERFEN NUR H 
QRI20NTAL ODER VFJRTIKAL SPR 
INGEN ,UND ZWAR MIT EINEM ST 
EIN UEBER H 

160 PRINT n EI NEK BENACHBARTE 
N STEIN AUPEIN LEERES FELD ( 
Z.B.IM 1 . ZUG VON B4 NACH 

B4) ,T : : 

170 PRINT " DER UEBER SPR UNG E N 
E STEIN FAE'LLT JELES MAL 
WEG.SO 1ST NACH JEDEM ZUG EI 
N STEIN WENIGER IM SPIEL. 



fi 



50 




180 PRINT ,T ES WIRD ANGESTREB 
T f DASS SI CHEER LETZTE STEIN 
NACH DEM ZUG IM FELD D4,AL 
SO IN DER" 
190 PRINT "MITTE f BEFINDET . 11 : 
: ; ri DRUE C KEN SIE EINE BELIEBI 
GE TASTE!" 
200 CALL KEY(0,K,S) 
210 IP S=0 THEN 200 
220 IF K 32^ THEN 230 

230 REM SP I ELFE LDRAND 

240 CALL CLEAR 
250 CALL C0L0R(5,2,16) 
260 CALL COLOR( 12, 16,16) 
270 CALL C0L0R(6,2,16) 
280 CALL COLOR(3,2,16) 
290 CALL COLOR{4,2,16) 
300 CALL C0L0R{7,2,16) 
310 CALL C0L0R(8,2,16) 
320 CALL HCHAR(l ,9,120,1 ) 
330 CALL HCHAR( 17,9, 120, 1 ) 
340 CALL HCHAR(1 ,10,65,1 ) 
350 CALL HCHAR( 17, 10,65,1 
360 CALL HCHAR(1 ,11 ,120,1 
370 CALL HCHAR( 17,11 ,120,1) 
380 CALL HCHAR(1 ,12,66, 1) 
390 CALL HCHAR( 17, 12,66,1 
400 CALL HCHAR(1, 13, 120,1 
410 CALL HCHAR(17,13,12C,1 ) 
420 CALL HCHAR(1 ,14,67, 1 ) 
430 CALL HCHAR( 17, 14,67,1 
440 CALL HCHAR(1 ,15,120,1 
450 CALL HCHAR( 17, 15,120,1) 
460 CALL HCHAR( 1 , 16,68, 1 ) 
470 CALL HCHAR(17,16,68,1 
480 CALL HCHAR(1 ,17,120,1 
490 CALL HCHAR(17,17,120,1 ) 
500 CALL HCHAR( 1 ,18,69,1) 
510 CALL HCHAR(17,18,69,1 ) 
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520 CALL HCHAR(1 ,19, 120,1 ) 
530 CALL HCHAR(17,19, 120,1 ) 
540 CALL ,HCHAE(1 ,20,70,1 ) 
550 CALL HCHAR{ 17,20,70,1) 
560 CALL HCHAR(1 t 21 ,120,1) 
570 CALL HCHAR(17, 21 ,120,1) 
580 CALL HCHAR(1 ,22,71,1 ) 
590 CALL HCHAR( 17,22,71 ,1 ) 
600 GALL HCHAR(1 ,23,120,1 ) 
610 CALL HCHAR( 17,23, 120,1) 
620 CALL VCHAR{1,8,120,2) 
630 CALL VCHAR(1 ,24,120,2) 
640 CALL VCHAR( 3,8,49, 1 ) 
650 CALL VCHAR(3, 24,49, 1 ) 
660 CALL VCHAR(4,8,120,1 ) 
670 CALL VCHAR(4,24, 120,1 ) 
680 CALL VCHAR(5,8,50,1 ) 
690 CALL VCHAR{5,24,50,1 ) 
700 CALL VCHAR(6,8,120 f 1 ) 
710 CALL VCHAR(6,24,120,1) 
720 CALL VCHAR{7,S,51 ,1 ) 
730 CALL VCHAR(7,24,51 ,1) 
740 CALL VCHAR(8,8, 120,1 ) 
750 CALL VCHAH(8, 24, 120,1 ) 
760 CALL VCHAR(9,8,52,1) 
770 CALL VCHAR(9,24,52,1 ) 
780 CALL VCHAR( 10,8, 120, 1 ) 
790 CALL VCHAR( 10,24,1 20, 1 ) 
SCO CALL VCHAR{ 11 ,8,53,1 ) 
810 CALL VCHAR( 11 ,24,53,1 ) 
820 CALL VCHAR( 12,8, 120, 1 ) 
830 CALL VCHAR( 12,24,120,1 ) 
840 CALL VCKAR(1 3,8, 54,1) 
850 CALL VCHAR( 13, 24,54, 1 ) 
860 CALL VCHAR( 14 ,8,120,1 ) 
870 CALL VCHAR(14,24, 120,1 ) 
880 CALL VCHAR(1 5,8,55, 1 ) 
890 CALL VCHAR( 15,24,55, 1 ) 
900 CALL VCHAR( 16,8,1 20, 1 ) 
910 CALL VCHAR(16, 24, 120,1 ) 
920 CALL VCHAR{ 17,8, 120, 1 ) 
930 CALL VCHAR( 17, 24,120,1 ) 

940 REM SPIELPELD 

950 CALL CHAR(96,"3C7EFFFFFF 
FF7E3C » ) 

960 CALL C0L0R(9,2,1 ) 

970 CALL HCHAR(22,1,32,32) 

980 FOR Z=3 TC 15 STEP 2 
990 FOR X=14 TO 18 STEP 2 
1000 CALL HCHAR(Z,X,96,1 > 
1010 NEXT X 
1020 NEXT 2 
1030 FOR 2*7 TO 11 STEP 2 
1040 FOR 3=10 TO 12 STEP 2 
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Soiitar 



1050 CALL VCHAR(Z, S,96,1 ) 
1060 NEXT S 
1070 NEXT Z 

1080 FOR Z=7 TO 11 STEP 2 
1 090' FOR 5=20 TO 22 STEP 2 
1100 CALL VCHAR(Z,S,96,1 ) 
1110 NEXT S 
1120 NEXT Z 

1130 CALL C0L0R(2,2, 1 ) 
1140 CALL HCHAR(9, 16,45 ,1 ) 
1150 EIN0="YON NACH " 
1160 FOR K=1 TO 15 
1170 CALL HCHAR(21 ,K+7,ASC(S 
LGSS(EIN# , K f 1 )) ) 
1180 NEXT K 
1190 P=32 

1200 REM - — KOQRDI N ATENE I NGA 
BEN 

1210 CALL HCHAR( 21 ,12,32,2) 
1220 CALL HCHAR( 21 ,20,32,2) 
1230 CALL KEY ( , KEY , STATUS ) 
1240 IF STATUS=0 THEN 1230 
1250 IF KEY {65 THEN 1230 
1260 IF KEYJ71 THEN 1230 
1270 Vg=CHRg(KEY) 
1260 CALL HCHAR(21 ,12 f KEY t 1 ) 
1290 CALL KEY( , KEY , STATUS ) 
1300 IF STATUS=0 THEN 1290 
1310 IF £EY<49 THEN 1290 
1320 IF KEY>55 THEN 1290 
1330 V1^CHR?S(KEY) 
1340 CALL HCHAR(21 ,13,KEY,1) 
1350 CALL KEY(0, KEY, STATUS) 

1360 IF STATUS=0 THEN 1 35C 

1370 IF KEY<65 THEN 1350 

1360 IP KEY) 71 THEN 1350 

1390 Ng-CHRg(KEY) 

1400 CALL HCHAR(21 ,2G,KEY,1 ) 

1410 CALL KEY ( , KEY , STATUS ) 

1420 IF STATUS=0 THEN 1410 

1430 IF KEY<49 THEN 1410 

1440 IF KEY>55 THEN 1 410 

1450 Klg=CHRjS(KEY) 

1460 CALL HCHAR(21 ,21 ,KEY,1 ) 

1470 REM KONTROLLE AUP KO 

RREKTEK ZU&-— 

1480 A^ASC(VgS) 

1490 E=ASC(V1g) 

1500 C^ASC(N#) 

1510 D=ASC(N1£) 

1520 IF A=65 THEN 1560 

1530 IF A^66 THEN 1560 

1540 IF A=70 THEE 1560 

1550 IF A=71 THEN 1560 ELSE 



1600 

1560 IF E*49 THEN 1210 

1570 IF B-50 THEN 1210 

1580 IF E=54 THEN 1210 

1590 IF B^55 THEN 1210 ELSE 

1600 • W t 

1600 IF C=65 THEN 1640 
1610 IF C=66 THEN 1640 
1620 IF C=70 THEN 1640 
1630 IF C-71 THEN 1640 ELSE 
1680 

1640 IF E=49 THEN 1210 
1650 IF D=50 THEN 1210 
1660 IF D*54 THEN 121C 
1670 IF D^55 THEN 1210 ELSE 
1680 

1680 IF D=B-2 THEN 1690 ELSE 
1700 - 

1690 IF A«C THEN 1770 ELSE 1 
210 

1700 IF L=B+2 THEN 1710 ELSE 
1720 

1710 IF A^C THEN 1770 ELSE 1 
210 

1720 IF C=A-2 THEN 1730 ELSE 

1740 : ; '7 ; 
1730 IF- E^D THEN 1770 ELSE 1 
210 

1740 IF C=A+2 THEN 175C ELSE 
1210^ V I* V ^VW 

1 750 IF E=D THEN 1770 ELSE 1 
210 

1760 REM —1 * FEID FREI MACS 

EN 

1770 S=8 

1780 FOR 1=65 TO 71 
1790 S=S+2 

1800 IF A- 1 THEN 1820 
1810 NEXT I 
1820 Z=1 

1830 FOR 1=49 TO 55 
1840 Z=Z+2 

1850 IF B=I THEN 1870 
1860 NEXT I 

1870 CALL HCHAR(Z, 3,43,1 ) 
1880 CALL SOUKD(1OO,294i0) 

1890 REM 2 , FEID FREI MACH 

EN * 

1900 IF A>C THEN 1910" ELSE 1 

930 C ;.,; :'./;.. 

1910 CALL HCHAR(2 I S-2,43 f 1 ) 

1 920 CALL SOUNL( 100,294,0) 
1930 IF k<C THEN 1940 ELSE 1 

960 T/, . 



1940 CALL HCHAR(Z t S+2,43,1 ) 
1950 CALL SOUND ( 100,294,0) 
1960 IF B>L THEN 1970 ELSE 1 
990 . 
1970 CALL HCHAR(Z-2,S,43,1 ) 
1980 CALL S0UND( 100, 294,0) 
1990 IF BCD THEN 2000 ELSE 5 
020 <: 6 , "s r '\ { ;V'v : -S 
2000 CALL HCHAR(Z+2 fl S,43t1 ) 
2010 CALL SOUNL( 100,294,0) 

2020 REM —FEID EELEGEN 

2030 S=8 

2 040 FOR 1=65 TO 71 
2050 S=S+2 

2060 IF C=I THEN 2080 
2 070 NEXT I 
2080 Z=1 

2090 FOR 1=49 TO 55 
2100 2=2+2 

2110 IF D=I THEN 2130 
2120 NEXT I 

2130 CALL HCHAR(Z,S,96,1 ) 
2140 CALL SCUED( 100,220,0) 
2150 P=P-1 

2160 IF F=1 THEN 2170 ELSE 1 
210 

217C IF C=68 THEN 2180 

2180 IF D=52 THEM 2190 ELSE 

2400 ' V : \ * i , 

2190 CALL HCHAR( 20,1 ,32,32) 

2200 FOR i«1 TO 10 

2210 CALL SOUND ( -100,660,0) 

?220 NEXT A 

2230 FOR A=1 TO 10 

2240 CALL SOUND( -1 00 ,660 , 0, 5 

50 '^ Listing » Soil t air « 

2250 NEXT A fFortsetzung) 

2260 FOR A=1 TO 10 

2270 CALL SOUND(-1OO,66O,0,5 

50,0,440,0) 

2280 NEXT A 

2290 FOR A=0 TO 30 STEP 2 
2300 CALL S0UNI)(-100,66O,A,5 
50, A, 440, A) 

2310 NEXT A 

2320 HER Z jS= ri HER ZLI C HE N OLUEC 
KWUNSCH" 

2330 CALL HCHAR(21 ,1 ,32, 32) 

2340 FOR K*1 TO 23 

2350 CALL HCHAR(21 f K+3,ASC(S 

EQ55(HERZ3,K, 1 )) ) 

2360 NEXT K 

2370 CALL HCHAR(21 ,14,120,1 ) 
2380 CALL HCHAR(21 ,27,120,4) 
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2590 GOSUE 2510 

2400 CALL HCHAR ( 21 t 1 ,52,52) 
2410 CALL HCHAH(21 ,4,121 ,27) 
2 420 SILOES MIGHT MEH 

R WE ITER" 

2 430 FOE K=1 TO 25 

2440 CALL HCHAR(21 ,K+3,ASC ( S 

EG*(SIE*,K t 1))) 

2450 NEXT K 

2460 CALL HCHAR( 21 , 6 t 1 20 , 1 ) 
2470 CALL HCHAR(21, 11 ,120,1 ) 
2480 CALL HCHAR(21 , 1 7 , 1 20 , 1 ) 
2490 CALL HCHAR(21 ,22,120,1 ) 
2 500 GOSUE 2510 

2510 REM SUBROUTINE 

2520 CALL HCHAR(22 f 4, 120,27) 
2530 NEUS}= f 'WOLI£N SIE EDI NB 
UES SPIEL?" 

2540 DRU^* M mUECKLN SIE -J- 

2 550 EOR L=1 TC 27 

2 560 CALL HCHAR( 23 , L+3 , ASC ( S 

EG?(NEUJ!,L,1^)) 



2570 NEXT L 

2580 CAH HCHAR(23, 10, 120,1 ) 
2 590 CALL HCHAR(23, H» 120,1) 
2600 CALL HCHAR(23,1B, 120,1 ) 
2610 CALL HCHAR(23, 24, 120,1) 
2620 CALL HCHAR( 24 , 4 , 1 2 1 , 27 ) 
2630 FOR M-1 TO 20 
2640 CALL HCHAR(24 ,M+3, ASC(S 
EGSS(ERU^,W P 1 }) ) 
2650 NEXT M 

2660 CALL HCHAR(24, 12 ,120,1) 
2670 CALL HCHAR(24 , 1 6 , T20, 1 ) 
2680 CALL HCHAR( 24 , 20 , 1 20 , 1 ) 
2690 CALL KEY(0 f K,S) 
2700 IF S=0 THEN 2690 
2710 CALL HCHAR(21 ,1 ,32,32) 
2 720 CALL HCHAR (23,1 , 32 , 32 ) 
2730 CALL HCHAR ( 24, 1 ,32 , 32 ) 
2740 IF K=74 THEN 950 
2750 IF K=78 THEN 2760 
2760 CALL CLEAR 

2770 STOP Listing »$otitain< 

(Schfufl) 



Fur dieses Spief wird 
nur das Grundgerat 
hendtigt 

Das Programm wird mit 
"RUN" und "ENTER" ge- 
startet. Es besteht am An- 
fang aus 32 Steinen. Es darf 
nur horizontal Oder vertikal 
gesprungen werden f und 
zwar mit einem Stem iiber 
einen benachbarten Stein 
auf ein leeres Feld (zum Bei- 
spiel im 1. Zug von B4 nach 
D4). Jeder libersp run gene 
Stein verschwindet vom 
Spielfeld, So ist nach jedem 
Zug ein Stein weniger im 
Spiel, Unser Ziel ist, daB 
sich der letzte Stein nach 
dem letzten Zug im Feld D4, 
also in der Mitte, befindet. 

Das Spiel ist nicht einfach, 
Sie werden viel Geduld 
brauchen. Es ist damit ge- 
nau das richtige Spiel fur 
lange Herbst- oder Winter- 
abende, 

(Wolfgang Lenk) 



D» st . 



m 
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Das Spiel aSternjager* fiir 
den Commodore 64 1st kom- 
plett in Basic geschrieben. 
Obwohl Basic eine langsa- 
me Sprache ist, konnte das 
Programm durch Optimie- 
rung der zeitkritischen Pro- 
grammteile doch relativ 
schnell gehalten werden. 

Zunachst einmal zum 
Spielablauf selbst. Die Auf- 
gabe des Spielers besteht 
darin, iiber den Bildschirm 
zu diisen und in der Zeit von 
90 Sekunden moglichst viele 
Sterne einzusammeln. Die 
eingesammelten Sterne fol 
gen dabei dem Sternenja- 
ger als Schlange, wobei je- 
der neu hinzukommende 
Stern die Schlange um ein 



BA 
BO 
BZ 

BO , B 1 , B2 T B4 , B6 
C 1 , C2, C3 
CP 

FR 

Id) 

GS 

HI 

If J 
IX 

IB, IZ 
LE 
MX 
PU 



Basisadresse des Bi 1 dsch i rra-RAM 
Bonuswert 

Zwischenwert fuer Cursor steuerung 
Variable fuer Bi taper at i anen bei der Joysti ckabf rage 
ASCII-Cade fuer gefanqenen Stern, Stern j aeger t Stern 
Adresse von Controlport 1 

Pointer auf erstes und letztes Element der Sternsch 1 ange 

Zustand der Feuertaste t i =gedrueckt T 0-nicht gedrueckt) 

Array fuer Positioner der Sternsch 1 angenel ercente 

Geschwi ndigkei t des Sternjaegers 

Hi ghscore 

Schl ei f enz aeh 1 er 

Indicator fuer Spielzustand 

Spalte und Zeile fuer Cursor-Posi t i oni erung 

ASCII^Code fuer Leerzeichen 

Groesse des Arrays G <*> Variablen- 
Punktestand des momen t anen Spieles definition 
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Element verlangert. Er- 
schwert wird das Spiel da- 
durch, daB man weder in 
die Sternschlange noch in 
die Umrandung oder einen 
»NGUtronenstern« fahren 
darf. Schafft man es aber ( in 
der gesetzten Zeit iiber 75 
Prozent der Sterne einzu- 
sammeln, so erhalt man Bo- 
il uspunkte und ein wei teres 
Spiel. Am SchluB wird der 
Platz, den man im Vergleich 
zu den vorherigen Spielen 
belegt hat, und der Highsco 
re angezeigt. 

Die Sieuerung des Stern- 
jagers erfolgt liber Joystick. 
Will man mit einer Tastatur 
steuern, so laBt sich das Un- 
terprogramm »Joystickab- 
frage* in Zeile 500 bis 570 
ohne weiteres entspre- 
chend andern, Ein Vorteil 
des Joysticks ist aber zum 
Beispiel, daB man auch 
leicht diagonal steuern 
kann. Aber Vorsicht, man 
landet dann sehr schnell da, 
wo man gar mcht hinwollte, 

Program mbeschreibu rig: 

Nach dem Start liber- 
nimmt das »Hauptpro- 
gramm« (Zeile 4000, siehe Li- 
sting) die Kontrolle, Von hier 
aus werden die Unterpro- 
gramme fur den Spielablauf 
aufgerufen. Anhand der Li- 
ste »Einsprungadressen der 
Unterprogramme* laflt sich 
der Programmablauf leicht 
verfoigen. Nach der Vor- 
wahl von Schwierigkeits- 
grad und Geschwindigkeit 
wird das Spielfeld aufge- 
baut, Danach geht die Kon- 





i 




: Hi 1 f svariabie 




R 1 , 




R3 


: ftelease-Werte des SID 




5 






s Position des Stern jaegers 




55 






: Schwi erigfcei tsgrad 




SI 






i Basisadresse des SID 




S1 T 




S3 


: Basi sadressen der Tongeneratoren 




SPZ 






: Array zur Speicherung der Spielstaende 




V 






: Ri chtungsvektor 




Ml, 


W2 ( 


W3 


: Wei 1 en f or men der Tangeneratoren 




V 1 

All 


X2, 




i Zuf al Iswerte fuer das Konzert 




z 

A$ 
It 






s Flag fuer Stern gefangen=l, sonst=0 
: String iuer Tast aturabf rage 
: Zeitlimit fuer ein Spiel 


Variabiende fin/tion 
{Fortset2ung) 



Zeile 100 : 'Action' ; eigentlicher Spielablauf 

Zeile 300 : 'Collision oder Stern ?' 

Zeile 500 : * Joyst ickafaf rage ' j und Ri chtungsvektor berechnen 

Zeile 1000 : 'Bonus erreicht' 

Zeile 1100 : 'SID-Konzert ' 

Zeile 2000 ; "Highscore und Platz-Nr.' 

Zeile 3000 : Explosion" 

Zeile 4000 : ' Hauptprogra*r« ' ; Steuerung der Unterprogr afflne 

Zeile 4300 : Neues Spiel' ; Variablen definition und Vorwahl 

Zei le 4600 : Bonusspiel ■ 

Zeile 5000 : " Sternenh i mmel erzeugen' 

Zeile 5200 : Sternjaeger setzen' E£f 

Zeile 5500 : Rahnten' 

Zeile 6000 ; SID-Reset' ; alls Soundreg i ster auf setzen 

Zeile 6100 : ' Boundregi ster setzen' 

Zeile 6300 : ' Cur sor-Posi tionierung ; direkte Cursorsteuerung 

Zeile 6400 : 'Vorwahl' ; Sthwi er i g k e i t sgr ad und Seschwi ndi qk ei t waehlen 



10 REN *** STERHJfiEGER 64 VON H.GRIGHT #** 

20 DIM G<200> ,SPH<49a> : GOTO 4000 

100 REM ACTION — ■ — 

1 10 PRINT ,J S3CORE' "PU+EG.; TfiB<30> "TIME = "RIGHTSCTI* ,3> 

120 IFPl>B0THEN170 

130 E-E+Bl : IFE>MXTHENE-B1 

1 40 L=L+B 1-2^1 FL>MXTHENL=B 1 

150 G<E>=3 : IFZ=B0THENPOKEG'::L> ,LZ 

160 POKES, CI 'GOTO 130 

170 POKES, LZ 

180 2=B0=S-S+V: IFPEEK<S>OLZTHENGOSUB380 

1 90 POKES , C2 ? GOSUB5S0 i POKES 1 +4 , U 1 + 1 

1 95 POKES 1 4-4 , U 1 ■ FOR I =0TO 1 20STEPGS ■ NEXT 

200 IFPU>BGTHEHX-VflL<RIGHT*tTI* <3>> i IX=1 

210 IFTI*>Z*THENIX=2 

22S IFIX<=0THEN100 

240 RETURN 

30G REM — COLLISION ODER STERN ? 

310 IFPEEK<S>OC3THENIX™3 : GOTO340 
320 PLI=PU+10:Z=1 :pOKES2+4 jW2+1 
330 P0KES2+4>W2 



Listing des Bash-Progr&mms 
»Sternjagert€ 
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340 RETURN 

S<3H9 REM — JOVST ICKflEFRRGE * 

5 1 P=PEEK < CP = FR- < i PRHD 1 6 > = B0 > 
520 IF<PflNDi5X>15THEN V«0 
538 IF< <PRNDB1 >=B8>THEN V-V-40 
546 I F < < PRNDB2 > -B0 > THEN V=V+40 
550 IF< <PflNDB4>*B0>THEN V-V-l 
560 IF< <PRHDBS>=B0::'THEH V»V+1 
570 RETURN 

1600 REM BONUS ERREICHT 

1016 X*<VRL<Z*;'-X>*SG : REM BONUSPUNKTE NflCH ZEIT BERECHNET 
1620 IS=10 : 12*10 > GOSUB 6300 : PRINT "SJB ONUS! ! ! " 
1038 PRINT:PRINT u a i, TRB<10>;XJ " PUNKTE f If" 
1040 GOSUB 1100 = BO«BO+FU+X 
1050 RETURN 

1100 REM— SID-KONZERT 

1110 GOSUB 6000 i Rl«i3 R2=13= R3=13 : GOSUB 6180 
1 1 20 U 1 »32 \ W2* 1 6 > W3=64 ■ P0KES3+3 , 4 
1130 P0KES1+4.W1+1 -P0KES2+4,N2+1 : P0KES3+4 ,N3+1 
1140 POKES 1+4 Mi : POKES 2+4 M2 = F0KES3+4 ,N3 

1 1 58 F0RJ 2C 1T03 Listing des Basic- Programme 

1 1 68 XI *RND <0 *255 : X2=RNB K 1 > *255 : X3=RND <1> *255 »Sternjager« (Fortsetzung) 

1179 FORJ*50TO2B0 

1 188 POKES 1 +1 , JRNBX 1 : POKES 2+ 1 , -JRNDX2 ■ POKES 3+ 1 , JRNBX3 
1198 NEXT: NEXT 
1288 GO8UB6808 
1218 RETURN 

2000 REM < HIGHSCORE UND PLRTZ-NR - — 

2018 PU*PU+BO : B0~6 

2028 IF Pfc»HI THEN HI=PU 

2030 PC-FC+1 J Q=PC+1 ; SFKCPG >«FU 

2040 FOR 1*1 TO PC 

2850 IF PU>=SPX<I> THEN Q=Q-1 

2860 NEXT 

2870 12-10 : IS=10 : G0SUB6388 

20SS PR I NT "HIGH SCORE : ";HI i PRINT ! PRINT : PRINTTflB* 185 J "PLRTZ-NR *■ N ;Q 
2090 RETURN 

3080 REM — — EXPLOSION — 

3010 G0SUB6888 : POKE 33+1,4 

3820 R3=ll ■ GOSUB6108 - W3=128 = POKE S3+4,N3+1 
3838 POKE S3+4.W3 
3048 FOR 1*1 TO 30 

3058 POKE 53231 ,<IflND15> : POKE 53289 .. < IRNB7> 
3868 FOR J- I TO 50 : NEXT 
3070 NEXT 

3080 POKE 53281^.8 : POKE 53280,0 : GOSUB 2880 
3890 RETURN 

4080 REM HRUPTPROGRfiMM 

4810 POKE 53281,8 ! POKE 53288,8 ! POKE 646,5 
4820 IF B0=8 THEN GOSUB 4300 i REM NEUES SPIEL 
4830 IF BO>0 THEN GOSUB 4608 ' REM BONUSSPIEL 

4848 P0KE53281 ,1 :PRINT"3" =P0KE53231 ,8 i REM FRRBRRM MIT WEISS VOLLSCHRE I BEN 
4060 GOSUB 6880 = GOSUB 5588 : GOSUB 5008 : GOSUB 5288 

4878 R 1*1 4-GS/2 : R2^5 = GOSUB 6 1 88 U 1 =32 ; W2*128 :* P0KES2+ 1 > 98 i POKES 1 + 1 , 3 
4888 T I *=" 606888 " ■ GOSUB 186 
469© ON IX GOSUB 1080,2080,3880 
4100 GOSUB 580 : IF FR=8 THEN 4108 
41 18 GOTO 4880 

4388 REM- NEUES SPIEL — 

4316 BR= 1 624 : S= 1 524 : SG=3 : GS=3 ; CP-5632 1 =01=8 1 =02-87 : C3»42 ^ LZ%32 
4328 B0-8 = B 1 - 1 ■ B2=2 : B4^4 - B9«3 : S 1-54272 - S 1 =S I = S2=S 1 4 7 I S3*S 1 + 14 = MX-200 
4338 IX=8 i E=*0 : L^0 : V*0 : 2-8 * B0=8 : PU=8 : Z^^OSISS" 
4348 G0SUB6488 : BG=126*SG 
4358 RETURN 
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4600 
4610 
4628 
4638 
4640 
5800 
5010 
5020 
5030 
5840 

5960 
5070 
5030 
509© 
5100 
51 10 
5200 
5210 
5220 
5240 



STERNENJftEGER SETZEN 

32 THEN S^S+1 i GOTO 5210 
GOSUB 6100 



5250 
5260 
5270 
5280 
5290 
5300 
5310 
5320 
5330 
5560 
5510 
5520 
5530 

6009 

601 6 
6026 
6100 
6110 
6120 

6140 
6300 
6310 
6320 
6330 
6340 
6400 
6410 
6420 
6430 
6448 
6456 
6470 
6490 
6510 
6526 
6540 
6550 
7000 
7010 
7020 
7030 
7099 



Listing des Basic- Programms 
»Stemjager« (SchfuE) 



REM — BONUSSPIEL 

$« 1 524 = I X"6 : PU=8 : V=0 = Z=e : E~0 : L=0 
SG=SG+I ' IF SQ>9 THEN SG=1 
BG=1 20*SG 
RETURN 

REM STERNENHIMMEL ERZEUGEN 

FOR 1 = 1 TO 16*SG i REM RNZRHL STERNE 
X=RNB<1 >*920+49 
IF PEEK < Bft+X y O 32 THEN 5020 
POKE BR+X.42 
NEXT 

FOR 1=1 TO 4*SG : REM RNZRHL NEUTRONENSTERNE 
X»RND< 15*920+40 
IF FEEK<Bfl+X> O 32 THEN 5670 
POKE BR+X.46 
NEXT 
RETURN 

REM 

IF PEEK<S> 
W 1* j 6 | Rl = ll: 
POKE S1+4,W1+1 
POKE S1+4.W1 
FOR I* 1TO50 

POKE S,32 -^-..■■ , rr:"^ : 

POKE Sl + I .i »; IHND3>*60 
FOR J=l TO 10 ■ NEXT 
POKE S.S7 
NEXT 

POKE Sl+4,0 
RETURN 

REM RflHMEN 

FOR I=BR+40 TO Bfi+79 = POKE 1,102 : POKE 1+920,102 ■ NEXT 
FOR I^Bfl+80 TO Bfl+960 STEP48 ■ POKE 1,102 • POKE 1+39,102 
RETURN 

REM SID-RESET 

FOR 1-81 TO SI +24 : POKE 1,0 : NEXT 
RETURN 

REM SOU ND REGISTER SETZEN - 

POKE SI +24, 15 

POKE SI +5,0 : POKE 32+5,0 ' POKE S3+5,0 

POKE Sl+6,240+Rl ■ POKE S2+6,240+R2 ■ POKE S3+6,240+R3 
RETURN 

REM CURSOR-POS I T I ON IERUNG ■ — -■ - — 

BZ- 1024+40*1 Z 

POKE 209, B2 AND 255 : POKE 210,BZ/256 

POKE 211 /IS ■ POKE 214, IZ = REM SPflLTE UHD ZEILF 

RETURN 

REM™ * VORNRHL - — — — 

PR I NT" 3" ; PRINT : PRINT : PRINT'* flSTERNJflEGER64 " : PRINT 
PR I NT ; PR I NT 11 STEUERUNG MIT JOVSTICK IN CONTROL PORT 1" 
12=12 ■ IS<=3 : GOSUB 6300 

PR I NT " SCHM I ER I GKE I TSGRRD <F1> » M TRB i 30 > i SG : PR I NT : PRINT 

PRINTTRB<3> j "GESCHWINDIGKEIT <F3> ; " , TRB < SO >, GS ■ PRINT = PRINT 

PRINT : PR INT : PRINT : PRINT : PRINT"STRRT MIT BER FEUERTRSTE" 

P0KES49 , 1 ■ X~0 : GETR$ i IF ASO"" THEN X-RSCXR*) 

IF X-133 THEN SG=SG+1 ■ IF SG>9 THEN 

IF X=134 THEN GS-GS+1 s IF GS>9 THEN SS-l 

GOSUB500=IF FR=0 THEN 6430 

RETURN 

REM STEUERZEICHEHERKLRERUNG 

REM 11 PT = CLR 

REM "a 11 U HOME 

REM "3" = REVERS ON 

REM ■ — — ■ 



NEXT 
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trolle an das Unterpro- 
gramm »Action«, das so lan- 
ge lauft t bis ein Abbruchkri- 
teriurn auftritt Der Abbruch 
wird in der Variablen IX si- 
gnalisiert. IX = 1 bedeutet, 
daB man die Bonusgrenze 
erreicht hat, 1st die Zeit ab- 
gelaufen, dann wtrd IX = 2, 
und bei einer Kollision er- 
halt IX den Wert 3. Anhand 
von IX entscheidet das 
Hauptprogramm iiber das 
weitere Vorgehen. 

Beschrelbung einzefner 
Un terprogramme: 

Das Unterprogramm »SID- 
Konzert« zeigt, wie man mit 
einfachen Mitteln doch 
schon recht wirkungsvolle 
Effekte mit dem Synthesizer- 
Chip erzielen kann. Das Un- 



Hardcopies vom « Stern/agent 

terprogramm kann als Basis 
fiir weitere Experimente in 
Richtung synthetische Mu- 
sik dienen. 

Im Unterprogramm »joy- 
stickabfrage* wird eine kur- 
ze und schnelLe Moglichkeit 
der Richtungsbestimmung 
gezeigt, In den vier Zeilen 
530 bis 560 wird in der Va- 
riablen V der Vektor fiir alle 
acht Richtungen errechnet. 
Der Wert V mufi dann nur 
noch zur momentanen Ad- 
re sse im Bildschirm-RAM 
addiert werden f urn in die 
gewunschte Richtung zu ge- 
langen. 

In den Unterprogrammen 
wJoystickabfrage« und »Ao 
tion« wird fast nur mit Varia- 
blen gearbeitet, Das bnngt 
einen Geschwintiigkeitsvor- 
teil von 30 bis 50 Prozent (ei- 
gene Messungen). 
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HfGHSCORE: 370 
PLfltZ-NR. ■ 
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Zur dLrekten Steuerung 
des Cursors dient das Un- 
terprogramm wCursor-Posi- 
tionierung*. Es schreibt die 
gewunschten Werte in die 
Speicherzellen, die vom Be- 
tnebssystem fiir die Cursor- 
steuerung benutzt werden. 
Damit lassen sich leicht Bild- 
schirmmasken fiir Ein- und 
Ausgabe unter Umgehung 
der sonst ublicherweise ver- 



wendeten Sonderzeichen 
des Commodore 64 erstel- 
len. 

Das ganze Programm ist 
strukturiert aufgebaut und 
in unabhangige Unterpro- 
gramme aufgeteilt, die je- 
weils mit einer REM-Zeile 
gekennzeichnet sind. Es 
diirfte damit einfach sem, 
das Programm nach dem ei- 
genen Geschmack zu modi 
fizieren. (Hans Grigat) 
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Hollenfahrt 



PC 1 500 



Si 



rid Sl ftp aeT aM 'l e etf 1 r !Torvtf ar ' 



fiirt» en 





Die Spielregeln sind 
denkbar einfach. Sie miis- 
sen mit Ihrem Auto auf einer 
sich standig windenden und 
verandernden StraEe blei- 
ben, Jedes seitliche Ansto- 
ften bringt Ihnen den Tadel 
Ihres Computers ein, indem 
er piepst. Das kostet Zeit. 
Nach zwei Minuten ist das 
Spiel zu Ende. Dig Punkte 
werden in Runden ? geteilt 
durch die Zahl der Fehler r 
ausgedriickt. 

(Frank Hoffmann) 
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" DRUECKEN SIE 








flUF 5 11 : I F h^- M 




1 FT 7-F54 




5 (, G0T0 56 


20 : 




55: 


BEEP 1, 151, 50: 








GOTO 54 






56; IF T >53AN0 T< J 




GPRINT K(I~1): 




00LET T^=100 




IF KC+1G0T0 2 


58: 


GOTO 6 




7 


100: 


U3P I T 150: PRINT 


2 1 : 


IF 7<K(IVR 




r, ENDE ! ! " 




BEEP 1,250,500 


110: 


PRINT 1, PUT0UNF 








hELLE : "jq 






120: 


P=R*i00+I/(Q^2 








) : PR I NT " PUNKT 








E : M ;P 


Listing » Space-driven* 


130: 


END 



zer" 



gefl en 



Ufos 



Spiel W r K Byte 
s ten s 
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Aus verschiedenen H6- 
hen greifen die Ufos an, die 
je nach ihrer Bedeutung bis 
zu drei Treibstoffianks besit- 
zen. Wer trifft, erhalt also 
(entsprechend der Anzahl 
der Explosionen) 1 bis 3 
Punkte je Ufo, Wer aller- 
dings danebenzielt, muJ3 ei- 
nen Punkt abgeben. Wenn 
dem Verteidiger die Muni- 
tion ausgeht, kann er — bis 
wieder nachgeladen ist — 
nur versuchen, den Angrei- 
fern auszuweichen, was gar 
nicht so leicht ist, Gelingt es 
aber, so kann er unter Urn- 

AndreBetz.de 57 



standen einen Bonus erhal- 
ten. Kann das Ufo dagegen 
einen Treffer landen, so 
schlagt der Verlust mit bis 
3 Punkten zu Buche. Wer er- 
reicht bei diesem grafisch 
und akustisch recht effekt- 
vollen Spiel in funf Minuten 
die hochste Punktzahl? Das 
Maximum wird gespeichert 

Noch ein Tip: Wem die 
Zeit m lang (oder zu kurz!) 
ist, der kann in Zeile 41 sei- 
ne Wiinsche einbringen: 
Zum Beispiel »000100« fur ei- 
ne Minute Spieldauer oder 
»0015GO« fiir eine Viertel- 
stunde, 

Mit »Z« beziehungsweise 
»C« wird der Panzer nach 
links beziehungsweise nach 
rechts gelenkt, mit der 
Funktionstaste »f7* schlieBt 
der Verteidiger, ► 

(Willi Boosz) 
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Ufojagd 
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18 REM ****** ********* 

11 REM* UFO - JAGD * 

12 REM4FUER DEN VC * 

13 REM* BEARBE ITET * 

14 REM* VON kILHELM * 

15 REM* B S Z * 

16 REM *HE I NR I CHS TR . * 

17 REM* NR. 21 * 

18 REM*8682 * 

19 REM*STRULLENDORF * 
28 REM* 89543/7686 * 

21 REM*************** 

22 G0SUB142 

23 P0KE898,8 :P0KE899,8 :P0KE988,8 

24 0F=33792 : TI$=" 888088 " : MS=63 f F *= "\ 

25 BV=8 :Vft=9*16t3+14 : VN=9*16t3+13 

26 G*-" 

27 POKEVA+1,118 :P0KEVN,8 

28 PRINT"L 

29 PRINT M ffl2EIT 
38 PRINT"BPPlNZER" ; 

31 PRINT"kUFOS" ; 

32 PR INT"BPUNKTE" 

33 PRINTF* 

34 C2-37998 : G0SUB186 

35 PRINT"! I" 

36 PRINT" _tf 

37 PRINT" IOOOQI 

38 PRINT"CH]"i 





5<K 



■ J 



tl 



fl v5 "*"■■ ■• •> Vt '.'i V. ► r *v v, **I ■* - J *s '. , v, v. v- '.-T y 



i * i 



91 



41 

42 
43 
44 
45 

46 



P=15 :P0KEVN,258 :P0KEC,38 :POKEC 



39 PRINT"BMH"MID*ai* ,3,2) " : "M ID*<T I* , 5 ,2) : PR INT"H"F* 
48 IFME+D2=15THENG0S(JB138 
IFT I *>="ee8588" THEN119 

IFPEEK ( 197) =34THENGOSUB75 : A=A+1 :G0T069 
IFINT<RND<l>*4e>=8ANDMS=16THEN60SUB148 
IFPEEK < 197>=33THENG0SUB75 : A=A-1 lG0T069 
IFPEEK ( 197) =MSANDB=8THENB=1 :C=4495+A L=l 
+0F,7 :GOT055 
IFL=8THEN48 

47 POKEVA , P : P=P-2 : IFP<!0THENL=8 t POKEVN , 

48 IFB=8THEN55 

49 F0RH=1T02 

58 POKEC , 32 : C=C-22 

51 IFPEEK (C) =680RPEEK <C> =420RPEEK < C) =62THEN85 

52 IFC<4162THENG0SUB135:G0T055 

53 POKEC, 46 

54 NEXT 

55 IFD=0THEN117 

56 IFD=0THEN61 

57 POKEE , 32 : POKEE-1 , 32 : POKEE-2 , 32 ! K=K+1 

58 IFE=ITHEND=0 :GOT061 

59 E=E +J : POKEE, 62 \ POKEE-1 , 42 : POKEE-2 , 68 
68 IFJ=1THEN63 

61 IFINT( <4682-E)/22)=22-K-AANDF=8THENF=l :G=E42l :M=21 :G07O64 

62 G0T064 

63 IFINT( <4514-E)/ f 22)=A-KANDF=8THENF=l :G=E+23 :M=23 

64 IFF=8THEN39 

65 P0KEG,32 :G=G4M Listi 

66 IFPEEK (G) O32THEN101 »Ufo-Jagd« 

67 IFG>4096+22*21THENF=0 G0T079 

68 POKEG,81:GOT039 
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69 
78 
71 
72 
73 
74 
75 
74 
77 
78 
79 

86 
81 

82 
83 
84 
85 
84 

87 
88 

8? 
98 
91 
92 
93 
94 
95 
94 
97 
98 
99 
188 
1B1 
182 
183 
184 
185 
184 
187 
188 
189 
118 
111 
112 
113 
114 
115 

116 
117 

118 
119 

128 
121 



IFA<BTHENA=8 
IFA>15THENA=15 
PR INTTAB (A) "■ I" 
PR INTTAB < A) " JSk 
PR INTTAB (A) " |0000| " 

PRINT'TH]" ; :G0T045 
PR INTTAB <A> " 
PR INTTAB (A) " 
PRINTTAB(A) " M 
PR INT'TTTI" ; : RETURN 

P0KE6 , 66 : POKEG+1 , 78 : POKEG-1 , 77 : POKEG-28 ,46 = P0KE6-21 , 46 i POKEG-22, 46 : KJ=R 
ND<1> 

POKEG-23,46 POKEG-24,46 : IFKJ>= „ 5THEN60SUB131 
FORAA=ITO180 :NEXT 

POKEG , 32 : POKES + 1 , 32 : POKES- 1 , 32 ! P0KE6-28 , 32 : POKEG-21 , 32 : POKEG-22 , 32 

POKEG-23 , 32 : POKEG-24 , 32 

G0T039 

POKEVA,15 :PZ=INT<RND<1> *3 + l) :FORAF=1TOPZ :POKEVN, INT <RND < 1) #127+128) 
POKEC , 86 : POKEC + 1,45: POKEC- 1 , 45 : POKEC +2,45: POKEC-2 , 45 : POKEC +22 , 93 f POKEC- 
22,93 

POKEC+21 ,78 POKEC-21,78 :P0KEC+23,77 :POKEC~23,77 
POKEC , 32 : POKEC + 1 , 32 : POKEC-1 , 32 : POKEC +2 , 32 i POKEC-2 , 32 : POKEC +21, 32 i POKEC- 
21,32 

POKEC-22 , 32 ; POKEC+22 , 32 ; POKEC-23 , 32 i POKEC+23 ,32 
L=8 

POKEC+3,46 :P0KEC-3,46 :P0KEC+66,46 :P0KEC-66,46 :P0KEC+42,46 :P0KEC-42,46 
POKEC +46 , 46 : POKEC-46 , 46 

POKEC+3,32 :P0KEC-3,32 :P0KEC+66,32 :P0KEC-66,32 : POKEC+42 , 32 :P0KEC-42,32 
POKEC +46 , 32 : POKEC-46 , 32 
POKEVN,e =NEXT 
B-9 : D=8 

PR I N T "HBBB" G t 

D2=»2 + l :PRINT"BM^" TAB<12)DZ 
DU=DU+PZ :PRINT"HMS"TAB<16> " 

G0T039 

POKE VN, 128 :L=9 

A=A+1 :F0RKL=1T038 :POKEVA, 15-INT (KL/2) i 
PR INTTAB(A) " 
PR INTTAB (A) "H 
PR INT "CD" ; 
PRINTTAB(A) "fiflTW 
PR INTTAB <A> "fl 
PRINT"[ir ; 
NEXT : POKE VN, 8 
PRINTTAB<A) " " 
PR INTTAB < A) " 
PRINTTAB(A-l) " " ; 

K0=INT<RND<1> *4) 

PRINT"HBBM"G* :PRINT M HfflfflHk.TREFFER PANZER (-"KG")" 
DT=DT+1 : PR INT "MM 1"TAB<7)DT :DU=DU-KQ ; PRINT" *— 5 " TAB (16) ' 
Ft 

F=B:A=8 :G0T035 

D=l :E=414B+INT(RND<1) *13) »22+88 : I=E-2B :K=8=J=-1 : IFRND(1)>.5THENE=E-21 : I 
=E+28 : J=l 

G0T056 ' 

rnrrTi n rrrnrn~i ~~i rr tut f mrtnr nir zeit ist umi ! ■■■ :print"mbdu hast 

"DZ"UFOS" 

PRINT"ABGESCHOSSEN UND"DT :PRINT"PANZER VERLOREN!" 

PRINT" INSGESAMT HAST DU"DU = PR INT"PUNKTE ERREICHT ! " :PR INT"BMBESTERGEBN I 
S BISHER : " 



"DU :PRINTF* 



Jl 



11 



II 



Listing 

»Ufo-Jagd« 

(Fortsetzung) 



ii 



DU :PRINT 



Ausgabe 12/Dezembei 1983 



AndreBetz.de 59 



Ufojagd 



VC20 





122 

123 
124 

125 
126 
127 
128 
12? 
138 
131 

132 
133 
134 
135 
134 
137 
138 
139 
148 
141 
142 
143 
144 
145 
146 
147 
148 
149 
158 
151 
152 
153 
154 
155 
156 
157 
158 
159 

166 
161 

162 

163 

164 

165 
166 
167 
168 
169 
178 
171 
172 
173 
174 



PR INT"MM"PEEK<898) "PJPUNKTE . DABE 1" - PR INT"HURDENH"PEEK <899) "8UF0S 
T"VERN ICHTET" 

PR 1NT*'UNDB"PEEK <98B> "PJPANZER" s PR INT"ZERSTOERT ! *' 

IFPEEK (898) <DUTHENP0KE898 , DU : P0KE899 , DZ : P0KE988 , DT 

1FPEEK <898) =DUANDPEEK <899)<DZ THENP0KE899 , D2 : POKE9B8 , D T 

IFPEEK (898) =DUANDP£EK ( 899 ) =DZANDPEEK ( 988 ) >D T THENPOKE980 , DT 

PRINT-'tt^NOCH EINMAL? (J/N)'» 

6ETF* : IFF*= H "0RF*<> ,, J"ANDF*O"N"THEN128 

1FF*="J"THENRUN24 

P0KE36879.2? :PRINT"tSHEUES SPIEL MIT RUN!" : END 
KQ=INT<RND<1) *3+l> :BY=BY+1 :PR INT'THBONUS"B V" <B"KQ"P.H> ! ! ! 



PRIN 




II 



ll 



DU 



IFEHLSCHUSS ( - 1 ) " : ME=ME +1 



605UB177 : PR INT" 
DU=DU+KO :PRINT"HfflBS"TAB(16>" 
PRINT"Bm"<3« PRINTF$ : RETURN 
B=8 :J>U«DU-i = PR INT"(BMM"G* : PRINT" 
PRINT"aOO"TAB<16) " IIW'DU 
PR INTF* : RETURN 

MS=16:PRINT"BMM"<3* PRINT"HMmKEINE MUNITION MEHR 
PR INTF* : ME=ME + 1 . : RE TURN 

PRINT"fflBna"G$ :PRINT"HBBBBkGELADEN ! 11 

PR INTF* : MS=63 : ME=-»Z RETURN 
P0KE36878 , 15 : P0KE36879 1 8 : PR I N T "ti" 
TG«36875 : TH=254 

POKETG , TH : TH=TH-1 : F0RT=1T018 : NEXT 

POKETG, TH : TH= TH- 1 : FOR T= 1 TO 18 :NEXT 
IFTHM28THEN144 

P0KE36877, 156 : PR INT"MBMBMkSPIELBESCHRE IBUNG ERHUENSCHT?" 
PR INT-BfflKISJPJA/jSHUE I N) " 

F0RT=1T0868 :NEXT : P0KE36877 , 8 : POKETG , 8 
GETSB* : IFSB*=" J"THEN155 
IFSB*="N" THENRE TURN 
G0T0152 

P0KE36879 , 25 : PR I NT "Lia*ISP IELBESCHRE I BUNG" 

PRINT"ttUFOS GREIFEN AN UND SOLLEN MIT PANZERN AB-GEWEHRT WERDEN." 
PRINT"HIRD E IN UFO «GE- TROFFENl , SO RICHTET SICH DIE ZAHL DER 

PRINr'HSPUNKTE^, DIE MAN ERHAELT, DANACH , &4 IE OFTB DAS UFO" 

PRINT"EXPLODIERT, H IE VIELE ETRE IBSTOFFTANKSl ES ALSO BE I SICH HAT 




listing 

>tUfo-Jagd« 

{Fortsetzungi 



il 



TE 



II 



GETROFFEN , SO HERDEN JE NACH BEDEUTU 



G0SUB174 

PRINVIBHIRD E IN HflPftNZERPJS 

NG" 

PRINT"DES VERLUSTES »8B BIS »3E PUNKTE RABGEZOGEN * " 

PRINT-'K^BEI EINEM FEHLSCHUSS DES UFOS KANN MAN EINEN HSBONUSSk ER- 



I J 



SITUATION ENTSTEHT, 



PR INT"HAL TEN ! " : PR INT"BBE INE GEFAEHRL ICHE 
DER PANZER" 

PRINT"HKEINE MUNITION HMEHR HAT UND BGELADENB 
PR INT"ER KANN DANN NUR HAUS- ZUWEICHEN BVERSUCHEN f " 
G0SUB174 

PRINT"«flHBBEWEGE DEN PANZER MIT" 

PR I N T "mifeZI (LINKS) " :PRINT"HB|CS (RECHTS) " 

PRINT"iMSCHIESSE MIT 1F7 9. " :PR INT"fflfl8HHBALLES VERSTANDEN?" 

GETQQ* : IF.QQ*<>"J H AND0Q*O ,, N ,, THEN171 

I FQO *= " J " THENRE TURN 

IFQ0*="N"THEN155 

PRINT"BBHTASTE DRUECKEN ! ! !" 



HENN 



HERDEN MUSS." 



60 



11 5 J w\\ 
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Listing 
»Ufo-Jagd« 
(Schlufi) 




175 GETQQ$ : IFQQ*=" " THEN175 
1 76 PR I NT" Li" : RETURN 

177 RESTORE :P0KE36878, 15 

178 READY I 

179 IFYI=-1THENRETURN 

180 REl=i3> I V 

181 P0KE36874, VI :F0RT=1T0IV NEXT 

182 GOTO 178 

183 DATA235, 48 ,Q , 19,228,49,8, 18,223, 

49,9,18,215,48,9, 19,223,48 

184 DA TAB, 10, 228,48, 8 t 19,235,49,9, 
25,228,75,9,25,223,75 

185 DA TA9 ,25,215 , 150 ,0,5 ,-1 

184 YM=INT<RND<1) *8) : IF VM=6THEN186 

187 r0RVJ=CZT0CZ+21 

188 POKEV J , VM : NEX T 

189 IFCZ<3835BTHENC2=C2+22 :<30T0186 
198 RETURN 

191 REM************** 

192 REM* 6191 BYTES * 

193 REM************** 



Dame, nicht nur 
ohne Brett und 
Stein 

sondern auch ohnG die 
Zeilen 340 bis 570 m spielen 
ist sicherlich schwierig. Be- 
dauerlicherweise sind uns 
diese vor dem Druck von 
Heft 11 abhanden gekom- 
men. Wir bitten das Verse- 
hen zu entschuldigen und 
liefern hiermit den entspre- 
chenden Teil des Listings 
nach. Hoffentlich kann der 
SpaB am Spiel em wenig Ih- 
ren Arger iiber die fehlen- 
den Zeilen wettmachen 



Verhesserung 
zu )>Duggy« 

»duggy* (Heft 1 1 , Seite 48) 
muB um folgende Zeilen er- 
ganzt werden: 
5 RANDOMIZE (sonst star- 
tet die Ente nach jedem La- 
den an der selben Stelle.) 
715 IF 1>1 THEN PRINT AT 
21,1-1;" " (Space) 
735 PRINT AT 21,1-1;" 11 
755 IF l<xl THEN PRINT 
AT 21 1 + 1 11 " 
775 PRINT AT 21,1 + 1;" " 
(Der laufende Himd wird 
sonst nicht von seiner letzten 
Position geloscht) 

(Christoph Grote) 




30 Mark fur einen Tip 

Was machen Sie eigentlich mit Ihrem Homecomputer? 
Wir suchen praktische Beispiele fur Homecomputer-An- 
wendungen, damit wir eventuell dariiber berichten konnen, 
Jeder Hinweis ist uns ein gutes Buch weit. 

Was Sie tun mussen, um einen 30-Mark-Buchgutschein zu 
bekommen: Sie schreiben der Redaktion — Karte geniigt — 
welchen Computer Sie fiir welchen Zweck einsetzen und 
welche Ergebnisse (Einsparungen, Vereinfachungen, Ver- 
besserungen oder vielleicht auch Probleme) er gebracht 
hat. Bitte geben Sie auch Ihre Adresse an, damit wir uns bei 
Riickfragen an Sie wenden konnen, Beispiel: Commodore 
64 oder Spectrum ersetzt Omas Kochbuch. Seitdem gibt's 
nur noch heiBe Menus. Ludwig Kullus, 7393 Herdheim, 
Pfannstr. 2. 

Den Gutschein bekommen Sie, sobald Ihre Nachricht ein- 
gegangen ist er kann bei der Markt & Technik Verlagsge 
sellschaft gegen verlagseigene Publikationen nach Ihrer 
Wahl erngelost werden. Eine Verrechnung mit offenen 
Rechnungen, eine Einlosung bei Kauf von Buchern fremder 
Verlage oder eine Barauszahlung ist nicht mbglich! 

Wir sind gespannt darauf , was Sie mil Ihrem Happy-Com- 
puter machen! 



(RND#49): LET 



A < Z ) ~2 THEN GO 



340 LET U=0 
350 LET Z-24+INT 
"U+l 

360 IF A(Z>=1 OR 
TO 380 

370 GO TO 350 
380 LET ¥=i 
390 IF A<Z+X<Y))=0 AND <A(Z+2*X 
<Y))>-1 AND A { Z + 2*X (Y) + 1 ) >-l AND 
A(Z+2*X (Y)-iJ >-l) THEN LET Q=X < 
Y) 

395 IF A(Z+X(Y)>=0 AND U>280 TH 
EN LET Q=X (Y) 

400 IF A<ZJ=2 AND A(Z-X<Y))=0 A 
ND CA<Z~2*X (Y> > >-l AND A(Z-2*X(Y 
>+l)>-i AND A( Z-2*X (Y5 -1> >-l OR 
U>600) THEN LET Q— X(Y) 

410 IF QOO THEN GO TO 450 

420 IF Y~l THEN LET Y=2: GO TO 
390 

430 IF U<1000 THEN GO TO 350 

440 PRINT INK 2; FLASH If " TCH G 
EBE AUF ! ": STOP 

450 LET A(Z+Q)^A(Z> 

470 GO SUB 720 

480 PRINT ' TAB 6; 
N SIE IHREN ZUG EIN" 

490 PRINT TAB 5; INK 2;"z.B, 
Pi9»" ^_ ENTER 11 

500 PRINT TAB 4; INK 2; "dann 
B8"" - ENTER" 

510 BEEP , 2,RND*1C 

520 INPUT FLASH l/'VON? ":A$: B 
EEP /2,RND*i0: INPUT FLASH 1 , "NA 



LET A(Z>=0 



INK 



"GEBE 



■ I H 



11 If 



CH? 
525 

530 
540 
550 
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;B*: FOR w=l TO 2: LET Z=0 
PRINT AT 15,0; " 

IF W=l THEN LET C*=A* 
IF W=2 THEN LET C*«B* 
LET Z=— 24*<C*="G9 H )-25* (C*= 
"E9" ) -26* <C*="C9" > -27* (C*= ll A9 N ) - 
30* (C$="H8" ) -31* CC*-"F1^) «35?S (C* 
="D8")-33* (C*="BB")-37* <C*=*"G7") 
-3a*<C*^'E7" ) -39*<C*= ,, C7 ,, >-40* CC 
$="A7" ) -43* Ce*="H6 il ) -44*<C*="F6" 
)-45* (C*=" D6" ) -46*<C*="B6" ) -50* ( 
C*="G4") 
560 IF ZOO THEN GO TO 580 
570 LET Z=-5i*<C*^"E4")-52*<C*= 

AndreBetz.der6f :4 M j Jft2* <C**="A4 ,? > "56* <C*= ,l H3" > * 



Dame 



VC20 



ni 



icht 



den 



Art ASS* 



Bei Regenbogen handelt 
es sich urn em Spiel fiir den 
VC 20 (mit Speichererweite- 
rung), bei dem man seme 
Karos von der untersten m 
die oberste Zeile des Spiel- 
feldes befordern mu8. Der 
VC 20 versucht das Ganze in 
umgekehrter Richtung. Die 
Zugrichtung der Steine be- 
steht aus drei Freiheitsgra- 



den: schrag nach links und 
rechts, sowie gera deans. 
Die einzige Regel des Spiels 
besagt; Man kann seinen 
Stein nur auf ein Feld setzen, 
dessen Farbe identisch ist 
mit einer Farbe vor den Stei- 
nen des VC 20, Sollte diese 
Moglichkeit emmal nicht ge- 
geben sein, ist eine Ausnah- 
me von dieser Regel er- 
laubt, die aber nur einmal in 
Anspruch genommen wer- 
den kann. (Willi Boosz) 



7 
8 
9 
10 



1 REM **************** 

2 REM* REGENBOGEN * 

3 REM* PASSAGE * 

4 REM*BEARBEITET VON* 

5 REM*W ILHELM BOOSZ * 

6 REHIHE I NR ICHSTR- 21* 
REM8602STRULLENDORF 
REM * TEL - 09543/7666 * 
Rl En. t^J ?N ^ ■ft ^ S ^ ^ ^ t> ^ ^ 




1 1 



B=36879 : 30=36876 :V=36878 :N=36877 : 60SUB1 18 : POKESO , 6 :P0KE899 ,8 :POKE90 



8, 



:UG=8 :P0=8 :LL=15 : B=36879 : S0=36876 : V=36878 



:N=36877 

12 D IMBKK < 13 j 13) , < 13 , 13) 

1 3 G=256*PEEK(648> : C=4*<PEEK (36866) AND128) +37888 ; POKEB , 8 : PR INT"g" 

14 BL=289 :D 1=218 :BK=288 

15 PRINT"LREGENBOGEN-PfiSSAGE " 

16 F0RI=1T012 : FORJ=1T012 :BKX< I , J)=RNI>< 1) *6+1.4 - NEXT J , I -30 SUB 17 :G0T02S 

17 U=0 
F0RI=1T012 
P=G+99+22*I 

P0KEP , 183 : POKEP+13 , 181 
F0RJ=1T012 
P0KEJ+P,88+123 
P0KEJ+P+CC-G> , BKX< I , J> 
NEXTJ , I 

PRINT"Ha8HHH ftECDEFGH IJKL 

PR INT"H8E3BS^" i :F0RI=65T076 :PR IN TCHR* ( I ) : NEXT 
PR INT"H"LEFT$ <D$ j 17) " 



18 
19 
26 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
2? 
38 
31 
32 



f I 




": RETURN 

F0RI = 1T012 :F0RJ = 1T012 :FK< I .. J > =BK : NEXT J , I 
FV.i 1,3)=BL :FX<1,5>=BL :FV.(.l , 7>=EL : Fy.il, 9>=BL 
FY. <12,4)=DI :FX(12,6)=DI :FX<12 ,8)=DI :FV.<.12 , 18)=DI 
G0SUB32 : G0SUB33 : POKESO , 8 : G0SUB73 : GOT031 
F0RX=1T012 

33 P=G+89+22*X 

34 F0RZ=1T012 

35 P0KE2+P,F%<XjZ) Basic-Listing des Spiels »Regenbogen« 
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36 NEXTZ.XiPOKEN.S 

37 RETURN 

38 PR INT"g"LEFT$ <D* , 19) ; : FOR I = 1704-4 : PRINT" " ;:NEXT 

39 F0RI=1T028 :GETA* =NEXT 

40 PR INT"H"LEFT$ <D$ , 18) "HMOEGL. FARBFELDER : " : 60SUB53 : PR INT : PR INT' TMJ W 
= KEIN ZUG MOEGLICH 

41 PRINT"HHHHB M TAB<15) "HDE INGffliliiZUG BIMIkREIHE" 

42 GETA* : IFA$=" " THEN42 

43 IFA*="M" THENRETURN 

44 IFA$>"M"0RA*<: ,, A ,, THEN42 

45 PRINTTAB<15>"jHSFALTE" 

46 GETB* : IFB*=" " THEN46 

47 TFB*>"L"0RB*<"FI ,, THEN46 

48 PRINT : PR INT "BH" TAB < 15) ' 1 IS05B E N , GSIIHIflLB INKS, 09 IIHIIO D E ROTUIflRBE C H T Sfifl 
IIIIHI? " ; 

49 GETC* : IFC*=""THEN49 

56 PRINTC* : IFC*O"0" ANDC*<>"L"flNDC$<:>"R" THENGOSUB 188 : GOT041 

51 G0T065 

52 PRINT"fflfflffl" :F0RI=1T011 ^ PR INT TAB < 15 ) " " : NEXT : RETURN 

53 X=8 :F0RI=1T012 :F0RJ=1T012 

54 IFFtf< I , J)=BLTHENI_X=BKX < 1+1, J) :G0SUB56 

55 NEXTJ, I : RETURN 

56 C(X)=LX :X=X+1 

57 PR INT"ia" ; : 0NLKG0T058 , 59 , 68 , 61 , 62 , 63 , 64 

58 PRINT"aWEISS" j :RETURN 

59 PRINT"HROT"; : RETURN 
6% PRINT"kCVAN" j :RETURN 

61 PRINT"iVIOL" ; :RETURN 

62 PR INT"|JGRUEN" RETURN 

63 PRINT"BBLAU" ; :RETURN 

64 PR INT"EGELB" ;: RETURN 

65 A=ASC<A$)-64 :B=ASC(B*)-64 

66 IFC*="0" THENC=8 

67 IFC*="L"THENC=-1 

68 IFC*="R ,, THENC=1 

6? IFFX < A, BX>D I THENG0SUB188 ; G0T041 
78 F>£<A,B)=BK 

71 IFA-l=lTHENPRINT"HgDU HAST GEWONNEN ! " : POKE 8 99 , PEEK (899) +1 : GO TO 189 

72 FK(A-1,B+C)=DI 

73 F=8:F0RX=8T03 i IFBKK ( A-l , B+C) =C (X) THENF=1 

74 NEXT : IFF=1THENF=8 :G0T077 

75 PRINT " j— BMS CHH I NDEL ! ! " : UG=UG+1 : IFUG=2THEN129 

76 POKEN , 158 : POKEV , 15 : G0SUB181 

77 G0SUE187 :G0SUB32 :G0T052 

78 PR INT"H8B ME IN ZUG" 

79 Z=8 :FORI=1T012 :F0RJ=1T012 

88 IFFX< I , J)=DITHENGX<Z)=BKK< 1-1, J) : 2-2*1 

81 POKEV , 3 : POKESO , RND < 1) *128 + 128 

82 NEXTJ, I :POKEV ,0 : PRINT"^^ " 

83 FORI=11T01STEP-1 

84 FORJ=11T01STEP-1 

85 IFFX<I , J)=BLTHENGOSUB83 

86 NEXTJ , I 

87 IFK=0THENPRINT"EHHBICH KANN NICHT!" 

88 K=8 : RETURN 

89 K=8 

90 F0RZ=-1T01 :F0R0=8T03 

91 IFBKX ( I +1 , J+Z) =QX <<S) THENFX < I , J) =BK : FY. ( I + 1 , J+Z ) =BL : J=l : 0=3 : 2=1 : K=l 

92 IFK=1THENP0KEV # 9 :GOSUB187 

93 NEXTQjZ Basic-Listing des Spiels »Regenbogen« (Fortsetzung) 
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94 G0SUB32 : IFK= 1AND 1= 1 1 THENPR INT*'HBHURRfl ICH BIN S IEGER ! ! " : POKE900 , PEEK < 
960) +1 :GOTO109 

95 FOKESO ,0 : IFK=1THEN 1=1 

96 IFK=0THENPRINT"HHHHMMM ! » " 

97 FORX=1TO1008 :NEXT 

98 PRiNT"aaa 11 

99 RETURN 

100 PRINT"HBH UNGUEL TIGER ZUG ! " 
1@1 PR INT"KPgg»" : 

102 F0RI=1T012 

183 PR INTTAB < 15) " 

104 NEXT 

185 FORT=1TO1800 :NEXT 

106 PR INT"6SSH " : RETURN 

107 POKEV , LL : F0RS=128T026B : POKESO , S : NEXT : IFPO= 1 THENRETURN 

108 POKEV, : POKES ,0 : RETURN 

109 FOR 1 = 1 TO30 :GOSUB107 : NEXT : GOTO 132 

1 1 POKEB ,25 : PR I N T " UHHS88B9 iREIEk. G^ERNSBESOl GHE^ N$|-nPE A> SHS^ A^lGflE " 

111 PRINT"l8M!iW3SPIELBESCHREIBUNG ERWUENSCHT <J/N) ?" 

112 POKEV , 15 : FORM=250TO240STEP-1 : POKESO , M : NEXT : FORM =240 TO250 

113 POKES0 ,M : NEXT 

114 Q=PEEK<197) : IFGO20ANDQO28THEN1 12 

115 POKESO, : POKEV, : IF<S=28THENRE TURN 

117 READA* : IFA $=" <2<2<2 " THENRETURN 

118 PO=l :LL=1 :FORV=lTOLEN<A*) 

119 PRINTO$TAB(21)MID$(At , V, 1) :PRINTO$" "CHR*<20) ; G0SUB187 ; NEXT 

120 GOT0117 

121 DATA"|SP IELBESCHRE IBUNG ... HDEIN ZIEL 1ST ES, EINES DEINER A KAROS V 
ON DER UNTERSTE 

122 DATA"N IN DIE OBERSTE SP IELFELDRE IHE ZU BR INGEN , BEVOR DER COMPUTER M 
IT EINEM SEINER 

123 DATA" STEINE IN DIE UNTERSTE REIHE VORGEDRUNGEN 1ST! ... LABHE^HRELND 

2IEHT IHR EINEN 

124 DATA" DER STEINE VORWAERTS-ENTWEDER DIREKT NACH VORNE ODER DIAGONAL R 
ECHTS ODER LINKS 

125 DATA"... IREGEL: MAN DARF SEINE FIGUR NUR AUF E IN FELD SET2EN , DAS DI 
E GLEICHE FARBE" 

126 DATA" HAT WIE EINES DER FELDER VOR DEN STEINEN DES COMPUTERS!... ("DER 
COMPUTER LAESST 

127 DATA" ES AUSNAHMSWE ISE ZU , DASS MAN SCHW I NDELT - ABER NUR E IN MAL 1 1 1 
BVIEL SPASS !" 

123 DATA" <> f »@Q@» 

129 PR INT"HHfiJETZT RE ICH T ES MIR ABER 1 HAL TEN SIE SICH NAECH3TES MAL BI 
TTE AND IE REGELN ! " 

130 PRINT M HHsi DIESER PUNKT GEHOERT MIR ! " : POKE380, PEEK (9 
00) +1 

131 FORV=1TO20 :GOSUB107 :NEXT 

132 PR I N T "UBffiffiH2 SP IELSTAND : "; 

133 PRINT"H » 

134 PR INT"Bm§IHRE PUNKTE :E" TAB < 15) PEEK (899) 

135 PRINT"Ha|VC-20 :E" TAB < 15) PEEK (980) 

136 PR IN T "KESSklflNOCH EINMAL (J/N)? 

137 GETFR* : IFFR*<>" J" ANDFRIO "N" THEN137 

138 IFFR$="N" THENPOKEB , 27 ■ FRINT"USffiB3RUNllg" : END 

139 RUN 11 

140 REM ** ***** ******* 

141 REM* 4244 BVTES * 

142 REM************** 

Basic-Listing de$ Spiels »Regenbogen« iSchlu&l 
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Und so gibt man das Spiel- 
programm in den ZX81 ein: 
□ Ais erstes programmiert 
man lm Fast-Modus die Zei 
le .1 REM XX.. *. Genau 147 
mal den Buchstaben »X« 
brauchen Sie dafur, so daB 
diese REM-Zeile mit Zeilen- 



nuramern am Ende 153 Zei- 
chen lang ist. 

□ Dann holen Sie die Zeile 
zweimal mit EDIT wieder 
auf den Schirm zuriick und 
verwandeln Sie nacheinan- 
der in erne Zeile «2 REM 
XX... < und »3 REM XX... «. 
Sie hahen nun drei gleichar- 
tige REM-Zeiten irn Spei- 
cher. 

□ Mit -POKE 16511,199. und 



»POKE 16512,1- verbmden 
Sie die drei Zeilen zu einer 
Riesen-RAM-Zeile. Das ist 
zwar nicht der einzige Weg, 
eine so lange Zeile zu erzeu- 
gen, aber in unserem Fall 
die emfachste. 
□ In diese groBe REM-Zeile 
muB nun mit folgendem klei- 
nen Hilfsprogramm das Ma- 
schinencode-Programm aus 
unserern Listing gepoket 
werden. 

10 FOR A = 6514 TO 16965 
20 INPUT I 
30 PRINT I; "- H ; 
40 POKE A,I 
50 NEXT A 



Das Programm wird nun 
mit RUN gestartet und die 
Zahlen aus dem Listing (oh- 
ne die Zahlen in der Imken 
Zahlenreihe; diese sind nur 
ein Anhaltspunkt fur die 
Speicheradressen und wer- 
den automatisch vorgege- 
ben) konnen von links nach 
rechts eingegeben werden. 
Sollte Ihnen bei der Eingabe 
einmal ein Fehler unterlau- 
fen, dann tippen Sie »STOP«, 
»LET A = A-1« und »GOTO 
20«; geben Sie anschlieBend 
die richtige Zahl ein. Wenn 
der Speicher scheinbar voll 
ist, tippen Sie »EDIT«, 
»STOP« ( »CONT* und weuer 
geht es, 

□ Speichern Sie das Pro- 
gramm nach abgeschlosse- 
ner Eingabe Leber gleich, 
und zwar mit &SAVE "SP M « 
auf Kassette, 

□ Einen Probelauf konnen 
Sie durchfiihren, mdem Sie 
m den Slow-Modus schalten 
und »RAND USER 16550. 
eingeben. 

□ Nur fur den Fall, daB es 
nicht auf An hie b funktio- 
niert; Laden Sie das Pro- 



165H- 


118 








o 








28 


o 


16754- 





22 


So 




4 


14 


75 


22 


16522- 


53 


58 


51 


48 


57 


42 





8 


16762- 


2 


33 


115 


64 


35 


126 


254 


118 


1653o- 


3 


56 


53 


38 


61 


8 


8 


118 


1677o- 


4o 


25o 


254 


17 


4o 


6 


23 


63 


16536- 


42 


9o 


64 


9 


2o3 


124 


194 


164 


1 6778- 


31 


119 


24 


24o 


21 


32 


234 


2o5 


16546- 


67 


195 


166 


67 


17 


92 


64 


33 


16786- 


2o5 


67 


24 


1o 


198 


228 


48 


9 


16554- 


13o 


64 


1 


24 





237 


176 


88 


16794- 


79 


197 


2o5 


225 


67 


193 


2o5 





16562- 


14 


12 


237 


176 


17 


253 


67 


1 


168o2- 


64 


217 


13 


217 


225 


229 


62 


128 


16570- 


121 


1 


33 


92 


64 


249 


175 


8 


1681o- 


43 


19o 


32 


7 


54 


22 


16 


252 


16578- 


34 


12 


64 


33 


69 


66 


237 


184 


16818- 


119 


24 


245 


2o 3 


118 


32 


16 


119 


16586- 


19 


235 


233 


17 


23 


23 


1 


128 


16826- 


43 


2o3 


118 


4o 


7 


217 


1 


156 


1 6594- 


22 


43 


54 


118 


43 


113 


16 


252 


16834- 


255 


195 


223 


66 


2o5 


225 


67 


193 


166o2- 


21 


32 


243 


49 


92 


64 


33 


111 


16842- 


225 


227 


197 


58 


52 


64 


31 


62 


16610- 


66 


115 


46 


131 


115 


72 


197 


2o5 


' 1685o- 


128 


119 


56 


4 


25 


19o 


4o 


6 


16613- 





64 


6 


3 


2o5 


2o5 


b7 


16 


16858™ 


167 


237 


82 


19a 


32 


24-6 


229 


54 


16626- 


251 


67 


2o5 


225 


67 


16 


251 


33 


16866- 


151 


38 


1oo 


25 


48 


253 


217 


195 ! 


16634- 


188 


66 


62 


223 


219 


254 


31 


56 


1 6874- 


198 


66 


237 


98 


34 


9o 


64 


213 


16642- 


249 


233 


33 


117 


64 


115 


43 


54 


16882- 


17 


94 


64 


1 


232 


3 


62 


27 


1665o- 


16 


1 


18 


1 


5 


213 


217 


2o9 


1689o- 


6o 


167 


237 


66 


48 


25o 


9 


18 


16656- 


194 


129 


67 


217 


62 


247 


219 


254 


1 5398- 


19 


185 


2o3 


64 


1 


1oo 





32 


16666- 


31 


62 


128 


48 


31 


119 


25 


35 


169o6- 


237 


14 


1o 


56 


233 


62 


28 


133 


1 6674- 


19o 


43 


4o 


22 


75 


2o5 





64 


16914- 


18 


2o9 


2o1 


33 


114 


64 


237 


95 


16682- 


33 


111 


66 


35 


2o3 


78 


32 


251 


16922- 


25 


198 


7 


48 


251 


62 


128 


25 


1669o- 


54 


16 


2o3 


85 


4o 


193 


46 


133 


1693o- 


19o 


32 


252 


54 


151 


227 


233 


33 


16698- 


24 


19o 


54 


18 


6 


4' 


62 


239 


16938- 


148 


64 


229 


257 


95 


14 


21 


6o 


167o6- 


219 


254 


31 


56 


94 


175 


185 


229 


16946- 


4o 


9 


25 


13 


32 


249 


225 


35 


167H- 


217 


225 


4o 


88 


31 


35 


19o 


32 


16954- 


229 


24 


242 


237 


95 


23o 


15 


198 


16722- 


7 


54 


22 


16 


252 


119 


24 


245 


16962- 


28 


119 


225 


2o1 










1673o- 


126 


254 


118 


4o 


68 


54 


128 


56 




















16738- 
16746- 


51 
3 


225 
193 


19o 
227 


32 
197 


7 

12o 


227 
189 


19o 
1 


32 
2oo 


Listing zu »Spax«. Die 5-steifigen Zahlen stefien die Adressen 
der ersten Werte der jeweiligen Zeiten dar 
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vor 




Nach 


Frogramm start 




Program mstart 


System variable 


16334 


Unterprogramm 




16395 


Ende Unterprogramm 




16476 


Stapel Bildspeicher 


Piogramm »Spax« 


16509 




Bildspeicher 


17002 






17028 


Ende Bildspeicher 




17029 


Maschin e np r o gramm 
wSpax« 


Stapel(i KRAM) 


17404 






17405 


Ende Maschinenpro- 
gramm »Spax 



Bild h Spe/cherp/arzorganisation vorher und nachher 



Jidresse 


F unlet ion 


Norcn- 






wert 


16652- 


SchuSzahl pro Laufer 


18 


16703 


Beweglichkeit der Spax 


4 


16753 


Punkte fur 1 Chef-Spax /10 


200 


16760 


Punkte fur 1 Spax /10 


75 


16333 


Punkte, die fur einen abgeschosse- 






nen Laufer abgezogen werden 


156 




{256D-X}/10 




16868 


Spieltempo 


100 



Bild 2. Tab&lfe der Programme a flatten 



gramm von der Kassette 
wieder in den Speicher, 
nachdem Sie vorher den 
ZX81 durch Abschalten in 
den Urzustand versetzt ha- 
ben. Im Basic-Teil ersetzen 
Sie dann die Zeile 30 durch 
»30 PRINT A; - '; PEEK A*. 
Mit RUN kann nun der Feh- 
ler gesucht und mit »POKE 
"Adresse", "nchtige Zahl"« 
berichtigt werden. Wurde 
aber eine Zahl zuviel Oder 
zuwenig emgetippt, muB 
der ganze Rest von der feh- 
lerhaften Adresse aus neu 
eingegeben werden. Sollte 
sich einmal eine Programm- 
zeile wegen 2u wenig Spei- 
cherplatz nicht mehr durch 
EDIT herausnehmen lassen : 
drucken Sie einfach *CLS«. 

Lauft dann das Programm 
einwandfrei, loschen Sie un 
Basic-Programm die Zeilen 
10 bis 50. 

□ Zuletzt fugen Sie an die 
REM-Zeile folgende Zeilen 
an: 

2 SAVE "5P" 

3 SLOW 

4 RAND USR 16550 

Wenn Sie jetzt das Pro- 
gramm mit RUN auf Kassette 
aufzeichnen, startet es nach 
&LOAD "SP"« von selbst. 

Aber genug der Muhen, 
das Programm ist fertig ein- 
getLppt. Jetzt darf gespielt 
werden, Schauen wir uns 
die Spielregeln und -ablaufe 
an, Ziel des Spiels ist es, mit 
Hilfe des Laufers in der lin- 



ken Spielhalfte moghchst 
viele Punkte zu machen. Es 
gilt, moghchst viele Pixel in 
der Mitte und Spax auf der 
rechten Seite des Schirms 
abzuschieBen. Doch Vor- 
sicht: Die Spax feuern zu- 
riick und es stehen pro Lau- 
fer nur 18 SchuB zur freien 
Verfugung! 

Mit der Taste »P« wird das 
Spiel und ein Laufer gestar- 
tet. Nach dem Start bewegt 
sich der Laufer automatisch 
von oben nach unten r kann 



aber mit der »1«-Taste ge- 
stoppt werden. Mit »0« wird 
ein SchuB abgefeuert. Jeder 
abgeschossene Punkt zahlt 
zehnmal den angegebenen 
Wert. Die Buchgtaben wer- 
den wie folgt gewertet: 
A = 100 Punkte 
B = 110 Punkte 
C = 120 Punkte 
D = 130 Punkte 
E = 140 Punkte 
F m 150 Punkte 

Fiir einen Spax erhalt man 
750 Punkte. Em vernichteter 



Spax wird sofort durch ei- 
nen neuen ersetzt. SchieBt 
ein Spax einen Laufer ab, 
werden sie urn 1000 Punkte 
zur tick gestuft. Das Ergebnis 
kann aber nicht negativ wer- 
den. Schafft man es, einen 
(ais einfachen Spax »geiarn- 
ten«) Chef-Spax zu erlegen, 
gibt es gar 2000 Punkte. Pro 
Spielrunde stehen funf Lau- 
fer zur Verfugung. Wenn al- 
ls funf Laufer unten ange- 
langt sind, wird durch 
Druck auf die Taste *P« kein 
neuer Laufer sondern ein 
neues Spiel gestartet. Einen 
Bonus von 230 Punkten gibt 
es schiieBlich fiir jeden un- 
beschadet nach unten ge- 
brachten Laufer. 

Wie in Bild 1 2u sehen ist, 
wurde (damit das Spiel auch 
im 1 KByte-RAM Platz findet) 
die Speicherbelegung vollig 
umgestaltet. Es wird auch 
der Teil des Speichers be- 
nutzt, der sonst fur die Sy- 
stemvanablen in Basic ge- 
braucht wird. Dies ist mog- 
lich, da nach einem Sprung 
in das Maschinenprogxamm 
kerne Ruckkehr in das Basic 
mehr vorgesehen ist. Die fiir 
die Display-Routinen ver- 
wendeten Variablen miis- 
sen naturlich erhalten blei- 
ben. Bild 2 zeigt einige Pro- 
grammvariable mit deren 
Hilfe das Spiel mdividuell 
abgeandert werden kann, 
Nun aber viel SpaB mit 
»Spax«. (Helmut Dursch) 
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8 DIM S(20) 

10 PRINT *ClrHoi»eCuPSonlOHH *** RVonUURHSPIELRVoff **»* 
15 E=0:S(i)=7703:S(2)=7704 

17 Cl$="CTRLsn«*« CTRLbf 

18 C2*= J 'CTRLs«4 iCTRLbl* 
22 PRINT: INPUT*REGELN BEKANNT J/N *;RB* 

24 IF RB*="N" THEN 800 
26 PRINT*CLpH(}Me w CH; 

28 FOR I = 1 TO 20:PRINT C2t; :NEXT: PRINT Cl*f 

29 FOR I = 38400! TO 38905!: POKE I,4jNEXT 

30 POKE S(l) t 87:P0KE S(2) ,8i :A=8BiB=5 
35 FOR I = i TO 20 

40 NS = INT<RNPU)*4i5)+l+7705 
50 IF PEEK(NSK>32 THEN 40 
55 POKE NSjAsPOKE NS+30720,B:NEXT 
60 IF ft = 88 THEN ft = 42:E=4:G0T0 35 
70 N-2 

100 SET ft*: IF A$=""THEN 107 Basic- 

105 B*=ft*:G0T0 110 Programm 

» Wurmspieftr 
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VC20 



Wurmspiel 



i07 FOR H = i TO 300: NEXT 
iiO'IF B$ = "0" THEN C=-22:GOTO 140 
ii5 IF B« = "U» THEN O+22:GQT0 140 
ip IF »* = *V THEN C=-i sGOTO 140 

125 IF B$ = "R" THEN O+i :GOTO 140 
130 GOTO 100 

140 L=SU):IF PEEK(S(N)+C)=35 THEN 100 
145 IF PEEK(S(N)+C>=42 THEN 500 
150 IF PEEK(S(N>+C)=87 THEN 300 
155 IF PEEK(S<N>+C)=88 THEN E=1:PGKE 

S<N)+C+30720,4:GQTO 160 
157 IF PEEK(S(N>+C)<)32 THEN 100 
160 FOR I = 1 TO N-l 
170 S(I)=S(I+i):N£XT 

175 S(I)=S(I)+C;POKE S(I-i> ,87;PDKE S(I),8i 

180 FOR G = 1 TO 50 :NEXT 

190 POKE L f 32 

210 IF E <> 1 THEN 100 

220 N = N + isS(O) = L :POKE 5(0) ,87 

225 IF N > 15 THEN 400 

230 FOR I = N-l TO STEP-i 

240 S{I+i)=S(D:NEXTsE=0:GOTO 100 
300 FOR I = N TO 1 STEP-i 
310 POKE 5(1), 32 

320 FOR 2 = 1 TO 1 000: NEXT: NEXT . 

330 PRINT "Hoi»eiO*CursordownSELBST GEFRESSEN* 

340 PR INT: PR I NT "NEUER MERSUCH J/N" 

342 GET NVt:IF NVi-'N* THEN 360 

350 IF NVt="J" THEN 8$=":G0T0 10 



355 GOTO 342 
360 END 

400 PRINT *Ho»eiO*CursGrdownGEUQNNEN* 
405 PRINT :PRINT*NOCH EIN SPIEL J/N" 

407 GET MPisIF NP$="N* THEN 420 
410 IF NP$="J" THEN B$=* J, !GOTO 10 
415 GOTO 407 
420 END 

500 FOR I = N TO 1 STEP-i 

510 POKE S(I>,43:PQKE S(I)+3072Q,0 

520 FOR Z = 1 TO 1000: NEXT: NEXT 

530 PRINT *Homei0*Cursorda»fi0EGIFT£T*:60TG 340 

800 PRINrClrHomeCursordown *** UURMSPIEL ****:PRIK 

802 PRINT"HILF EINEH UURH BEIH* 

804 PRINT 'WACHSEN, INDEH DU IHN* 

806 PRINT'MIT DEN TA5TEN U f Q," 

808 PRINT1 ODER R ZU DEN* 

810 PRINT "NAHRUNGSTE I LCHEN ♦ * 

812 PRIKPBftlNGST.IST ER AUSGE-" 

814 PRINT*WACHS£N,IST DAS SPIEL" 

816 PRINT"GEUONNEN." 

818 PRINT'KOHHT DER UURH AN GIFT"; 

820 PRINT'TEILCHEN * ,STIR6T ER" 

822 PR1NT:PRINT*KQKHT DER UURM AN DIE* 

824 PRINT "UANDjUARTET ER AUF* 

826 PRINT'NEUE RICHTUNGSE INGABE* : PR I NT : PRINT 

828 INPUT "ALLES KLAR ;AK* 

830 IF AK*="J* THEN 26 Basic-Pragramm „Wurmspiel« 

840 GOTO 800 (Fortsetzung) 



Zeile 8-70 

Ze i Le 26 - 28 

Zeile 29 
Zeile 30 

Zeile 35 - 60 



Zeile 100- 105 



Zeile 107 
Zeile 110- 125 

Zeile 140- 157 
Zeite 140 
Zeile 145 
Zeile 150 
Zeile 155 
Zeile 160- 190 
Zeile 190 
Zeile 210- 240 

Zeile 300- 330 
Zeile 340- 360 
Zeile 400- 420 
Zeile 500- 530 
Zeile 800- 840 



AusgangssteLLmg 

Erstellung eines Rahnens (Hauer) 
Setzen des Farb-RAH 

Barstellung des Uurmes in der Anfangstellung (2 Glieder; 

ZufiHliges Setien von 20 Nahrungstei Ichen 
(Poke..., 88) und 20 Gitttei Ichen (Poke... ,42) 
on den Bi Idschirmpositionen zuischen 7706 und 8120 
Eingabe der gewiinschten Richtung 
(durch Obergabe von A$ an B$ in Zeile 105 wird eine 

Uetterbewegung erreicht, auch wenn keine Toste 

betdtigt uird) 
Ver2bgerungsschleife 

Auswertung der gedruckten Taste und Setzen der 
Richtungsdnderung 

Auswertung der neuen Position des Kopfes vot Uurm 
Hnuer erreicht ? 

Q -.f± 9 Das Programm nach 

eigener Kbrper ? 
Nahrung 

Dorstellung des Murines an der neuen Position 
Lbschen des letzten Uurntteiles 

Dorstellung des Uurmes, wenn Nahrung nufgenommen wurde 
und Erhohung der GUederanzahl 
Uurm lost sich auf 
Abfrage: Neuer Versuch ? 
Spiel geworoien ! Abfrage : Neues Spiel ? 
Uurm stirbt 
Spielerk Larungen 



Zeilennummem 
au fgeschtusselt 
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Space Evader 



PC- 1500 




Va ri QbLenL iste: 

S(iO = Bildschi rmspeichersteLlevt der einzelreen UuragUeder 
E = Hi Lfsvar iabLe; wird i f uenn Uurn auf Nahrung stoBt 
A =88 A * (Nahrung) 

= +2 A *(6ift> 
NS - Bi Ldschirmspeichersteile fur Nahrung bzw. Gift 
C = Veranderungswert der B i Ldschf riaspe i chersteL Le be i der Bewegung 
L = Hi Lfsvar iabLe fur das Ende des Uurntes 
N = finiaht der Uurorteile 

Hinweis: 

Das Spiel wurde fur die Grundversion des MC-20 geschr ieben. Es kann 
jedoch durch entsprechende Anpassung in dem ZeiLen 15,29,40,55,155 
und 510 leicht an jede ftusbaustufe > 3 K angepttlH we r den. 



Variablenliste und einige Hmweise 



Ihre Aufgabe besteht dar- 
in f einen Wurm mit den Ta- 
sten »0«, »U«, »L« oder »R« so 
liber em Spielfeld zu bewe- 
gen t daB Futterbrockchen 
erreicht werden. Mit jeder 
Nahrungsaufnahrne wird 
der Wurm dabei um ein 
Glied langer, Das Spiel ist 
beendet, wenn der Wurm 
aus insgesamt 15 Gliedem 
besteht. 

Bei der Bewegung ist je- 
doch Vorsicht geboten. Ne- 
ben den Futterhappchen 
sind auch Giftbrocken auf 
dem Spielfeld. Erreicht der 
Wurm einen dieser Brok- 
ken, muB er sterben. AuBer- 
dem darf der Wurm niemals 
in sich selbst zuriickgesteu- 
ert werden, da er sich dann 
selbst auffrifit. Und das wol- 
len Sie ihm doch nicht antun, 
oder? 

(Gerhard Hennings) 







»SP ace 

Die Meteorken, iiber die 
Sie nun mit Ihrem Fahrzeug 
auch htipfen konnen, sind 
sehr viel dichter geworden. 
Auflerdem sind Sie nach 
maximal drei Kollisionen 
aus dem Rennen. Je schnel- 
ler Sie fliegen, desto besser 
fur Sie, denn die Zeit wird 
bei der Punktezahl beriick- 
sichtigt. Damit das Spiel 
mangels fliegerischem Kon- 
nen mcht zu schnell endet, 
wurde die Grafik des Fahr- 
zeugs ver besser t. 

Also, auf geht es zur ge- 
fahrlichen Rei.se durch dem 
Astenodengurtel, Mit der 
Taste **« hiipfen Sie uber 
die ekelhaften Brocken. 

(Frank Hoffmann) 

68 J$§& 



5:TJHE -^0;F^0 
10: 11 A " : CLEAR 
20:DJf1 TC101); 

RANDOH 
30:UAIT J 00: PRINT 

^R^START' 1 
40:FOR N-1TO J 00 

STEP 1 
50 : A -RND 2: B=2*(A 

-I) 

60 MF CA-^1 ) + (A--=2 5 
OILET T<N)=B: 
BEEP 1 ? lj 1 ; 
GOTO 100 

70: C-RND 7 

R0: IF A-CGOTO 70 

90: 

90 : C=2* ( C-$4 
100: T(N)-=BQR C: 

BEEP J j 1 3 1 
U0:NEXT N 
120: T(0;=&2F; T< J )-■ 

0: T( J01 
130: mi T 0: FOR P=0 

TO ,10 J 
140;GCURSQR P: 

GPRJNT TCP) 
150: NEXT P 
.155: BEEP J0 
160: CURSOR 22: 

PRINT S 
170: P^0: D=I 
180:FGR J.-1TO 2 
181 : IF P>J00GOTQ 5 

00 

190: A£ = " tr :X=0:irJAlT 


200: A^TCR) : B-AQR D 
210:GCURSOR P: 

GPRJNT B; 

GCURSOR p: 



GPRJNT B: 

GCURSOR P: 

GPRJNT B 
220: A*=JNKEY* 
230: IF PiO' 1 "GOTO 

300 

250: GCURSOR P: 

GPRJNT A 
260: A$=INKEY$ 
270: IF A*O J1|, G0T0 

300 
230; NEXT I 
235* P=P+l:S=S**j 

GOTO 350 
300: GCURSOR P: 

GPRINT A 
305: IF ft£ - "S^'LET □ 

"INT CCD+1V2) 

: GOTO 350 
310: IF A*- l, 2 ir LET D 

=D*2: IF D>64 

LET 0-64: GOTO 

350 

IF A$= J, 6 J, LET P 
=P+l:S=S+ 1 ! 
GOTO 350 
IP A*= l '*"LET P 
-P+2:S=S^J: 
GOTO 350 
IF A$="4 r LET P 
^P<1LET P=J: 
GOTO 350 
GOTO 230 
A--DAND TCP) 
IF P>100GOTG 5 
00 

IF A=0BEEP J, 3 
0, 30: CURSOR 22 
:PRINT S:GOTO 
180 

370: A=P-4: IF AC 1 




:20; 



325: 



330: 



340: 
350: 
351: 

360: 



LET A=] 

380; BEEP 5, 10, 18 

390;lJAIT 70: 

GCURSOR A i 
PRINT F + i:F--F + 
1 ; IF F>3G0T0 5 
01 

400:UAJT 0:S^S-5: 
CURSOR 22' 
PRINT S 
M0: FOR E--QTO A+ J 
415; IF O101GOTO 4 
40 

^ 20: GCURSOR L': 
GPRINT TCE; 

430 : NEXT £ 

440 : P--P+ ] i GOTO J88 

500:UAJT J 50: 

GCURSOR 105: 
GPRJNT 1+ 7F556B 
556B556B557F 11 

50 1 : CLS : UA1 T 150 

502: 5-S-J 

51?. Y^§-# J 0/ C T I FIE * 

10000) 
515: PRINT J, SUPERPU 

NKTE : f> ;Y 
520: CLS : END 
LisU'ng "Space Evaderu 
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Clubs 




den letzten 
emeinhalb Jahren 
ist eine ganze Reihe von 
Benutzer-Clubs entstanden, die 
dem Erfahrungs- und Programm- 
austausch dienen, zum Teii eige- 
ne Zeitschriften herausbringen, 
versuchen, preiswerte Einkaufs- 
quelien zu erschlieflen und so 
weiter. Wir geben hier Hinweise 
auf einige solcher Clubs. In Zu- 
kunft werden Sie auf dieser Sei- 
te regelma&ig Informationen uber 
Clubaktivitaten und Neugrundun- 
gen finden. Wenn Sie selbst ei- 
nen Club kennen, suchen oder 
grunden wollen, dann schreiben 
Sie bitte kurz an die Redaktion. 



Erfahrungsaustausch ist das 
wichtigste Ziel der CP/M User 
Group Deutschland. Sie organi- 
siert monatlich ein Clubtreffen 
in Diisseldorf. Die Gruppe ver- 
fugt uber einen Teil der ameri- 
kanischen User Group-Disket- 
ten, die an Milglieder und Inter- 
essenten weitergegeben wer- 
den. Der Mitgliedsbeitrag be- 
tragt fur Schiiler, Studenten und 
Soldaten 60 Mark, fur Berufstati- 
ge 120 Mark, Ansprechpartner 
fur die CP/M User Group 
Deutschland ist Gunther Mockel 
(Am Eckbusch 51, 5600 Wup- 
pertal), fur die CP/M User 
Group Diisseldorf Joachim 
Schafer (Am Gehege 27, 4320 
Hathngen 1) Gunther Mockel 

Ich suche Kontakt zu anderen 
MZSQK-Besitzern sus dem 
Raum Koln/Bonn. Meine Adres- 
se: Nikotaus-Ehlen-Str. 6, 5354 
W e ilers wist . Klaus Ditze 

Als I4jahnger Berliner und 
ZXdl-Besitzer suche ich gleich- 
altrige Computer-Fans, um Er- 
fahrungen auszutauschen und 
vielleicht einen Club aufzubau- 
en. Meine Adresse: Perleber- 
ger Str. 8a, 1000 Berlin 21. 

Michael Rauch 

Ich suche einen Computer- 
club im Raum Mannheim/Lud- 
wigshafen, der mir den Einstieg 



in die Mater ie (vorzugsweise 
Sinclair und Sharp) erleichtert 

Udo Leutz 

Auf kaufmanmsche und wis- 
senschaftliche Problemlosun- 
gen konzentriert sich der HX 20- 
Cluh in Berlm. Kontaktadresse: 
Schlangenbaderstr, 19c, 1000 
Berlin 33, Jiirgen Miersch 

Eine eigene Computergrup- 
pe — Schwerpunkt: Commodo- 
re 64 und VC 20 - hat seit Jah- 
resbeginn der BTA, Bund tech- 
nischer Amateure (Stromstr. 
36^ 38/29/ l r A-1200 Wien). Es 
finden regelmaBig Clubtreffen 
statt. Die Gruppe unterhalt eine 
eigene Programrnbibliothek 
und orgamsiert auch den Soft- 
waretausch. H, Brandl 

Ich suche oder griinde einen 
77 99/4A-AnwendercIuh im 

Raum Ludwigsburg/Stuttgart. 
Meine Anschrift: Birkenweg 13, 
7 1 23 Sachsenheim 3. M . Loose 

Ich suche Kontakt zu anderen 
PCI 251 -Besitzern , vor all em um 
Erfahrungen mit der Program- 
mierung in Maschinensprache 
auszutauschen, Eventuell konn- 
te auch eine Softwaregemein- 
schaft gegriindet werden. Mei- 
ne Anschrift: Mallinckrodtstr. 
110, 4600 Dortmund. C. Becker 



Uber eine eigene, zweimonat- 
lich erscheinende Clubzeit- 
schrift sowie eine Softwarebi- 
bliothek fur den ZX81 und den 
ZX Spectrum verfiigt der Sin- 
clair Benutzerciub. Die Aufnah- 
megebuhr betragt 12 Mark, der 
Monatsbeitrag 5 Mark. Der 
Club organisiert auch Pro- 
grammtausch. Kontaktadresse: 
Uwe Detmers und Patrice Mey- 
er, Turnerstr. 37 A r 2820 Bre- 
men 71 . Uwe Detmers 

Es gibt seit dem I. August 
1983 im Klein-Winter nheim ei- 
nen User Club, der sich mit 
dem Appe II befaBt. Jeder kann 
kostenlos Mitglied werden; es 
wird auch der Kontakt zu ande- 
ren Bentitzer clubs gesucht. In- 
formal ionsmatenal kann bei Jan 
Czmok (Am Waldchen 4, 6501 
Klein- Winter nheim) angefor- 
dert werden, 

Ein OriClub fur Oric-Benutzer 

gibt es jetzt in GieBen, Er soli 
dem Erfahrungs- und Pro- 
grammaustausch dienen. Es ist 
eine Aumahmegebiihr von 10 
Mark zu zahlen; andererseits 
gibt es als Belohnung fur das 
Werben von Mitgliedern einen 
lO-Mark-Gutschein, der bei ei- 
nem den Club unterstutzenden 
Oric-Handlern eingelost wer- 
den kann. Kontaktadresse: 
Martin Landvoigt, Muhlstr. 19, 
6300 GieBen. 

Mit dem erst seit kurzeni in 
Deutschland angebotenenen 
Jupiter-Ace, der in Forth pro- 
grammiert wird., befassen sich 
bereits zwei Benutzer-Clubs, 
Kontaktadressen: Andreas Miil- 
ler, Nibelungenstr. l r 8501 
Schwarzenbruck/Lindelburg; 
Ernst Zeiliger, Konigstr. 79, 
BSlQFurth. 

Ein weicerer Benutzer-Club 
fur Oric-Anwender wurde jetzt 
in Mainz gegriindet. I me r esse n- 
ten konnen fur 50 Mark pro Jahr 
den dort herausgegebenen In- 
formationsdiengt »Oric-Brief* (er 
soil zunachst sechsmal jahrlich 
erscheinen) abonnieren. Die er- 
ste Ausgabe enthalt eine Reihe 
von Programmier-Tips sowie ei- 
nige kurze Programrnbeispiele. 
Pnvatleute sollen in dem One- 
Brief kostenlos inserieren kon- 
nen. Ko n taktadr e sse : Joac him 
Mutter, Postfach 421012, 6500 
Mainz 42 

Mil VC 20 und Commodore 

64 befassen sich zwei Clubs, 
Hilfe fur Anfanger bieten und 
kommerzielle Software ent- 
wickeln will der Computer- 
Club Nordkirchen, der auch 
ein monatliches Treffen veran- 
staltet (Ansprechpartner: Lo- 
thar Leitl, Holtweg 22, 4717 
Nordkirchen 2, Tel. (02596) 
12258 oder Uwe Wienand, 
Kirchstr, 7, 4717 Nordkirchen 3, 
Tel. (02596) 861). 



Seit Dezembei 1982 existiert 
der VCAC, der einen Jahres- 
beitrag von 25 Mark erhebt und 
auch sogar eine eigene Zeit- 
schnft VC-Data herausgibt. 
Kontakt an schrift: Jiirgen Wag- 
ner, Auf der Wiedigsbreite 14, 
3500 Kassel. 

Dem Informations- und Pro- 
grammaustausch dient der 
Computer-Club Comm & Co., 
den 16 Schiiler des Gymnasi- 
ums Ebern in Unterfranken ge- 
griindet haben. Die Schiiler ar- 
beiten mit Commodore-Syste- 
men 40XX Ansprechpartner: 
Dietmar Schmtzer, Sandleite 1, 
8601 Deusdorf. □ 

Computer beim 
Stadtfest 

Recht ungewbhnlich nahm 
;"sich der Mikrocomputer- 
stand des CCL (Computer 
Club Lichtenstein) auf dem 
Stadtfest in Pfullingen/Wurt- 
temberg aus. Die Mitglie- 
der, die normalerweise nur 
Insider informationen vermit- 
teln, wollten hier emmal ihre 
Mitbiirger iiber berafliche 
und private Einsatzmoglich- 
keiten von Mikrocomputern 
inforrnieren. Es zeigte sich 
bald, daB Aufklarungsarbeit 
in der Kleinstadt Not rut: 
>>Jobkillerfl oder swissen- 
schaftliches unverstandli- 
ches Gerat* waren die vor- 
nehmsten Namen, die viele 
Passant en den ausgestellten 
Computern zudachten, Ge- 
sprache und Vorfuhrungen 
leicht verstandlicher Pro- 
gramme, belspielsweise zur 
Berechnung von Horosko- 
pen und Biorhythmen sowie 
zur Durchfiihrung von Intel- 
hgenztests, lockten schnell 
viele Neugierige an. Als das 
Eis erst einmal gebrochen 
war : heBen sich immer mehr 
Schaulustige fiir 3,50 Mark 
ein Computer-Horoskop er- 
stellen oder ihren Biorhyth- 
mus fur den nachsten Monat 
ausdrucken. Die Diskussion 
iiber die Resultate lockten 
immer weitere Zuschauer: 
SchlieBlich waren inner h alb 
weniger Stunden mnd 300 
Computerausdrucke ver- 
kauft und die Ciubkasse gut 
gefiillL Der Club (Kontakt- 
adresse: Heino Vollmer, 
Postfach 80, 7414 Lichten- 
stein) gibt iibrigens auch ei- 
ne Clubzeitschrif! her aus, 
die auf Kassette (20 Mark) 
oder Diskette (30 Mark) in 
Versionen fur cbm SOxx und 
VC 20/Commodore 64 m : - 
haben ist. Auf jeder Kasset- 
te fmden sich neben den 
ClubnachrichEen minde- 
stens vier Programme. 

(Ren ate Siewert) 
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Wo i I en Sie einen gebraucht en Computer verkaufen oder erwerben? Sue hen Sie Zubenor? 
Haben Sie Software anzubieten Oder suchen Sie Programme odef Verbindungen? Die FUND- 
GRUBS von "Happy-Computer" bietet alien Compute rf an s die Gelegenheit, rClrnur DM 5,— 
erne private Kleinanzeige mit bis zu SZeiien Text in der Rubrik ihrer Wahl auf- 
zugetien. Und so komml lhre private Kleinanzeige in die FUNDGRUBE der 
Jaouar Ausgabe (erscheint am 12. Dezember 83): Schicken Sie thren 
Anzeigentexl bis zum 23. November 83 (Datum des Post- 
ssempeis und AnzeigenschluH) an aHappy-Cornputerw. 
Spater eingenende Auftrage werden in der Februar 
Ausgab* (erscheint am 16. Januar B4) veraFfentlichi, 



^FUNDGRUBE 




Am besten verwenden See dazu die vorbe re Stele Auftragskarte am Antang des Hertes. Bitte 
beathten Sie; Ihr Anzei gen text darf maximal 5 Zeilen mit je 32 Bucftstaben bet rag en, Ober- 
wersen Sie den Anzeigenprets von DM 5,— auf das Postscheckkonto Nr. 141 99-803 beim 
Postscheckamt mit dem Vermerk uMarkt & Technik, Happy-Corn puter« Oder 
schlcken Sie uns DM 5, — ais Scheck, in Brief marken ader in Barge Id. Der 
Verlag behalt siGh die Verbf fentlichun§ lingerer Texte vor, Kieinan- 
zeigen, die entsprecheng gekennzeichnel sind oder deren 
Text auf eine gewerbSiche Tatigkeit schlieBen falii, wer- 
den in der Rubrik »Gewerbiiche Kleinanzeigen« zum Pre is 
von DM 10, — jeZeile Text veroffentlicht. 



■ 

I 

Bitte verwenden Sie fur Ihren Kleinanzeigen-Auftrag die vorbereitete Auftragskarte am Anfang des Heftes. 




APPLE 



Apple II Soft war etausch 
Liste an: 

Franz Eugen Mattes 
Birkenweg 7 
7965 Ostrauch 1 

Schickt Programme aller Art an: H. 
Marquardt Fr.-W, Weber-Str. 31 , 3970 
Hoexter. Der erste Einsender be- 
kommt 50 DM, die nachsten 15 ein 
G. Buch und Verlosung V,20x10 DM 

Achtung! AufgepaBtl Wlrsind'elne 
Schuigruppa und wollen Programme 
fur den Apple II C. Kaufen und tau- 
sen en; H. Marquardt Fr.-W.-Weber- 
Str. 31, 3470 Hoexter 

Suche Erweiterungskarten fQr Apple 
II z.B. Z6Q 80 Zeichen 16 K usw. 
Michael Herald (ab 18 Uhr) 
TeL Q9 11/592544 

Suche Apple II Oder Apple kompat. 
Computer Oder C 64 bis DM 300,- 
Angebote bitte an H. Weber, 
Hermann Pop pe-Str. 38. 
7920 Heidenheim 

+ WANTED + 

I HARDWARE aller Art (Interface's I 
I (Zusatze) und Peripherie moglichst I 
I billig (gebraucht) gesucht I 

+■ 089/42649 5 + 

Wer hat Erfahrung mit Apple- 
kompatiblen Geraten? Berichte an: 
Toni Spieler, Scheunerweg 8, 
3063 Ittigen 

Verkaufe Apple 2E neu. mit voller 
Garantie 2390 DM, Disk m. Cont 990 
DM, Monitor 590 DM 

Suche Information uber Apple Me. 
Auch gegen geringe Bezahlung, Jorg 
Wohlers, Schumannstr. 30, 2000 
Hamburg 76, Tel. 040/226491, 
Bezahlung nach TeL Absprache 

Apple II europlus, 48 KB, 2xApp!e 
Floppy, Apple Monitor III, Apple 
Soft-Basic, VisiCalc, Dr. 80Z fabrik- 
neu, DM 4500 h -, Tel. 07031/275594 
nacfi 18 Uhr od. Wochenend 

Apple Programmtausch 
Apple Fan sucht Tauschpartner fur 
Tricks und Programme. 
Adr.: Adrian Mauch Feuerbacher 
Weg 6, 7 Stuttgart 1, Tel. 251235 

Apple II kompat 950, -, Controller 
100,-. Druckerinterf. 100,-: Z80-Karte 
150,- 16K-Karte 130.-; Michael Koe- 
fig, GladbacherStr. 202, 4040 Neuss 1 

Suche gebr. Apple II kompat i be I 
nicht tiber 500,-. Angebote an C- 
Braun, 85 Nbo. 10, Tellstr. 16 



Tausche Apple ll-Software (Disk] Li- 
ste an O. Wriedt. Leltenhone 14B, 
8031 Seefeld 2 

SystemwechseL Verkaufe Horn pi. 
Appleanlage mit viel Software. Auch 
einzeln abzugeben. Anfragen nach 
17 Uhr unter: Tel Q61 84/7761 

Suche Apple II euro gebraucht zu 
kaufen 

Georg Jedemauser, Ortsstr. 25 
8871 Kotz 2 



Suche original Apple-Laufwerk mit 
Controller, Interface kpL, deutscher 
Literatur, Dos 3.3 

Norbert Hejny, Postf. 29 t 6270 Id- 
stein 2, Tel. 061 26/6 244 ab 17 Uhr 

Tausche Apple II Programme 
Liste an; I. Weber 
Hohenneuffenstr. 33 
7334 SuBen 
ca. 400 Programme 

Orig. Apple II (64K), 280, 80Z, 
Grof3/klein, 2 Drives, BMC-Monitor, 
Joystick, RS232C. Software; Word- 
star, Pascal, Fortran, Cobol, M- 
Basic. + Spiele. VB 5500 DM 

* * + Tel. 0221/582264* * * 

Verk. Apple II, 48 KB; kaum gelaufen, 
6 Handbucher; Interpr.Routinen 
+ Pgm'e + Paddles: VB 2300 DM; U. 
Lennert, 56 Wpt. r Sudbergerstr. 70, 
Tel. 0202/474880 

Apple II euro., 64 KRAM, Z80-Card 2 
Orig. Disk. Laufw, m. Controller, 
Haga-Monitor grQn t Micros.-Basic, 
CP/M, Apple-Softw. + div. Zubehor! 
DM 4750,- kompL, Tel. 040/576782 

Biete Zubehor und Software fQr 
Apple. Monitor, FD, 16 KRAM, 256 
KRAM, Z80, BOZ Karte, Pascal, Co- 
boi, Forth Fortran, Basic-Compiler 
uvm. Tel. ab 19 Uhr, 02163/7643 

** Apple II Soft ware-Tausch 
Liste an Ulf Schlichtmann, Hohen- 
felde 58, 2162 Mittelnkirchen. Suche 
auch gebr Apple Zubehor 

Fordern Sie heute noch den brand- 
neuen Apple II Gratiskatalog mit 
>1500 Tauschmoglichkeiten und 
Programmangeboten an, Phaser- 
Softschulstr. 7, CH-8802 Kilchberg 

Suche: 1) RGB Faromonitor 18 MHZ. 
2) Apple Floppy-Disk 3) Programm- 
tausch mit Apple-Usern im Raum 
Homburg/Saar ★ Johannes Heinz ★ 
6654 Kirkel * Burgstr. 10A * Tel. 
06849/431 

lhre Hardware konnen Sie bei mir ge- 
gen Appiesoftware eintauschen. 
Auch Verk auf von Soft- und Hardwa 
re. Angebote und Anfragen: c/o Hoff- 
mann; Feldstr. 7; 5605 Hochdahl 

Verkaufe: Plott 2 Graph ictabe let, 
Manual, Software: VB 300,-. Tausche 
Apple Software, Liste an mit 1 DM 
Brief marken. An P. Rudolph r Post 
fach 130845, 5600 Wuppertal 1, TeL 
456530 

Suche fOr Apple II Tex t prog ram m, 
das Blocksatz und Proportional- 
schrift drucken kann: Paul Schmitz, 
Hahnerberger Str. 1 11, 56 Wuppertal 
12, Wer kann helfen??? 

Apple — 

Software-Tausch Oder fur Appie- 
Newcomer gegen Selbstkost, Bren- 
ne lhre E-Proms bis 8K, Tel. 
030/3962591 

Apple lie, UCSD-Pascal: Biorhyth- + 

* muspgm.m.prima HGR(geeignet * 

* als Demo) auf Disk gegen 25,- + 

* DM (Scheme L Kuv.) von B. Boll- ★ 

* mann 1 Kirchstr.1,3325Lengede3 * 



ATARI 



Verk. ATARI-TELES PI EL-COM P. 
2600 kompL mit 11 Kass. (Phoenix, 
Indy 500usw.)furnur800DM. 
M. Schlichter, Prai.-Anh,-Str, 6, 6631 
Ensdorf, TeL 06831/526&6 

Atari 400, 48 K. Recorder, 3 ROMS, 
>90 Programme u.a. V8 1200 DM. 
AuBerdem Atari und VC-20 Pro- 
grammtausch. Thomas Kreiner, an 
der Waikmuhie 31, 6 FFM 56. 
0611/5074551 

Atari 800, 48 KB, 6 Mon. + Basic- 
Mod ui f. dt Manual + 410 Recor- 
der + 50 Spiele (Zaxxon t Donkey 
Kong, Pharao's Kurse...), 1600.-DM. 
Tel. 02404/25256 

Verkaufe Atari 400 und Cassetten 
Station 410 sowie Qber 60 Spiele und 
An wender programme. 
TeL 0611/6312518 nach 17 Uhr 

Verkaufe Atari-VCS mit Donkey 
Kong, Pitfall, Berzerk, Pacman u,a. 
fOr 650,- DM. AuBerdem LCD-Mini- 
Spiele fGr je 20,- DM. 
M. Diefenbacher HD: 06221/46790 

Verkaufe Atari 400, 16 KB. mit Basic 
Rom und Anleitung fQr den Preis von 
450 DM VB, Tel. 030/6021584 
ab 18 Uhr 

Tausche Atari-Prg. auf Diskette. Su- 
che Info, zu Atari-Comp. sowie Prg.- 
Beschreibungen. Liste an T. Stein- 
hauer, Am Berg 6, 64 Fulda 

Drucker-lnterface zu verkaufe n 
fur ATARI 400/800 - EX80/RX80. 
Voile 8 Bit-0bertrag.ung. 145,- DM. 
Anschrift: A. Kerschner, Marienstr. 
34, 4441 Spelle 

Suche oillige Software fur Atari, ins- 
besondere fur Atari 800 XL. Wer 
kann mir besondere Tricks und Tips 
geben. M, Fertsch, Morikestr. 11, 
8400 Regensburg 

Atari 800. Suche und tausche Prog. 
Disk, Spiele. Anrufen ab 16 Uhr, 
nach Achim fragen, Tel. 
030/6875944, Habe SChon ca. 200 
Programme 

Haben Sie schon Ihr... 
HIGHWAY-DUEL 

TeL 02501/8131, ab 16 Uhr (59,— J 

ATARI VCS Telespielkassetten geg. 
Hochstgebot: Pitfal, Star Raiders, 
Demon Attack, Yars t Combat 
Astroids Defender, Basketball an W. 
Hitsch-Klockner, A.-Durer-Str. 22, 
8037 Olching 

Verkaufe »The Ten 

CommandmentSfl, Engl. Adventure. 
Auf Cass, fur 7,50 per Nachnahme. 
Suche Software fur Atari 400. Bert 
Werner, Brandenburgerstr. 3, 4730 
Ahlen 

Ich bin interessiert an Soft- und 
Hardware for den Atari 600 XL (z.B. 
Spiele, Spetchererweiterung usw.) 
Angebote an Andreas Landt, Masu- 
renring 18, 2300 Kiel 14, TeL 
0431/201563 

Gunstig US-Software fQr Atari 
400/800, Tel. 07152/47643 



Atari 400 t 4S K-Erweiterung, Drucker 
Interface 4K Puffer, eingebaute 
Centronics-Schnittstelle, Kass-Rec, 
Hubtastatur + Basic-Buch 1 650,-DM, 
5135 Selfkant/H., Lambertusstr. 16a, 
Mengelers Guido 

ATARI 410 Rec incl, 300 Programme 
(NW. 3000O,- DM) nur VB 500 r - DM. 
Tausche Software auf Disk und CC 
Bjorn Andreas, Alemannenweg 13, 
7036 Schonaich, Tel 07031/51637 

ATARI 800 mit 48 KB, Basicmodul, 
Programmrecorder und Software im 
Wert von Uber 10000 DM fur 1300 
DM zu verkaufen: W. Mlaker, End str. 
2, 5132 Ubach-Palenberg 

ATARI 600 XL800 XL 
Spielcssetten und Zubehor, Teilzah- 
lung — Verleih — und na ja einfach 
Liste anfordern von M. Schuster, TeL 
07321/24315 

Verkaufe: Atari-Telespiel mit Joy- 
stick, Netzgerat, 3 Cassetten 
(Spage-lnv. Pinball, Space-War). 
Preis: Verhandlungssache. Metzger, 
Weingartnerstr 9, 7410 Reutlmger 

ATARI 400 mit Basic u. 2 Spiel pro- 
grammen for 400 DM zu verkaufen. 
Hotel Gruner Baum, Zellerstr. 35/37, 
8700 WOrzburg, TeL 0931/47081 

ATARI 400 + Rec. 410 + Basic + 
Donkey Kong + Joystick + Lit. (3 
Mon.) 780 DM, TeL 08106/22190 

Atari 400 mit Programmrecorder 410, 
Basic-Modul und Stromversorg, fa- 
brikneu umstandehalber fOr nur 495 r 
DM abzugeben. Tel. 02134/96687 ab 
19 Uhr abends 

VCS-2600 Cassette Fireworld zu ver- 
kaufen! Ganz neu! Statt 140 DM nur 
90 DM! Carsten Elfering, Tel. 
02369/3154 ab 14 Uhr 

Achtung! Verkaufe Atari VCS, Tele- 
spiel mit 7 Kassetten gegen Gebot, 
TeL 07151/43422 

Star-RaEders {Atari 400/800) for 60 
DM zu verk, u, au&erd. Earth world 
(VCS2600), FGr 60 DM, ab 17 Uhr, TeL 
0621/652460 

**** HIGHWAY-DUEL **** 
Ultimate Autojagd fur 2 Spieler 
S u persou nd/ A bso I u te Actio n/N ac h- 
tanken/Ampeln/48 K-Disk/100% ML 
59, DM N N/TeL 0251/24426/16 Uhr 

Atari-VCS-Videospi el , Top-Zustand t 
14 Kassetten (Frog, Centi. Demon). 
VHB: 650 DM, CBS-Collecovision 
mit Zaxxon, Don key -Kong, VHB: 450 
DM, R. Kunz, St. Gajetanstr. 6, 8 MU. 

ATARI VCS 2600 + Vanguard + 
Starwars + Openseason + Schach 
+ Basic -i- Drehregler + Keyboard 
+ Qulckshotioystick + Starraiders 
600 DM, TeL 02158/2728 

HIGHWAY-DUEL ★★★★ 
22 Farben/Spl itscreenf inescrolLPM- 

Graph ik/HiRes./Sound/5 Levels 
[ 48 K-Disk/100% MU59,- per NN ! 
TeL 02501/81 31, 16 Uhr. V erk, Tl 56 C 

Tausche Atari -Software Cass /Disk, 
Suche im Raum Slegen Atari Besit- 
zer zum Erfahrungsaustausch. Ro- 
bin G, Weiss, Tel. 0271/383288, Ei- 
serfelderstr. 401, 5900 Siegen 
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Verkaufe mein Atari 2600 System 
mlt 3 Supercassetten for 300 DM, 
Stefan Theis, Tel. 0561/523509 

Atari Computerspiel CX 2600 mit 
Reglern und 20 Modulen zu verk, 
(Neupreis uber 2500,-) 
Fur DM 920,- VHB, Tel, 061 21/73879 
ab 19 Uhr 

Suche deutsches Handbuch und 
Steckmodule 

O. Geulert, Nordstr 3 1 4230 WeseJ 

Atari VCS 2600 + Joysticks + 
Drehregler + sNetzteil + Box + 9 
Spiele (Centipede-Vanguard usw.) 
7Q0.-DM, Tel, 06201/67003 

Verk, Atari VCS + 6 Kass, VB 450 
DM, Verk. fur VC-20 Grafik-Modul 90 
DM und 64K 150 DM: Tel, 
0238B/56163, Ingo Wandschneider, 
Fichtestr. 5, 4353 Oer-Erkenschwick 

Verk. Atari 400/16 K + Basic + Pac- 
Man + Recorder 410 + ATARI Zeit- 
schrift + Joystick + Basicbuch + 
spez. Anwenderbuch f Or zus. VB 700 
DM. SchneHe, 58 Hagen, Ostpreu- 
6en$tr. 20, 02331/305501 

ATARI-VCS zu verkaufen. Kpl. mit 
Joyst. u. 5 Spielkass, (River Raid, Pit- 
fall usw.) VB 800 DM. (auch einzeln) 
Michael Kim P Kettelerstr. 4 : 3752 Jo- 
hannesberg 

Verkaufe Atari CX2600 Videospiei- 
Computer (VCS) inkl. Cass, Pac-Man 
und Felix Return. Wert ca. 380 DM, 
VB 220 DM. A. Deininger Allmand- 
weg 2. 7080 Aalen 1 f Tel. 
07361/42600 

HaMo! Wer hat Bekannte, die einen 
Atari VCS brauchen? Nur ein Jahr 
alt. 6 Cass., dazu Drehreglerpaar, NP 
DM 960. Spottbillig fur VHB DM 450, 
Markus Naetzer, HD, 29420 

Atari VCS Spiel zu verk. Pacman 50 T -, 
Cos Micark 50,- und Carrera Servo 
140 Autorennen for 150.- Trafo 40.-in 
besten Zustand. Mami. Heimschule 
Ettenheim, 7637 Ettenheim 

Verkaufe Atari 800 in sehr gutem Zu- 
stand mit 48 KByte (5 Monate alt) + 
Basic-ROM gegen Gebot. Tel. 
05021/2431 ab 18 Uhr (au&er Montag 
u. Donnerst.) 

■ Atari 400/300 48K Selkosha ■ 

■ Hardcopy(Bildschirmausdruck) ■ 
auf GP-80A, GP-100A, GP-250X DM 

■ 25.Softbase Fritsch, 7410 Reut- ■ 

■ lingen : Frankfurter Str. 6, W42 ■ 

Supergunstlg: ATARI VCS Casset- 
ten, Berzerk und Asteriods noch un- 
gedffnet fur 75 DM zu verkaufen. Zu- 
sanrimen;l39DM Neuwert: 109 + 139 
DM, Tel. 081 51/5744 

Superangebot: Atari VCS f ur nur 249 
DM zu verkaufen. Berzerk fur 55 DM, 
Neuwertiger Zustand, Air-Sea Battle 
noch ungeoffnet for nur 55 (85 
Neupr.) DM, Tel. 081 51/5744 

Atari VCS 2600 + 13 Module (u.a. 
Star Raiders, Pacman, Vanguard, 
Pitfall) kompL VB 625 DM, J. Schulz- 
Briegleb, Goldschmittstr. 11 r 6501 
Ober-Olm ; Tel. 06136/88341 

Verkaufe Atari 2600 + 34 Kass, Fur 
DM 1800,- (Alle Regler!) Suche Pro- 
gramme for Atari 600XL (Disk. Cass,, 
Rom, 64K) Haupts. Spiele T Tel. 
82 34/62 2 ab 18 Uhr 

VCS Atari-Telespiel, 5 Cassetten, 
Joysticks, Drehregler und Ca s set- 
ten haUer fQr nur 375.- DM, Andreas 
Hartmann, Sodring 3D, 6234 Hatters- 
heim, Tel: 061 90/4841 



Verkaufe Atari -VCS mit 5 Cassetten 
wie z,B. Phoenix, Jager des v. Schat- 
zes usw, fur 500 DM VB. Tei. 
0211/706758, Klaus Fietkau, 4O00 
Dusseldorf 13 

Atari 400/48K + Rec + Bas + 2 Jo- 
yst. + ca. 40 Superprog, (20 Masch. 
+ 2 Mod.) VB 1 200 DM/32K Erw. 100 
DM, J + Dorper, 5660 SoJingen 11, 
Querstr. 26, Tel. 02122/331250 nur 
Sa. morg. 

Activision Kassette »Starmaster« zu 
tauschen gegen Atari 2600 Cassette 
»Tennis« Beide Cassetten sind fQr 
Atari 2600 M. Vogel. Tet. 071 76/2997 

Verkaufe Atari VCS Telespiel mit 6 
Cassetten und Joysticks f£Jr VB 500> 
DM. Alexander Bros, Brunnenstr. 11 T 
6234 Hattersheim 1, Tel. 
06190/6330, 14-17 Uhr tag!. 

Atari/VC 20: Programmtausch, nur 
auf Cass., meist in Masch, -Spr.. uber 
200 Prg., auch Atari VC-20. [hre 
Tausch listen an: Frank Mathy, 
Heinr.-Heine-Str. 24, 62 Wiesbaden 

Suche Abenteuer Programm Pima- 
nia in deutsch fur den Atari 600XL, 
Lars Haberland, Kastanienallee 1, 
1000 Berlin 19 

Atari 400, 48KB, mech. Tastatur, 
Cass-Rec, Basic. Pac-Man, Starrai- 
der, ca. 30 Programme auf Cas,, Tel. 
040/8320896 DM 750 r - 

Orlginal Atari Software zu minimal 
Preisen. Jedes Programme ist liefer 
bar Auch fur jeden Computer! 24 
Stundendienst, Tel. 040/330605 



Atari Telespiel (8 Mon. alt) mit Cas- 
setten u. orig, Verpackung fur ca. 
250,- zu verkaufen. Tel. 
0611/5073746 ab 4 Uhr erreichbar 

Atari-Telespiel 2600 zu verkaufen. 
mit zwei Cassetten, 2 SteuerknGppel 
und Netzadapter, Tel. 02204/64371 

Atari * ZX-81 ★ CBS-Colecovision 

* VCS Telespiel + 15 Top-Casset- 
ten:1000 VHB. ZX-81 mlt >10O Prg. 
fQr 160,- DM + CBS Telespiel neu! 
Mlt G. + 4 Top-Sp. 700,- DM. Tel. 
06251/62922 

Suche Informattonen uber den Atari 
800XL und Cassetten fur das Atari 
2600 VCS (Neuwertig) Tel, 
021 75 /3631 

Verkaufe we gen Sy stem wee hsel 260 
hochwertige Maschinenprg. auf 
Disk for nur 490 DM. Fur Atari 48K 
400/800 + 810. info gegen 1 DM Porto 
C. Creter/J. Kyreinstr. 1 a/8014 Nbb> 

Verk. Atari VCS 6 Mon. alt mit 9 Top- 
Spielen: Enduro, Keystone Kapers, 
Dragonfire usw, Alles in bestem Zu- 
stand. FOr nur 900 DM; Neuwert 
1500 DM, Tel. 06181/20286 

Suche Programme fur die Medizin. 
Lern- und Analysen Programme so- 
wle Dlagnostik. H. Goltsch, Bremer 
Str. 50, 4460 Nordhorn 

Spielhalienhits f. Atari Computer 
■ moon patrol ■ 39 DM ■ (von ario- 

soft)«Frogger*49 DM»(von On- 

Llne) je auf 16K Kass* Lleferung 
(+ NN) von H.P. Jorg, Pf. 230 : 6050 
Offenbach 1 

Suche fur Atari 400, 16K: Div, Soft- 
ware und Drucker, Tel. 0451/595757 
ab 16 Uhr 

ft**************** 

* Highway-Duel * 

* gibt es bei Julian Reschke * 

* Linckensstr. 113, 4400 Munster * 
*********-******** 



BIG-BUFFER 

die Pufferspeicher von 8 bis 120 K. 




MG -BUFFER 




Wenn Sie nicht nur Daten speichern wollen 

Subcomputer II 

.. zwei Drucker an einen Computer. 

erstellt bis 255 Kopien eines Ausdruckes. 

aus fast jedem Text programm konnen Sie die 
Druckersteuerung ansprechen. 

Pufferspeicher bis 24 K, 

Wir liefern: Interfaces, Prog ram mierge rate, Entwick- 
lungssysteme und Einplatinencomputer. 



Reinhard Wiesemann 
Winchenbachstr. 3a 
5600 Wuppertal 2 



Mikrocomputertechnik 
Postfach 201605 
Tel, (0202) 51 0444 



Commodore 64 

F-DOS 

★ schnelles Diskettenbetriebssystem fQr CP/M 

★ 2fache Geschwindigkeit der Diskette 

★ DM 98 ? - 

Fast-Tape 

★ schnelles Speichern und Laden mit der Kassette 
uber 3000 Baud 

★ mit Startadressenanzeige bei Maschinen- 
programmen 

★ DM79,- 

Paratlelschnittstelle (Centronix) 

Die Schnittstelle fur die Sie nur ein Kabel 
bendtigea Den Rest erledigt unsere Software- 
Schnittstelle 
Kassette 39.- DM ★ Diskette 45 T - DM 

DRAGON 32 

SDAT 32 S 

★ ein universelles DateiverwaJtungsprogramm auf 
Diskette 

★ DM 115,- 

★ 1 MB Disketteniaufwerk fur Dragon als Zweitlauf- 
werk, inklusive Einbau DM 1.498,- 

Frolje Elektronik 

2900 Oldenburg ★ Gaststr. 10 ★ Tel. (0441) 1 5853 
Handleranfragen erwunscht 
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Kaufe Prog ram me/aller Art fur Atari 
6QQ XL, Telefon: 06471/4437 Cromm 

Tausche Programme fDr Atari 
400/800 auf Cassette in Maschinen- 
sprache und Basic. Lists an Frank 
Zumkeller, Broichedorfstr. 54c, 4044 
Kaarst 1 



CASIO 



Verkaufe#Atari# Video-Computer- 
System { + Defender + Space^nva- 
ders) neu! Bitte Postkarte (mit Ange- 
botj an: Marcus Scheck, 2000 Ham- 
burg 67, Str. Moorredder 79, tausch 
mg. 

Verk. Atari VCS + Cass, (Pac-Man, 
Pittfall, Phoenix), KompL 350 DM!!! 
fNP: 750 DM) Bitte maiden bei A. 
Manthey 040/7384955 {ab 14 Uhr) 

Verkaufe Atari VCS DM 400,- NP, 
656,-. Mit 4 Cass. (Defender, Pitfall, 
u. Command, Asteroids) TeL 
02263/60021 ab 16 Uhr 

Wer spielt mit mir Atari? 800er Sy- 
stem vorhanden, Tile Beuster, 
Geschw.-Scholl-Str. 1, Oldenburg, 
Tel. 52117 

Atari, Verkaufe Atari-Telespiel »Van- 
guard« Weltraumschlacht (Neupreis 
120 D M) for nur 65 DM. W. Karlowski . 
Pater-Koibe-Str. 11, 5750 Menden 1 

Atari 400-48K mit etwas schlechter 
Bifdqualitat zu verkaufen. 
info + Angebote gegen Ruckporto: 
M. Often r Opitzstr. 27, 2000 Hamburg 
60 (P.S.: Vorstellung 300-400 DM) 

Tausche o. verkaufe Software-Spiel 
in Masch. Spr. o, Basic SSpiefmodul 
zu verk. Kontakt D'lntino Franco, 
Hauptstr. 52, 7636 Ringsheim, Tel. 
07822/5634, Liste geg. Freiumschl 

Atari 400+ Rec. Atari 410+16 
KBasic + Basfc-ElnfQhrung + 3 
Spiele* Video ControNer + 5 Mona- 
te Garantie 500 DM. J. Brotz, Hol- 
stenhofweg 85, 2 HH 70, Tel. 
040/6547293 

+ + # + 

★ Highway-Duel * 

★ gibt es bei Andreas Wiethoff * 

★ G6rlitzerstr.28,44OOM0.nster * 

Highway-Duet 
Das spannende Autorennen fur 2 
Spieler, bremsen Sie Ihren Gegner 
aus. achten Sie auf Hindernisse und 
tanken Sie rechtzeitig! ! 1 J. Reschke, 
Linckenstr. 33, 4400 Monster 

Atari: Verkaufe mein Atari 2600 fur 
ca, 160,- DM Info bei A, Stober, Kur- 
furstenstf. 22, 400O DOsseldorf 1, 
Tel. 0211/356142 

★ + * + * + + + 

900 DM * Super + Bmig*900 DM 
Verkaufe wegen Systemw. Atari 800 
Vi Jahr alt* mit BUchern, Tips und 
Programmen [ZAXXON] sowieeinem 
Programmrekorder * Tel. 
02941/1 5827 

Verkaufe VCS 2600 VA Monate alt 
Top Zust mit den Cass. Pac-Man 
Vanguard Phonix f Or 485,90 DM 
Ralph Tille, Spiel bergstr. 15. 7407 
Ruttenburg 3, 07457/1276 

★ Graphik-Utility fur Matrixdr. ★ 
Plot t Drawto r Kreis, FGll-Bef. uber 
XiO-Bef. (Autorun), 30 DM auf Disk 
u.a. Software. Info (80 PI) von: U. 
KnackfuG, Tulpenstr. 79, 7470 AlbsL 

Atari 400! Suche: Hard- u. Software, 
Bucher, Schaltpiane u. AnschluBpla- 
ne f. Peripheriebuchse. Angebote 
an: M. RUter, Land^ausstr. 71, 7300 
Esslingen 



Suche Software Casio FX-602 P — 
Spiele-MathepaKete, Astrologie, 
Biorhythmus — Wer kennt Tricks for 
Erweiterung? Tel. 030/3961562 

VERKAUFE CASIO FX801P, 2 Mona- 
te aft + Netzteil, Preis: 500,- (VB), 
Tel. 02332/61301 

Verkaufe: FX -602 P + FA-2 + FR- 
IO* Software JOr 300,- DM (VB)! 
Event, auch einzeln! 
J, Metzger, Auf der Wegscheid 23, 
4330 Mulheim/Ruhr 

Casio FX-702P m. 10QPgm.+ viel Zu- 
behor fGr VB 190 DM, 06104/63738. 
Schu, 6056 Heusenstamm, Leipziger 
Ring 19* Tausch u. Verkaufv,C-64Pgm 
***★*★*★★★*★***** 

Casio FX-602P + FA-2 Kassettenln- 
terface+10 tolie Spiele (Listings), 
guter Zustand, 10r 200 DM zu verkau- 
fen, TeL 02434/5412 ab 18 Uhr 

CASIO FX^602P 

Soft- und Hardwarevertrieb (Uber 140 
Programme) Katalog gegen DM 1 , — 
bei CASIOWARE, G. Wagner, Gar- 
tenstr. 4, 8201 Neubeuern 

★ CASIO FX 6G2P* CASIO FX-6Q2P* 

* Top Mathe-Musik- u. Spiel prgme.* 

# zu kleinen Preisen. Infos * 

★ gegen 10 DM in Briefm. bei; M. + 
Wolf, Rosenstr. 15, 6792 flamstein 1 

CASIO FX 702P 

mit INTERFACE und Drucker DM 
3Q0 r VB, TeL 08231/7864 

Suche for Casio FX9000P div. Progr. 
U. Remmert. TeL 05261/5244. fnach 
18 Uhr) 

PB 100 Basic-Taschencompu- 
ter + 1 KRAM + Cass. Interfa- 
ce + ThermodrucKer, Verhandlungs- 
basis 330 DM, Tel. 0711/423210 

Suche neue Programme fur Casio 
FX700. P. Kruppa, Barenhof 14, 3008 
Garbsen 1 

Taschenrechner FX502P 256 Pro- 
gram msenritte, Permanentspeicher. 
Handb. v. Bedienungsanl. fur DM 99 
(VH) zu verkaufen, ZX Spectrum MC- 
Programme gesucht, 0421/482477 

Casio FX 702 usw. Software von An- 
wendern r Info und fQnf Beispielpro- 
grarnme gegen Ruckporto von Oliver 
Volckers, Brombeerweg 5, 4500 Os- 
nabruck 

Casio FX 602P Software-Tausch vie- 
le Spiele z.B. 4 Gewinnt, Space- 
Race. Schiffe versenken h Biorhyth- 
mus, Liste an: Amo SchweiBinger, 
Bethelstr, 4, 4690 Heme 2 

Casio FX 700P + Cassetteninterface 
1,5 KByte Pocketcomputer mit Prg„- 
Bibliothek, Info gegen Freium- 
schlag. M. Hdhne, Rosenheimer Str. 
16b, 2300 Kiel 14, {VB: 195 DM) 



COMMODORE 



Suche 16 oder 64-KRAM-Erweite- 
rung und Leute aus Berlin, die den 
VC 20 kennen, Neuman, Graefestr, 
60, 1000 Beriin 61 

Suche: 64 + samtL Zubehor mog- 
lichst in WOrttbg. Wer erteilt Unter- 
richt im Basic? B. Frasch, Kirchhei- 
mer Str. 82 r 7314 Wernau t Tel. 
07153/30132, ab ca. 17 Uhf 



Floppy fur VC 20 ges. Jede Menge 
(ROM, GV : 8K, 16K) ab 2 DM Pro- 
nramme.* Echt Super. Auch Infos 
ges,, einfach anrufen, Tel. 
0211/620696, Brauche Floppy tail I iQ 

Programm fur Wasserbau und Vv'as- 
serwiftschaft }etzt mit VC 64. 01 af 
Muller, UniversitStsstr, 19 fWG 9) P 
4300 Hssen 1 

Suche C-64 Floppylaufwerk und 
Drucker; Verkaufe ZX-81: DM 100; 
Suche gute C-64 Software evtl. 
Tausch (Cassette)^ H. Kamphaus, 
Ritterstr. 8, 433 Mulhelm, 428579 

VC-20/C-64 Hobby-Tausch !!!!!!! U1 
Pgm.-Llste an: Volker MQcke, Im 
Hag 32, 5180 Eschweiler, TeL 
02403/4230. ich freue mich schon 
auf einen regen Tausch. Bis bald ! ! ! ! 

★ LIGHTPEN * LIG HTPEN * FUR + 
CBM 64. VC-20, Spectrum nur 69,- 
OM u. 3 Demo-Prg, auf Cassette od. 
Disk r + Cas., Disk t Porto v. NN bei 
RMA, Kosterstr, 92, 4630 Bochurn 1, 
Tel. 793212 

Softwaretausch VC 20, VC 64 
Biete und suche Programme in Ma- 
schlnensprache (evtl, auch in Basic) 
Info kostenlos ber: Uwe Seimet, 
Waerderweg 47, 4170 Geldern 

Doppelkopf konnen Sie jetzt mit Ih- 
rem VC 20+ 16 K oder VC 64 spi elen . 
Der Computer ersetzt 3 Mitspieier, 
Cassette fur 20 DM, Naheres unter 
Tel. 0251/391991 ab 16 Uhr 

Wanted: Software (Games + Utilies) * 
fur C*64 ? alte VC 20 Tastatur + ★ * 
(auch beschadigt) [billig]: Tausch 
mogL: WernerScheper Uml, Wiek ★ 
Lks. 61 , 2990 Papenburg + * ★ * 

Spitzenverdienste durch Basicpro- 
gramme, viele wichtige Adressen ge- 
gen Scheck o. (Scheln) bet Marcel 
Sehrt, Niederhonerstr. 2, 3440 
Eschwege 

Verkaufe Commodore PET 2001, 
Neupreis DM 2000.- fur VB DM 900.- 
ohne Zubeh6r r TeL 02361/82048 

Spiel- und Arbeitsprogramme (z.B, 
Text, Adress, Sortier, Ausdruck) 
usw. zum Tausch oder Verkauf, In- 
teressen austausch. K. Loenen, Gil- 
destr. 21, 7500 Karlsruhe 31, bin Pri- 
vat 

Superangebot Don key- Kong f4 Bit- 
der), Mobile Attack (S BJ, Boss 
(Schach), Bonzo zusammen nur 15 
DM auf Cassette auch Tausch, TH. 
Schurkmann, Bergstr. 6, 43 Essen 
18 r 02054/83326 

CBM 4032/8032 umschattbar inki. 
Pascal, Assembler, Wordpro. Power 
Darltnk und spielen fDr 1500 DM zu 
verkaufen. Tel. 0221/363667 

Suche Besitzer eines CBM 8032 mit 
gutem BASIC-Compiler (z,B. PET- 
SPEED) zwecks Compilierung mei- 
ner Programme, Gegen Bezahlung! 
Tel. 04621/51514 , ab 18 Uhr 

Wer im Raum Berlin hat Lust, sich 
mit mir in Verbindung zu setzen 
zwecks Erfahrungs- und Programm 
austausch. Melden bei Daniel Bach- 
feld, Tel 4161799 * 

* + + Achtung Lottospieler * * * 
Auswerteprogramm f. samtl. VEW- 
Systeme (6/49 & 7/38). 32 KB fDr CBM 
2/3/4/8. Info PREYMESSER P Hessel- 
bergring 19, 85 Nurnberg 

Suche Software fur VC 20 und 64, 
Anbieter bitte an: F. Schwabel. Am 
Rosenhag 14 r A-4600 Wels 



CBM 4032/4031 /3023/Datasette r VB: 
2500 DM, TeL 0221/6391 58 

*** VC-1515 Printer *** 
Mit Kabel ■+ 8 !: Tab.-Papier. FOr 
Commodore 700,- [v 2 Jahr) Gottfried 
Sahm. TeL 0721/44044, (Nur Sams- 
tag 15-17 Uhr) 

CBM 3032 mit Pascal -Compiler 
3040 Diskettenlaufwerk 
3022 Drucker. 

Alles wie neu. Tel. 0208/72223, Wer- 
ner Pfeiffer r 4330 Mulheim 

Berechn, der Wasserspiegellinien 
for stationer ungleichfarmige Ab- 
flUsse in offenen Gerinnen incl. Vor- 
land, Pfeiferstau, Wehrberechn. etc. 
mit VC 64, TeL 02371/27758 

Commodore 64 + TRS 80 Software. 
Tausche oder gebe gegen Unkosten 
Beteiligung ab! ca. 200 PRG! Disk- 
oder Kassette? TeL 02357/3033, M, 
Nipkow, Daum 2, 5974 Herscheid 

V SOFTWARE + INFO TAUSCH 1/5 V 

c c 

Schreibe an Andreas Mandel 
2 Hauptstr, 14, 7601 Ortenberg 2 

Bitte Ruckporto beilegen 

Verkaufe PET 2001 

Nur SelbstabhoiungEE 500,— DM 

Tel. 0451/24341 ( ab 17 Uhr) 

PET 2001 +eingebauter Moni- 
tor + Record er+Literatur + div. 
Spiele, 425,-, TeL (081 41) 8873 

CBM 2008 new ROM + Reset- 
test + Schutzhaube + Monjana- 
chip + Tool Kit + Software (Schach, 
Diagnose) VB 490 DM t Mozartstr. 75, 
41 Duisburg 1 t Tel. 0203/358599 

Simon's Basic (Com. 2 Mon. alt), fur 
100 DM u. Cas'setten Escape/Hust- 

1 er/An n i h i I ator je 1 5 DM zu verk., TeL 
02325/49234 



Fast Endlos-Lange PRGS und kein 
out of Memory mehr mit Super- 
Overlay, nur Basic 4! Bei Fragen: 
06221/27994, S. Fedtke, Hauptstr. 
79, 69 Heidelberg, DM 50 + {Disk: 10 
DM/KAS: 5 DM) 

** RECORDER INTERFACE ** 

for VC 20/64/CBM2/3/4/8000; jeder 
normale Recorder oder Tonband an- 
schtieBbar. Gerat im Geh. 39,— DM, 
K. Oelker, 2225 Schafs tedt/Hoy 1 

CBM 4040 und Softw, Zu C-64 ges. 
Angeb, an: E. Rletz, Wiesental 6, 
3300 Braunschweig-Veltenhof, Tel. 
0531/314369, Tg I. 17-19 U hr 

■ CBM 3032 — Bin am Programm- ■ 

■ tausch interessiert. Habe u.a. ■ 

■ mehrere Programmiersprachen. ■ 

■ z.B, LISP. Joachim Stollreiter, ■ 

■ eeethovenring3a ! 6104Seeheim ■ 

Wer verschenkt Einfuhrungsliteratur 
Basic an SchOler 

H. Jesper, Maschring 34, 3185Velpke 

■ VC-20 u. CBM-64 Software, gro6e ■ 
Auswahl. Tausch/Unkostenbeitrag 

■ Liste 1 DM o. Tauschliste an: ■ 

■ Dirk Anders, 3017 Patten sen 1 ■ 

■ ■■ DeisterplatzS ■■■ 

• Suche; Commodore64/20g0nstig • 
(Auch: Datasette, Floppy, 
Bucher + Software wje Simons Ba- 
sic und Spiele), H. Nisius, 2 Ham- 
burg 60. Genslerstr. 25c, TeL 
040/6903120 

Commodore Model 3008 mit 16K 
RAM und div. Software {Assembler, 
etc.) gegen Angebot zu verkaufen. 
Tel. 07324/2447, Fr. ab 16 + Sams. 
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CBM 3040/4040 gegen Hochstgebot 
abzugeben! Tel. 05931/7107 

Suche Erfahrungsaustausch Uber 
Datenubertragung Qber Telefon. Te- 
iefonakustikkoppler fur CBM 8000/F. 
Sch lesser, Huttenweg 3, 5300 Bonn 1 

CBM 3016 

Cassettenrecorder, Musicplatine so- 
wie umfangreiche Software, VB: 750 r 
Tel. 089/6093529 



Verk. CBM 3001/SK, kleine Tastatur 
u. eingeb, Cassettenrecorder + 30 
Progr, Fur 700 r DM Anfragen bet H. 
Hering. 85 Nurnberg, Tel. 
09 11/330696, ab 18 Uhr 

Suche Drucker u. Diskettenst. fur C- 
64. AuBerdem Tausch partner for Pro- 
gramme. Angebote oder Tauschli- 
sten an K. BGhnke. Petermannstr. 
52, 3000 Hannover 91 

* Tausche C64 und CBM 40xx/30xx * 

* Software (bitte Computertyp an- * 

★ geben), Ihre Lists + RQckporto an * 

# Dieter Kohler, Buchl 1,8601 Un-* 

★ termerzbach. Sieerhalten Liste * 

CBM-64* Prog ram m tausch * 
Suche C-64 Besttzer zwecks PGM- 
Tausch*lnfo oder Postkarte an 
Gunter Schindler, Maybachstr. 1. 
6904 Eppelheim, Tel. 06221/60550 

Suche neuwertige Disketten- 
Speichereinheit CBM 4040. Angebo- 
te an C, Bach, Waldeck 23 h 8804 Din- 
kelsbOhl 



CBM 3032 + C2N + Ex-Basic Level II 
+ HI res-Graf ik + Toolkit + Ton + 
Resc-i ■+■ NMI + Programme! Preis: 
VS. C. Schofeld. 2160 Stade, Tel. 
04141/490207, abends 

Verkaufe CBM 3032 mil EX-Basic 
und div. Programmen fur 1300,- DM. 
Klaus Freikowski, Tirschenreuther 
Ring 15, 1000 Berlin 48 

Suche CBM 64 sowie Drucker oder 
Floppy. Biete im Tausch FM- 
Fernsteuerung f Audi Quattro (EL). 
Bieiaccu, Accus, Walkman. IMeuwert 
1500,-. Tel. 07121/54629 



Suche gebrauchtes Diskettenlauf- 
werk VC 1541. Angebof bitte an 
KEaus Weill, Geiersteinstr. 14, 8172 
Lenggries f Tel. 08042/8665 



CBM 3032 und Datasette mlt SM- 
Kits und viel Software an Selbstab- 
holer fOr DM 1 100,- VB. Telefon 
040/7131007 



Suche Commodore-Floppy 2541 fur 
250,- DM r Konstantin Agouros, Mon- 
tanusstr. 26, 5653 Leichlingen 1 



Suche Dopp, Floppy + Typenrad-Ma. 
fiir PET 3000. M. Schiemann, Karo- 
tingerstr. 49, 4000 DilsseJdorf 1, Tel, 
0211/343330 



CBM 4016 kaum gebraucht mit Data- 
sette, vielen Spielen, Litefatur sehr 
gunstlg. Preis VHS Tel. 02303/50255 
ab 18 Uhr 



Software - CBM 64/3000/4000/8000 
Ad ress- Ver w a 1 1 u n g , Lager-VerwaL 
tung, Fakturierung, Gehrs, Postfach 
1664, 6330 Wetzlar 

Hilfe, Einsteiger kennt sich nicht 
mehr aus, Welcher Freak aus der 
Umgebung gibt Tips und Einstiegs- 
hiffe. Ich gebe einen aus. Bitte mel- 
den, TeL 0221/512904 



Computer-Club in Oberhausen sucht 
Mitglieoer zum Tausch von Tl 99 und 
Commodore 64 Software 
★ Axel Wilzhoff, Am SandhugeL 
4200 Oberhausen 11, 0208/672678 



★ PET 2001* v. Commodore* I net. 
Monitor, Datasette, HandbGcher und 
viel Software!!! Wegen C-Wech 
sel*Tel. 089/6015701 ab 14 Uhr 



Jede Menge Anwenderprogramme 
und Games (Adventure, Strategie 
etc.) bietet an bzw. tauscht finsbes. 
Adventure-Games): R. Detert, Nes- 
selweg 1, 4230 WeseL TeL 
0281/64613 



• Suche fur CBM 8032 m. Datasette • 
anspruchsv. Vokabellernprogramm 
und Spielhallenspiele (z,B. Donky 
Kong) Zuschriften an Chr, Aicher. 
Kriemhildenstr. 2 5, MUnchen 19 

Suche 8032/8250/8028 Kombi Na- 
tion, oder gebraucht. MUUer-Saala. 
P.O. Box 42. D-SQ57 Eching, TeL 
089/3191331 



Verkaufe Commodore 3001, 16KB 
mit Sumo, Tooikit, Picchip, 
Bucher + Software VB 1 100 DM r Tel. 
089/7 S058 77 



Suche Commodore Diskettenlauf- 
wert od, Kassettengerat. Gibt es ei- 
nen Commodore Computer Club in 
der Gegend Luzern? Rene Schmalz, 
K asp a r-Kop pst r. 104, 6030 Ebikon 

Suche Commodore Floppy auch de- 
fekt gDnstig zu kaufen, TeL ab 19 Uhr 
0211/335685 



★ + * * * + 

★ Programm-Tausch VC 64/VC 20! * 

★ VC 64 unter 05751/7247 (Disk) * 
■* VC 20 u. 05751/756 00 (Datasette) * 



Suche Floppy VC 1541 fur Commo- 
dore, Koller Reinhold, 8731 Nudiin- 
gen, Mittelstr. 12 

PET 32K Basic 3.0 Commodore zu 
verkaufen kl. Tastatur + Rekorder 
900,-. TeL 0251 /31830 

Supersplele fur GrundversionHi 
Scramble, Kong, Centipede, Amok 1 
DM pro Spiel o, Tauschliste gra. an- 
fordern bei Mario Gumprich, Zie- 
then str. 6, 4670 Lunen, TeL 44322 



CBM 64 + VC 20: Spitzen Software 
Info gegen Freiumschlag VC 20; T. 
Bock, CBM 64: C. Abrahams, Heide- 
weg 39 t Kiefernhain 13, 2085 Quick- 
born 



Erstelle Programme fOr Sie nach 
Ihren Angaben! 
Ihre Vorstellungen bitte an: 
Peter Wagner, Llteeldorf 136, 
A-5580 Tarns w eg 

***** Achtung ***** 
Wer verschenkt od. gibt biliig Home- 
computer und Zubehor an Schuler 
ab. Auch defektJ 

*** Tel. 06343/3701 * + + 



Suche Kontakt zu VC 20-Benutzern 
im Raum Bonn/Rheinbach/Swisttal 
Lutz Teichmann, 5357 Odendorf, 
Karthauserweg 19. 0228/208568 o. 
02255/1422 



Commodore-Computer (CBM 2001) 
mit Monitor und Datasette und Pro- 
grammen fur VB 500,- DM abzu ge- 
ben. Tel. 02 28/67 20 SS 



Suche Software fur CBM -64 und Ap- 
ple II, auflerdem auch Hardware fur 
CBM-64. Dirk Schaefer, Alftererstr. 
137, 5305 Alf ter/Gielsdorf 

Neuer VC 20/C 64 Basic Compiler! 
Programme laufen bis 60 mal so 
schnelL Info gegen ROckporto. 
Klaus Raczek, Wickrathberger Str. 
12, 5140 Erkelenz 



C 64 suche »Mr r Do« und andere gute 
Arcadenspiele 40 DM. AuBerd. eine 
Voice-Box for den C 64 max, 300,- 
Portoerst. Frank GrQnefeldt, Wie- 
senstr, 40, 29 Oldenburg^ 
0441/12926 



* Achtung! * Tausch * Achtung! * 
Tausche VC 20 u. VC 64 Programme 
Verkaufe Zubeh&r fur VC 20. Info ge- 
gen 80 Pt be! Voiker Bofinger, Post- 
fach 130128, 7530 Pforzheim 

Suche: FDr CBM 64: Drucker 1526 
o.a. Preis, Schriftbhd. Zustand an H. 
Falke, Rolfskamp 5, 3257 Springe 2 

Suche Software fur Commodore 
CBM 3008 Cassette sowie Hardware 
zur Erweiterung. Angebote bitte an 
M. Buchner, Bachstr. 3 f 6477 Limes- 
hain 1 T Tei. 60 47/4040 

Hilfe! Wer wei&, wie ich meinen DX7 
Sythesizer an den CBM 64 anschlie- 
Ben kann? Erfahrungsaustausch: 
Owe Baumann, 8 MOnchen 50 r Karls- 
feld. Birkenstr. 23b 



VC 1526 + VC 1541 fur VC 20ges, Su- 
che Kontakt zu VC 20 Club im Raum 
Dillenburg/Wetzlar, Bartsch Kl. Pe- 
ter, Herbomer Str. 2 h 6349 Breit- 
scheid 3 



VC20 



VC 20 Programme und Hardware z.B. 
Licht", Schallsensoren 10 DM, Su- 
permaschinenpgr. ab 8 DM sowie 
GV Pgr. ab 80 Pf. Info + Gr. Pgr, An 
M. Holzmann Postf. 401, 4250 Bottrop 

VC 20 

Verkaufe Kassette mit 23 ROM^ 
Modulen (Gorf, Forth, etc.) Fur 30 
DfV (in Scheinen}/0. Schlosser, Ei- 
chenstr. 6 f 8802 Sachsen 



VC 20: 50 Prgr. Fur 25 DM! 1st das 
fair? Naheres bei: G. Jensen, Fi- 
scherstr, 4, 2256 Garding (auch 
Progr. fur 1211 A o. 9118K Erw. vor- 
handenEt) 

VC 20: Wer kennt einen Benutzer- 
club im Raum Dortmund? Hard-Wa- 
re-Konfig.: VC 20 + Sys19 + 1541 + 
1526. Hinweise an G, Sombetzki/ 
RQther, Fuhrmannstr. 47, 4600 Dort- 
mund 13 



Suche Floppy-Disk Laufwerk for VC 
20 (gebraucht), Reinhold Moller, 
Kreisstr. 73, 4714 Selm 

• ••••• VC20 ••••#• 

• Tausche und gebe GV-3-B-16K- • 
Programme ab. Riesenauswahl.Top- 

• Programme. ROckporto an: • 
V. Marhs/Herderstr. 6/71 Heilbronn 



VC 20 Suche Latein-Lemprogramm 
M. Wagner Wasserfallweg 8, 6964 
Nesselwang 

■ VC20:SpielefurGV,8K+16KB! ■ 

■ z.B, Sargon-llj Exterminator, ■ 

■ Scramble, Choplifter, Arcadia, ■ 

■ Fantazia...! 1 Sp. 5 DM! R. Bogel, ■ 

■ Bah nst r. 3, 3560 Biedenkopf 3 ■ 

• Tausche VC 20f64 Programme! ! • 

Superprogrammei z,B.: Crazy-Kong, 
MC, Alien-Blitz, Scramble, Frogger 
etc. Ulrich Ttedau/An der Olmuhle 27 

• 4270 Dorsten/Westf. 



Raum Sudpfalz-Baden, VC 20 Pgm- 
Tausch auf Disk oder Kass. Anruf 
So. bis Do. ab 18 Uhr unter 
07256/8397. Michael Martz, Kronen- 
werkstr. 16a, 7522 Ph burg 1 



*VC 20*, VIC-1 1 1 1 16K RAM Cart- 
ridge. Fabrikneu — original ver- 
packt, Preis VB, Tei. 08 71/64389, ab 
18 Uhr 



Verk. SpSelmodule: Nachtraliy *Ju- 
piterlandung ★ Monster Allien * usw. 
Je 50 DM. Orig. Commodore Casset- 
ten Biorhytmus usw. }e nur 15 DM, 
Alex Rogge, ReischFestr. 35, 89 
Augsburg 

VC 20(defekt) DM 100,-: 16K-Erw. DM 
125,-: Toolkit DM 50,-: 
3K + Grafik + Quick-Save DM 150,: 
Erw.-Piatine mit 3 Steckpl. DM 40,-: 
TeL 02738/1357 nach 19 Uhr 



VC 20, Datasette, 16 KRAM (um 
adressierbarj, 5 Bucher, Software 
(Spiele: Defender, Donkey-Kong; 
Forth, ExBasic-Level 2) Ingo List, 
Norderluck 60, 2390 F1ensb. h 700 DM 



Verkaufe: CBM 3040, GP-100 VC. Mo- 
dulbox fOr VC 20, sowie Software fur 
den VC 20. Preis: VHS Helmut PohL 
Breslauer Str. 21 f 2370 Rendsburg 



VC 121 1 A ( + 3K) = 110 DM, VC 
1212 = 60 DM. Verkauft Podoll, Be- 
cherstr 40 f 4 Dusseldorf 30, Tel. 
442103, v. 18-19 Uhr 



Verkaufe VC 20+ Datasette + viel 
Zubehor (Hard + Software) Preis: 430 
SFR Verkaufe NCR-Drucker Preis: 
740 SFR, 057/336987 (Schweiz) ab 
16 Uhr 



VC 20: Suche Epson RX-80 Oder FX- 
SO-interface fur VC 20 (mogl. ge- 
braucnt). Angebote unter TeL 
0531/74756 nach 20 Uhr 



Suche Assembler Listings von Spiel- 
programme VC 20 wenn notig gegen 
Zahlung. P. Krijger, Bilten 1, 3078 
Stolzenau 



Suche bilJigst Maschinensprache- 
lernprogramm auf Kassette fur VC 
20-Prozessor 6502. (Grundversion 
oder t6K-Erw.) F. Neumeier, Wachol- 
derweg 5, 8120 Weifheim 

Verkaufe VC 20 + Rec. DM 500, % 
32KRAM DM 150, Grafik DM 120. Ba- 
sicerw. (Kass.) DM 120. Buspl. (350 ) 
DM 60. Printer/Pfotter fNeul DM 500. 
Peiseler Michael, Tel. 07136/7811 



Suche Wissensch. Software z.B. 
Progr. zur ber. Elektr. Schalt. 
(Netzt./Endst. etc.) fur VC 20 M/O. 
Erw. K. Legarth, Bottroper Str, 167, 
42 Oberh 12, 0206/894316 

Nur DM 100,- VB, fur Original VC 20- 
16K Erweiterung kaum benutzt, Neu- 
mann. Marienstra^e 3, 5173 Alden- 
hoven 



VC 20 + Modulbox VC 1020 + 16K 
+ VC1211A Supererweiterung ■*■ 
VC1212 Tooikit + Datasette + 
Schachprogramm Preis VB, B, Feld- 
mann, im Grund 35^ 4 Dusseldorf 30. 
TeL 0211/438002 



#VC 20*VC 64+Spitzensoftware 
zu kleinen Preisen, Das Beste vom 
Besten!! Gratis Liste! t Machen Sie 
mehr aus Ihrem Computer! Spitze! 
R. MUiler, Reiherw. 8 r 3004 Isernhgn. 

★ VC 20 mit Drucker GP 100 * 

* 18K-Erw. + Supererw. + PR. Hilfe + 
Sohach + Masch. Spr. Mon + BUcher 

40 Programme + Datasette + Vigil 
zusammen 1490 DM. 06232^43125 



VC 20+ Datasette + 16K + Graph ik- 
Erw. + Masch. Monitor (Efnsteckmo- 
dule} + Literatur DM 600: JGrgen 
Schliefier. Augusta-Friednchs-Str. 
21 r 3320 Salzgitter 51 
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VC 20 Cass. Interface f. jeden Recor- 
der DM 50 R. Borgardt, Gerwlgstr. 
37, 7500 Karlsruhe 1 



• VC2QSoftwaresammfung wegen • 
Systemwechsel zu verkaufen. 40 Mo- 
dulspiele, viele Spieiprg. DM 100,- In- 
fo 0,80 DM Ch. Bernhofer, Hochrett 
10, 8221 St. Georgen 

VC 20 * # Verkaufe meine (25) Super- 
spiel programme/Masc hi nensprache 
(Multipedelscrarnble + + + ...) Nur 
DM 20,-* *R, Czesany Sandg. 23, 
A^B010 Graz* * + 



Wer hat Interesse an unseren VC 20 
Programmen? {Tausch + Verkauf) Li- 
ste gegen Ruckporto oder Ihre 
Tauschliste! H.-J.-Schier, Engel* 
mannstr 13, 6520 Worms 

Hallo SportfreundeE Endlich VC 20 
Bundesliga-Pgme. Tones Menu: u,a. 
Tabellen, Toto, Meisterprogn. Info; 
Freiumschl. an H. Reinke, Anger- 
munder Str. 113, 4100 Duisburg 29 



Suche Lotto-Programme, FuBballto- 
to. Programme fur Addition. Dviston, 
Multlplfk. Subtrakt. (auf 20 Stellen. 
Zuschriften an Josef Herzlg St. Bla- 
sienstr. 9, 8000 MOnchen 40 

VC 20 Fast all a bekannten Arcade- 
Spiele stehen zum Tausch berelt — 
auch Anwendungsprogramme wie 
z.B. Zeichengenerator usw. Tausche 
gegen gute PGM, Tel 02056/80244 

VC 20 30x die besten 3, 5K Spiefe! 
mit Schnellademodul (so schnell 
wie Floppy) 75 DM Oder bei 8K EW 
20 Modulspiele superschnelt 45 DM 
Eprommer 90 DM, Tel. 02136/33522 

VC 20 Wer scnickt mir eine in 
deutsch ubersetzte Anleitung for 
den Printer Commodore 1526. Wei* 
denhammer H.-J. Heinrich v. 
Kleiststr. 23, 3050 Wunstorf 1 

Suche Tips und Infos fur VC 20 Tho- 
mas Schafer MOnsterstr. 83, 4670 
Lunen 1, Tel. 02306/63314 



VC 20 Suche Software fur VC 20 
VC 20 Angebote mit Preis bltte 
VC 20 An Dante Notari 
VC 20 Kutschkergasse 1/24 
VC 20 Osterrelch 



VC 20 Scramble, Pac-Man, Crazy 
Kong usw. jedes Spiel 5 DM per 
Nachnh. oder + 3 DM Porto. Info 
uber andere Progr. gegen 80 Pf. in 
Briefm. R. Bock, Graf-Adolfstr. 53 r 
Koln 80 



VC 20 Prog ram m tausch: Suche 
Raum Osnabruck Tauschpartner. 
Uber 500 Programme vorhandenE E. 
Koch, 4505 Bad Iburg, Charlottenb. 
Ring 54, TeL 5068 

Tausche/Verkaufe VC 20 & C-64 Pro- 
gramme! 5427 Bad Ems, VC 20 
PGMs: Module, GVSpiele, C-64 
PGM's: Exbasic, Simon's Bas. Ralf 
Neumann, Ehrfichsweg 5 * + * * + 

VC 20 Prog ram mkassette, 5 Spiel e 
fur Grundversion nur 20,- DM. Bestel- 
lungen am Riedlberger M. Vogel- 
mauer 31, 8900 Augsburg (Lieferung 
nach Zahlungseingang) 

VC 20+16K (schaltbar) + Dataset- 
te + SOZ-Karte + Centr. Schn ittstel- 
fen + Viele Progr. (Moduispiele. 
Schach, Textv,,.) Preis 600,-DM, H. 
Danzer, Holnisstr. 17, 2392 Glucks- 
burg 



VC 20 Supersoftware: Alle Bereiche 
(Spiele, Schule) + Software fQr VTL 
VZ-200. Sofort Liste anfordern: Bei 
H. Wust, Schulbergweg 10, 6900 HD 




* * * Toto-TIp Prg. * * * 
*** F0rVC20 ** + 

15,- DM V-Scheck o. NN portofrei, 
Jens Heisch, Langackerweg 9 P 7633 
Seeibach f Tel. 07823/2538 



Verkaufe ab 1.2.64 Supergunstige 
VC 20 Software. Auch Tausch Ml Info 
ab 1.1,84 fur 1,- DM in B. A, Lebrecht, 
ZweibrOckener Str, 53. 85 Nurnberg 
70, Tel. 0911/661614 



VC 20 mit 64K eingebaut + HGR VIC 
12 11A + Sargan II + Datasette + di v. 
Sof t w a re + B Qc he r (u n te r ande rem : 
Data Becker VC 20 intern + Tips und 
Tricks) (VB 800 D M), TeL 05921/6612 

Suche fQr VC 20: Speichererweite- 
rungen, Elektr. Schreibmaschine 
Oder Drucker mit V 24-lnterface evtl. 
auch sonstiges Zubehor, Tel. 
0208/478253 



VC 20-Progr. aller Art, sehr billig & 
gut. Nur Qual.-Kassetten.*22GV 
Progr. fQr 25 DM + Porto von H. v, 
Massow, 5600 Wuppertal, Sternstr. 
28. Info Tel. 0202/599248 nach 17 Uhr 



VC 20: Die besten Programme fQr die 
Grundversion u. +16KRAM bei: Bo- 
ris Schepker, Hagenstr, 44. 4200 
Oberhausen 11, TeL 0208/652698 
(nach 19 Uhr) * Auch Tausch* 

VC 20 Prog ram m tausch, ca. 150 
Progr, vorhanden, Senden Sie Ihre 
Liste bitte an: D. Moritz. Chr ■ 
stophstr. 21, 7400 Tubingen 1 

■ VC 20 Programmtausch ■ 

■ Alle Speicherbereiche ■ 

■ VC 1525 3 Mon. Alt 640 DM ■ 

■ Liste an: Jurgen Wendler ■ 

■ Leuchterstr. 33A, 5000 Koln 80 ■ 

VC 20 Freak tauscht Spiele, 16 K 
auch A000 habe uber 10Q PG. Tau- 
sche groBzOgigl Liste an: fkein Tele- 
fon) Jan Haberkorn, Stare nw eg 62, 
5020 Frechen 4 



VC 20 Wegen Systemwechsel VC 20 
7 Mon. alt +16K Erw. Datasette 
+ Literature dfv. Programme, Preis 
600 DM, Tel. 04321/46789 ab 19 Uhr 



Sof t-H a rdwa retau s c h - Verkau f . G u n- 
stige Preise gute Tauschbed, z.B. 10 
GVM spr. Spiele incl. Ver- 
sand + BASF Cass. DM 20,- Liste 
-,80. O. Rausch, 73 EssL, Gg- 
Deuschie-Str. 32 



Suche Zubehor fur den VC-20, z.B, 
SpeichererwiG raf I kmod ./Floppy auf 
Wunscn Tausch gegen 2 3-Wege*Hif i- 
Boxen (MP 400 DM), 50 W. Sinus Fe- 
lix MOIier/2381 Selk/Buchenweg 3 



Suche Commodore VC 20 Tel. 
089/223404 (ab 15 Unr) 

VC 20 Spitzensoftware Bfo- 
Rhytnmus, Krankheitsdiagnose; Da- 
teiprogramm; Haushaltskontofuh.; 
Jedes fQr 29 DM fnfo bei Kramke 1 
Otto-Suhr-Allee 135, 1 Berlin 10 



* it * * VC 20-Programme + * * * 
■k Programmtausch Info geg, 80 Pf # 

* Kroner Ralf, Danziger Al lee 79 ★ 

* 6203 Hochheim , Tef. 061 46/4462 + 

* * ★ * Programme VC 20 * * * * 

VC 20 Suche Beschreibungen von 
Anwe n d e rp rg .rToo I ki ts . U n kos ten 
werden erstattet + Prg (Tausch) J. 
Glaubitz r Fritz-Giesei-Str. 19. 3300 
Bswg, 0531/4722214 (b. 16 h) 

VC 20: 20 Spiele fQr GV; 10 Spiele fQr 
16K; je 20 DM (hauptsachlich Ma- 
schinensprache), auf Kassette, Mo- 
Fr 3 17-20 Uhr, Tel. 06347/27 47 

* * * + * Futuresoft 



• AchtungS PGM Tausch VC-2Q/64* 

Super-Pgme.: Kong, Blitz, Frog u.v.m. 
Schickt eure Liste an mich, meine 
kehrt umgehend zuruck! ★ * * Ulrich 
Tiedau/OlmGtile 27, 4270 Dorsten 1 

• # * VC 20 Programme 

• • GV und Module 

• Tausch und bi iiiger Verkauf • 

• O. Ullrich 4, Dusseidorf 11 * 

• Arnulfstr. 10, TeL 02 11/65263 • 



* VC 20 Programmtausch sowie ★ 

* Kontakte. Auch Verkauf von * 

* unseren Prg. Gratis Info! # 

* Inc. Prg.-Ljstings bei * 
ML-SoftBBachstr. 51 14018 L'feld 



VC 20 Blitzversand viele hundert 
Pgme. aller Art sehr billig + gut so- 
fort freies Info anfordern von H. 
Woff, Tangstedter Str. 5, 2080 Pinne^ 
berg, Tel. 04101/27293 

Achtung VC 20 Software!!! 
z.B, Exbaic Level II DM 50 (inkl. 2 
HandbQcher) IMC-Spiele/Anwender 
Programme, info fur —,80 bei Ulrich 
H. Krause Hochstadenr. 51, 5300 BN 

Schreibe fur Sie Refa- u. kaufm. 
Pgme., Lin. Regression, Kapazit. 
Rechng., Stat. Pgme. etc, Auch F. 
And. Syst.*A. Breuer, Duren, Zum 
Bruch 22 ★Tel. 02421/64373 

Verkaufe Programme fur GV von VC 
20, Liste kostenlos gegen RQckporto 
bei Harald Arndt, Ringstr, 19, 8401 
Alteglofsheirn, Programme bereits 
ab V- DM 

Super-Software VC 20! Brandneue 
Spiefe aus USA; Sham us. Terra- 
guard u. viele andere TorrvGriner- 
games! Uber 170 Programme! Wo? 
TeL 0561/102862 ab 20 Uhr! 

• VC 20 Prog. -Tausch und Kauf • 

• VC-Software-ClubStade • 

• Im Hofe 28, 2161 Ahlerstedt • 

• • TeL04166/710BAbl9Uhr 

• • Liste gegen RP •# 

Die besten Prg. fQr VC 20 T GV-Prog. 
u. 16K Prog./info gegen ab Pf, Uwe 
Maas, 4150 Krefeld, Vuikansir. 204, 
Auch Tausch!! Auch Tausch!! 



VC 20 + 32 KB + Datasette + VC 
1520-Print-Plotter + Grandmaster 
+ Synthesound fModul) + Adres- 
sendatei + Literatur NP 2100 DM fur 
nur 950 DM erne echte Gelegenheit, 
02331/689144 



Verkaufe VC 20 + Datasette + 16 
KRAM + 3K-Graphfk for nur 550 DM, 
Tel. 0711/423262 



VC 20 (ggl auch etwas defekt) ohne 
Zubehor biilig zu kaufen gesucht. 
Koch, 06421/33203 

• Tausch ★ ★ VC 20 * * Verkauf # 
Riesenauswahl Superspiele billig 
GV 5 DM 8K 7 DM 16K 10 DM auch 
ROM-Prgme info fur 80 Pfg an R. 
Gath, 68 Mannheim 31, Eilenbgrger 
Weg 41 

• Tausche 600 VC 20 Programme • 

• Liste oder Telefon-Kontakt an • 

• D.W.MQller t EttlingerStr.7 • 

• 75 Karlsruhe, Tel. 0721/695592 • 

Verkaufe VC 20 + Grafikmodui mit 
3K -f Datasette + Joystick + Soft- 
ware + Literatur. DM 600,-. N. Lei- 
pold, Tel. 089/6121873 



VC 20-Programmtausch, Bitte Liste 
an D. Clamor, Kolberger Str 24, 4990 
LQbbecke 1 



VC 20 Programmtausch, Liste an 
Ralph Mayer, Ackerstr. 71, 4156 Wil- 
iich 1 r TeL 02154/40552 
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Suche Gunstig VC 20 mit 16- Oder 32- 
K-RAM-Modul eventuell auch Joy- 
stick. Angebote an M, Schroedter, 
Franz-Knobel-Str. 21, 4840 Rheda- 
WiedenbrQck 



Kaufe VC 20 Programme Ltste an St, 
Hansmann, RitterbQschel 6, 673 
Speyerdorf, Tel. 06327/4423 
* + Tausch mOglich 

VC 20 + 16 KRAM + Super erw.+ 
Basic-Kurs auf K. + Literatur {VC 20 
Intern. VC 20 Tips u. Tricks. Lerne 
Basic m. dem VC 20, Programmier- 
handbuch) fur nur 450 DM unter 
08061/1853 



VC 20 + 16K + 6 Spietrnoduie + Einer 
menge Spielen auf Kassetten + Da- 
tasette NP 1000 DM Prets VB 600 
DM Abs.: R. Ortmann, 4650 Gelsen- 
kirchen, Schumacherstr. 132, Tel. 
0209/81 4537 



VC 20! 3 Mon, Act + Datasette 1 
Mon. ait + Literatur und Software 
wie: Frogger, Star Battle etc. zu ver- 
kaufen, N.W. 800,-. VB 700,-, Unter 
07346/2522 



** # KNlFFELoder SUPERHIRN 
(VC20 + 3K) fur DM 5 ★ 
Schutz ihres Comp. vor Uberspan- 
nung, Filter fur DM 10, Altmann W, 
Brentanostr. 13, B755 Alzenau 



Tau sc he u nd ver kau f e Pro- • 
gramme. Fur VC 20 auf Kassette • 
Bern hard Gobi, Greinergasse 21, A- 
1190 Wren, Osterreich! Osterreich! 
★ •ft VC2O»«VC20 Mt* 

Verkaufe aus VC 20 Auflosung noch 
BO-Zeichen-Karte u. Original -Com- 
modore Textver., Tabelfenkalk. u. 
Dateiverwaltung mit Original- 
Handbuch. in deutsch, Tel. 
08432/1461 



Wer stellt Schuier kostenlos o, ge- 
gen kleinen Unkostenbetrag dtv, Pro- 
grammlistings zur Verfugung? Rudi 
Hdrl jung. p Siegfriedstr. 46, 85 NGrn- 
berg 40 

* * * VC-20-Softwaretausch * ★ * 
Ich tausche Super VC 20 Software 
Thomas Dunczewski, Schmidt- 
bornstr. 18, 6230 Frankfurt 80 

Suche VC 20 Programme + 2 Joy- 
sticks, Speichererweiterung, Stack- 
moduie, Software, SpieJe unci Data- 
setten kauft. tauscht D. Lipok, 
Frankfurter Str. 61, 635 Bad Nau- 
heim 



VC 20 Moduiprogramme-GV.3 r S,16K 

Frogger + Centepede + Defender 
+ Xeno + Scramble + Donkey Kong; 
Tausch oder geg. 10 DM-Schein 
(inkl. Cass.&Vers.) Horst Steiner, 
Ahornweg 5, 708 Aalen 



★ VC 20 # wegen Systemwechsel zu 
verkaufen: 2 Mon. Topzustand 320,- 
VC 20 Tips und Tricks von Data 
Becker Neu 49 r fur 20,- abzugeben. 
J. Burknard, Tel. 06207/2443 



VC 20, Datasette, 16K, Super-Erw., 
Programmnilfemodul, Schachmo- 
dul, Advengermodul. Basic-Kurs 
(Cass.).AVB.: DM 70C ; * Tel. 
06625/7157, Christian Kox; nach 18 
Uhr bitte 



■ Achtung. VC 20-VC 20, Attention ■ 

■ ! Super ! Spiele u. Utilities zu ■ 

■ Spottpreisenz.B. Space in v,, ■ 

■ Scramble, Myriad, info 50 Pf bei m 
D. Kann/Dr. Toll str. 17/5020 Frechen 



Suche VC 20 Software. Listen und 
Angebote an: Martin Kreuer, Forst- 
heiderstrafie 111a, 5120 Herzogen- 
rath 3 
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VC 20, VC 1540, VC 1515, Modulbox, 
Datasette, VC 121 1A : 3K r 16K, Buti 
toolkit, 40/S0-Zeicheri-K p Joyst., 
Basic-Kurs, Softw,, *23551 Bytes 
Freely DM 2650, Tel. 02134/93832 

Verkaufe VC 20 + Mod u I box + 3K 
Graphik + 64K-Karte + 5 BQcher 
+ Programme, u.a. Schach fur DM 
1200,-. Auch einzeln, Tel. 
02921/80527 

VC 20 Besitzer sucht Kontakt 
zwecks PGM 4- Erfahrungsaus- 
tausch/Peter Lindenau, 2850 Bre- 
merhaven, DQppelStr, 13, Tel . 34757 

VC 20-Modufbox-3-Fach-70 — 
Mod u I program me^A000-BFFF>Seh r 
gunstig auch Tausch. Anwenderpr. 
gesucht. Anfragen und Artgebote an 
0531/75099, 7.30-15.00 Uhr 

Verkaufe VC 20 + Datasette + 64K- 
RAM 40/BO Zeichen + Software auf 
Modul oder Cassette + Facfol itera- 
ting Preis VHB, I. GallesKe, August- 
torwaH 4, 3300 Braurtschw. 

Tausche VC 20 Programme 2 fUr 1. 
Kein Kauf Oder Verkauf!! Schickt 
Kassette mit Angabe ob GV oder Er- 
weiterung an W. Geisch lager. Trop- 
pauer Str. 38. 6300 Gies&en 

★ VC 20! Vielegute Programme: ★ 

* ROM, 16K/eKerhaltlich! VerKauf* 
■*■ und Tausch! Liste kostenlos! ★ 

* beiRalpnK6nigbauer3NurVC2Q * 

★ Lindenstr. 13, 4019 Monheim 1 ★ 

VC 20 Programme, Tausch/Verkauf, 
z.B. Frogger 5 DM, Scrarnbfe 5 DM, 
KostenL Info -f- Program m listing an- 
fordern bei FrankP. Kokarew, 2121 
Reppenstedt, G -Hauptmann-Str, 44 

★ * VC20 Prog ram mtausch ** 
Programme fur a lie Erweiterungen 

Suche Steckplatzerweiterung: 
Epromer for VC 20 u, cbm 64 
**★ TaL 02161/161305 ★ 

★ ★ * VC20 

Ta u s ch + V er kau f vo n Pro g ram men 
+ aller Speicherbereiche. Liste * 

* anfordern bei: Dirk Knepper * 

* Wilhelm-David'Str.7/5KolnS0 + 

VC 20: Programme fUr alle Erw.U 
Auch Modulprog. zwischen 1 u. 3 
DM. Auch Tauschf Liste bei: Stefan 
Zelzsche, Bustedter Str. 24, 4980 
BOnde 1 __ 

Verkaufe F0r»VC 20«: VC- 

1 21 1a = 3K-RAM + Graphic DM 75 n 
VC 1110 = 8K-RAM DM 75,-zus. 130,- 
DM#Bachhuber Wolfgang, Gangho* 
ferstr, 23, 8031 Eichenau 

Wer hat einen VC 20 und wohnt im 
Landkreis MOhldorf mochte zusam- 
men Programme entwickeln oder 
tauschen. Thomas Bother, 826 Wald- 
kraiburg, Rich.-Wagner-Str. 57 

Verkaufe VC 20 + Super-Exp. + 
Datasette + Joystick + Software for 
450 DM, F. Winkler, 02223/22995 



V C 20 Sp i e I p rog r am me (Ta use h): 

• z.B. Scramble, OII-Panic r Break- 

• out usw. Kassetten an H. M laker 

• Elberfeldstr, 216, 5620 Velbert 15 



VC 20 + 64 KRAM + Datasette + VC 
1 211 A Supererw. + Schach + Toolk. 
+ Software u. Literatur. VB DM 850,-, 
Rainer Russ, Am Wasser 1, 7212 
DeiBlingen, Tel. 07420/474 

VC 20 P rog ram m mtausch Liste ge- 
gen ROckporto von Karl-Heinz Fran- 
keser. In der Konde 11a, 5000 Koln 
91 



Tausche Programme fur VC 20. Bitte 
1.80 in Brief marken fQr Uste, Oder 
20> DM ]m Brfef fQr 1 Cassette mit 
15 Prog ram men. Manfred Haase, 
Butterborn 69, 3200 Hildesheim 



Verkaufe VC 20 Spitzenprogramme 
ay f Cassette ab DM 5,- (Spiele, Moni- 
tor, Bundesliga usw.) C. Endewardt, 
TeL 05802/1756 

+ *★ Verkaufe fQr VC 20: *** 
3-KRAM Modul + Luftkampf (Spiel in 
Maschinenspr., Originalversion]!} 
fOr nur 50 DM. tel. 06347/2747 ab 17 
Uhr. Rein hold Spengler * * * 



VC 20 Software Bazar! Discount 
Alle bekannten Prg. Superbillig ■ 
R. Backes, Post! . 1 302 05, 4 □ 'dorf 



VC 20 Basic-Erw., mit +160*176 
Pkt! Grafik (Plotiine usw.) Music; 26 
Data einz. Zygrfff! Auch for Grafik! 
Oldrestore-N Masch. Load I 50 r -T. 
MauL Hainleinstr, 58, 8721 Nieder- 
werrn 

Wegen System wechsel: 64K-Modul- 
90 DM; Rommodule-25 DM; Prgm- 
Sammlung ca. 200 Prog., billigst; BU^ 
cher!/2 Preis; Tel, 040/5483154; Lie- 
benberg; Spliedtring 20; 2 Hamburg 
74*VC 20 

VC 20 + Datasette + 16K + Modulpla- 
tine (3 Platze) + Software (Alien Blitz, 
Amok,) + Joystick (Quickshout) 5 
Monate alt. 690 DM, TeL 06074/5936 
(ab15Uhr) 

■ ■■■ VC 20 Software ■■■■ 

■ Grolie Auswahl, kleme Preise ■ 
Pogramme auf Kassette Oder Disk. 
Auch Tausch! Gratlsllste I. Moding 

■ 2400 Lubeck, Engelswisch 32 ■ 

+ VC 20 Software zu verkaufen ★ 
z,B, Crazy Thief Grandmaster oder 
Meteors GV 2 DM Info gegen 60 Pi 
bei A Freber, Eichenweg 8, 8098 
Pfaffing, auch Tausch! 

VC 20! von privat Software und Spet- 
chererweiterung gesucht. Angebote 
an K. Thierer, Postfach 101429, EL 
4213, 69 Heidelberg. 

Tausche VC 20 Prg. (bltte Liste 
schicken). Suche VC 20 Freaks f. 
Oubgrundung im Raum Bayreuth, 
Joachim Fingel; Lutzowstr. 6, 8580 
Bayreuth, Tel. 0921/97387 



VC 20 Prog ram mtausch. Verfuge 
uber groBe Auswafil, Liste oder per- 
sonlicher Kontakt: J org Prepadnik; 
Au6ere Mchn. Str. 19, 8200 Rosen- 
heim 

VC 20! Die allerbesten SpieleM 17 
Spiele 15,- DM, auch Tausch, z.B. 
PacMan, Scramble, Superbillig ab 
0,50 Pf. Info 80 Pf T an T. Langens, 
Schevenhofer Weg 44d. 56 Wupper 
tai 



Suche Flugsimulator fOr VC 20-32 K 
Wer arbeitet an der Simulation von 
GIQcksspielsystemen (z.B. Roulette, 
Black Jack nach intern. Casino- 
Regeln?} TeL 0221/352156 

VC 20 Besitzer suchen Software 
Ruckfragen an: Pinger Johannisbur- 
gerstr. 26, 509 Leverkusen 1 r Tel. 
0214/64214 o.A. Haas, Tel. 
0214/66717, beide ab 19 Uhr erreicfi- 
bar 

VC 20; Programmtausch oder Kauf li- 
ste gegen ROckporto oder Tauschll- 
ste bei Rainer Baurle Kon.- 
Adenauerstr. 1, 7958 Laupheim Gber 
400 Programme aller Art 
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■■ Steckmodul fur VIC 20 



■■■■■ 

Grid 

■■■ p rr »t 



Gridrunner 
Protector 
Predator 
Shamus 

Choplifter 
Save New York 
Seafox 
Serpentine 
Sky Blazer 
Terraguard 



Best.-Nr. 731001 
Best -Nr. 731002 
Best -Nr, 731003 
Best -Nr. 731004 
Best -Nr. 731006 
Best.-Nr. 731007 
-Best -Nr. 731013 
Best. -Nr. 731014 
Best.-Nr. 731015 
Best -Nr. 731016 
Best -Nr. 731017 



Steckmodul fur C 64 

Gridrunner Best-Nr. 732001 

Turtle Graphics II Best -Nr 732005 

Choplifter Best. Nr. 732007 

Save New York Best. -Nr. 73201 3 

Seafox Best. -Nr. 732014 

Serpentine Best-Nr. 73201 5 



109- 
109- 
109,- 
109,- 
109,- 
109- 
109.- 
109- 
109- 
109- 
109.- 



■■I 
■■I 



125,- E 
1 59 - 
125,- 
125- 
125,- 
125- I 




Steckmodul fur Atari 400/800 

Shamus Best-Nr. 733004 125,- 

Choplifter Best.-Nr. 733007 139- 

Fi Apocatypse Best.-Nr. 73301 2 1 25- 



Steckmodul fur Tl 99/4A 

■■■ Henhouse Best.-Nr 734024 

■■■ Rabbit Trail Best -Nr. 734025 

ESS AmbLtlance Best.-Nr 734026 

Driving Demon Best -Nr. 734028 



125,- 
125,- 
125,- (■ 
125,- 



j j Compact 

|S Protector 
I Shamus 
™i Telengard 
Moon Patrol 



fur C 64 

Best -Nr. 752002 
Best -Nr. 752004 
Best-Nr. 755019 
Best.-Nr. 755023 



99,^ 
99.- 
79 - 

79.- 



s: 



S Compact-Cassette fur 

■ Atari 400/800 

■ Blue Max Best-Nr. 

■ Voyager Best-Nr 
J Telengard Best Nf 

■ Guns of Ft. Defiance Best.-Nr 

■ Roadracer + Bowler Best-Nr 
B Andromeda Conquest Best.-Nr 

Moon Patrol Best.-Nr 



s 

■B 



753010 
755018 
755019 
755(520 
755021 
755022 
755023 
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DATA BECKER PROGRAMME zum Superpreis 




Der COMMODORE 64 ist ein 
Supercomputer zu einem schon 
fast unglaublich niedrigen Preis. 
DATA BECKER prasentiert Ihnen 
jetzt hierzu eine passende Soft- 
ware- Serie: ausgereifte, profes- 
sionelle Programme mit hervor- 
ragenden Leistungsmerkmalen 
und detailliert beschrieben, bei 
denen nur in einem Punkt ein 
KompromiR gemacht wurde - 
beim Preis! Jedes einzelne dieser 
ausschlieBlich aul Diskette ge- 
lieferten Programme kostet sage 
und schreibe nur OM 99 T v 

SUPERGRA PHIK 64 

Die neueste Version unserer be- 
liebten SUPERGRAPHIK enthalt 
jetzt uber 30(!) Befehle zur Aus- 
nutzung der fantastischen Mbg- 
lichkeiten. die der 64 mit hoch- 
auflosender Graphik und Farbe 
bietet. Mit SUPERGRAPHIK 64 
konnen Sie Punkte, Linien und 
Kreise ziehen r SPRITES definie- 
ren und manipulieren, Farben 
setzen, komplette Graphikbild- 
schirme auf Diskette abspeichern 
bzw. laden und vieles andere 
mehr. Erganzt wurde die SU PER- 
GRAPHIK 64 zusatzlich urn 
SUPERSOUND, eine neue Be- 
fehlserweiterung zur Nutzung der 
hervorragenden Soundmbglich- 
keiten des 64 und der Farb- 
Hardcopy auf dem neuen SEIKO 
GP 700 A. Mit SUPERGRAPHIK 
64 machen Sie mehr aus Ihrem 
64er, und das fur nur DM 99,-. 

PASCAL 64 

Endlich ein PASCAL fur den 64er. 
PASCAL 64 hat einen groGen Be- 
fehlssatz mit alien wesentlichen 
Standardbefehlen und enthalt 
auch Dateiverwaltungsbefehle. 
AGS-Arithmetik real und integer 
Kein eigener Editor erforderlich, 
da im Commodore Editor-Modus 
eingegeben werden kann. 
PASCAL 64 ist sehr schnell, da 
echter Maschinencode erzeugt 
wird, und kostet komplett mit aus- 
fuhrlichem Handbuch nur DM 99,- 



KONTOMAT 

Ein Einnahme-Uberschuftpro- 
gramm nach § 4 {3) EStG mit 
Kassenbuch, Bankkontenuber- 
wachung, automatischer Steuer- 
buchung (Brutto u. Netto), AfA 
Tabellenerstellung, Kontenblat- 
tern & Journal, Ermittlung der 
USt.-Voranmeldungswerte und 
Monats- und Jahresrechnung. 
KONTOMAT ist vol! parameteri- 
siert {Firmendaten, Steuersatze, 
Konten. Buchungstexte) und Ial3t 
sich damit an Ihre Bedurfnisse 
anpassen. KONTOMAT ist ge- 
eignet fur alle Selbstandigen und 
Gewerbetreibenden, die nicht 
laut HGB zur Buchfuhrung ver- 
pflichtel sind. Komplett mit aus- 
fuhrlichem Handbuch nur 99.-. 

FAKTUMAT 

Eine Sofortfakturierung mit 
integrierter Lagerbuchfuhrung. 
Die Kunden- und ArtikeJstarnm- 
datei ist voll pflegbar. Steuersatze, 
Mafteinheiten und Firmendaten 
sind Individual anpaBbar.Schnel- 
ler Diskettenzugriff auf Kunden- 
und Artikeldaten. Schnittstelle 
zur Textverarbeitung. Komplett 
mit ausfuhrlichem Handbuch nur 
DM 99,-. 

PROFIMAT 

Ein Spitzenpaket fur Maschmen- 
spracheprogrammierer. PROFI- 
MAT enthalt nicht nur unseren 
komfortablen Maschinenspra- 
che Monitor PROFI-MON, son- 
dern auch PR OF I ASS, einen sehr 
feistungsfahigen Assembler fur 
den COMMODORE 64. PROFI- 
ASS bietet unter anderem for- 
rnatfreie Eingabe, komplette As- 
semblerlistings, ladbare Sym- 
boltabellen (Labels), verschie- 
dene Mbglichkeiten zur Speiche- 
rung des erzeugten Maschinen- 
codes, redefinierbare Symbole, 
eine Reihe von Pseudo-Codes 
(Assembleranweisungen) 1 be- 
dingte Assemblierung und die 
Mdglichkeit zur Erzeugung von 
Assemblerschleifen. PROFIMAT 
kostet komplett nur DM 99,-. 



DATA MAT 

Eine universelle Dateiverwaltung r 
die Sie von der Adressverwal- 
tung uber Mitgliederverwaltung 
bis hin zur Lagerbuchfuhrung 
auf vielfaltigste Weise nutzen 
konnen Die frei gestaltbare Ein- 
gabemaske kann bis zu 50 FeJder, 
max. 40 Zeichen pro FeSd und 
bis zu 253 Zeichen pro Datensatz 
enthalten. Bis zu 2000 Datensatze 
pro Diskette sind mbglich. Nach 
alien Feldern kann selektiert und 
sortiert werden, sogar nach meh- 
reren gleichzeitig, Auswertungen 
konnen als Listen gedruckt oder 
in eine Datet als Verbindung zu 
TEXT O M AT g es c h r i e be n we rd e n , 
DATAMAT ist (naturlich) menue- 
gesteuert, in deutsch und da- 
durch extrem bedienerfreundlich. 
Ein Superprogramm. das zu je- 
dem 64er gehdren sol He. Kom- 
plett mit umfangreichem deut- 
schen Handbuch nur DM 99,-. 




TEXTOMAT 

Ein auftergewbhnliches Textver- 
arbeitung sprog ram m : 80 Zei chen 
pro Zeile durch horizontals 
Scrolling, Ausdruck bis zu 255 
Zeichen, Textlange bis zu 24000 
Zeichen im Speicher, Verketten 
von Texten, umfangreiche Text- 
bausteinverarbeitung und For- 
matierungsmdglichkeit, Formu- 
larsteuerung, Anpassung an un- 
terschiedliche Drucker, Disket- 
tenverwaltung, umfangrelcher 
Befehlssatz, Schnittstelle zu 
DATAMAT zur Ersteilung von 
Rundschreiben mit individueller 
An rede. TEXTOMAT fst komplett 
in Assembler geschrieben und 
extrem schnelL Menuesteuerung, 
deutsche Ben utzerfuh rung und 
^usfuhrliches deutsches Hand- 
buch machen gerade auch fur 
Anfanger die Arbeit mit TEXTO- 
MAT zum Kinderspiel und daszu 
dem sagenhaften Preis von nur 
DM 99,-. 

DISKOMAT 

Dieses neue Spitzenpaket hilft 
Ihnen, mehr aus jhrer Floppy zu 
machen, mit; SUPERTWIN, dem 
Steuerprogramm, das zwei 
VC-1541 wie ein Doppeliaufwerk 
verwattet, mit DISK-BASIC, den 
Diskette nbefehlen des BASIC 4.0 
und mit einem komfortablen 
DISK-MONITOR Alles zusam- 
men fur nur DM 99,-. 

SYNTHIMAT 

Mit diesem Superprogramm ver- 
wandeln Sie Ihren 64er in einen 
professionellen, poiyphonen, 
dreistimmigen Synthesizer, mit 
dem Sie uber die Tastatur ganze 
Akkorde spielen konnen. Zu den 
unglaublich vieien Mbglichkeiten 
dieses Programms gehbrt auch 
die .^andaufnahme- / Wieder- 
gabe ,: direkt auf bzw. von Dis- 
kette. Verwandeln Sie Ihren 64er 
fur wenig Geld in eine Super- 
Musikmaschine mit SYNTHIMAT. 
Komplett mit ausfuhrlichem 
Handbuch nur DM 99.-. 



■ 
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DA BLEIBT KEIN WUNSCH OF FEN— UND DA STEHT ALLES DRINl 




In ursnren 1QG0 qrn groften Auss?ehungszen- 
trum in DL^^eldorf finder* Sie 

• fuhrenae Coir.p-Litern-.ci^Ker fles ^Vonmar^- 
les vom Klemen Ei^sneg&Sy'stcnri his zum 
gro(3en Bu to computer mrt Fr^tpJatte 

• YielseiJtge Penphertegerate voin Speziai- 
drucker bis zum Nlelzwerk 

• ei'ie riesige Softwareaus^ahl vcm Spieiehit 
bis zur kompleTtcn AnwendurTg^Susurig fur 
viele Branchen 

• E-jropas gro(3te Auswahl an ED V -Literals 
mit uber 1000 Titeln und internationaten 
Fachzeitschntten 

• qualiftzinrte Sfiratung durch geschulle 
FsnhbQratcr 

• em urrf^s^er'dea Schulnrgs- und Semp- 
narangebot 




Wir sind von Montag bis Freitag und an langen Samstagen von 

10 bis 18 Uhr fur Sie da, an den anderen Samstagen von 10 bis 14 Uh^ hdreB JJJ^ ^ in Brief mar ken an. 



Unser 84(!) seitiger Spezialkatalog mit detai llierten 
Informationen uber COMMODORE 64, VO20 und 
den neuen COMMODORE EXECUTIVE, mit der 
groGen Druckerauswahl vom kleinen Listing- 
drucker uber Vierfarbplotter und Typenraddrucker 
bis zum Schnelldrucker mit Einzelpunktgraphik 
und Schonschrift, mit preiswerten Floppies, Moni- 
toren und weiteren vielseitigen Peripheriegeraten, 
mit I EC-Bus und 80-Zeichen-Karte. mit universel- 
len Interfaces und Erweiterungsmodulen, mit 
preiswerten neuen Programmen aus aller Weft 
vom Spielehit bis zur Fakturierung mit integrierter Lagerbuchfuhrung, 
mit Programmierhilfen, BASIC-Erweiterungen und Compilern und mit 
aktueller Fachliteratur aus aller Welt. Das neue VC-INFQ 3/83 sollte 
jeder Computer-lnteressent haben. Fordern Siees noch heute gegen 



mehr 
Ihrem 




Die beliebten DATA BECKER BUCHER 



Darauf hacen Siegewartet: Endlich 
ein Buch. das Ihnen ausfuhriich 
und verstandlich die Arbeit mit der 
Flopoy VC-1541 erklart. DAS 
GROSSE FLOPPY BUCH ist tar An- 
fanger, Fortgeschnttene und Profis 
gleichermaften interessant. Sein In- 
halt reicnt von aer Programmspei- 
cherung bis zum DOS-Zugntf. von 
der sequentieJien Datenspeiche- 
rung bis zum D i re ktzu griff, von der 
technischen Beschneibung bis zum 
ausfuhriich dokumentierten DOS 
Listing, von oen Systembefehlen 
bis zur detaillierten Beschreibung 
der Programme der Test/ Dem od is- 
kette. Exakt beschriebene Berspiel- 
und Hilfsprogramme erganzen die- 
ses neue Superbuch. Mit dem 
GflOSSEN FLOPPY-BUCH 
meistern Sie auch Ihre Floppy. 
DAS GROSSE FLOPPY BUCH. 
1963. ca 320 Seiten . DM 49,- 



Jetzt in uberaroeiteter und erweiter- 
ter 3 Auflage: 64 INTERN erkfart 
detail I iert Architektur unci teeh- 
nische Moglichkeiten des C-64, zer- 
legt mit einem ausfuhriich doku- 
mentierten ROM-Listing Betriebs- 
system und BASlC-lnterpreter, 
brrngt mehr uber Funktion und 
Program mierung des neuen 
Synthesizer Sound Chip und der 
hochauf losenden Graphik, zeigi die 
Unterschiede zwischen VC-20 
C-64 und CBM 8000 und gibt Hin- 
weise zur Umsetzung von Pro- 
gramme^ Zahireiche lauffertige 
Beispielprogramme, Schaltbilder 
und als Clou, zwei ausfuhriich 
dokumentierte Original 
COMMODORE Schaltplane 
zum Ausklappen Dieses Buch 
sollte jeder 64-Anwender und Inte- 

ressent ha ben. 
64 INTERN, 3. Auflage 1963. 
ca. 320 Seiten, DM 69,- 

Die uoerarbeitete und erweiterte 
2 Auflage von VC-20 JNTEflN 
beschaftigt sich detailliert mit 
Technik und Betrrebssystem des 
VC-20 und enthalt ein ausfuhriich 
dokumentiertes ROM-Listing, die 
Belegung der ZERQPAGE und 
gnderer wichtiger Bereiche. uber- 
sichtlicheZusam menfassungender 
Routinen des BASIC-lnterpreters 
und des VC-20 Betriebssystems. 
eine Einfuhrung in die Programmie- 
rung in Maschmensprache, erne 
detaillierte Beschreibung der 
Technik des VC-20 und als Clou 
drei Original COMMODORE 
Schaltplane zum Ausklappen' 
Dam it ist VC-20 INTERN fur jeden 
interessant, der sich naher mit 
Technik und Maschinenpro- 
grarnmierung des VC-20 ausein- 
andersetzen mochte. VC-20 
INTERN. 2. Auflage 1983, 
ca 230 Setten, DM 49 - 



Das grofle 

Floppy- 
Buch 



iTfPl COMMODORE Cumpuiwm 
fur Antmngmr, Forf^BKchiiit^nG 

Und Profit 
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in BASiC 
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Das grafie Buch turn 
COMMODORE 84 
mit 

ttokumeniiertem Sctiaitpian 
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Ti ps & Tricks 
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Wer cesser und leichter in BASIC 
prog ram mieren mochte, der 
braucht dieses neue Buch. 
64 FUR PROFIS zeigt, wie man er- 
folgreich Anwendungsprobleme in 
BASIC lost und verrat Erfolgsge- 
heimnisse der Program mierprofis. 
Von Programmentwurf uber Menu- 
steuerung, Maskenaufbau, Para- 
meterisierung. Datenzugriff und 
Cruckausgabe bis hin zur Doku- 
mentation wird anschaulich mit 
Bejspielen dargelegt. wie gute 
BASIC-Programmierung vor sich 
geht. Funf konp.-eU beschnebene. 
lauffertige Anwendungspro- 
gramme fur den C-64 iHustrieren 
den inhalt der emzelne' 1 Kapitel 
beispielhaft Mit 64 FUR PROFIS 
lernen Sie gute und erfolgreiche 
BASIC-Progr am mierung. 
64 FUR PROFIS, 
1963. ca 220 Seften. DM 49,- 
lieferbarca. November '83 

Die uberarbeitete und erweiterte 
2 Auflage von 64 TIPS & TRfCKS 
enthalt erne umfangreiche Samm- 
lung von POKE'S und anderen nutz- 
lichen Routinen, Multitasking mit 
dem C-64. hochaufldsende Graphik 
und Farbe fur Fortgeschrittene. 
mehr uber CP/M auf dem C-64, mehr 
Uber Anschlufl- und Erweiterungs- 
moghchkejien durch USER PORT 
und EXPANSION PORT, sowie 
zahireiche ausfuhriich dokumen- 
tierte Programme von der SORT- 
Rouline uber zahireiche BASIC- 
Erweiterungen bis hin zur 
3D-Graphik {alle Maschinenpro- 
gramme jetzt mit BASIC-Ladepro- 
gramm!) 64 TIPS UND TRICKS ist 
eine echte Fundgrube fur jeden 
COMMODORE 64 Anwender. 
64TtPS& TRICKS, 2. Auflage 1933 
ca. 290 Seiten. DM 49,- 



Die uberarbeitete und erweiterte 
2 AuflagevonVC-20TIPS&TRlCKS 

enthalt erne detaillierte Beschrei- 
bung der Programmierung von 
Sound und Graphik des VC-20. 
mehr uber Speicherbelegung, 
Speichererwetterung und die 
optimale Nutzung der einzeinen 
Speichermodule. BASIC-Erweite- 
rungen zum Eintippen, umfang- 
reiche Sammlung von Poke's und 
anderen nutzlichen Routinen, zahi- 
reiche interessante Beispiel- und 
Anwendungsprogramme, komplett 
dokumentiert und fertig zum Ein- 
tippen (z.B. Spiele, Funktionen- 
plotter. Graphik Editor, Sound 
Editor) und vieles andere mehr. 
VC-20 TIPS & TRICKS ist eine echte 
Fundgrube fur jeden VC-20 
Anwender. 

VC-20 TIPS & TRICKS, 2. Auflage 
1963, ca. 230 Seilen. DM 49.- 



Klar, verstandlich, in deutscherSprache und mit vielen Beispielprogrammen 
Mit DATA BECKER BUCHERN machen Sie mehr aus Ihrem Computer. 

MR GROSSER PARTNER FUR KLEINE COMPUTER 





Merowingerstr 30 -4000 Dusseldorf - Tel. (0211) 31 0010 Mm Hause AUTO BECKER 

DATA BECKER BUCHER und PROGRAMME erhalten Sie im Computer-Fachhandel, in 
den Computerabteilungen der Kauf- und Warenhauser und im Buchhandel. 
Auslieferung fur Osterreich Fachbuchcenter ERB, Schweiz THALI AG 
und Benelux COMPUTERCOLLECTIEF. A h D t h 77 

AndreBetz.de 77 




FUNDGRUBE * FUNDGRUBE * FUNDGRUBE ★ FUNDGRUBE 



* PROGRAMMTAUSCH * 
Fast nur Maschinensprache Oder 
Adventures, 200 Progr. Liste an JDr- 
gen Klees, Von- Horde -Str. 8a, 4787 
Geseke 2, Tel. 02942/8234 



Spielpgme in Maseh.-Sprache, ca. 
130 Stck. alie Ausbauversionen, Ver- 
kauf oder Tausch, Liste Gratis von 
Alexander Christ, Ohmstr. 13. 6313 
Ham berg 2 

Hobby-BriefspieJclub sucht noch 
Teilnehmer for EDV-Verwaltetes 
Briefspiel. Anfragen werden gerne 
beantwortet. N. Krahe, Gunthers- 
burgailee 73, 6000 Frankfurt 60 



• •VC 20MVC 20««VC 2G#«# 

• Ich habe die richtige Software • 

• auf die Dein VC schon wartet! • 

• Liste 2 DM in Bfm.Chr. Eichhorn* 

• Eichendorffstr.l^SOULaatzem • 

Der VC 20 wird zum kL Rechenzentr. 
Durch sinnvolle Heimanwendungen. 
Info von El mar Maronn, Rathausstr. 
5 T 7981 Fronhofen*z<B, Haushalts- 
kontenfiihrung nur DM 50, — 

Schweiz: Verkaufe zu 50% v. Neupr. 
VC 20 Games (Kassetten, Module) 
u.a. Bonzo T Schach usw gratis Info 
bei H. Widmer, Seestr, 275, 8713 
Uerikon, Tel. 01/9263600 



Sue he Lotto prog ram m 6/49: Es muB 
berGcksichtigen: Anfangszahl 1-3, 
Endzahl 47-49, 3 Gerade, 3 Ungerade 
Zahien, Zahlensumme >63<238 ? 
Bandbreite >12 



Verkauf e/Tausc he 1200 Prg. For VC 
20 auf Dtsk/Cass. Im Wert von 15000 
DM fur 500,- Oder VC 64. Auch ein- 
zeln! Tel. 05031/3275, W. Hanke. Ko- 
lonieslr. 11, 305 Wunstorf 

•VC 20*VC 20«VC 20 • 

Biete 185 Adventure-Programme for 
a 2 DM an r Tausche auch gegen Ak- 
Mon Programme. Jens-O, Peschke, 
Fuchsgarten 34 r 3008 Garbsen 1 



VC 20: Fernschreiber (mechan.j M, 
Interface u, Software 200,- DM, 
3KRAM 60,- DM f Avenger-Modul 45,- 
DM A. Arendt, Oberstr. 218, 4630 Bo- 
chum 7, Tel. 0234/291892 

VC 20 mit viei Software, 32 KBytes 
Erweiterung, Graphik-ModuL Moni- 
tor-Modul * Verkauf gunstig * 
Tel. 091 1/84400 ab 18 Uhr 



Verkauf und Tausch von VC 20 Pro- 
grammer Einzeln Oder Super kass, 
ab t 50 DM. Superkass. 50/ DM. M, 
Spurk. Danziger Sir. 5, 8523 Baiers- 
dorf; Info 0,80 DM 



★ Suche billigen gebrauchten 

* Drucker fur VC 20! J. Wallenhorst, 
Karolingerstr, 46, 2210 Itzehoe* 



Programmiemilfe VC 1212 und Ma- 
schinensprachmonitor VC 1213 fQr 
je 50,- DM: Joachim Stolte, Neptun- 
hof 268, 3008 Garbsen 1, Tel. 
05137/1603, ab 18 Uhr 



VC 20 VC 20 VC 20 VC 20 
Tausche VC 20 Programme for GV, 
3K, 8K. Info gegen Freiumschlag bei 
Stefan BoBi. Rheingoidstr. 22, 8014 
Neubiberg 

Modulprogramme, Grandmaster 
+ SK Liste gegen Ruckporto bei P. 
Warwei, Am Kirschenberg 5, 6365 
Rosbach 1, Wegen gr. Wechs. alles 
zu verkaufenl Systemwechsel 

800-1000 DM sind meine Prg. wert 
Schach, Module T Frogger, Kong... 
Wegen Systemwechsel totaler Ver- 
kauf, Info geg, 80 Pf bei P. Warwei, 
Am Kirschenberg 5, 6365 Rosbach 1 
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• • + • VC 20 Programme • ••• 
Die besten Programme. Superbillig. 
Nicht nur Spiele. Fur alle Erweite- 
rungen. Info gegen 1 DM. Bee her, 
Bombach 23, 5204 Lohmar 21 

VC 20 Software! Klasse Spiele Neu 
Schach, Dame, Frogger, Pofo, Pac- 
Man und Defender, Info geg, 80 Pf. 
Bei Michael Meinecke, Wallstr. 6, 
3340 Wol fen battel 



Verkaufe VC 20 Software!!! Spiele & 
ModureM! Urs Baumann, Drali- 
konstr, CH^6331 Hunenberg ZG 

VC 20, neuw. f + 16KRAM +8KROM 
(Programmierhilfe und Superexp.) 
+ Reset/Ailes Im Gehause; emmalig 
5/2lK-Sch. Nur DM 629! dlv, Zub. ? 
Tel. 061 31/473019 von 19-22 Uhr 



Verkaufe: Brother EP 20, Tausche: 
VC 20 Programme, ca. 400, eigene 
Programme vorhanden. Angebote: 
Postfach 900652, 6 Frankfurt 

VC 20 gesucht! Suche billigen VC 20 
mit Kassettenrekorder. Angebote an 
Markus Renner. Ludwigstr. 20, 6790 
LandstuhL Tel. 06371/2021 bitte 
nach 18 Uhr 

■ ■ 



VC 20 Software: GV-Progrm, ab 20 
Pf. Info gegen 2 DM in Briefmarken. 
Bjorn Trosowski, Burgheimer 
■ ■■■ Str, 8,7630 Lahr ■ ■ ■ ■ 

*** VC 20 Softwaretausch *** 
*** uber 350 Programme *** 
★ (Utilities, Superspiele, usw.) * 
Tauschliste an: Christoph Engier, 
Odenwaldstr. 27, 6909 Walldorf 

VC 20 Software!!! 3,5; +3; + 16K 
Softwaretausch + Verkauf. Bei Be- 
stellung 1 Prgm. kostenlos! Info: 
GQnter Schlupp. Hitdorferstr. Nr. 
148. 5090 Lever kusen 1 



*VC 20* wegen Systemwechsel zu 
verkaufen: VC 20 DM 350,— nur 4 
Wochen alt. Kasettenrec. Commod. 
C2N DM 100,-* Tel. 05247/8669 ab 
17.30 Uhr 



* * * VC20 Spitzensoftware! * * * 

* Tausche uber 300 Programme, * 

* zJ. Brandneu. Info gegen 80 Pf. * 

* Mike M Ciller. Faaschweg 17 r * 

* 2407 Bad Schwartau ★ 

Suche billige VC 20 Software auf 
Kassette oder Steckmodul. Angebo- 
te an: El mar Stademann. 2432 Len- 
sahn, Friedrich-Aug.-Str. 28 



VC 20 Suche dringend Floppy 1541 
o. Drucker 1526 Verkaufe 20 Modul- 
spiefee auf Kassette 50 DM. Tel. 
0203/64984 ab 18 Uhr 



VC 20! Wer kann mir sagen, ob ich 
Erweiterungsmodule + Platinen als 
Bausatz selber zusammensetzen 
kann?* Marc Strupler, Musfeldstr. 
58; 4100 Duisburg 1, 0203/241 15* 

* * * VC 20 * * * 

* Tauschpartner gesucht * 

* W. Drewes * 

* Limbeckstr, 1C * 
*** 4630Bochum7 *** 



VC 20 Programme Verkauf o. Tausch 
Progr aus alien Bereichen von 0,50 
bis 5 DM, ca. 250 Progr. von GV bis 
16K. Info Bruno Link, Ginsterweg 2, 
4709 Bergkamen 

Suche for den Commodore VC 20 
Abenteuerspiele und Brettspiele fQr 
16 KB Ausbau. Angebote Rolf Hoppe 
Jagerstr. 40, 4700 Hamm 3 



16 KRAM fQr VC 20 150 DM, TeJ 
0234/231964 



VC 20 + 3K + Programmierer- 
Handbuch + »VC 2G-lnterm< + Fahr- 
simulator, DM 470,. Tel. 06192/- 
27195, ab 15 Uhr 



Achtung VC 20-Besitzer aus Neu- 
markt. Tausche VC 20 Software. Li- 
ste an: Josef Vogele t 8430 Neu- 
markt, Brunnenstr. 11 



VC 20 Leergehause + Tastatur, DM 
100,-, Westerop, Roermonder Str. 
538, 5100 Aachen 

VC 20 Module: Monitor + Toolkit je 
VB 88 DM. Sinclair ZX81 : VB 1 00 DM. 
Ich verkaufe auch einige gebrauchte 
Spielkassetten fur CBM 64 und VC 
20. Tel. 02408/2535 



+ + VC 20 Program mtausch + + 

+ + Info gegen Ruckporto + + 

+ + Rene Homann + + 

+ + Bollweg9C + + 

+ + 2000 Hamburg 54 t + 



Suche Floppy-Laufw, und Drucker 
fOr VC 20/64. Wunsche Kontakt zu 
VC 20/64 An wend em zum Erf. u, 
Prog, Tausch, N. Dey, Wehrheimer 
Str. 2, 6380 Bad Homburg VDH, 
06172/35933 



Verkaufe + Tausche VC 20 Software 
und Bauanlettungen ab 2 DM Pro- 
gramm GV + 8K+ 16K Info gegen RP 
bei Ingo Lux, Am Stakelberg 28A, 
5760 Arnsberg 14 

Verk. Fernschreiber for VC 20 mit In- 
terface und Software! VB 300 DM! 
Software ab 5 DM fOr VC 20. Tel. 
06193/41660 (Frankfurt/Main) 
************ 



Suche VC 20 Software und ge- 
brauchte Speichererweiterung so- 
wie Literatur, Angebote an Helmut 
Lugger, Berg str. 9, A-5630 Bad- 
H of g a st e i n , Osterrei c h 

Easytext-Prof. Text u. F. VC 
20* Vol I mason. Spr. mit Copy. Move 
usw. Bildschirmorient,, Umlaute, 
Tabs nur 99 DM Beschreib, 5 DM. H. 
Deters, Steinfurter Str. 128A, 44 
Munster 



Verkaufe meine Programmbibliot. 
kompfett (ca. 300 VC 20). Auf CC an 
Meistbietend. VB 150 DM. Angebote 
bitte schriftlich an M. Goder, Rott- 
gerw, r 4775 Lippeta! 2 



Verk. t VC 20: Stckm: 
Allen + Schachkass.: P-Schl. u. A, 
Rallye Bucher: ROM-List, (Data 
Beck.) u. Prog. f. VC von Hof acker al- 
les Original, TeL 089/681929 
Abends 



VC 20/64 E-Prommer, Light-Pen, Mo- 
dem, Schaltplane&Pgme., Listing 
oder CC/Dlsk. Info: Freiumschlag 
senden an E, Steffens, A, Lindenho- 
fe 37B, 3000 Hannover 81 

VC 20 + 16 KRAM + Dataset- 
te + Software + div. Bucher. 3 Mona- 
te alt. (Garantie) 500 DM, Tel, 
02461/6206 



VC 20 Hacker sucht ab Mitte 1984 si- 
ne 3-Zi^Whg. in Bremen, Mane Zen- 
trum (Neustadt Stemtor, Peterswer- 
der usw.) H.-J. Bautz. 2820 Bremen 
77. Tel. 0421/6361848 

Osterreich, Verkaufe VC 20 + Light- 
pen + 103 Programme + 1100 SeJ- 
ten Literatur + Datasette, alles 
noch Garantie. OS 6000,— . Schrei be 
an Anton Kejzar, Waagstr. 10, 9300 
St. Veit 



VC 20 + 3 KRAM+Sargen-Chess + 
Lit. for DM 380,- zu verkaufen, Tel. 
05321/61780 
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VC 20 Software auch Tausch VC 20 
40 Progr. 8K mit Schnell-Lader nur 
70,- DM. Info geg. 1,30 DM bei Peter 
Roth, Aus dem Loesch 18, 4542 
Tecklenburg/Leeden, Tel. 05481/ 
7421 



Suche Software aller Art von priva- 
ten und gewerblichen Anbietern. 
Rathjen, Ohmstr. 73, 8505 Rfitben- 
bach 



VC 20/64 verk. 3 Mon. altes 
Interface + zugeh6riges Uberspiel- 
kabel DM 60, fOrnormalen Recorder 
als Datasette Manfred Lindner, Ans- 
bacher Str. 15, 8802 Bechhofen 
a.d.H. 

** VC 20 Softwaretausch ** 

* * Liste an: Karl Komann * * 
Pockav 67, A-9601 Arnojdstein 

* * Uber 100 Spitzen programme * * 

VC 20 Peripherie: System 19 von Da- 
ta Becker + 32 KB + Moduladapt. so- 
wie VC 1210 (3 KB) wegen 2, Kind. 
VB 50% u. mehr unter NP-a. einz. 
Tel 0911/497616 a. Abends 



Verkaufe neuwert. Commodore VC 
20 mit 8 KByte-Erweit,, Datasette VC 
1530, Programmierhandb:, Software, 
VB, Tel. 02232/45319, St. Cremer, 
Mertener Str. 10, 5040 Bruhl 1 



* VC20 * VC20 * VC20 * 

* Super Hot Games Info (80 Pf, * 

* In Briefm. beilegen) Anforderni * 

* AbStt Matthias Stealing. Dorf- * 

* str. 143, 2126 Adendorf ★ 



Crossref. for VC 20*Super Heiman- 
wendungen z.B, GirokontoOberw, 
Haushaitskonto * Tief k.Tru hen uber 
W, Info DM 1,50 E. Maronn, Rat- 
hausstr. 5. 7981 Fronhofen + VC 20 
Profi W* 



VC 20 Pgme. Tausch. Liste an Claus 
Brlesemeister, Heidestr. 36, 5180 
Eschweiler, Tel. 02403/28724. Ver- 
kaufe auch Pgme. fur 2-3 DM. Ab 20 
DM Porto + Kass. kostenl. 



VC 20: 20 Prg. 20 r IncL Kass. z.B. 
Lotto f Nimmsp,, Ufo. Lin., Gletch,, 
Primz., for + Schach, Pacman, 
hocnauft. Gv. + math, Funkt. Schwit- 
ters Backhaus 36, 5357 Swisttal 2. 
Tel. 02226/7785 



Wegen Systemwechsel; VC 20 + 
Supererw. + 4 BOcher + Basic, 
Scramble. Kong (Kass.) kompL 350 
DM. G. Gall, Ad.-Stegerwald-Str. 6. 
6093 Florsheim, Tel. 06145/7315 



VC 20 8K-Moduispiele Grv/3K/8K/ 
16K/..,-Prg's. Tausch oder Verkauf. 
Prg-Liste V.: Rainer Borger, Pesta- 
lozzistr. 18, 6090 Riisselsheim, Tel, 
06142/61727 



Verk. Commodore VC 20 + Datasette 
wegen System wecnsel, VB DM 395,-, 
Tel. 06825/5721 

Die VC 20Geschenkidee 

40 Superspiele alle 3 r 5K 25,— DM. 
Mit Pac-Man. Frogger, Break out, 
Asterolos, u.v.a. O. Braag, Salzburg 
10, 2353 Ellerdorf, Tel. 04392/1222 

VC 20 + Kasse tte n r , + 1 6K + Su per 
+ Maschinensprach.Mon. + BOcher 
fOr 850- DM zu verkaufen. Tel. 
640/7331636, S. Schneider 

Suche Tauschpartner fQr VC 20-Pro- 
gramme. W. Binder, Alte Fnedricn- 
str. 125, 7500 Karlsruhe 31, Tel. 
0721/707324 



* * * VC 20 + 16 KRAM + Software 
z.B. Bonzo. Myriad. Ctaudburst. Sna- 
chan Frogger ca. 100 Prgm. Kein 
Schund komp, VB rufen Sie an ab 17 
*** Tel. 07541/61 28 *** 
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VC 20, Grundaus&L Suche folgende 
Spielpr: 17 + 4, Gobang, Kegeln, 
Luftkampf, Star Poker, Las Vegas 
u.a. Kartenspiele, Angebote mil 
Preislistean T. Eden s Horringhauser 
Str T 19, 5880 Ltidenseheid, Tel. 
0235 1/1 4834 

Suche KIM-1, Tel. 0611/345310 

• • VC 20: Verkaufe Modul 1907 • • 

• • (Jupiter Lander) fOr 25 DM 

• • Tausche auch gule 8/16K 

• • Splete, Jens Wiebel 7303 

• •Neuhausen/F. Uhlandstr. 23 



Suche Adventure fur VC 20 + 3K u. 
16K, D. Leutheuser. Ulrichstr. 5, 7090 
Eliwangen, TeL ab 19 Uhr: 
07961/2582 

Verkaufe: VC 20 GV f neuwertig, div. 
Prog. fOr DM 350 t - und Tl 99/4 A ? Joy- 
stick, 4 Module (Parsec), Basic-Kurs 
fur DM 55Q t *, Klaus Obert, Michael- 
Ott-Str. tO, 7631 Rust 

Suche fOr VC 20 C + BK) Skatprogr. 
{Comp. = l u. 2 Spieler) FlugsimuL 
gute Spiele und 27 KRAM. R. Meyer- 
hof, Postf. 1242. D-6093 Florsheirr 

VC 20: Programmtausch, Liste an R. 
Bosancic, WMhelm Sturmfels 33, 
6090 ROsseisheim 

Suche fur VC 20 gunstig * Lightpen 
★ DrucKer * und * Joystick ★ 
Arnd Krause r BrOderweg 60, 5900 
Siegen 1 

VC 20 + Software + Zubehor +- Dlv. 
BOcher fur 350 DM zu verkaufen, 
Kampfer Horst, Kohlstr. 11, Berlin 
41, TeL 030/7951960 ab 18 Uhr 

VC 20 fur 350,-; Tausche Minolta SRT 
101, Spiegel reflex mit Rokkor 1 , 7/50, 
Tokina 2, 6/35 und Tokina 2,8/135 ge 
gen Nadeldr. Seikosha GP 250X o. 
ahnl. Tel. 0203/593519 



VC20 Suche dringend VC 20 
Programm »Videothek« {16KB) und 
»Schallplattentechnik« (16KB) fiir 
Singles + LP auf Disk mit Ausdruck 
fur VC 20 

Achtung!! 16K-Spiele incl. 40 Zei- 
chenkarte 1,50 DM! GV Spiele nur 
0,50 DM! Alles auf Kassette. Info 1 
DM*Chr. Martin, Lebacher Str 122, 
6630 Saarlouis 3. TeJ. 06031/ 
81946* 

* * ★ * VC 20 Superspiele * * ★ ★ 
Verkaufe Software (auch Modulpr.) 
von 1 bis 5 DM. Auch Tausch. Info 
fur 1 DM in Bnefm..'Bei A. Jamm, 
Kneippweg 6, 7981 Weissenau 

★ * ★ + VC 20 Software * * * * 
Verkaufe Spiel- und Userprogramme 
z.B. 40 Zeichen, Textverarbeitung; In- 
fo fDr 1 DM bei T. Herzog, Fried- 
hofstr. 11 t 7980 Raven sburg 



VC 20 + Datasette + 3 KByte. Super- 
erw. VC 1211 A + 16 KByte Erw. 
+ Prog ram m ier h i I fe Mod, + LJtera- 
tur + Div. Soiel-Prgr. kompl. zu verk, 
VB 750,- DM r Th. Augustin, Tel. 
040/691 2385 

20 Spiele VC 20GV DM 30,- 5 Spiele 
VC 64 DM 25,-, Liste gegen 1,20 DM 
Marke. Suche Geschaftspr VC 64 u. 
VC 20 Kauf o. Tausch, G. Belne Vor- 
oruch 21. 4930 Detmold (05231) 
88235 

Hilfei VC 20-Freaks! 
Wer kann die vier Tasten mit den 
acht Funktionen programmieren! ! 
Konnerschrelben an: Klaus Rei&, Fr - 
List-Str. 69. 7475 Me6stetten 1 



VC 20 Programme zum Kauf oder 
Tausch. Liste an: Rainer Welters, 
Postfach, 5600 Wupperlat 1 

VC 20 Software zu verkaufen, 
Schachmodul, A v an g e r , Rau be r + 
Gendarm r Ad res sen register, Ac- 
tionskassetten, 2 BOcher, W. Hense- 
ler. Tel. 0221/3601194 

Verk, Superkass. mit 20 Prgm., alle 
auf Grundvers. for DM 5Q t z,B, Pacm. 
Sea wolf, Mondld., Space- In v.; Best; 
Bar o. Verr. Scheck bei: M. Broring, 
Geschwister-SchoHstr. 9. 2 HH 20 

VC 20 + Dat + Superm. (3K) + Joy- 
stick + Software (i. Wert+ v. 100 
DM) + Literatur noch Garantie we- 
gen Systemwechsel VB 600 DM, Tel. 
05542/1249 

Suche Abnehmer fiir noch unverof- 
fentlichte Basicprogramme for den 
VC 20. Angebote und Bedmgungen 
an Bernd Regenhardt in 2000 HH 13, 
Hallerstr, 1 schicken 

Commodore verkaufe VC 20 m. 
Joystick + 30 Prgm. viele Programm- 
listings + Literatur 6 Monate alt VB 
430,- DM. Stefan Wilke, Enzianstr. 8, 
5110 Alsdorf, Tel. 02404/66441 

Wer schickt mir kosten loses Infoma- 
terial fDr Spiele des VC 20, ohne Er- 
weiterung * + L. Pifkowskij Memeh 
weg 7 in 4018 Langenfeld* VC 
20*Piffi*VC 20*Piffi*VC 20* 



★ VC20: Prog ramm tausch und Kauf * 
Nur auf Kassette, Info gegen Frer- 
umschiag. Liste an R. Ehlhardt, Bar- 
barastr. 9, 4353 Oer-Erkenschwick 

Systemaufgabe! Verkaufe gesamte 
Software, Wert 6000 DM fOr 80,- DM 
(ca. 120 Pgr. davon 50 ModuKPgr.) 
Tel. 0911/861222 oder M. Kreller r 85 
NOrnberg, Neuselsbrunn 32 

VC 20 + Datasette + Joyst Ick + Li- 
teratur + Programme, 2 Mon. alt, mit 
Garantie zu verk. VB 625 DM, TeL 
(08169) 1266 ab 18 Uhr 

Tausche Software VC 20 
Alien Blitz-Scramble-Guardtan- 
Gridrunner-Fire Fox-Biock Ball- 
Crazy Kong, In teres sen ten an 
0202/660436, Fridolin Richter 

VC 20 schaltet biszu 4 unabh. 220 V- 
Gerate: kompl. Interface, Anschl. an 
Joystickport: ab 50 DM, Info geg. 80 
Pf, RP. bet R. Dyroff , Nord linger Str. 
2, 8832 WeiBenburg 

■ * Super Software *■ fOrVCSO! 
35 Super Programme! z,B. Kong! ab 
1 DM! Katalog f. 1,50 DM + ROck- 
porto! Frank Stehr, Mansteinstr. 17, 
2000 Hamburg 20! Zugreifen! Neul " 

VC 20 f C 64 Computer abgesturzt? 
Kein Problem mehrmit einer Reset- 
Taste. 20 DM bei Martin Vogeli h Auf 
dem Lattlgkopf 15, 6368 Bad Vilbel 
1 y TeL 06193/89905 

UmstSndehalber ab^ugeben!! VC 
20, Datasette, Basic-Kurs + 
Software, 4 Monate alt! VB 420,- r Tel. 
0911/564969 Od. 08582/361 

Achtung! Arcade-Games auf 3,5 K 
Frogger, Breakout, Crazy Kong, 
Asteroids t Defender, Skrambfe auf 
Kassette nur 15,- Michael Amann, 
Rodener Str, 30. 6630 Saarlouis 3 



Help!! Suche fOr VC 20 dringend Mo- 
dufbox u. Program mierhilfe Modi 
Zahle guten Preis! Reiter Hans Pe- 
ter, Am Neubau 30, A-2100 Korneu- 
burg. Osterreich, Tel. 02262/2800 



SINCLAIR * ★ ★ SINCLAIR #** SINCLAIR * SINCLAIR * * * SINCLAIR 

Supersoitware von Melbourne House fur Spectrum 43 K 

THE HOBBIT mil 13 Seiten deutscher Besctireibung Sonderpreis nur 



49.— 
23.80 
29. SO 



PENETRATOR ein Spiel fur Reaktion und Faniasie nur 
TERROR DAKTI L 4D. ein Abe nteuer spiel mit Spitzeng raf i k nur 
Spectrum Maschine LangLiage For The Absolute Beginner 

Die Kassetle zum Buch fiir 1 6* K -Spectrum nur 24.90 

Bijchen 

Spectrum Maschine Language For The Absolute Beginner, engl isch 29.80 

Sinclair ZX-Spectrum {Birkhauser) mit vielen ProgrammEerhilfen 29.80 

The Complete Specifum ROM Disassembly, englisch 39.— 

Sp i el e m it de m ZX-S pectr u m ( B irkh au se r) 15.— 
ZX-Spectrum Maschinencode (Birkhauser). Ein Buch fur Profis 

und solche, die es werden wol len 27,80 

Hardware: 

Busplatine fur den ZX81 mit max. 6 Steckplatzen 

Spectrum PiO fur MeB-, Steuer- unJ Regeiungsaufgaben m. Adapter 56 p. 89.— 

Ana I og- Di g i tal - Wandi er f r ZXB 1 od er S pectrum 89. — 

Hardwareuhr for EchtzeltslmuEatlonen gepuf fert mit Anzeige 96.— 

Tastatu r f Or de n Spe c \ ru m 98 . — 

Au&erdem fQhren wir Relaisbausatze, Anzeigen, EPROM-Programrnierer. RAM-, 1 
EPROM-Karten, Tastaturen und PIO for den ZX81 und vieles mehr. Fordern Sie 
unseren kostenlosen Prospekt an. Lieferung erfolgt innerhaJb von 8Tagen, 6 Mo- 
hate Garantie auf alle Gerate. 

EGELER MC-Baugruppen 

GrOnthal 21. 8201 Raubling, Tel, ab 17.00, 08035^5666 



Uncle electronic 

Wir fuhren Gerate der Firmen Olympia, 
NEC, NCR und Commodore 

Commodore VC 20 -i- Datasette C2N DM 525.- 

Commodofe VC 64 + DiscVCl54l DMlfi98.- 
64-K-Computer, Apple II kompatibel , Zehnertastatur r Schaitnetzteil DM 1 598.- 
64-K-Computer -i- TEAC FD 55A + FD-Contr. + Monitor 

+ Seikosha GP 100 m. Interf. DM 3750. 

Seicosha GP 100 A m. Centronics DM 696.- 

C . ITO H 4 ■ Fa r b- PI ot te r CX-4800 DM 2798 . - 

TI99/4A DM 440. ■ 

Modulbox DM 398.- 

Floppy-Cont roller DM 398.- 

DiskettenLaufwerk DM 815.- 

32 KRAM DM 382.- 

RS232 DM 398.- 

Preisliste gegen 3.- DM in Briefmarken. 



V. Linde electronik 



Ncije Str. 18 - Pt 1005 10^7170 Sclwab, Hall -TelefDn 07 91/731 ft 



Die neueste Dimension 



STflmCFMkfflE 



fur den kleinen Bedarf von 
EDV und Textverarbeitung 




Dr. Gebhardt& Hilden GmbH 
W Formularsystem Vordrucke 

6560 Idar-Oberstein 1, Ho hi str. 14, 16 u. 18 

Telefon 67 81 - 2 50 73 



ACHTUNG !! 
VC 20/VC 64 ! ! 

Wir haben alles fGr Ihr9" Computer ! Proa^arnme aus ailen 
Bereichen ! Schon ab 0,50/1 l *n ) 50«.„! (Spitze!) 

Programmpakete mit tollen Zusarnmenstellungen ab 5,-/9^/12,- 

liber 900 Programme vorrStig! Achtung Sonderwerbung beach ten. 

(Gratiskassette siehe unten EE) 



ACHTUNG !!! Tl 99/4A....SPEKTRUM !!! 

NEU NEU...NEU... Superspiele und Programme ab 1 7 - !! 
Uber 300 Programme vorratig! 

Testen Sle unser Angebot ! Fur 3,- in Briefmarken senden wir Ihnen 
unseren neuesten Katalog mit einer Gratiskassette und 
5 supertoilen Programmen E (Bltte unbedrngt Gerat angeben !!) 

Schreiben Sie heute noch an S + S SOFT Jiiigen Schliiter, 
Postf ach 2045. 4370 Marl und fordern die Sondertiste 10/83 an !! 
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10 Rem alle VC 20 User-20 Print 
»Tauschen f Verkaufen und Suchen 
VC 20 Software*, 30 Print »Bitte mel- 
den unter Tel. 021 7 1/4 9668 !« 



VC 20 mit Modul box und viel Zube- 
hdr auch einzeln zu verkaufen (3K, 
16K, 64K f Graphic, Drucker VC 1515, 
Floppy 1540, Toolkit, Masch. Spr. 
Schach) Tel. 02408/2844 



VC 20 er sucht Anleitungsbuch for 
(Hes)Writer, Jj.p, v,d. Pyl, Bahn- 
hofstr. 24. 4933 B lorn berg, Tei. 
05235/1616 



Tausche Oder verkaufe Superpgme. 
for cbm 64. Spiefe, Toolkits, usw. 
uber 200 Pgm. fur VC 20 aus alien 
Bereichen! Tel. 07 21. ''5947 85 



VC 20+Datas. + Erw (3,8,16) + 40 
Prgme. + Modul + Joyst. + Lit + Ba- 
sic Lemcass 996 r DM. (Oder 
Tausch) an A, Heitmann, TeL 
0441/45692, 2900 Oldenburg, Clop- 
penburger Str. 423B, ab ie Uhr! 

VC 20 Programme Supergunstig bei 
J. Jung, Allmendstr. 19, 6676 Man- 
delbachtal, Rom-Module nur 2 DM, 
von Choplifter bis Pacman alles da! 
Auch Tausch J Speicherangabe! 

Suche billigen Pascal Comp r Fur VC 
20, Information bitte an 

■ HeikoPaul ■ 

■ Birkenf elder Str. 31 ■ 

■ 6600 Saarbrucken 2 ■ 



Suche Floppy-Disk und Drucker fur 
VC 20, S. Fotter, Enzianstr. 5, 8122 
Penzberg 

★ •VC 20ftOrlginalverp. 6 Mon. 
Gar.* 333,33 DMftDatasette, neu: 
125 DM* Floppy: 650 DM*Original- 
Garantie*auf alle Gerate*Tel. 
021 03/63495 *Yalan Kosemehmeto- 
glu, 401 hidden* 

VC 20 Wg. Systemand Verkauf von 
kpl. Progr. Samrnlg, ca, 250 Prge. al- 
le Bereiche, meist MA 8-16 K, Abga- 
be nur kompiett. VB 300,- DM, Tel. 
0611/6661976 



Achtung VC 20 User!!! Suche VC 20 
Besitzer zwecks Prog ram m- und Er- 
fahrungsaustausches (ca. 150 
Pgms. auch Verkauf). S. Rieck, Rot- 
kehlchenweg 26, 53 Bonn 



* VC 20 Soft. Hardware Tausch * 

Tausche Programme fur alle Erwei- 
ter. P auch gegen Bucher. Magazine. 
2532 E prom s + ande re H ard w are . 
Tel. 02161/88424 (18-21 Uhr) 

• VC20S-Basic-Precompiler!!! ft 
Super-Kontrollstrukturen, lange Va- 
riablennamen, Spitzeneditor! Info g. 
Freiumschlag. R. Saborowski, An 
der Zlegelei, 26A, 5653 Leichlingen 

VC 20 + 32K + 100 Superprogr. 
(Choplifter, Astro Blitz, usw.) auf 
Cassette. NP 3000. VB 700,- DM, Tel. 
05321/20979 N. 19 Uhr 



VC 20 und Atari 400/800 Programm- 
tausch r Thomas Kreiner, An der 
WalkmOhle 31, 6000 Frankfurt 56, 
Tel. 0611/5074551 



★ VC 20* Suche andere VC 20 Be* 
sltzer, zwecks informationsaus- 
tausch fevtf. a. Programme). Sven 
Fiegert, 4630 Bochum 1, Barbarastr. 

28 



VC 20 + Modul board fur 5 Steck- 
pl. + 3x8 KRAM Ptatine ( = 28K) 
+ Joystick + Lerne Bas ic..., + 40Z 
Software + Grandmaster + reichl. 
Software, Neu DM 1 200, nur 600 DM, 
06152/54747 



VC 20-Programme, Tausch/Verkauf 
ab DM 5. Info gegen 1 DM Briefmar- 
ken, M. Amelang, SchleifmUhlenweg 
28, 6082 Morfelden 



VC 20 + 16K + Modulbox + Rec. + 
G raf . + Ex-Basic + 40 Zeichen + 5 
Sprachen + 100 Progr. (70% Masch i- 
nenspr.) DM 950,-. TeL 0461/931 96 



★VC 20 (4 M. alt) + Cass.-ln- 
terface + 4 Bucher + H ilf sprgme 
+ viel Software VB 650 DM, J. Stel- 
gerwald, TeL 06024/1012 ab 18 Uhr r 
Spessartstr 4, B752 Schollkripp. 2 



Tausche VC 20 Software, info gegen 
Ruckporto bei: Stefan Mailer, Gar- 
tenstr 23, 6238 Hof heimns, P,S,: Su- 
che alte Datasette 



VC 20 + 27 KRAM (1 Modul 16K, 8K 
u. 3K Bereich einzeln schaltbar) Joy- 
stick + Bucher + Programme (z.B. 
PacMan} VB 600,- DM, Tel. 
0581/10263 



Verkaufe VC 20 + Datasette + 16K 
+ 3K + Prog ramm i erhi Ifen + Modul- 
box VC 1020 + Software + Tragbares 
SW Fernsehen. Preis 800 DM, TeL 
02323/45732 ab 16 Uhr 



** VC20 Superprogramme ** 
Spottbillig!! Info gegen Ruckporto 
bei W. Rennwandt. Pin neb. Str. 2. 
2085 Ouickborn, TeL 04106/61 6129 



Commodore VC 20. Suche Info uber 
VC 20 + (Software, Hardware) an 
Maurice Comber, Rodenwald 27, 
4030 Ratingen 6 

Textverarbeitung fur VC 20 mit Min. 
8K 10 DM Plakatprogramm 5 DM und 
viefe Tips/kostenfoses Info. Michael 
Woifel, Hallerstr. 21, 8501 Eckental- 
Eschenau 



VC 20 Suche VC 20+ 16K, Verkaufe 
ZX 81. 16 K far 50,- DM, W. Noter- 
manns, KJosterstr. 65, 5270 Gum- 
mersbach 21, Tel. (Fr. 8-12 Uhr) 
02261/56459 



Verk. VC 20 + 1 Mon, Gar.+ 
Progr. + Kass.-lnterface + Viel Lite- 
ratur (Neu 800,-) VB 495,-, Joachim 
Grzescik, Posener Str. 15, 2418 
Ratzeburg 



Suche eine billige Datasette fur mei- 
nen VC 20, Georg Ihorst, 2843 
Hone/Dinklage, Tel. 04443/765 



VC 20. Wer uberspielt auf Kassette 
3D Programme (Spiele), PacMan, De- 
fender, Crazy Kong. Preis VB od. 
Tausch, D. Koster, Essener Str. 91, 
432 Hattingen 16, TeL 02324/42009 



Suche VC 20 {Commodore) mit Dis- 
kettenlaufwerk, Tel. 0451/27559 

VC 20, Blitzversand Sonderpreise In- 
fo frei sofort anfordern Pgme. aller 
Art sehr gut und billig, h-L Wolf, Tang- 
stedter Str. 5, 2080 Pinneberg, TeL 
04101/27293 



VC 20 Prgme. GV 1 r - DM* Module ab 
2,- DM. Tausch oder Kostenbeteiii- 
gung ca. 300 Prgme. im Angebot. Li- 
ste gegen Freiumschlag, P. Juretzko 
Wiedstr. 16, 415 Krefeld 

* * * VC 20 ★ ★ ★ 

Verkaufe VC 20 + 32 KB RAM + 
Graf.M + Datasette + Lit, + Soft- 
ware *M. Hagen (040)30195643 bis 
15 Uhr T 2!05 Seevetal 2 

VC 20 + Liter at ur f. 150 DM 
+ Su pererweiterung + Software; 7 
Monate alt VB 400 DM bei Arne Bli- 
chenberg, Zwergenstieg 14, 2 Ham- 
burg 74, Tel. (040)7323494 



VC 20 + Datasette + 27 KRAM + 
Softw. VB 700,- DM, Tel. 061 55/1480 

VC 20: Biliige Programme? Ja. aber 
nur im Prefs!! Uber 450 Spieihallen- 
hits vorratig. Keiner ist billiger (Info 
g. Riickp.) Wunstorfer Landstr. 57. 
3000 Hann, 91, S. Holz 



VC 20. Suche in Koln Anfanger wle 
ich fur VC 20 zwecks Tausch von 
Erfahrungen + Programmer Achtm 
Stange, Neusser Wall 52, 5 Koln 1 

Commodore VC 20 inkL 16K Erwelte- 
rung. Joystick, Software, Modul Ju- 
piter Lander, Bucher, Datasette fur 
900 DM zu verkaufen, Neupr. ca, 
1350,-, Thomas Luckebergfefd. Tel. 
05241/36294 



VC 20 Superprogramme, A u to mate n- 
qualitat. z.B. Ladybug 8K nur 5 DM, 
Info gegen Freiumschlag bei: Felix 
von Delius, Bielefelder Str 5, 8500 
Nurnberg 90, Toll! 

VC 20-Liter at ur, verkaufe Data 
Becker VC 20-lnfem, Computer's 
First Book of VIC. Programmer's Re- 
ference Guide m. Schaltplan, 2 Bd. 
Basic Games. Tel. 05121/512184 ab 
17 Uhr 



Neuwertiger VC 20 + 16K + Bucher 
fQr 299 DM! Tel 0214/5657 5 ab 20h 

VC 20: Wer bat Hardware Oder Ideen 
'ur mien? (z.B.: Telefon -Modern Q. 
Dekoder etc.) Lindner. Aegicli is:r. 
19/20, 4400 Munster 



Achtung VC 20 BenutzerE! Super- 
gunstig uber 200 Programme far VC 
20 (Grundver. + 6 KB + 1 6KB) z.B. De- 
fender Choplifter u<a, bei R. Decker, 
Trettachstr. 15, 7032 Sindelfingen 

25 Spiele VC 20 auf Cassette DM 
37.50. 50 Spiele 69 t 00 DM Lieferung 
sofort. Tei. 05231/88235 



Suche Beschreibung des Pgm/s 
»Mini-Mangger« (Data-Becker), Au- 
Berdem Tausch von Pgm aller Art. 
Bevorzugt Anwendungspgm, u* 
Pgm's von aOOO-bfff he* 

Notverkauf-VC 20+16K Erweite- 
ru ng + Datasette + 4 BOcher + ca. 
110 Programme. VB: 500 DM, Tho- 
mas Krecke; Brusseler Str. 64, 5300 
Bonn, TeL 0228/675550 

*★ VC20Supersoftware ** 

★ ★ Tausch u. Verkauf zu ★ * 

★ ★ Niedrigpreisen Info ★* 

* * gegen RP an M. Riecks ★ * 

* * Espenweg 9, 463 Bochum 1 * * 

Verkaufe VC 20 Software ab 50 Pfg 
z.B. Scramble, Pacman, Centipede 
Info gegen Ruckporto bei L Walter, 
Neustr. 40, Postf. 1823, 4590 Heme 1 

Super VC 20 Prg, ab V DM. Von GV 
bis 16K. z.B. Frogger, Scramble, Pac- 
man usw, Liste gegen 1.90 in 
Brlefrn., Hans Reutter. Gundolfstr. 
33, 6100 Darmstadt 



VC 20 Software 30 Modulprogramme 
nur 50 DM Liste gegen Ruckporto, P. 
Meisinger, Am Kreuzgraben 21,6603 
Sui2oach 



VC 20; Tausche Programme (3.5K) 
Erfahrungsaustausch erwunscht. 
Carsten Blau. 2um Tal 14. 6690 St, 
Wendet 



VC 20 Software Supergunstig Info: 
Freiumschlag Oder 1,- DM, Achim 
MOller, Flurweg 3, 6690 St.Wendel 1, 
auch Program mtauschl! ! 

* *★ VC 20&CBM 3/OXX ★*★ 

* * * Tauschiiste an Timm * * ★ 

* * 6909Wa]ldorf Buchenweg3a ★ * 



Epromer 80 DM, Eprom-Modul 30 
DM, Monitor. Grafik, Toolkit zus. 50 
DM, Digitales Bandzahlwerk fQr Da- 
tasette nach Chip 9/83 nur 93 DM 
Tei, 06047/4687 ab 17 Uhr 



• • VC 20 Tausch und Verkauf 

• ••• 30 Modulspiele nur 50 DM 

• •••• kostenlose Info von Ro- 
bert Rosenfelder, Wingertstr. 12a 

• 6238 Hofhefm/Ts 



Gesucht: 6-f. Modulb,&40/80 Zai- 
chenmod. (ev. BauanL m. Platinen- 
vorl. davon) fur VC 20, Zuschr, m. 
Preisvorst. an Walter F. Steiger, 
Bahnhofstr, 6, 8941 Fellheim/MN 

VC 20, 1 Jahr+ 19KB und Software 
im Wert von uber 3000 DM! VC + S 

• nur 1000 DM! Auch einzeln!!! • 

• Soft, 500 DM!!!!Sii per billig ft 

• Tel, 06163/1457 ft 



System 19 Erweiterung A. Europa- 
karten: 40/80 Zeichen, 32K, lEC^Bus, 
6 Steckplatze Wert U, 2000,- DM VB 
1000,- DM, Neuwertig.Troger, St. Au- 
gust iner Str. 86, 5300 Bonn 3 

VC 20** Ich verkaufe spottbiJIige 
Programme. Modulspiele 3,50 DM 
Toolkits 4,00 DM, usw. Liste gegen 
1,00 DM bei Uwe Staimann, Me- 
meistr 19, 4270 Dorsten 21 

VC 20! Zahlr. Pgm GV + Erweiterung. 
Meist M^Code. Ab 1 DM-Rabatt incl. 
Qual.-Cassette. Auch Tausch. Liste 
gegen 10 Pf. bei JaJin Damaschke, 
Wildermuthring 23 s 2 Hamburg 62 

• ft ft VC20(Grundversion} ••• 
Wir bieten 5 Superspiele (Senso 
u.S.) + Bruchrech, auf Kass. zus. nur 
5 DM bei: F. MGIIer, Kolbergstr. 6. 
3000 Hannover 1 



****** Suche ****** 

* Software {evt. Tausch) ★ 

* * gebrauchte Hardware und * * 

* Kontakt im Raum Freiburg * 
**** Tel. 0761/81638 **** 



* * Verkaufe 24KSpeichererw. * * 

* Vol I statisch und gepuffert ★ 

* VC 20 kompatibel Pr.: 225,- DM * 

* J, v. Wnuck. Brestauer Str. 9 * 

* *- * 3303 Vechelde 1 * * * 



■ Diebesten Programme. Auch for ■ 
Erweiterung. Tausch Oder Abgabe 

■ bei Unkostenbeitrag ab 1 DM!! ■ 

■ lnfo80Pf.SucheVC2QUserc!uba 
JH. Heck: PL 1544; 3330 Helmstedt 

VC 20 Programmtausch; Bevorzugt 
Maschinenspracbe und Modul- 
Programme. Liste an Ralf-hL Glomb r 
5190 Stolberg, Wertherstr. 32, Tel. 
02402/7756 nach 17 Uhr 



VC 20 Supersoftware fur GV, 3KB, 
8KB, 16KB, Neuste Spiele aus Eng- 
land! (Auch Tausch) Info: 80 Pf o, 
Tel, 0511/612011. A. Buchner. Bleft- 
huhnweg 22a, 3004 Isernhagen 1 

VC 20 Spttzensoftware ab OS 10,- 
uber 100 Spiele z.B.: Scramble Pac- 
Man, Frogger Donkey Kong_ Liste 
gratis, tausche auch Hardware, 
Jessner Ant,, A-9863, Rennweg 49 

FOr VC 20 Lightpen fur nur 79,—! Mit 
2 Demoprogrammen; Info geg, 1 DM. 
C. Schafer, Liebigstr, 43, 3 Hannover 

VC 20 + Tooikit + 8K+ 16K+Mo 
dulbox + Epromer + Epromkarte zu- 
sammen VB 780 DM, Alois Bonn, 
Kolpingstr, 1, 5472 Plaidt, Teiefon 
02632/5550 ab 17,30 Uhr 



VC 20 Spieiemodul MRoad-Race« for 
45 DM zu verkaufen!! Schreibe an: 
H. Brodner, Ludwigstr. 21. 4353 Oer- 
Erkenschwick 



80 
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Tausche VC 20 Prgs 1, 
GV, + 8K S + 16K, + 24K:Viele Spiele, 
auch Userprg. Tausch-Liste o. Cas- 
sette an: M. Kundgen. Marderweg S r 
5010 BM 3, suche VCl541-FlQppyM 

VC 20-Weihnachtsprogrammpakete 
Kleiner Preis — Grofie Auswahl! 
Auch Tausch mogl.l Progr. ab 50 Pf. 
Viel Gmndvers. + Module! Uste geg, 
1.-, K5nig, KrausenstL 55. 3 Hanno- 
ver 1 

VC20 Tausche Programme/Kassette 
oder Disk m. Prg's an mich — Neue 
Prg's von mirzuruck. Speichergr. an- 
geben! Horst Miiller, 5900 Siegen t 
Geisweiderstr. 143. 0271/84501 

Eprommer 60 DM, Eprom-Modul 30 
DM. Monitor, Grafik. Toolkit zus. 50 
DM r Digitales Bandzahlwerk fur Da- 
tassette nach Chip 9/83 nur 93 DM. 
Tel. 06047/4687 ab 17 Uhr 

60 Modulprg. (Exbasic, Spiele. etc.) 
nur 35 DM Vorausk, od. Nachnahme, 
Programme auf Disk u. Cass. Liste 
fur Freiumschlag von Udo Wegner t 
Kolbergerweg 2 1 8225 Traunreut 

VC 20: 20 ROM-Modulprogramme 20 
DM, 30 ROM-Modulprogramme 30 
DM (Programme auf Cassette; 
schneJIe Zusendung); Schein an R. 
Selzer, Erlenweg 9; 6722 Lin gen f eld 

Achtung biete an VC 20-CBM 64 Prg. 
(Iber 1400 Prg. vorhanden, Liste 1,30 
Ruckporto, Ferdi Groeters, Westring 
35, 418Q Goch 1 

Verkaufe: VC 1211 A Grafik ( + 3K), 
VC'BQcher t. Anfanger, Verk. u. 
Tausch v. VC-Supersoftware. Suche 
billigen Farbmonitor (VC) A. Bleche- 
le 7 Tel. 0761/508933 

* Tausche VC 20 Programme * 
bei Roman Scharnberq. 2000 Ham- 
burg 13, Grindelhof 83 ; Haus 6, Tei. 
45 96 62 r P S. Kaufe + Verkaufe auch 

• • Super Roulettprogramm •# 
fur VC 20 mit mind, 8K Erw. 

N. Haarhaus, St. Pauli-Hafenstr. 108, 
2 Hamburg 4. Tel. 040/316827 ab 18 



VC 20 SupersoftM! Liste anfor. 30 
Modusspiele, Superprogramme: Tra- 
der, Tomb of Drewan. Tornado, Ad- 
ventures... VC 20-Userclub GE.C/O, 
Uwe Mex ; 4650 GE 2, Nordring 31 

• KaufeSimulatorspielefGrVC20 

• Gute Angebotean; 

• G, Stockhausen 

• Im Fuchsbachtal 12A 

• 3013 Bafsinghausen 1 



Verkaule: VC 20 + Dat + 32/27 
KB + Joy. + Lit. + Liber 350 Prg, im 
Wert von (iber 2000 DM (70 Modul- 
spiele, 3 Schachprg.. Utilities). Alles 
8 Mon. alt nur: 1250 DM, Tel. 
06227/2487. Ab 20.30 Uhr 

★ * Suche Drucker for VC 20 ** 
VC 1515 angenehm, auch gebfaucht, 
Angebote bitte unter Tel, 
0221/B35120 ab 18 Uhr 

VC20 Softvuaretausch/Kauf Apple 2 
VC20 Tel. 04541/83811 Apple 2 
VC20 Uifert ScNotthauer Apple 2 
VC 20 Mecklenburger Str. 38 Apple 2 
VC 20 2416 Ratzeburg Apple 2 

!!!!!! Achtung !!!!!! 

VC 20 Commodore Computer mit 
Datasette und Software fur 450 DM 
(Neupreis ca. 650 DM) M. Schroder, 
Asperheide 23b, Tel. 05222/7733 

27K-Erweiterung + 20 Prgr. aus alien 
Bereichen fur 160.- DM. Tel. 
06625/1996 o. 8996 



VC 20-Club-Duisburg informiert: Wir 
suchen Tauschpartner fur VC-Pro- 
gramme, sowie Tips und Tricks, 
Brief + Ruckporto an: RUdiger Lan- 
ge, Im Birkenkamp 17, 4100 Duis- 
burg 11 

VC20 VC20 VC20 VC20 * 
Uber 130 Programme * 
Tauschliste an * 
Sven Kfind worth. Am Siechengr.28 *■ 
8650Kulmbach * 

Das gab es noch nie! 

30 VC 20 3,5 K SuperspieJe mit: Cra- 
zy Kong, Breakout, Asteroids, Frog- 
ger u.v.a. O. Hinsenbrock, Balzburg 
10, 2351 EHerdorf 

Suche gUnstig Speichererweiterung 
(mind. 16K) F. VC 20. Angebote an A. 
Totzek, Johannisstr. 36, 2390 Flens- 
burg 



EPSON 



* * ★ HX-20 Profi-Software * * * 
Bauherr, Baufinanzierung. Bauzins 
+ Lebensversicherungs-Vergleich -* 

* Medicontrol: Arzte-Abrechnung ★ 
G Gieschen, Karlstr. 63 ? 7402 K'Furt 

Verkaufe MX-SOF/T Typ III 
Preis: 1 200,- DM, Guter Zustand Tho- 
mas Holzwarth, Hirschstr, 19, 
D-7140 Ludwigsburg 8 

Standard-Drucker MX 80 F/T Neu mit 
Centronics- od. Serieller-Schnittstel- 
le DM 950, - Telefon: 06103/49855 
oder Knut Redmann, Mainstr. 7d, 
6073 Egelsbach 

GUnstig! Interface + Kabel fur 
Epson-Drucker (Graph.) kompatibel 
f. Apple u. Apple-ahnliche. Neu! Nur 
DM 130,-. Tel, Mo-Frei. ab 18 Uhr, 
05361/15141 

HX-20 Software! z.B. Lottopro- 
gramm, Programme aus den Berei- 
chen: E-Technik, Mathe, Baustatik 
etc. Info gegen Ruckporto von Tho- 
mas Vogt. Buderusstr. 3, 6336 Solms 

* HX-20* Vokabein lemen* HX-20* 
Grundwsch. Spanisch (1100 Worte) 
EngL demnachst DM 129 Cass./Disk. 
P. Ulbrich, Schmausenbuckstr. 4 r 
8500 NQrnberg 30, Tel. 0911/541174 

Epson/Tausche Tonfilmkamera-S8 
"Integral 7«. gegen Epson Drucker FX 
80 1 Angebote an A. Frank, Stockfeld 
11. 7799 Herdwangen, Tel. 
07552/5420 Oder 18 80 



GENIE 



Verkaufe: Colour-Gen. (Neue Roms), 
Printer Star DPB480 + ORG. Interfa- 
ce Recorder mit Zahlw. + Mini TV 14 
cmt + Software + Li teratur. Auch 
einzeln! Pr eis: VS, Tel. 06421/63415 

Tausche + Verkaufe Programme auf 
Disk. Liste an Jurgen Henkel, 
Schoeilerstr. 105, 5160 Duren. Te'-. 
02421/17717 

Hallo Genie User! ! ! Tausche und 
verkaufe superschnelle MP-Spiele 
aus USA, z.B:. Dig out, Demon Seed, 
Liberator. Heiko Bose, Auf dem 
Brink 4, 2807 Ac him. TeL 04202/8605 

Suche Software fur Colour Genie! 
(Spiel e allg.); und Hardware (Licht- 
Griff el ): und Gleichgesinnten for 
Programmtausch ABS. 1 Berlin 31 r 
Schrammstr. 8, Tel. 030/853651 1 



Die Computer 
fur alles. 

Freizeit und Beruf . 




Der Einstieg in die 
Prof iklasse mit dem 
SV-318 

CPU: Z80A ? 3,6 MHz, 32 k ROM, 32k RAM 
(bis 144 k erweiterbar). 3 Ton-Kanale r 7 
Oktaven pro KanaL Super-Graf ik mit 32 
Sprites. 16 Farben, Erweitertes MICRO- 
SOFT-BASIC. CP/M-fahig. MSX-Stan- 
dard-Software von MICROSOFT. Inte- 
grierte Cursor-Steuerung. 75 Tasten. 10 
Funktionstasten. Komplette Peripherie. 
DM 888,- inkl. MwSt, 




Der Weg 

an die Spitze mit dem 
SV-328 

CPU: Z80 A, 3,6 MHz f 48k ROM, 80k RAM 
{bis 144 k erweiterbar). 3 TorvKanale, 7 
Oktaven pro Kanal Super-Grafik mit 32 
Sprites. 16 Farben. Erweitertes MICRO- 
SOFT-BASIC, CP/M-fahig. MSX-Stan- 
dard-Software von MICROSOFT. Schreib- 
maschinentastatur mil 87 Tasten, Zehner- 
Tastenfest, 10 Funktionstasten. Komplette 
Peripherie. DM 1248-inkl. MwSl 



■COUPON 



Bitte send en Sie mir ausfuhrliche Unterlagen 
uber die Computer SV 31 8/328, die komplette 
Peripherie und die Software 

Name: 

Tel.-Nr.: 

StraGe: 



PLZ: 



Ort: 



Computer + Elektronik 
Direktversand 

p*t»m Elektronik GmbH ■ 2730 Heeslingen 
Am Stimmbeck 2 ■ Teiefon 04281 - 55 50 



p*t*m 
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Tausche HF + Elektronikprogramme 
(Tape), J, Dreier. Weiherstr. 22, 7910 
NeiRJIm 4, TeL 07307/21432 



Genie I sucht Programme zum 
Tausch. Ihre Liste bitte an: S. Frisch, 
H inter der Brucke IB, 3500 KasseL 
Verk. Fern sen reiber Siemens T100S 
f. 250 DM 



>000 Colour Genie Spiele GOO 

> Liste bei M, Schneider, 4952 P.W. 

> Oberloh 22 (RUekporto!} z.B, Pac 

> nie war es so gut & billig! ! 9 DM 

> Wurmi: Das beste Wurmspiel ! 9 DM 

Coior Genie **** Coior Genie 
Tausche und verkaufe Soft/ 
Hardware auch fur ZX Spectrum/ZX 
61. Liste an; J, -P. Klock, Leineweg 
21 1 3008 Garbsen 11! 

Video Genie: 25 US-ActionspieJe in 
Maschmensprache for nur 50 DM. 
Sofort beste lien oder Info gegen 1 
DM anfordern. Bei Jakob-Soft, Nie- 
dernstra&e 7, 2401 Krummesse 



* Masken-& Programmgenerator * 
TRS-8Q Mod. I & Genie l/l I 48K, 2 
Floppys + Nendos/80 2.0. Info ge- 
gen DM 3.-, Porto. Schneider, Rat- 
hausstr. 36a, 5014 Kerpen 1 

* * * Colour Genie EG 2000 * * * 
Reaktionsspiel "Space 2AP* 
(compi.) gegen 15 DM bei H. Zenz, 
Hauptstr. 6, 5592 Klotten 

Suche Video Genie II EG 3008 64 KB 
Preis bis 400,- DM. Klaus Scnrodin, 
Allmannsdorfer Str, 61 h 7750 Kon- 
stanz 



Tausche Oder verkaufe Programme 
fur TRS-80/I und V6 auf Disk! Neue- 
ste Programme (Utilities, Spiele, Mu- 
sic) Infos bei: Thomas Bletsch, 
Wacholderweg 10, 4006 Erkrath 2 

*** 16K Colour Genie ** + 

mit neuen ROMs 300 KByte Softwa- 
re (Assembler, Andromeda usw.) und 
Literatur b.w. an C. Jacobs/Donau- 
str. 4/2810 Verden, Tel. 04231/ 

32291 



* + * Colour Genie *** 
Wer tauscht Programme und Tips? 
Bitte schreiben Sie an: 
Stefan BaldL Seestucken 25g, 2100 
Hamburg 90 

Genie-kompatibler Komtek I (32K + 
Eprom), Drucker (GP 60), Kabel. Mo- 
nitor, Rekorder, viel Literatur und 
Software. 6 Mon, wenig gebr. for 
1999 DM, 02942/8721 nach 14 Uhr 

Colour Genie: Super AdvenUre- 
Spiefe: z.B. Wumpus, Alien, der 
dunkle FQrst usw. und Actton-Spiele 
Tausch/Verkauf Liste bei Chr. Bold, 
GrQntenstr. 49, 8900 Augsburg 

★TRS-80/V6 * Spitzenprogramme 
<10 DM z.B. Armored Patrol 6 DM 
oder Frogger 8 DM. Liste geg, 80 Pf. 
bei F. Schahling, Liegnitzer Str. 6, 
5309 Meckenheim,Tel. 02225/10459 

Wer schenkt Schuler defekten SW- 
Monitor??? Verkaufe auch Progr. 
»Pic-Maze« for Colour-Genie! 
MC + 10 DM (Schem} an; M. Lor- 
scheider, Postf. 110322, 4100 Duis- 
burg 11 

Hamburger Colour Genie User Club 
sucht MitgHeder Regelma&ige Tref- 
fen f Club-Zeitschrift, Erfahrungs- 
aust. Kontaktadr.: Th. Kolbeck, Tret- 
taustr. 13 f 2 HH 93 



Colour-Genie: Neueste Ausfuhrung 
ca. 5 Std. bisher im Betrieb. Wegen 
Systemwechsei abzugeben. Nur 499 
DM,Tel.ab 18 Uhr 089/3153291 



Coiour-Genie-Betriebssystemerwei- 
terung. Neue Befehle: Merge, Edt- 
find, Pack, CMD, Singl,... + kom- 
plette Fehlermeld. 20 DM. Auch SW- 
Tausch Info 1 DM Briefm. PF 242, 
7146 Tamm 



Genie II mit 64Kund/oder • Control- 
ler • und TI59 + oder PC100C • zu 
verkaufen ** Tel. 02203/3l910# 



Ich suche Programme (Spiete : Utili- 
ties, ect.) fur das Colour-Genie (Tau- 
sche eventl, auch) C. Bruhn, Kom- 
mandantengr. 6a, 2208 Giuckstadt, 
Tel. 04124/2014 ao 18 Uhr 



Videogenie EG 3003 m. Kleinschr. u. 
Umlauten, DruckeMnterface u* Ka- 
bel, div. Prog. + Lit., NP 1900,- fUr 
800,- OM, Te L 0241/171260 

Genie 1 Cass. Interf. 6xschneller. 2 
Rec-AnschL keine Lautst.-Problerre 
Sucht Prog, selbst. Nur auf Bus 
stecken. Neue Befehle. Mit 
Manual + Softw. 110 DM, TeL 
02247/6333 



Colour-Genie Erf ah rungs- und Pro- 
grammaustausch gesucht. Prgm. 
Vokabeltrainer 20 DM voraus (Sen,) 
Rainer Schmidt, Elsenbachpfad 20 r 
6330 Wetzlar 21 



Suche Floppylaufwerk und Software 
fur Genie I, Karin El Ghussein, 
Balthasar-Neumann-Str. 86, 6500 
Nurnberg 30 



Suche Software (Spiel e und Spra- 
chen) sowie Stringy Floppy und TTY 
Interface fur Video-Genie EG 3003, 
Hans D. Petersen, Postfach 2 f Bol- 
toft 1, 2396 Sterup 



Colour-Genie, 16K-R0M ; 32K-RAM 
Basic-Compifer, Monitor-Progr., Lite- 
ratur (NP 200 DM) + Cornputer-Zeit- 
schnften (NP 130 DM), zu 625 DM, 
Tel. 02238/13319, 1 7-19 Uhr 

Disk-Vokabelprogramm, fortlaufen- 
de Eingabe, spater alphabetisch- 
sortierte Erganzung der deuischen 
Worte. Gesucht von Bessen, 7913 
Senden, MUhlbachstr 32 



Colour-Genie, 6 Mon. alt + Spi fi- 
le + BOcher, VB 450 DM, Tel. 
0203/436885 



Suche Hardware und Software fur 
Colour Genie, insbesondere Floppy. 
Biete auch Spiele an. Tausche even- 
tuell Spiele. Tel. 06106/23604 

Colour Genie: Verk. * Super Memo- 
ry* Sehr interessantes Spiel mit 
Anspr, Ton + Graf ik, 3 Spiel starken 
DM 15, TeL 0461/12340 



Wer hat gute und billige Spiele und 
Programme fiir Colour Genie EG 
2000. Bitte Angebote an Peter Kru- 
schinsky, 28 Bremen 21, Bromberger 
Str. 135a. TeL 0421/614766 



Genie 1, 64K, Monitor, Doppel floppy 
mit neuen SL-LaufwerKen, Control. 
Drucker-lnterface, Software (Wert 
der Softw.; 5000 DM), gesamt 3800.-. 
Tel, 0221/665776 



Colour-Genie 32K r Recorder + um- 
fangreiche Software NW 1250,- DM 
VB: 850,- DM; Yi Jahr alt; Tel. 
0221/536402 ab 17 Uhr 



32K-ColourGenie, anschlu&fertig 
mit vielen TCS Programmen (auch 
eigene) z.B. Kong, Schach, Compiler 
u.a. wegen Systemaufgabe, VB 700,-. 
Tel. 02202/78228 



Genie IL 48K. 2 Laufwerke, 5 Zoll, Gr. 
Monitor, Level IV ROM NEW DOS 80 
V.2.0. DM 2 700.-. Tel. 02924/5405 



Suche EG 300 3/8 bis 300 DM (nicht 
defekt) und evtL Laufwerk 5.25 |: . Tel. 
0231/573418 (ab 17 Uhr) 

* Colour-Genie ★Softw.-Tausch 

* ★ Super-Spiele und Utifitys 

* * Matthias Reucker 

* ★ Am Schinnktippel 5 * * 

* ★ 6349 Si n n 1, Tel. 02772/52422* 

Software fur VG/TRS-S0, auf Casset- 
te oder Diskette verkauft Oder 
tauscht, J org Busch, Akazienring 38, 
6203 Hochheim 2 



Colour-Genie: 32K + Editor-Assemb. 
+ Compiler + div. Software + Litera- 
tur. Neue ROMs + Anzeigeinstr. W. 
Bracht; TeL ab 1B h. 0228/345535 

Verkaufe Colour-Genie EG 2000. 
32K + joysticks E2013 + S Spiefpro- 
gramme. Gesamt fur 850,- DM. Jur- 
gen KuB, Waldstr, 29, 6129 
Lutzelbach/Odw. 



Oric-1 wer hat Material uberdie Ma- 
schinenebene? Wer tauscht mil mlr 
Software (auch Kauf?) 
Zuschriften an: Chr. Hesselmann, 
An der Kulprte 4, 5100 Aachen 

Oric-1 f 64K, mit Garantle und Soft- 
ware (Forth, Schach, Xenon-1) for 
800 DM zu verkaufen. Tel. 
0421/584476 



Oric-1, 48K, dtsch, + engL Hand- 
buch s jede Menge Software, 3 Mona- 
te alt, Preis 700 DM incl. Program- 
me, TeL 02801/3604. Bitte nach 17 
Uhr 



Spiel-, Nutzprogr. Textverarbeitung, 
Literatur f. Oric-1 zum Kauf Oder 
Tausch und Kontakt mit Oric-1 Club 
gesucht. R. Franke. G.-Bleibtreu-Str. 
10, 4232 Xanten 



Original Forth Compiler 20% unter 
Neu preis zu verkaufen 
Voilmer, Thuringer Str. 4a/C513 
8630 Coburg 

■ Oric-1 s 64K, Ext. Basic, Farbe ■ 
HR Grafik, Sound w. Hobbyaufgabe 

■ incl. Supersoftware Assembler, ■ 

■ Forth, Oric-Mon, Pacman, usw. ■ 

■ alles zus. f. 550 DM, 0951/56766 ■ 

• ••• WANTED!! #•#• 

• Oric-Userzwecks Erfahungs-& # 

• Prg.-Austausch, Rainer Schurr • 

• Karistr. 30/1; 7147 Eberdingen-2 • 

Suche preiswerte Software, sowie 
Erfahrungsaustausch for den Oric-1. 
R. Lei&ner, Romerstr. 42, 6451 Ham- 
mersbach 



* ★ + Oric-1 Software * * * 

10 Spiele (4-Gewinnt. Nim, usw...) 
auf CC zu DM 15 per N N. Angriff aus 
dem All DM 15,-. S. ROegg, Herren- 
bergstr. 5 S CH-8155 Niederhasli 

Far Oric-1 Drucker mit AnschluBka- 
bel und Software-Lernen + Beruf ge- 
sucht. Retmitz, Goethestr. 36, 6903 
Neckargemund 

Oric-1 64K*VZ 200*Diskiaufwer- 
ke# Drucker* Superdisketten prai- 
se* Software fur Oric-1 1 VZ 200, 
u.A,*Monitore SW u. Color, MZ80A, 
MZ700 Hard u, Software. Tel. 
06142/12212* 



Monitorprogramm u.a. Disass.. Zei- 
lenass., MC-Einzelschritt, Anzei- 
ge/Andern von Speichern, Suche 
nach Zelchen. 40 DM. Feldmann, Gr. 
Weischedestr. 1, 463 Bochum 1 



Suche Programme [ l nab. in den Be- 
reichen: Dateien; Chemie; TZ; Hires: 
Maschbau; Mathematik; Analytik; 
Adressen; Cadcam (m. Floppy); Geg. 
bar. ZibeM. Baiksorstr. 88 : ^952 PW 4 

Verk. Oric-1 , 48K + Literatur + Softw. 
490,- Oder Tausch geg. Basicprog, 
Taschenrechner (Sharp etc.) Hen- 
ning Afflerbach, 46 Dortmund 50, 
OberhoJte 5, 0231/770600, ab 15 h 



Orlc*1, 64 K mit 1 Jahr Gar. 
** 599* * Software z.B. Forth-55 
DM, Xenon 30 DM, Masch.Monitor 
30 DM, Frogger 25 DM, Centipede 25 
DM, Schach 35, Text 55,-. Monopol- 
Bank 15 DM. Tel. 06411/71558 

* * Editor/Assembler/ Disass, * * 

* 1 -Pass-Ass. m. Label Adr-Tab, * 

* Syntax -Check usw, Super-Editor* 

* mit vtelen Extras! Kass. 30 DM * 

* Klockgeter,Steinweg41,3550Mr * 



Suche fUr PC 1500 Tips/Bau- 
anleltungen zur Erweiterung: Video- 
Interface, Druckerinterface, Spei- 
char erweiterung en usw. Uwe Rad- 
low, Am Seeth 8. 2082 Vetersen, TeL 
44946 



PC 1500 + CE 150+1,9fache Ge- 
schwindigk. + AE 1 50 + RVS-Hand- 
buch + Reference Manual + Hexmo. 
+ Software VB. 850 DM bei Dirk Pie- 
per, 5810 Witten, TeL 02302/64448 



Verk. Sharp PC 1211 mit interf. und 
Hando. fiir 180 DM. Suche C 64 ge- 
braucht unter 600 DM. Adresse: Axel 
Dudda G.-Hauptmann-Str, 17, 4230 
Wesel 1 



• Sharp PC 121 1 + Drucker CE-122* 
+ Cass-Recorder+ Farbband + Pa- 

• pierroUen + Graf. Progr, + Lit. 

• in 1 A Zustand fur 380> zu verk. 

• TeL0651/16485nach17Uhr 



MZ 80A Besitzer bitte meidenl! 
Pgm + Infotausch* Suche alles uber 
den MZ-80A. Raum Koln/Bonn Tref- 
fen moglich. K, Dltze, Nikolaus- 
Ehten-Str, 6, 5354 Wei lers wist 



Sharp CE-122 Drucker/lnterfa- 
ce + Netzgerat fur PC121 1/1212 zu 
verkaufen. Preis 135 DM T TeL 
02171/46429 



Kasset ten recorder CE 152 ca. 4 Mo, 
u. T-Rechner EL 5100 (U) f . Je 95 DM 
zu verkaufen, Tel. 0431/312213 

Sharp MZ80K + l/OBox + Dop- 

pelf loppy + Drucker + DIN-Tasta- 
tur + div. Software u. Programmier- 
sprachen + Hausfinanzierungs- 
programm Neupreis DM 14000, -VHB 
6300,- DM, 08267/1264 



■ ■■ PC 1500 ■■■ 

Renumber-Maschinenprogramm; So- 
u6 uber Drucker auch ohne RAM- 
Modul Cass. + Manual geg. Vorkas- 
se 40 DM mhs t Bosingh. Weg 1 , 3401 
Waake 



Gegen Gebot* Sharp PC-1251 und 
Option CE-126 (Printer/Recorder) 
ideai fur Schule + BUro, Jaehnert, 
Rathausstr. 32, 1000 Berlin 42, Tel. 
030/7058835 

• PC 1500 Spiele 

• Adventures, Actionspiele • 

• Denkspiele. Verkauf, Tausch • 

• Freiumschlag an: UweTurk • 
Murnauer Weg 14, 8900 Augsburg 
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Soft- und 

Hardware Spectrum 

Scramble 

ndf>3flhieh# Spf*/' *V*t5*fi 5n? den Versus r 

fnratfera AritoSPwt da* 25,- 

Swfvkt <jytJr ^v/f StiBtfWst/wrfji rn Akwjrr jrete/p tasseo Dte 

Aii Nr $P£Q? DM 25 § — 

Gutpman 

Dj$ t$t Gyfpm jn, {ten S*C wrr 8 1 her kcnncn 0*c$c 

vefsctnetien&n LaQynmhen. to Tempo- und W 

Art 1% SP204 DM29 f - 

Spectrum Schach 

Das h&w&htie SchftchpfugjdiusTi vou Ante Cumputm^, 
nyn aush fuf ti&n SfittGUvm 48 K! 

Art Nf.$P223 DM 34,- 

Spectrum Sprach-Schach 

Wie Spectrum Schach, ledoch mil SwtthaviijAlJv cAes 
QW&htten Zuges {EnQitsch}. 




Software 

Commodore 64 



CBM Fsktura 64 

Das Fakturier- and Artikei- 
verwaitungxpmgramm fur his 7 it 
1S00 Artiket, Mindermengenstatisiik. 
automatiscne Preiskorrektur etc. 

Art Nr. VC 766 DM 300,- 



Ccntropod Art. Nr. VC 160 DM 29,- 
Cycfons Art. Nr. VC 161 DM 29,- 

Escape-MCP Art. Nr. VC W2 DM 20,- 
Pakacuda Art, Nr. VC 164 DM 29,- 

Die$e spannenden Action-Spiete sind 
nur ein Auszuq aus unscrcm standig 
wuchsenden Angebot Fragen Sie uns 
nach weitemn Net th™ ten fur den 
Commodore 64. 



Soft' und 
Hardware ZX 81 

Toolkit 

DAS Hiffsprogramm fur den 
Programmierer. Mit neun Befehien 
inct. RENUMBER und APPEND 
spare/7 Sie Stufiden! 

Art. Nr, 072 DM 28,- 

Erweitertes Basic 

Erweitert den Befehtssatz mit einer 
Vicfzahl von Befehien, die Sie schon 
imm&r v&rmm haben (READ, DATA, 
ON/ERROR/GOTO u.v.a.m.). 
1.7 K Speicherbfidati 

Art. Nr. 083 DM 29,- 

Meditor 

Ein zweites Betriebssystem mit Screen-, 
Grafik- und Texteditor betiebig groBe 
BUdschirmmatrix, Fensterscrott, Bild- 
schirmmaske etc. An Nr QQ1 DM 3S ^ 

Maschinencode-Fibel 
fur den ZX 81 

(mit ROM-Listing) von J. Men. 

Erne leichtverstandtichc Einfuhrung in die 

Maschinensprache for den Anftrtger, der 



wetter mochte 



Art. Nr. 



Memopak 1BK 
Memopak Tastatur 
ASZMIC-RQM 



DM 19,80 

DM 90,- 
DM 1 TB f — 
DM f6B r 



Drucker. Speicher, Schnittsteifert 
etc. sowie ca. 40 weitere Pro- 
gramme finden Sie im ZX-61*Info. 



Pin go (48K) 

f>As nmfista Antinnxpmi -/fir? f>rn.fiQnfr i when 
ihsur! PVjifltwi $v iJul^h Jda Tttubctii, daft $m dun 

Sno bees cntgoHcn . . . £m kotter Sped 

Art Hf 1 DM 25,- 

Spacc Missile Command 

Dos rtouc Spiol - rw> &vch Uir den ZX Spectrum 
emaitttcf}. BeschuH&n £< u s&chs Stadto vor 
todfichem MatBortiBrminscriiag . 

Art. Nr. DM 2S 9 - 

J angler (48K) 

Ein Sptei. wo anas dLTcnemand&rgam 
Em Spieffetd votfer schtatiqeftider Ravpwi, 

die vntor KonjrciSc gcbfQchl warden musa&n. 

urn dan HtghScor* *v o v r- v-.- 

An Nr HP?*? DM25,- 

Music Composer new 

Move Composer vrlaubt d'C Eingat>& van £ws zu 
C3. Z30O0 Noten. die dr&strmmif} und in dm 
ketre-kton Schraibwentt ant dem Bitdschnm 
angozcigl und ubcr don TotMusgonQ netrb&r 
gemachr wgrden. hur Musikw orn MoB. 

Art tvr SPMri Oiw 35,- 



Editor/A $semb ler 

StC mochlen 'IT MaschinGnCOdc prpgrvmrmcrcn' t Qann 
braucften Sie dieses ieislungssterke Hittsprogramm' 
ZusdtZHcn oesttzen Sm ffrl?\ A0JtJ*Wh*r » FxIrA* AtHomitoSCne 

Zotivnnw\mmu\iu. tvtirvvtfratdtjtue Latxtki. etnfxhe 
Editicnjng ond Corsof-KontroHe. Ausgabe un den 
ZX-Dnjciter Der Assembler ak2&ptiert aHe 
ZX aO'Mnemnnif(k(ir7eS (und andfifp.f Hexadprurtits- una 
De2ffflAf2&oin*t i yfWf wtfjfertf spvswiiv Amfututer-BtffeitSe wta 
ORG. END. DEFB DEFW. SOU Sit: 'jparen fgtrr *ertv<?ite 
ArbeilsjQtl mit Editor- Assembtort 

Ait Nr SPS&6 DM 35,— 




ZX Spectrum 




16K 398, 
48 K 529, 



M-Cod&r If (48K f 

Em vorbessertor Baste Compifar, derjtatzl Stringvaruibie 
annimml. kerne Gieitkommaarifhmetik! 

An. Nr. SP 207 DM35,- 

Tasword 

Bm TcxtfcrarPcdungsprogrnmm nut dor Option fur 
64 ZfZcite Mit dculschcr Anieitung. 48 K. 

Art Nr. $P22i DM 39, - 

Toolkit 

DIE Hy>fc fur den Baste Prvgrammicnx nun oven fur den 
Spectrum. RENUMBER, 8LQCKVERSCHIEBUNG - 

r BLOCK LOSCHtN. VARSABLENANZEIGE STRING 
TAUSCHu a Art. Nr. SP 218 DM 30,- 

Maschinencotle-Handbuch 
fiir den Spectrum 
IMutsctiv kmlvhrung tn die Maschtnensprache euf dem 
Speclrum MHHQM-UtUn* mt k9PW DM2^- 
Aufrtistsatz 
tur den Spectrum Jb K »uf WK 

fArt. Nr. 301 DM 96,— 
Joystick + Interface 
tur den Spectrum Art. Nr. JW DM 95,— 

interface Centronics-parallel 
Akieptiert i.i i$i SPHtN! ofine software Jetzi heiorbar. 

Art. Nr. 311 DM 17 8 9 — 




16 K Grundversion — 
mit deutschem Handbuch 



Software VC 20: 



in urtRerem Commodore- Kittaiuy finden Sie 
22 Spiele zum Press von je DM 25- 



fiir ZX 8f 




Kornpiettsystem mtt C^ntfontcsschmttstetia 
und Veroindungskabef 



nur DM 864,— 



Im Fachhandel erh&ltfich Oder anfordem: 

ZX -81 -Info 
Spectrum-Kata/og 
Commadare-Katalog 

gegen frankierten Ruckumschfag (Lang- DIN) 

Handleranfragen 

willkommen! 



So wird bestQitt: 
Der Besteltung Scheck beifegen 
oder per Nachnahme bezahlen. 

Atte Preise ind. MwSt, Porto. 
Vcrpackung, 

prof jsoft 

Sutthauser Stratle 50-52 - 4500 Osnabruck 
Tetefon 0541 53905 
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Verkaufe MZ 80K, 48 KB + J/0 
Box + Drucker MZ 80/P3 + viel Soft- 
ware sehr gOnstig. auch einzein, Tel. 
08669/6628 



PC 1500: Vlapros (Repeat, Renew„,) 
Spiele, Zeichensatze <mit aou...j 
Auch Programmtausch] Info gegen 
Freiumschlag bei R. Hemsing, R.- 
Harbig-Str. 10, 5010 Berghem 7 

Verk. MZ 80 K. 2-4MHZ, 3 Monitor. 
CPIM ca. 300 Prg, div. Unterlagen 
Preis VB Uwe RUther, 2153 Neu 
Wulmstorf, Holzweg 16, Tel. 
040/7009227 ab 18 Uhr 



Verschenken kann ich meinen PC- 
1211 + CE-122 + Recorderkabl + viel 
Software nicht, aber verkaufen. NP 
70Q,- VB 350,-, T el. 081 61/66559 

■ Zu verkaufen Sharp MZ-80 K ■ 
mlt CP/M 2,2 + Extra Mon. + lnvers 
Darstellung + 2/4 MHz. Preis VB. 

■ Angebote an: E. Kwapil ■ 

■ Tel. 040/6529679 ■ 



Starfire Programmierdub sucht MZ 
SOK-Besitzer. Neue Programme fur 
MZ SOKI Starfiren"orsten Carzow 
Moorweg 1/2399 Tarp 

Sharp PC 1211 +CE 122 + 20 Pa- 
pierr. + 40 Programme + Do- 

kumentationen DM 320, W, Stebert, 
Skagenhof 1, 3000 Hannover 91, Tel. 
0511/468127 



!! Suche 1 1 Sharp PC 1500 IncLZube- 
hor (Drucker, Programme, Literatur, 
evtL Kassetten recorder original) 
Frank Becker, Im Wiebusch 11, 5780 
Bestwig, 02904/2622 od. 2542 

MZ-80A Achtung! Verkaufe Super- 
programme wie z,B. Superdefender 
(15,-), Pacmann (10,-) alEes MCj Su- 
pergrafik!!! (Olympia Schulrechner 
LCD 380 40,- neu) T. 04281/1409 



★ PC-1 251 -Systemad ressen * Ei nzel - 
punktansteuerung des Displays* 
Renew, Speichererw, Schaftplan, In- 
fo G, Freiumschtag, Chr. M. 
Teudt*Auf dem Schild 4, 2400 Lu- 
beck 1 # 



M280A VerjUngen Sie Ihr SA5510t 
Dann kann es Mergen Oder Autostart 
und Saven, List sch./Brkoff-Optton. 
Freiumschlag an Diefenbach, Gun- 
dolfstr, 13, 61 Darmstadt 

Sharp MZ-80K 48K mit Interface 
(par./ser,), ext. Basic, Assembler, 
Symb. Debugger, Relocate Loader, 
div. Programme, HandbGcher VHB 
DM 1100. P. Sauer, 04121/75727 



PC 1 500 + CE150 DM 500,- * * ★ ★ 
Tel. 0911/883581 



Werde Mitglied im Sharp PC-1 500 
Club. Info bei M. Feusr, Giacometti 
Str, 33, CH-7000 Chur. Clubzeitung. 
CEubbeitrag sofr. EtnfGhrung in Ma- 
schinensprache. Prog. Bibliothek 

Sharp PC 1500 + Plotter + 8KB + 
Systemhandbuch fur VB 850 DM r Ul- 
rich Schnier, Tel. 02592/1954 



Sharp PC 1211 + Druckerinterf ace 
CE-122. incl. Handbucher, Zubehor 
DM 200,- A. Kellner, Munchen, TeL 
089/7235213 



PC-1 500 Super- Editor&Autore peat 

Komfort-Editierung von Programme 
Spez. Cursorsteuerung u, Befehls- 
eing. Info RGckp. M. Schultheis, Wei- 
kertsbloch 40, 6050 Offenbach 

PC-1 500 Suche Software und 8K- 
Modul, ggf. auch mehr. Tel. 
02361/43245 ab 17 Uhr 



MZ-80/K 64K 4 Monitore umschaltb. 
2-6 MHz m. Led Anz. HRGraliK 
64000Pkt. Schn. Monitorausgabe ca. 
5x schneller, ML-Pascal-Forth + 
Basic-Prg, VB 4500 DM, TeL 
02381/52866 



MZ80K, 48 KB, Assembler, v, Softwa- 
re, dabei: RTTY, CW-Decoder, 
Oscab-Berechnung etc. DM 1350,-. 
T, Preu&, Tel, 040/6551738 



MZ80K, mit viel Zubehor ideal fQr An- 
fanger. kompi. 800.- DM, TeL 
08221/1360 



MZ80K 43K + Epson Drucker * * 
Anschl.fertig, kaum benutzt * * 
#2100 DM * ★ Gratis dazu Prg., + 
Basics, Pascal. Forth. Textverarb. 
Assembl. T. 06203/1 2345 n. 17 Uhr* 



• • • Sharp PC 1 2 1 2 • • Vier • • 

• Monate alt, m i t Cassetten- 

• Interface fQr 130 DM •••• 

• Heiko Altmann. Am Anger 14A, 

• 6221 Seebruck/Chiemsee •# • 



Verkaufe 8K RAM CE-155, gebraucht 
150,- DM, per NN-W. Maschke, WaL 
tersdorfer CH. 99, 1000 Berlin 47, 
TeL 030^6636403 



MZ80K. 48K, 2/4 MHz {umschaitbar), 
HR-Grafik (64O00P.) + CP/M-Platine, 
Super-Monitor, Reset, gruner 
Schirm + ca. 500 Prg, + MX 80 FIT 
lll + lnterfacekarte VB 3400.-, 
02101/271432 



Suche Akustifc-Koopler [Modem) mit 
V,24-Schnittstelle sowie intelligen- 
tes Floppy-Laufwerk, Y. Hilger, Jos- 
Fritz -Str, 12, 7800 Freiburg, Tel. 
0761/87303 



Sharp-PC 1251 24KB ROM(!) und 
Drucker CE-125 mit Mikrocassei- 
te + viel Software ¥* Jahr alt entwe- 
der bei des 550.- VHS oder CE125. 
Tel. 0511/448376 



Sharp MZ80B. 6 Mon.. org. verpackt 
mit 64 K, Grafrk 1, Basic und 
Pascal + dt. HandbGcher. LH. VB 
2300 DM. Wolfermg, 02564/241 

Erstelle ailgemeine Programme fQr 
Sharp PC-150Q, Scbicken Sie mir bit- 
te Ihre Softwarewiinsche und ent- 
sprechende Angebote an Frank 
Hoffmann, TeL 02204/62605 



PC 1500 + CE 50 + CE 155 + SAN 40 
TRC 2300 + RVS-Hexmonitor + 2 
Handbucher CRVS + Sharp) 950 DM 
TeL 0571/842 79 



Sehr gro6es Softwareangebot fur 
MZ-700. Sptele, Utilities, Sprachen 
und CompiJer. KataJog gegen ROck- 
porto bei Jbrg Lorenz, Richardstr. 88, 
1000 Berlsn 44 



Sharp PC-1 500 + Plotter + 8K-Mod 
+ Hexmonitor + System Hand- 
buch +Spitzen-Software ^ca. 200 
Progr.) fur 950 DM zu verkaufen. TeL 
0431/566259 nach 18 Uhr 



Suche far meinen M^-80K I/O 
Box -+- [)r:jc^er-<ar:e fur Brother 
EP22 V24+ Brother EP22 am besten 
mi! DfrektanschluB, H. Schmidtke, 
Kantstr. 5 r 5768 Sundern 1 

Sharp, Suche KontaM zwecks Erfah- 
rungsaustausch zu Besitzern des 
neuen MZ-3500 von Sharp. W. Maei- 
zer P Lerchen&tr, 17, 7908 Niederstot- 
zingen 



Verkaufe fQr MZ^SOK 1. DEVA-S80 
(Auftragsabw, Fibu. Lohn + Gehalt) 
4L. 2. FDOS + Bastc-Compiler + 
Utilities. 3. CPIMZ2 + Cobol + Al- 
gol + Utilities. Tel. 02101/271432 



*Supersoftware*fur MZ-80K Su- 
perspiele ftir weniger als 20 DM!! 
Dateien fiir alfe Zwecke! Gro&e Aus- 
wahf, Info gratis! Starfire/Moorweg 
1 P 2399 Tarp 

PC 1500 2. Zeichensatz f. Tastatur u. 
Drucker. Deutsche uml. Tech. Son- 
derzeichen. Individuelle Zeichens. 
Info gegen DM 1 an: T. Henn, Lud- 
wig-Frank-Str. 10, 68 Mannheim 23 

PC 1500 17 durchdachte Programme 
Umlaute, geistige Spiele, Unterhal- 
tung. Mathematik, Plakatschrift u. 
Biorhythmus Info geg, Freiumschf. 
Matthes, Lindenstr. 13, B021 Baier 
brunn 



Sharp PC-1 21 1 incl. CE-122 (Drucker) 
und CE-121 fur DM 250,- zu verkau- 
fen, TeL 06131/31626 



MZ-80K; erstelJen und drucken Sie 
spezielfe Zeichensatze auf einem 
EPSON MX80 in 2 Gro6en/Starken; 
jede Sprache; Info bei J. Koren, Rudi- 
Ismayrstr. 7, 8056 Neufahrn 



PC 1211 von Sharp mit Manual und 
in Originalkartg.- fur 120 DM. TeL 
04422/3155 



PC 1251-Systemadress. f zusatzliche 
Baslc-Befehle, Eingabe von Funkt 
mit Input, Bsp.prgr. u.a. 20 DM an 
Frank SiedeL Posener Str. 1B, 2945 
Sande 



Sharp MZ80A/48K + Pascal + Ma- 
Schinensprache + Superbasic und 
Schach VB 1700 DM. Tel. 04238/607 

PC 1251 +CE 125 DM 500,-, PC 
1500 + CE 150 DM 680,-. Alles kom- 
plett, kaum benutzt. Lithium Batt. u. 
Papier billigst, Tel. 06438/2202 



Suche parallel/serietl Interface fur 
MZ-80 K, Tel. 0911/506343 

Kaufe, verkaufe und tausche Pro- 
gramme fur PC-1 251. Suche beson- 
ders Spiele und mathematische Pro- 
gramme. Klaus Wendl, Nasbachstr. 
10, 5488 Adenau 

Sharp PC-1 500 + Plotter + Rec. + 8K 
Erw. + Zub. VB 950 DM. TeL 
0911/676896 



MZ80K kompL, wenig gebraucht, 
ideal fur Einsteiger, 800,- DM. TeL 
08221/1360 



PC 1500 EL. Echtzeit-Orgei/MP 1. 5K 
Ton + Pause nur 3B/Synch. Zeitanz. 
20 FkL/Eintasten -Play, Editor, Tab 
40 Okt./relokatibles Progr. auf CC, 
TeL 08441/1318. Es lohnt sich! 



MZ80K r 48K, 2IA MHz, Reset, ML, 
ExL-Basic, Assembler, div. 
Software + Epson MX-BOF.T, HRG, 
fur Sharp, neuwertig, VB 3000 DM, 
Tel. 02405/12279 oder 72279 



MZ-80K: Software-Tausch u. Ver- 
kauf*uber 300 Pgme! Gerhard 
Schneider, Lindenweg 16 f 8551 Un- 
terleinleiter* 091 94/8345 



Suche Programme fur PC 1500! Be- 
vorzugt Mathematik u. Geometrie. 
W. Meteling, 5600 Wuppertal, Wein- 
berg 14 

Sharp MZ-80 K Programmtausch! 
Tauschliste bitte an Volker Everts, 
Im Lutzenfeld 1, 3575 Kirchhain 7 

Eprommer,. Graphik 320x200 BP., 
Disk fur MZ80A, MZ700 drv. Hardwa- 
re zum Selbstkostenpreis! Softw.' 
Tausch erwunscht. Bitte 60 Pf. fluck- 
porto H. Kuhn, Buchenstr. 26, ROs- 
selsheim 



■ PC-1 500 Hardware-Software ■ 
Spiele: Defender, Laser, Meteors. 
Mathe, Allg., MS-Prgms: V-Lister^ 
Ausf. Info geg. 3 DM, V. Desinger. 
Nik.-Gross-Str. 8, 4709 Sergkamen 

PC 1500 mit 8K-Modul fOr 380 DM 
und 2 Interfaces CE-150 a 230 DM, 
alles wenlg gebraucht, zu verkaufen. 
Tel. 02651/1366 



PC-1251+CE 125 + 50 Programme 
zu verkaufen. 4, 2 KByte RAM 24 
KByte ROM. Basic- u. Maschinen- 
sprache. W. Eisele, Lessingstr. 17, 
6719 Eisenberg. Tel. 06351/42916; 
VB 550 DM 



PC 1211 +CE 122 + User Ma- 
nual + HandbQcher + div. Program- 
me DM 280.-, Werner Bandorf. Post- 
fach 1255, 7521 Karfsdorf-Neuthard 



* Sharp PC-1 251 incl. CE-125 * 

* umsth. zu verkaufen: DM 500 - ★ 

* Tel. 08341/81261 * 



Sharp PC-1211 Taschencompu- 
ter + Interface 4 Mon, alt nur 165,- 
DM ab 19h. 07720/62493 



■ ■ TRS-80 Pocket-Computer ■■ 

■ Baugleich Sharp PC-121 1/12 ■ 
+ Printer/Kass. Interface CE-122 
viele Programme for 200,- J. Trapp- 
mann, 5620 Velbert 1, Witdenburg 
32b 



Sharp MZ 60K, l/O-Box, Drucker P3 t 
Tastenrepeat, Ext. Basic, Pascal, 
viel Software FOr nur 1999 DM abzu- 
geben, Tel. 02151 /303619 

Verkaufe Sharp PC 1500 + Plot- 
ter + Recorder + Programme + 
Farbstifte + PapierrolJen + Hand- 
bucher fur 725,- DM. B, Gies, Pohl- 
weg 68, 4790 Paderborn 



ZX81 



Erfahrung mit Z80 Assembler oder 
Assembler-ROM «Aszmic« des ZX- 
81? Erfahrungsaustausch er- 
wOnscht, H. Rosehnal, A. D. Trave 
63a, 2360 Bad Segeberg. Tel. 
04551/82865 



Suche SpieJproaramme gGnstig rur 
ZX81/-16K. Angebote an: Karl h. Mul 
ler, 6239 KrifteL Landwehr 64 

ZX 81 mit grofter Tastatur und 16K- 
Modul, dazu Sinclair Basiciehrgang 
auf 8 Cassetten mit Lehrbuch in 
engl. Sprache kompl. nur DM 210.-. 
04106/67827 



ZX 81. Suche Bildschirmspeicher 
und -Ausgabemogllchkeit im Fast- 
bet rieb Schaliplan oder Idee wili- 
kommen. K. GroB, Kantzstr. 35, 4005 
Meerbusch 1 



Tausche ZX 81 Software {auch HR6) 
G, Steinmeyer, Hohenborner Str. 8. 
3280 Bad Pyrmont 

ZX 81 + 1 6K + Resettaste + 2 

Kass. + Software + BQcher + Zube- 
hor* 230,-* M. Stoltz, Bonner Str, 92, 
5000 Kdln 90, Ab 8,12: Geschwlster 
Scholl-Str. 17. 5216 Niederkassel 
Rheidt 



High-Resolution-Graphic fur ZX81. 

Freie Definition von 256 Zeichen 
GroB- und Kleinbuchstaben, AaoiiB 
58 DM. Info 1 DM, Christian Gorzal- 
ka. 6733 HaRloch, Deidesheimer 
Weg 12 
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*** Heku-Soft + ★* 

Programme for Spectrum, ZX81&8Q 
S*F*N#C#L*A*I*R* 
Infos bei HS (Freiumschlag) Ehren- 
preisweg 40. 1000 Berlin 47 

*** ZX81 3 Mon. alt *** 
-I- 40 Programme a. Kassette + Netz- 
teil + Handbuch VB DM 130 r -. K. fle- 
der 1 Voremberger Str. 19, 3256 Cop- 
pen brugge 8 

Sinclair ZX81 + Literatur 
(Spiele) + 16 KB RAM (Beschr,, Plan, 
Platine) gesamt 150 DM, Tel. 
04441/3249 (ablSUhr) 

Sinclair ZX81 1 KRAM + Buch mit 
34/1-K Spielen um 1000 Schilling zu 
verkaufen!! Innerhalb Oster- 
reichsl!! Interessenten bitte 
0222^757133 anrufen (Nachmittag) 

• ZXS 1 * Programmtau sc h * 2X81 ★ 
Jetzt wieder vieie phantastische 
Programme! Sertden Sie Ihre Ltste 
noch heute an: Thomas Carstensen. 
Postfach 1161. 2260 Westerland 

Fernschreiber-Ansteuerung mit 
ZXSQ/81, Schaltplan + Programm 30,- 
DM. Bitte Speicherbererch f. 
Programm + Datenpuffer angeben. 
Kuhn, Pommernstr, 7, £399 Tarp 

ZX81: Memopak 16K DM 68, -; erweh 
terter Zeichensatz DM 68,-. ZX81, 
1K + Netzteik DM 69,-, Zusammen 
DM 200,-. Stephan Balhar, Berliner 
Str, 24, 3501 Zierenberg 1 

Sinclair ZX81 + 16K + Zubehdr + 
Netzteil + Kass + Bucher + Aufsatz 
Tastatur — VB 250 DM, Tel. 
02434/6159 

ZX81 Programme (1-1 6K) als Listing 
Oder auf MC. z.B.: Life 12,95 DM; Le- 
benserwarlung 12,95 DM; Insel 12,95 
DM; Gedanken lesen 9,95 DM, Bei M. 
Stammer, Seelhuve 24, 4570 LOnen 

ZX81/16K: Verkauf e/Tausche Progr. 
Bestien, Kernkraftwerk, Startrek, 3D- 
Hires-Plot, Merge; je 15 DM. Best, 
per NN Oder Vork.: S. Engel, 675 Kai- 
sers lautern, Damiger Str. 73 

ZX81, 32K-Memotech ) in selbstgeb. 
Gehause m. Cass. Rec. u. grower Ta- 
statur, 2xSyst. Soft. Cass, sowie Li- 
teratur, VHB DM 350,- Tel. 
040/373503, Birk (ab 18 Uhr) 

ZX81 + 32K + Softw. Tastaturrepeat 

• mit alien Kabeln, Netzteil, • 

• rieutschen Handbuch undvielen • 

• Progr ammen fSpEele),Sk ramble • 
#••• Tel. 0611/574237 • ••• 

*ZX81 + HflGModul * Suche 
Tauschpartner fur Grafikprogramme 
allgemem und mit Verwendung des 
HRG-Mod. J. Zebralla, Heinitzstr. 12, 
5800 Hagen, Tel. 02331/13610 

Uriaub fur Computerfreunde im 
Oberpfalzer Waid. Schdne Privatzim- 
mer, Wintersportmogiichkeiten. Ei- 
nen ZX81 mit Drucker gibt's leihwei- 
se. Information: 09658/313 



ZX81 + 16K+ Tastatur (GroB) + 
Bucher -k vtele Programme auf Cas- 
setten, 2 Monate alt wegen BW zu 
Superpreis von DM 290. Tel. 
08222/5928 

Verkaufe ZXB1+2 Bucher fur 160 
DM 3 Monate alt. Tel. 02381/85967 
Oder Martin Sutton. Fasanenstr. 
66B. 4700 Hamm 1 

ZX81 mit 16 KRAM u. 28 cm Monitor 
fur 390,- DM, Evtl. mit ZX Printer fQr 
550,- DM alfes neuwertig mit 3 Mon. 
Garantie zu verkaufen. Nielsen, Zei- 
sigweg 2, 239 Jarplund 



ZX-81 +32K Speicher + Tastatur + 
Software + Biicher + Zeitschriften 
fur 320 DM zu verkaufen. Tel 
06190/1787 

Suche 16K Erweilemng for ZX81 
Neu Oder gebraucht, auch Bausatz 
Stephan Schlickert, Festungsstr, 48, 
2253 Tonning/Eider 

Ich bin ein Computer-Anfanger, Ich 
mochte mir einen ZX81 kaufen. Wer 
kann mit genaueres uber ihn schrei- 
ben. Mangel, VorzOge usw, Hans- 
J6rg Simon, Berggasthof Roherods- 
kopf r 6479 Schotten 

>ZX81 < Gro&e Program msamm- 
lung. Spiels, Amateurfunk, Fem- 
schreiber als Drucker, Tips, Disas- 
sembler,.., Liste gegen Ruckporto. 
Michael Schramm, Freiligrathstr. 5, 
23 Kiel 



Viete ZX81 softies! Fordert 
Tausch/Kauf Info an! Freiumschlag 
mttsenden! Reinhard Walz, Biu- 
menstr. 11, 2121 Wendisch-Evern 

ZX81-M6K + 5 Bucher (z,B. Basic- 
Kurs, Programme) + Softwarecasset- 
ten (z.B. Pac-Man, Asteroids, Scram- 
ble, Donkey-Kong, Ptmania (I), NP 
820 DM, VB 410 DM, Tel. 
02234/63038 



Verkaufe original »Q-Save* f0rZX81 
(Hard- u. Software) fur DM 60,- Ladt 
ein 16K Programm in 26 Sek. Frank 
Richert f Ram linger Str. 33, 316? 
Burgdorf 2 

Tausche ZX81-Pgm. gegen Spec- 
trum-Pgm. Zettix Scisaar. Markus 
Packeniys, Stein waldstr. 10 T 6680 
Neunkirchen. Regionaler Club for 
Sinclair. Auch nur ZX81 Tausch 

*ZX81 + 32K + ZX Drucker + 
Netzteil + * Tastatur + Bucher + 
Kassetten * 500 t - DM. Tel. 
06142/54551 



ZX81 100,- DM 16K 100,- DM (Memo- 
tech) Printer 200,- incl. 40 Program- 
me, Dietmar ROssel-Fritzenw alder, 
Velsterstr, 19, 3003 Ronnenberg 



Zu verkaufen: ZX81 + Software (z.B. 
Spiele auf Kassetten) Fr. 179. Casar 
Roth, CH, Tel. 01/9202765 



ZX81 mit 16/32K Speicher ca. 30 Pro- 
gramme kl. Tastatur fur 380,- zu ver- 
kaufen. Tel. 021 35^50376 



Osterreich! Suche dringend Hardwa- 
re (Drucker, etc) fur den ZX81, m6ch- 
te gerne Software tauschen! A. 
Vouk, Josefstadter Str. 76, A-1080 
Wien 

Tausche oder kaufe Software fur 
ZX81, M. Schmolders, Asdonkstr. 77, 
4050 Monchengladbach 1 

ZX81 + 16K (Memotech)+ Recorder 
+ 4 BfJcher (engi. deut. Handbuch + 

• ChipZX81)Originalverpackung • 

• * 255,- *Te! . 72 22/3 3370 • 

• Frei, + Sams. ab 18 Uhr • 



ZX81+16K + HRG + 50 Progr u.a, 
Pacman + Schach + Donkykong + 
Flugsimuiator + Lit. neuw. zu ver- 
kaufen. Neupreis 1085, DM VB 550,- 
D M. Tel. 02931/1 523 4 (18-21 Uhr) 

Verkaufe ZX 81 mit 16K Speicher 
und Kassetten recorder fur DM £40 
Original verpackt mit Handbuch und 
zwei Kassetten. Tel. 089/5702893 M. 
Kroiss 

ZX81 + 16K + Zusatztastatur + 
Kassetten recorder + 2 Kassetten 
DM 300 T -, Tel. 02208/71903 



Tatting 



Neue mikroprozessorgesteuerte (8085 CPU) Low 
Cost-Terminals rnit ergonomischer Tastatur von 
TATUNG, Das "ST 4100p und das VT 4200, mit dem 
TATUNG seine Familie an Terminals um ein weiteres 
interessantes Gerat erweitert hat haben einen gru - 
nen entspiegelten 12"-Bildschirm ; mit 24 Zeilen £ 80 
Zeichen und eine Statuszeile, Die Tastatur mit 85/97 
Tasten kann fur den optimalen Bedienungskomfort 
vom Gerat abgenommen werden. 
Als serienmaBige Schnittstellen dienen RS232C 
(V24), current loop und ein Druckerausgang. 
Funktionstasten und Cursorfunktionen sind weitere 
Merkmale, 
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Eine ausreichende Kompatibilitat wird durch feste 
Emulationen gewahrleistet: ADM 3 A, HAZELTINE 
ESPRIT II, ADDS/VIEW POINT, Dasher. 
Zu den Leistungen des VT 4100p bietet das 4200 
zusatzlich einen freibeweglichen Bildschirm, 15 frei- 
progrannmierbare Funktionstasten sowie zusatzliche 
Emulationen VT52/ANSIAVI192B, 
Fordern Sie detailherte Unterlagen an. 



DATENSYSTEME GmbH 

Lindwurmstr. 117 - 8000 Miinchen 2 
Telefon 89/7 25 30 81 - Telex 5 212 289 syn d 
Vertriebsburo Dusseldorf: 02 11/35 02 36 
Vertriebsburo Frankfurt; 60 81/4 21 55 
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ZX81 +16K + 64K+ Progr. + Lit. (NP 
DM 180) evtl, mit Recorder + SAW 
Portable. Alias zus. 650,- Tausche 
auch gegen Color TV 07257/3650 

Software fDr ZX81 zu verkaufen! 
Superbillfg!!! Tel. 0521/104874 
1 + 16K ? Schach, Break-Out, u.v.m 
Ruf an Oder schreib! Info bei: Mi- 
chael Wasian 



ZX81 eingebaut in Grofitastatur, 
64K'Memopak, Software {z.B. M co- 
der, ZX-Toolkit, Druckgraphik, Spie- 
le) 9 (Neun!) BOcher, Komplett VB 
800,* odereinzeln. Tel. 09365/2102 



*ZX81 + 16K + Tast. + 8 Kass,(Frog- 
ger^Pucman,. Grazy K.. Defenders, 
u.a.) + 3 Bucher + Tongenerator nur 
400 DM, M. Fiedler, 5466 Neu- 
stadt/Wied. Joh. Junior Str. 5, Tel. 
02633/31602 



Programm-Tausch. Ich schicke dir 
fQr jedes Progr. auf Kassette zwei 
zuruck! M. Lohmann. Paschberg 12. 
2165 Harsefeid 



ZX81-Programme!!! Wer druckt mir 
Progr. aus? Gegenleistung: Alle 
Progr. (Schach + Missile + Eliza+ ... 
>40 St.) durfen kopiert werdenll 
Haas, B077 Agelsberg, Kochstr. 1 

Verk, ZX81 + 16 KRAM, Drucker incl. 
5 Ro Papier. groBe Tastatur. Zub, 
Software, Dokumentationen for DM 
450, Tel. 096 61/6796 

ZX81: ZX Printer Oder anderer 
Drucker m. Schnittstelle gesucht. 
Programmtausch ZX81. Raum F/ 
HU/OF/DA/Wl/etc. Tel. 06181/6255 9 

Super! Sinclair ZX81 fur nur 
80,-DMi! Tel. 05322/31913. Detlev 
Beutner, Fuchshohlenweg 9. 3388 
Bad Harzburg 5 

Achtung Einsteiger!! ZX81 + 16K + 
Qsave + mech. Tast. + Tips: 300,'. 
TeL 0511/735842 (Sa + So) 

ZX81 -Software-Cassette for Kunden- 
verwaltung einer Versicherungs- 
agentur gesucht. Burkhard, Amsel- 
weg 16, 6209 Heidenrod 

ZX-Spektrum 1 6K + ZX-Pri nter + 2 
Bedienelemente + ca, 30 Program- 
me incl. Netzteil abzugeben P.V. Tel. 
07161/64429 

Verkaufe Operation-Research- 
Software u.a. Supergunstigf Auch 
Erfahrungsaustauscht Michael Dep- 
piscfij Fiorian-Geyer-Str, 9, Zl 616. 
8720 Schweinfurt 

ZX81 mit 16K : gr. Tastatur, Software 
(Schach/Flugsimulator), dt. Literatur 
und Datencassetten zu verk. {VB 
250,-1 Suche gebr. Sincl. Drucker. 
Tel. 0234/852985 



Verkaufe ZX81 mit 16K RAM. alien 
Kabeln (incl. Netzteil), Software {fast 
100 Programme) und Kassettenre- 
corder fur unter 250 DM!!! Thomas 
Brendel. TeL 0208/671758 



Kaufe gebrauchtes 16K o. 32K ab. 
Bitte schreiben Sie an: N.H. Binh, 
Pfeilstr. 35, 4200 Oberhausen 14, 
Preisangabe nicht vergessen! Be- 
antworte Ihr Angebot sofort! 

□ Verkaufe ZX81 + 16 KRAM + 

.._ Soundbox + dt Anleit. + Engl. . 
Anl. + E. Flogger-Handb, + 

□ Chip-ProgrammsammL for nur □ 
DM 250 A. Reimer, LotzfeldChenD 

22. 5180 Eschweiler □ 



ZX81 16KRAM, Printer + div. 

Literatur + Software. DM 350,- Wef- 

ler, Hans-Much-Weg 12, 2000 Ham- 
burg 20. 040M72272 



Suche Software fur 1-K ZX31. Tel. 
06243/7860 (nach 14 Uhr) 

ZXS1 zwei Monate alt. Komplett mit 
BUchern zu verkaufen. Ideal zum Ein- 
stieg nur 120,- DM, Marc Lemcke, 
Bremen P H.-Heine-Str. 113, 
0421/230647 



Sinclair ZX81 + 16K + Netzteil + 
Bucher *200 ? * Tel, 09447/253 

Software-Katalog fur 3.- DM, Unko- 
stenbeitrag anfordern bei Peter Wa- 
silew {kein Geld nur BriefmarKen), 
Satumstf. 2A. 8900 Augsburg 21 

ZX 81 +64K+ Netzteil + Zubeh6r in 
g r, Tastatu r eingeb. (52 Tast. N P 249,-) 
+ Software (z.B. Schach, Pucman 
usw.) + Handbuch + Anl. VB 450,-. U. 
Krug, Wallenburger Str. 24, 8160 
Miesbach 



ZX81 +16K + Softw. for 80,^ + Super 
Moving Keybord + Literat. fOr 80,- 
Insges. NW = 620 r - VB = 400,-. 
0911/41 4297 ab 20 Uhr. Anfuf lohnt 

Spectrum, 80K RAM, 3 Monate alt, 
m, Engl, u. Deutsch. Handbuch 
kompl. m. Kasset, Rek., Drucker u. 
80 Progr. kompl. f. 900,- DM J. Tez- 
ner, Canarisweg 7. 3000 Hannover 91 

Verschenke 16KRAM Speicher fur 
ZX81 ! Bedtngung: Kauf meines ZX81 
fQr 165,- Beides neuwertig! Aulier- 
dem: Sharp PC 121 2 + Drucker CE 
122 fur 250,-. Tel. 02543/4031 



ZX3i gunstigzu verkaufen mit Hand- 
buch und Spielekassette 8802 Heils- 
bronn, TeL 09872/8612. Gute Gele- 
genheit fDr Einsteiger 



ZX81 +16 KRAM + Joystick 

Interface + Literatur und Software, 
DM 350,-, Tel. 02238/7138 



ZX81 + 16K + 2 Bucher + Software 
(inkL Schach) + Zubehor DM 170,- R, 
Juritz, 0911/537207 



Achtung! Wegen moglichst baldi- 
gen Systemwechsel Blitzverkauf! 
ZX81 +32K + Literatur nur DM 200, 
M. Gscnatz. 7815 Schailbach, Blau- 
enstr. 9, Tel. 07621/89503 



■ ■ ZX81 + Memopak 16K, gr. Ta- 
statur r 1, 2 A Netzteil fur Drucker, 6 
Bucher. 9 Tapes (150 Pr.) + Recorder 
(Sharp) VB 500 DM , Tel, 024 72/2984 ■ 

ZX81 100,- DM, 2XS1+16K + HRG 
+ gr. Tastatur + GP100A + Recorder 
+ 0. 100 Progr. + 5 Bucher + 
Literatur +NP- 2000 DM. Gebote 
unter TeL 07022/48943 



Verkaufe ZX81 + Handbuch + Pro- 
grammbuch + Cassette DM 140. Su- 
che VC20 od. Commodore 64, Nils 
Stickan, Eiimannstr. 3, 4500 Osna- 
bruck 



ZX81 +16K + Soft w, + Literatur 190 ; - 
Saba-Videospiel + 13 Kassetten {NP. 
11 00,-) V B 480,-. Tel . 24 05/9 14 76 ab 
16h 



****** Achtung ****** 
ZX81 fast nicht gebraucnt mit einer 
Spielkassette fur 70,- DM. Tel. 
09872/8612. tdeal fUr Einsteiger!!! 



ZX81/Bundesiigaprog. (16K) alle 
306(!) Spiele/Versch. Tabeilenber. 
Input-Modus/Sonderopt., Schicken 
Sie 20 DM-Schein an B. Wiedel, 
Hochstr. 3. 8671 Schwarzenbach, 
Lief, 3T! 



ZXS1, 16K. Erw, Basic, HRG, 
□rucke r . Tastatur, Cass-Recorde^ 
alias eingebaut in Gehause. Preis 
VHB t D, Heere, Odenwaldring 66, 
6101 RoBdorf 1 



ZX31 ••zxei««zxei ••zxai 

! ! ! Suche Kontakte zu Benutzern des 
ZX-81/16K {Brief, Listings,.,) Andreas 
Pahlmann, Danziger Str. 4, 3175 Lei- 
ferde, TeL 05373/6150 



Tausche ZX81 Programme, Liste an; 
R. Steen H Fritz-Flinte-Ring 73, 2000 
H amburg 60, Tel 040/6310033 

Wer verkauft biliig ZX Tastatur und 
Drucker? Bis 100 DM, Frank Schoof, 
Eloke 5, 48 Bielefeld 1 

ZX81 + 64KRAM + Tongenerator + 3 
BQcher + 2 Spielkassetten DM 390,-- 
Michael von Weschpfennig. Bo- 
genstr. 1, 4446 Dreierwaide, Tel. 
0597B/660 



ZX-Printer, 4 Monate alt, 100 DM 
Tondrahtgerat. Webster-Chicago, 
Bauj. 1946, 1A-Zustand, komplett, 
VB 2000 DM, Willy Habermann, 5620 
Verlbert 11. Bonsfefder Str. 73 

Suche gebrauchten ZX81. Mit mind. 
16K, Drucker, Soundbox, Memotech 
Tastatur. HRG. Joysticks & Softwa- 
re. Alles auch einzeln. Angebote an 
Phiiipp, Bochumer Str r 146, 463 BO 6 

ZX8l+Zubeh6r + dt. Anleitung VB 
130,- J.E. Wunderwald. Biburger Str. 
19, 8901 Diedorf, Tel. 08238/21 37 

Verkaufe ZX-81 + Netzteil + 32 
KRAM + mech. Tastatur + Softwa- 
re + Bucher + sw. Fernseher fQr 600 
DM Oder ohne sw. Fern, fur 450 DM. 
G, Lambrecht, Palaisstr. 27, 493 Det- 
mold 



ZX81 + 16K+ Gass. Rekorder in ei- 
nem Geh&use + M-Code-Fibel + 
Chlp-Spezi, u.a, Lit. + Softw. Gulp2 
VHB 240 DM. K. Schulz 498 Bunde. 
Dobergstr. 21, Tel. 05223/1 5568 



ZX81 + 16K+ Pacman + M-Coder fQr 
250 DM. M. Sonmez, 08031/85722 

Verkaufe Sinclair ZX81 mit 16K* 
Spetcher, Drucker und Software. Al- 
les neu. ungebraucht und Original- 
verpackt mit voller Garantie! Auch 
ei nzein!f[ TeL 0571/33555 

* Achtung *ZX81 User. Wie intelli- 
gent sind Sie? 16K IQTest + 13K 

* Leg-Los *Ein Spiel fur Denker!! 
Nur 20 DM fur MC an Edgar Groth, 
5231Kroppach.GiesenhausenerStr.8 



ZX81 + 16 K + Gehause mit Tasta- 
tur + Software (Space Invaders, 
Toolkit, M-Coder uva)+ Literatur: 
220 DM. P. Schlaich, Scheilingstr. 
12, 7255 Rutesheim, Tel. 
07152.^59230 {19 Uhr) 



■ ZX-81-16K5Superspiele(B0rse ■ 
MC-Luftkampf-MC-lnkasch-Breako 

■ Europa. Alle zu s. n u r 30 DM bar ■ 

oder NN. W, Zimmermann, Fischba- 
cher Str. 15, 6380 Bad Homburg. 
3 6 6 3 4 



Verk. ZX81 + 16K, Tel. 041 31/32616 



ZX81 Tausche und verkaufe Pro- 
gramme fur ZX81 . Liste gegen Ruck- 
porto bei Andreas Hinder. Bergstr. 8, 
4934 Horn-Bad Meinberg 2 

Suche ZX81 Memotech-Tastatur bis 
120,- GP100A bis 350 r . Tel. 
02843/50301 suche Colour Genie 
bis 350 r . Tel. 02843/50301 

ZX81 : Suche funktionsfahige Platine 
und 16 od, 64 K ohne Gehause. N. 
Nabel, Dorfstr. 13. 2121 Vogelsen, 
evtl. Tel. 04131/128028, ab 20 Uhr 
Mo.-Fr. 



ZX81+32K+ Netzteil 6 Mon. alt 
Preis 250 DM! Sprockhovel, Tel. 
02339/4040 



OOOOOQOOOOOOOOOOO 
•V SinclairZXSl + 16K + vielSoft- O 
Gware 250.-. Recorder + Kopfhor. O 
C 75 r zusammen300.-. O 
COOP Tei 9227/53 92 O O . Z 

16 KRAM Erw. + 12 Superprogram- 
me (mit Pacman, Space'Nuaders 
und Bomber) fQr 170,- DM zu verk. Zu- 
schrlften an A. Sironlc-Pfeil r Fran 
kenstr, 51. 4040 Neuss 



Tausche Software und Hardware- 
Tips, BeitragG aus englischen Fach- 
zeitschriften usw. Frank Zienert, 
Herzbergstr. 13, 6374 Steinbach 

Verkaufe ZX81+16 KRAM + Netz- 
teil + Grafik ROM fur hohe 
Auf Idsung + Software + Deutschen 
Handbuch 320 DM VHB. Tel. 
0541/46469, 4500 Osnabr(lck t Lipper 
Str. 2 



ZX31 mit 16 K und 2 Buchern, Spie- 
len, z.B, (Flugsimulation) u$w. fur 
250 DM zu verkaufen. Thomas Stief, 
SchloBstr. 7b, 8037 Esting. Tel. 
08142/13905 



Sinclair ZX81 + 16K+ Moving- 

Keyboard + Software (3 Bu- 
cher) + Enterprise-Kassette pre i s- 
gunstig fur DM 219.- Ab 18 Uhr: TeL 
06221/804293 



Suche Kontakt zu Spektrum- 
Benutzern im Raum Heidelberg- 
Slnsheim. Programmtausch, Erfah- 
rungsaustausch. Literaturtausch 
etc. Eitel, 6920 Sinsheim 5, In den 
Fruchten 3 



ZXS 1 ■ Spitzen soft w are:Mazous, Puc- 
man r SP, Invaders, Frogger nur 10 
DM HRG (253x192), Mcoder, Toolkit 
15 DM, Joyst. Interf. 50 DM. Gr. Info 
bei: Engstler, Dinghofer Str. 10, A 
4020 Linz 



ZX81 billig inc. Basic-Programmier 
buch; NetzteiE; Verbindungsstecker 
fur Speicherung auf Cassette 119 
DM, Tel. 07420/671 oder Volker Jig. 
Hofgasse 8, 7212 Lauffen 

ZX81 + Original 16 KByte-RAM. Netz- 
teil und Speichererweiterung ist test 
verlGtet, daher keine Aussetzer oder 
verlorene Programme! DM 250. Ru- 
bach, TeL 0721/491960 



ZX-81 + 16K + Software + Literatur 
VB 200 DM Telefon: 06122/2493 
Software (z.B. Mazogs. Space Invad.) 
auch zusStziich oder separat 



ZXS1 + 16 K + MeUteii + Tastatur 
+ 3 Kass. + Literatur + deutsche 
Anleitung * VB 380 DM * 
A. Linneman, Bruggenfeld 10 f 
4740 Oelde 1 



Suche Software und Programme fur 
Sinclair 2X81, Tel. 02381/63969, Ralf 
Hajdun, Op'n Spitol 14 ? 4700 Hamm 1 

Tausche od, Obersp. Pgm. fDr ZX81 
geg. Unkostenb. z.B. Flugsim. 15,- % 
Schach 10,-, Superscramble 10,- a. 
CC alle Pgm. in Mspr. H. P. Dietrich, 
A. d. Gasswiese 4, 3565 Breidenbach 

STRIPTEASE kann rch nicht bieten, 
aber einen ZX81 + 16 KB + QSave 
+ MC Oder + Handbuch + Adapter 
fur 300 DM! M. Eichin, Am Schuigar- 
ten 2, 68 Mannheim, Tel. 301722 



ZX81 + 16 K + 3 Bucher + Schach 
+ Flugsimulator fur nur 200 DM zu 
verkaufen. (0711) 852030 

Hannover; * Erst testen, dann kau- 
fen * ZX81 mit 16 K : Recorder u. Li- 
teratur fur nur DM 35 pro Monat zu 
vermieten. Postkarte an: Bernd J. 
Namokel, Bindingweg 1, 3 Hann. 72 
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ZX81-Pgm. biliigst abzug., z.B. 3D 
Defender 15 DM, Frogger 10 DM. Life 
5 DM. Suche HRG-Mod bis DM 75. 
Pgm.-Liste gg. RGckp. bei Wischner, 
Fuchsbauernweg 13a, 8390 Passau 



ZX81: Galaxians 16.-, Startrek 17,- 
Subsp. Striker I8 r -, Handier, Trilogie 
28,- ZX-Spectr.: Asteroids 18,-, Tranz- 
Am 22,-, Terror DaktiJ 30.-. A. Gan- 
denberger, Rodensteinweg 27,61 DA 

Suche fur ZX81 Maschinenprogr. 
zum dreidimens. Piotten von Funk- 
tionen in der Form Y - F (X,Z). Hard- 
warezusatz 16-K-RAM u. HRG-Mo- 
dul. Bitte melden bei (05141) 85426 

!! Verk. 2X81 mit 8 K ROM + 16-K- !! 
!! RAMErweiterung + Soundbox !! 
! ! {Synthesizer} + ca, 50-60 Pgme. ! ! 
I! + viel Literatur: NPca, 360 DM !! 
!! fQr 299 DM. Tel. 02241/752 16 !! 



ZX81 -Software: 30-Labyrinth 10 DM, 
Dracuta 10 DM, Maze 8 DM, Demo al- 
ler Spiele 3 DM. Vorauszahlung. 
Preise inkF. Porto. Info: 80 Pf, M. Mir 
gel, Viktoriastr. 20, 54 Koblenz 

Achtung: 1 Kassette mit 10 Super 
spielen fur 1 KByte nur 20 DM * 
Schreiben Sie an: Hoffmann Softwa- 
re, Hultschinerstr. 106, 4100 Duis- 
burg * Gents bflliger?? * 

SystemwechseL Verkaufe ZX81/16-K- 
Pgm.-Samml. Starke Basic + Ma- 
schinencode-Spiele etc.. z.B. 3D -La- 
byrinth. 55 Titel = ao./zxei-Buch, 

neu 30,- f nur 10,-. 09820/499 

Suche HRG (<100 DM} und/oder 
Soundbox (<60 DM) furZXSL 
Michael Hankel. Tegelsbarg 71 
2000 Hamburg 65 
040/6025600 (ab 17 Uhr) 

Programmierbare Hi-Res und Soft- 
ware zu verkaufen. Hi -Res PO.-DU/ 
Software je 10 : — DM, 02871/45055 
(Friedrich Hunold von 13.00-1500 
Uhr) 



* ZXSl^Monate, + Netzteil + 4 * 

* BGcher(NPlGODM) + Kass.(m.* 

* D. Kong/Flipper/Schach:Neupr * 

* 130 DM), preisg. abzug.: 150 DM ★ 
*T. Evers, Am Belt, 2448 Puttgard,* 

ZX80 + Netzteil + Software + dt. 
+ engl. Handbuch 80 DM (VB). Tel. 
030/6252462 



Verkaufe: ZX81 + 16 K + 3 Kass 
iinkL Dame) + 5 BUcher +- komp!. 
Zubehor, 4 Mon., neu, original-ver- 
packt, DM 300. Kurt Werner, Hofweg 
30, 7140 Ludwigsburg/Osswetl 



Verkaufe ZX81 + Handbuch + di- 
verse BOcher u.a. 34 1 K Superspiele 
+ ZXSI-Basickurs mit 2 Audiokas- 
setten und Lern- und Dbungsbuch. 
Preis: 150 DM. Tel. 021 91/24708 



ZX81 + 16 K + Netzt. + Handb. + 
Lit. + Tast. + Listings + Softw,: 
Biorg., Puc-Man, Scramble, Mazogs, 
Cent., Vokabeln. Donkey K., Space 
Inv., DM 270 ab 19 Uhr 081 06/7073 



Suche biiliges 16-K-RAM Speicher- 
rnodui und Programm- oder Nach- 
schlagebGcher fGr ZX811 
Jann Rothberg, Boe : schubyhof, 
2341 B6el, Telefon 04646/893 

ZXSl: Uber 100 Programme, dabei: 
Spielautomat, Galactic, Defender, 
ab DM 1 f — . Info b. A. Oldenburg, 
Lange Str. 47, 2190 Cuxhaven 12 

2X81 + 16 K + Netzteil + 3 Kass. 
(inkl. hochaufl. Grafik) + Bucher +- 
Zu Dehor — VB 200 DM — Tel. 0241/ 
513417 



Horoskop-Softw. f. Spectrum ges. 
Wer hat Erf. m. Selbstbauplotter ar 
Spectrum. A3s Dank f. Hin. erh r Sie 
Basic-Listing f. CAD, Thurau, Furst- 
Bentheim-Str. 4, 4836 Herzebrock 2 

• •••• Gelegenheit • •••• 

• Neuw.ZX8l + 16K(Memotech)ft 

• + div. Kass. + Netzt. + samtL • 

• Kabel f, Zus. 150 DM! Wickfein, • 

• Wictaemstr, 18,852 Erlangen • 

Totaler Wahnsinn 
Wegen Systemwechsei ZX81 Super- 
programme ab 1 DM, kostenlose Li- 
sts gegen 80 Pf, Ruckurnschl. Uwe 
Dahlke : Postf. 1 1 72, 3057 Neustadt 1 

Gelegenheit: ZX81, fast neu, + 16 K 
+ Literatur + Programme (Kasset- 
ten, Listings) wegen Systemwech- 
sels; 2 10. - DM. Tel, 02556/7212 

Suche ZX81.64 K bis 220 DM. 
Tel. (0781) 56282 



Suche gebrauchten ZX81 + 16 K oh- 
ne Zusatzgerate. Press vorstel lung: 
ca. 160 DM. Bin unter Tel. 07142/ 
42909 zu erreichen (ab 16.30 Uhr) 

ZX8l-User im Raum Singen/Htwl. 
zum Erfahrungs- und Programmaus- 
tausch gesucht. W. Duffner, Zwi- 
schen Wegen 23, 7709 Hilzingen, 
07731/63806 



Wegen Systemwechsei: Verkaufe 
meine Programmbibliothek und di- 
verse Literatur. M. Heyn r Kappler- 
bergstr. 62a, 7753 Allensbach 1, 
Liste gegen RGckumschlag. 

Suche fGr ZX81: 

Gr. Tast. (Memotech), Q-Save. VU- 

Caic + VU-Vile. 

Tel. (089) 57031 88 ab 18 Uhr 

ZX81 + 16 K(neuwertig) + Netzteil 
+ Joyboard + 5 Bucher + viel Soft- 
ware (Spiele) — 180 DM — bei Rene 
Feuchtinger, 5427 Bad Ems, Aren- 
bergerstr. 36 



lrr,rre r iuverlass. Einstiegscomp.: 
ZX61, 16 K Luxus-Tastatur, Literatur. 
Software — VB 350 DM!! 
Joachim Werner, Beethovenstr. 21, 
474 Oelde, Tel. 02522/3474 ab 14 Uhr 

Suche ZX81-Besitzer zwecks Erfah- 
rungsaustausch + Progr. Tausch. 
Umfangreiche Progr.-Samml. vorh. 
Hans Meese, DiplHng.. Mittelstr. 14. 
4600 Dortmund 1, Tel. 0231/105343 

ZX81 + 16 K + Netzteil + Recorder 
+ Load-ContfOller - groBeTastatur 
+ 12 Kassetten mit Prog ram men + 
Literatur — VB 500,— DM. 
Tel. 0421/470897 (Kotting) Bremen 

ZX81, 16 K, Drucker, gr. Tast., erw. 
Zeichensatz, Ext. Basic, Q Save, 
Softw. (Invaders,. Asteroids, Defen- 
der, Schach, Centipede), Lit. DM 600,-. 
T. 089/63646676 Hr. Lutz (-16 Uhr) 

ZX81 + 64 K + gr, Tast at ur + urn 
fangr. Software + Literatur, VB 500 
DM. Tel. 0531/694731 



Am 1 7.12. habe ich Geburtstag und 1 
Woche spater ist Weihnachtea Wer 
schenkt mit Software fur >ZX81 <? 
Adresse: Ralf Wagner, Helgenstr. 10, 
6336 Solms. Danke! 



ZX81 -Software wegen Systemwech- 
sei preiswert z. verk. ca. 100 Pgme.: 
3-D, Bio, Frogger, + + + + + Files, 
Kfz, Text, + + + + + Schubert, 
Postf. 180401, 6 Frankfurt 

Optimales Weihnachtgeschenk: 
ZX81 + 16 K + gr.Tastatur(mit10er 
Block) + Fast-Save + Bucher + 
viele Programme ■+ + + 400,- DM 
+ + 4- TeL06l03/84618nachl9Uhr 



ZX31 f 16 K + Koffer + Tastatur- 
Piep + 3 BOcher + 2 Kassetten + 
Handbuch fur 300 DM. 
Tei. 07423/6968 w erktags ab 16 Uhr 

Suche ZX8l-Soft- und Hardware. Be- 
vorzugt Arcadenspiele u. Astronom- 
Progr, Angebote an: M. Baumgart, 
Pastoratstr. 11 . 5630 Remscheid 11. 
Auch Programmtausch erwOnscht!! 

ZX81 m. gr. Tastatur, Invers-Video- 
Moduf + 4 Bucher + 16 K RAM + 
starkes Netzteil for DM 300,—. 
H. Frings, 5100 Aachen, Tel. 02408/ 
4738 



Suche ZX81 +■ 64 K RAM, Lausche 
Software fGrZX81. (04347) 1502 

Verkaufe 2X81, 16 K RAM, ZX-Druk- 
ker, Koffer, Programme u. div. Bd- 
chen VHB kompl. 500,— DM. 
Jurgen Hartwig, Tel. 061 52/39717 ab 
18.30 Uhr erreichbar 



ZX81, 16 K, groBe Tastatur, BOcher, 
200 Programme, auch ernzeln gegen 
Gebot. AuBerdem 2 defekte ZX81 
zum Ausschlachten. T. 0201/422354 
Kraus, Hektorstr. 31, 43 Essen 1 

■ ZX81-Spitzensoftware aus Eng- ■ 

■ land. Z.B. Arkadenspiele mit ■ 

■ hochauftosender Grafik ohne ■ 

■ Hardware! ! Katalog fur 1 ,50 DM ■ 
Haase, Troppauer 29,8552 Hochstadt 

■ ZXB1-Programmetausch;schik- ■ 
ken Sie Software zu und 2 DM (Porto) 
und Sie erhalten ebenfalls neue 
Programme. Toll was. R. Schuff T 

■ Im Bruch 2 r 6755 Hochspeyer ■ 

• + * ANGEBOT!!! * + * 
Verkaufe ZX81 +■ 16 K + Steuerta- 
sten + vieie Prg. (wie z.B. Centipe- 
de, Scramble usw,) 220 DM. G. Steg- 
man, Ntkolausstr. 3, 5592 Klotten 

• 2X81 *★ ZX81 ** ZX81 - 

• Alle Fans, meldet euch, wenn ihr 

• im Raum 7700 wohnt. 

• Bei P. Schmidt, 7768 Stockach 

• Haitachweg 10!!! 

ZX81 iut Reparatur gesucht: SCL, 
Memot 16-K-Schaltplari. Biete Pro- 
grammtausch Raum RW-TUT. 
P. Reil, Hochheim5 r 7215Bosingen1 



ZX81 + 16 K + Recorder + Litera- 
tur + l/O'lnterf. + digit./anal. W. + 
300 Programme + Softw. -Tools. VB 
350.-. Tel. 6871/503350 

!! Sagenhafte Grafik mit freier !! 
] 1 Zeichendef . 64/1 28 neue Zefchen ! ! 
!! JedesZeichen aus 64 Punkten !! 
!! ZX-Frogger in Maschinencode !E 
M Spottbiflig. Tel. 05673/1956 ! ! 

Sinclair ZX81 + ZX-Drucker + Profi- 
tastatur + 16 K RAM + Recorder + 
Software. VB 550,—. 
0203/492799 nach 19 Uhr 



Verk. ZX81 + 16 K 4- Aufsatztasta- 
tur for DM 125,—. T. 089/704237 



Verk. ZX80 4 1 K + 8 K ROM + 
Netzteil + Buch + Schach + Spa- 
ce Intruders etc. Andreas Merker, Pf. 
347, 8182 Bad Wiessee, VB 75,— 
Suche ZX81-Kontakte im Raum MB. 

★ ★ ★ * Sinclair * * ZX81 + * * * 

* ZX31 + !6KRAMSpeichererw. * 

* + 3 Adventure Games + AnL- ★ 

★ Buch + 1 Buch m. 49 Spielen # 

★ VB nur 210 DM 0221/6201909 * 

• ZX81 -Soft ware (Spiele) zu 

• verkaufen ! ! ! I nfo gegen Ruckp. • 

• GerritGronen 

• Afte MonschauerStr. 1 •«•• 

• 5103Monschau ILBilligl! 



Sinclair ZX81 + ZX-16-K Speicher + 
ZX-Drucker + Handbuch, inkl. Soft- 
ware u. Druckerpapter (alles neuwer- 
tig) fur nur DM 350,— zu verkaufen! 
H. HOil e, T. 04631/2121 

Biliigst wird ZX81, 16 K, mit ZX -Prin- 
ter, Soundbox, diversen Programm- 
kassetten und BQchern verkauft. Tel. 
07123/7511-7515 App. 18 tagsOber 

ZX81, 2 Mon. alt, komplett zu verkau- 
fen (Handbuch, Netzteil etc.) for 
135 - DM. A. Hemesath, Tel. 0541/ 
571600 ab 18.00 Uhr . 

FOr ZX81; Seikosha 100A + Interfa- 
ce + Kabel 590 DM — Memopak 16 
K + Buch v. Floegel 70 DM. Ulrich 
Gratzel. Stoppen bergstr. 3a, 4230 
WeseL Tel. 0281/61422 oder 61398 



ZX81 Suche und tausche Progr, 
Schicken Sie mir bitte Ihre Tausch- 
I i ste ! ! R. Kogel , Am Nastberg 2, 5470 
Andernach 13 



ZX81 + 16 K mit TastatunPiepser, 
Reset-Taste und Software-Service 
fur 300 DM. Telefon 04491/715 

Achtung! Ich suche for meinen Sin- 
clair ZXS1 gute 1-K Spiele- Program^ 
me fur ca. 1 DM. Bitte zuerst anru- 
fen: 0881/3006, Harald Schulz, 
Feichtmayrstr. 6, 8120 WM. 

+ ZX81 + 10 1-K-Progr. auf Kassette 
(teiiw. MC, gut dokum,)sofort, 20 DM 
* 16-K-Pr. fur die SchuJe * 
H.-P. Sieber, An der Harste 1, 3406 
Bovenden 



ZX81 + 16 K + Handbucher + Zu- 
behOr + gro6e Tastatur +■ 4 Kasset- 
ten + Listings + Bucher — 350 DM. 
Tel. 0931/272657 



ZX81 f 16 K RAM inkl. Zubehor, 
Ober 50 Programme, 3 BUcher. Ab- 
holprers: VB 230,— DMHJ 
Print at Jorg Behner, Aggerstr. 24, 
5000 Koln 91, Tel. 0221/835686 



Fast Load/Save/Verify/lndex fur ZX 
81 (verschiebbar) Programm-Name 
erscheint auf dem Bilds. Kassette 30 
DM. 72 49/1258 ab 18 Uhr. N. Kief- 
fer. FeuerrJornw. 5, 751 3 Stutensee 4 



Suche Spectrum- und ZX81-Besitzer 
zwecks Programmtausch, mogNchst 
im Raum Karlsruhe. 
Oliver Schlittenhardt, Am Berg 34, 
7500 Karlsruhe 41 GW 



Sichern Sie Ihre Programme vor Mi 6- 
brauchl Freigabe nur mit dem richti- 
gen Code. Absolut knacksicher. Nur 
DM 15,-. D. Rlnck, Kard.-Wendel- 
Hs, 665 Homburg, 06841/4181 

Sp.-SammJ. z. verk./Mazogs/Centip./ 

Pac-M. /Nam. -Raid. :'3D^Def./M-Co- 
der/NP: 180 DM fGr 95 DM bei 
M. Baumann, Dentschoeferstr. 63, 
8720 Schweinfurt 

Suche Tauschpartner fGr ZX81 -Pro- 
gramme! Bes. Interesse: mathem. 
Anw. und Maschinensprache aber 
auch anderes. — Josef Maier, 
Schornbach 8, 8349 JohannisWrchen 

Verkaufe ZX Forth (ZX81) 140 DM 
Best, aus: 3 BGchern + Kassette, 
einfach wie Basic — schnelJ wie M- 
Code. Ch. Harding, Tel. (089)966702 
ab 17 Uhr 



ZX80, 8 K ROM, 16 K RAM, Keyboard, 
ZX-Prinrer, 5 BOcher, 9 Kass,, kompl. 
DM 450,—. G. Stumps. Otto-Lauffer- 
Str., 3400 G6ttingen 



Verkaufe ZX81 + 16 K, 3 Monate ait. 
komplett fu r 190 DM. Zu erreichen 
unter Tei. (0211) 219772 
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ZX81 mit Netzt., 16 K RAM. j. r orig. 
verp. inkl, 4 BGcher, Orig. -Progr. auf 
Kass. »Centipedes« "SternenhdU, 
div. Hefte, Weinnachtssonderpreis 
198 DM. P. Schulz, Waldstr. 34, 3202 
Sad Salzdetfurth 



Suche ZX81, 64 K + 2iibeh6r : biete 
Schachcomp. Pocket Chess + Spie- 
gelreflexkamera + Tele. 
JOrg Hannemann, 2900 Oldenburg, 
Siebenbiirgerstr. 53 

ZX81 + 16 K + Rec. + 2 Bucher + 
[7 Kass. (Wert: 300 DM}]. VB 400 DM. 
Bernd Garbe, Sonnenstf. 3, 6751 
Mackenbach, Tel, 06374/2518 



ZX81 + 16 K + Zub, + Loadcontrol- 
ler +■ Rec. + ca. 150 Progr. (9 Kass,) 
+ 8 Bucher + 6 ZX-User Zeitschr. — 
350 DM. R. Klingsohr, Im Geissbuhl 
58, 7107 Nordheim, T." 071 33/8607 

Tunen Sie den ZX81 mit unserer Su- 
per-Software, infos gibt es gegen 
Freiumschlag an: FM-Ware. Christ- 
Konig-Str. 40, 5300 Bonn 3 

Verkaufe ZX81, 16 K, mit AufseUta- 
statur-Buch u, Programmheft, 3 Mo- 
nate alt, neuwertig. aktueller Neu~ 
prels: 320,-. VP: 190,-. Tel. 08652/ 
2691 



ZXS1: Suche Drucker + Papier + 16 
K; ZX8Q zu verkaufen + dt. Basic- 
Kurs + Kass, {Haushallsbuch, Gra- 
fik u.a.} + Rek zus. 110,- DM. Koch, 
Binger Str. 19, 6100 Darmstadt 

Bauen Sie freie Zeichendefinition in 
Ihren ZX81 ein. Ausfuhrliche Anlei- 
tung + Kfeinschrift-Kassette nur 
DM 20. Thomas Casten t Rheinstr 30, 
6236 Eschborn 2 



Wer repariert gunstig meine leicht 
defekte ZX81-Platlne? Tel. 06151/ 
148423 ab 17 Uhr 



Suche Software und Hardware fQr 
den ZX81 . Angebote an: ■ a Michael 
Srlschle, Feuerstr. 10, 7630 Lahr ■ 



Sinclair ZX81 + 16 KB + HRG + 3 
Kass. (Centipedes, Space, Invj + 5 
Bucher (mil Uber 100 Programmen) 
fur 320 DM. (NP 550 DM). Tel. 02377/ 
4432 



• zX8i-i6-K-Software • 

• Tauscher H RG, Zeic hen generator # 

• (be ids nur f. Drucker); Missile # 

• Command: Uhr; Flipper; Renum- # 

• ber;Super-Laufs.;T. 05222/76 14 • 

■ Tausche ★ ZX81 ★ Software ■ 

■ ■ Super prog ram me wie z.B.: ■ ■ 

■ Missile Command + Pac-Man ■ 

■ u. das Ad venture No. 1 - welches? ■ 

■ Anruf genugt!! Tel. 05222/7614 ■ 

• •••• SucheZX81 

• Auch mit Recorder und 16 K • 

• zu wenden an: Jurgen Ruddel • 
Weidenstr. 12. 4200 0berhausen 11 

• Tel. 0208/666937- nur nach 19 h * 



ZX81 + 16 K RAM + Softwarekas- 
setten (z.B. Flugsimulator) + div. Li- 
stings — neuwertig — VB 320,—. 
Thomas Freund r Wippenhauserstr, 
13d, 8050 Freising 

ZX81 Superset + 16 K + gr. Tasta- 
tur + 2 spitze Hand bQcher + mas- 
sig Progr. {>100 Spiele), M -Coder, 
Textverarbtg.. Maschinenspr., MonU 
tor, inkl. Kass. 299,-. T, 08341/1 4747 



ZX81 Joystick fur BO DM abzugeb. 
Hubert Bauer, Bettendorferstr, 36, 
5173 Siersdorf 



ZXS1 + 16 K + Netzteil + Pro- 
g'ammkassette + 2 Bucher. VP: 150 
DM. Tel. (02373} 61579 



ZX81 + 16 K + Schach + Assem- 
bler/Disassembler + Monitorprogr. 
•f vieie BOcher + mehr als 100 
Progr.-Lstings — Aringer KJaus, Tel. 
08031/65185 ab 20 Uhr, VB 300 DM 



ZX81 + 16 K ■+ Software + Bucher 
fur 125 DM zu verkaufen! 
Michael Schulze t Tlefenseer Str. 7 t 
1000 Berlin 26, 030/4161666 

ZX81, grofie Tastatur, Busplatine rnlt 
Pio, Speicher, Relais P A-D-Wandler 
und Software, auch einzeln zu verk.: 
W. Krainhofner, 8723 Gerolzhofen, 
Postf, 1325 



Suche Assembler- und Disassem- 
bler prog ram me in MC und Bauplan 
for ein Repeatmodul f0rZX81. Ange- 
bote an J. Vos, Grasdorfer Str. 25. 
4460 Nordhorn 



Eink.-Steuer 55 DM/EFF-Verzinsung 
j Ban kf orme I ySchach/Str om ve rb r a uc h/ 
FinanzprgJje 30 DM/Borsensp. + Li- 
fe }e 20 DM/Scheck/bei NN ( + 6 DM} 
W. Lindl, Im Wie seng. 17, 6 FFM 50 

FQrZX8l + 16 KSuperprogr. teilwei- 
se in Maschinencode progr. Kasset- 
te m. 6 Spielen {Pac-Man, Defender. 
Night-Driver etc.) fur nur 30 DM. Ab 
17 Uhr Tel. 02166/521 75 



Verkaufe orig. 16-K-Speichererweite- 
rung + Netzteil vom ZX81. Stefan 
Jugenhorst J ah n str, 19, 3300 Braun- 
schweig, 0531/85475. Preis ist Ver- 
handlungssache. 



ZX81 + Zub. + 16 K + gr. Tastatur 
+ Q-Save + Tootkit + Screenkit + 
VU-File + VU-Calc + div. Spiele + 
div. Lit, wg. Systemwechsel fur DM 
450,-. Tei. 0611/864755 



ZX81 + 16 K + Recorder + Drucker 
mit Buchern + Softwarekassetten 
450 DM. 04144/8673 nach 18 Uhr 



*** 31! Sinclair ZX81 !!! **★ 
+ mit Literaturfz.B. Spielenjzu ★ 

★ verkaufen. Neu insq. 220 DM!! * 

★ fur 120 DM!! Nur 1 :- J. alt.. * 

★ *Tel. 0202/607534 + * 



Suche 16-K-Erweiterung f Or Sinclair 
ZX81. Biete bis 50 DM. Melden bei A. 
Penzei, Erkelenz, Tel. 02431^6661 ab 
15 Uhr 



ZX81 + 16 K + Soundbox + 2 
HandbOcher + Super-Software 3D- 
Defender, Frogger, Donkey Kong, 
Space invaders, Scramble etc. Preis: 
Va Tel. 08531/4782 

2X81 + 64 K RAM + Lit. ges.: 330 
DM inkl. Schach — auch einzeln. 
Eberhard Eisele. Am Drudenbogen 
23, 5. Stock, 8080 Furstenfeldbruck. 
suche C64 Simons-Basic + Schach 



64 o. 32 K RAM fur ZX81 und ZX-Pr in- 
ter ges. 

H, Harke, Neumarkter Allee 16, 3250 
Hameln, Tel. 05151/65217 



Verkaufe ZX81 kompl. + 16 K + Pro- 
gramrnkass. + Programm listings. 
VB 200,—. Tel. 089/843434 

Verkaufe ZX81 + 16-KB-Speicher + 
Literatur + Software. NP; 600,—, 
VB: 250, — . Michael Kohl, Boynebur- 
gerstr, 2, 3440 Eschwege 

ZX81 + 16 K + groBe Tastatur + 
erw. Zeichensatz + Bucher, 400 Sfr. 
Manfred Rutz, Laupenstr. 1, 8636 
Wald/Schweiz 



Ramschpreise! Top-Progr, f, ZX81. 
VC 20. VC 64, auch Tausch, z.Bi 
Schach, Sprachsynth. (ab 2.90). Liste 
geg. RQckp.: M. Wiesmann, Raiffel- 
senstr. 4. 8771 Erlenbach, 09391/4865 



• ••ZX81 GelegenheitZX&i 

• ZX81 + 16 K + Netzteil + Soft • 

• ware/6Monate = 150 DM • 

• Adr.: U, Storz, Brielstr. 6 * 

• 7201 Emmingen-Liptingen # 



ZX81 + 16 K + ZX-Printer + Orig.- 
Handb. dt. +■ 5 Progr.-Bucher GM 
DM 450,—, Philips Terminal P1080 
DM 350,—. Peter Sarfert, Sparren- 
berg 17, 7827 Loffingen 3 

ZX81 im GeriSuse + 16 K + gr. Ta- 
statur + Netzgerat + 4 Bucher + 
50 Prg. auf Band (mit ca. 10 MC wie 
Donkey Kong, Gulp 2, ZXBI'Compi- 
ler ) VB 350 DM! T e \ . 089/8093256 

ZX81 + 16 K ev. m. Recorder von 
Einsteiger gesucht. Benedikt Alten- 
hofer. Sonnenv/eg 10. 8057 Eching, 
Tel. 039/3201329 



ZX81, 16 K, Kass.-Rec, 2 Kass., Lite- 
rat. (16 K = schattbar bis 128 K er- 
weiterbarj. VC 20-Prg. al ler Art solan- 
ge VorratS! (Hobbyaufgabe) ab 15 
Uh r: Marco Si otto, T. 06102/51405 

ZX81 -Software: Mensch Srgere dich 
nicht usw. Liste anfordern. Program- 
mierbare Grafik — Info gegen Frel- 
umschlag. Werner Rabf, Kirchenpl. 
11, 3580 Horn, Osterreich 

ZX81 + 16 K RAM + Netzteil + Pro- 
gramme [Mazogs u.a.) + ausfuhrli- 
ches Begleitmaterial fur DM 200,—. 
Tel. 0211/358416 



Sinclair ZX81 + 16-K-Erweiterung + 
akustischeTastaturkontrolfe + LED 
Betriebsanzeige + Programme fur 
200 DM zu verkaufen. Tel. 541678 

Suche fur den ZX81 eine groBe, nicht 
zu teure Tastatur. Stefan Adamek 
jun r , Kaibergassle 50, 7741 Vohren- 
bach. Tel. 07727/1272 

Sinclair ZX81 + 16 K + Tast. + 
Donkey-Kong + Centipede + Vi- 
deomod. + Interf. + Joyst. + 2 
Mon. Gar. T. 06461/4632 — Arman 
Imas. Preis nach VB (ca 400 DM) 

Wegen Systemwechsel: ZX81 + 16 
K + BOcher + Software for nur 
240,— DM. Frank Kollmus, Schwel- 
zer Str. 84, 6000 Frankfurt 70, Tel. 
615412 



Suche Centronics-Schnlttstelle und 
ndtige Software zum Betrieb von 
NEC 8023B-C an ZX81. Karl-Heinz 
Rattay, Kreuzstr. 8, 7800 Freiburg, 
Tel. 0761/28297 



Homecomputer ZX81 + Bucher und 
Software zu verkaufen. Preis Ver- 
handlungssache. Tel. 02106/3508 

ZX81 + 64 K RAM + gr. Tastatur + 
300 Programme (Super} nur 450,— 
bei Jens Wendelstorf, Bergstr. 35, 
3470 H oxter 1 



Verkaufe ZX81 -Bucher. Angebot ge- 
gen 0,60 DM Ruckporto. H.D. Radke, 
Hauptstr 10, 6970 Lauda-Konigsho 
fen 



ZX81 + 16 K + Netzteil 4- Schach- 
Kass, + Programmbucher ★ 280,- * 
P.-H. Dahmen, Aachener Str. 38. 
5370 Kali, Tel. 02441/333 



TEXAS 
INSTRUMENTS 



Suche Ti -Joysticks mdglichst billig. 
Des weiteren suche ich Software u. 
Ext. Basic. J. Lenharct, Reinwardtstr. 
24, 5630 Remscheid 11 



Verkaufe TI 59 inkl. Magnetkarten 
Prog.-Berichte, Handbuch, Netzteil 
Hartbox*Sehr guter Zustand, Preis 
VB 190.- DM, Tel: 02373/66719 nach 
18 Uhr 



TI 58/59 Besitzer! Ich verkaufe 17 
verschiedene PPX-Hefte mit vielen 
PRG. u. Hinweisen for nur 50 DM. P. 
Hamelberg, Sandberg 16, 2810 Ver- 
den (mit Ruckporto!) 

Spiele in Tl-Basic! Schatzsuche 19,- 
DM; Starswars-19.-; B.<ack-Jack-1 9,-; 
Get the Pot-24,-!10 Spiele-Mfx-26, 90 \ 
(groBe Lists gegen Ruckporto), Tel. 
02423/4235 



Texas-lnstr. Peripherie Erweiter.- 
System box, bis S Hardware Karten 
Steckbar, AnschluBfertig nur DM 
495, M. Schwab, Tel. 06181/69363 

■ TI 59 + Drucker PC 100C1 zu 
verk., ideal f. Schule u. Beruf o. als 
Zweitrechner. Viele Magnetkarten 
viel Software im Modul VB 550,-, Mo- 
Do. ab 17.30 Uhr ? Tel. 09171/3693 

Verkaufe Adventure-Modul 30,- DM, 
Tomb. City 50,- DM, Attack 50,? DM. 
Preise VB. Suche Mini-Mem und an- 
deres Zubehdr. Rudlger Blockftaus, 
BUchelstr. 64, 5300 Bonn 3 

Suche gute Assembler-Programme 
fQr Editor/ Assemb. -Modul und Ext- 
Basic. Angebote an: Frank Beck- 
mann, Hetiinger Deich 6. 2081 Ha- 
seidorf, Tel, 41 29/429 

Immobillen-Steuern Liquiditat Fi- 
nanzen Hilfe bei der Kaufentschet- 
dung durch Ext-Basic Progr. V- 
Scheck Dber DM 20,- H. Muller, Kes- 
selbruchweg 67, 4330 Mulheim 



TI 99/4A 



TI99/4A Software xxxxxxxxxxxxxxxx 
Spiele, Mathe. Baustatik. Kleinbuch- 
staben s Vorspanne, Freiumschlag 
an JHC-Software, Jochem Carle, 
Chattenstr. 28, 6331 Katzenfurt 

TI99/4A + Kass.-Kabel + Modul + 
Joyst. + viele Programme 
VB 450,- DM, Tel. 061 93/85756 

Wer schfckt mir seine Liste von sei- 
nen Spieiprogrammen ohne Erweite- 
rung? An Christian Matuschik, Dahl- 
st^aBe 48. 41 Duisburg 1 1 

Suche bilfige Soft- und Hardware, 
speziell Module und Kassetten-Pgm. 
Liste bitte an Guido Mann, Rehage- 
ner Str, 16, 1000 Berlin 49 

Suche Programme fur TI99/4A. z.B. 
Clubverwaltung + Adapter zum Ab- 
spielen, Atari/Mattel-Kassetten. 
H. Vogt, Adolf str. 61, 4330 MOIheim/ 
Ruhr , Tel, 208/31298 

*TI* Software-Tausch *TI + 
* Tausche TI99/4A Spiele ★ 
Suche: Adapter urn Atari Teiespiel- 
Module auf TI zu laden: Michael 
Rauch, 3587 Borken 2, Frankfurter 
Str. 15 



TI99/4A inkl. Recorderkabel P Tl-lnva^ 
ders-Modui, Software zu verk. TOP- 
ZUSTAND! Preis: 350.- VHB, 
Matthias Den nig, TeL: 0721/862423 
(ab 17 Uhr) 

TI99/4-Software wRechnungswesen« 
fur 5sterr. AnwenderE (U.a. Kassa- 
buch, Wareneingangsbuch), Info gg, 
Ruckporto. P. Kudlicza, Graf Star- 
hem bergg. 4/19, A- 1040 vVien 
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Verkaufe; Tl-Extended-Basic-Modui, 
2 Monate aft. vollig neuwertig, fUr 
160,- DM {plus Porto). KARSTEN 
KREHER, Im Schwalbengr 3c, 6463 
Freig. 1,06055/4684 

Suche E-Technik Software far TI99 
und Drucker PC100C sowie Module 
fur TI59 

B. Huelzebos, Schwalbenweg 8, 
4353 Oer-Erk, t 02366/55720 

Suche Extended-Basic und Mini-Me- 
mory. Bin aufterdem noch an Pro- 
grammaustausch intcrcssiert. FL Of 
ferhaus t Lessmgstr. 1, 5810 Witten, 
Tel. 02302/55351 

Verkaufe TI99/4A mit Recorder-Ka* 
bel for DM 410/, 10 Monate alt p TeL 
0831/27183 

Gesucht for TI99/4A: ExL-BasioMo- 
dul und Minimemory, 040/6403703 

Wegen Systemwechsel zu verkaufen 
TI99/4A, 6/83 t Extd.Basic, 2 Spiel- 
module, viel Software, 25 Oaten 
kass., Rec.-Kabel, f Or nur 800 DM, al- 
les auch e„ TeL (05361) 63463 

II 99/4 A mlt defektem PAL-Modu la- 
tor zu verkaufen: 220 DM. TeL ab 
17.00 Uhr; 05331/69017 

Suche Extended-Basic-ModulfTop 
Basic Programme, Kassette 20 DM/ 
4 Tag e Lief < Info bei Ralf Waiblinger. 
7031 Gartringen, TeL 07034/21295 

TI99/4A, Ext.BasIc, Parsec + 
Schaoh + Munch Man inkl. Joyst., 
Rekordor, Monitor grun und Literatur 
VB 900- DM an Abholer. TeL 
05241/76116 nach 19 Uhr. 



TI99/4A + Sprachsynth.. Ex.-Basic, 
Parsec, TI-BasioKurs, Rec.-Kabel, 
Joyst., viel Software (alles 2-6 Mon. 
alt), blllig abzug. Als Paket nur DM 
1100,-. TeL: Q641/61739 

Verkaufe TI99/4A mit vielen Pro 
gram men und Recorderkabel mit dt, 
Anloitung fur 350 DM VB, Tel.: 
0525 1/3 92 40 



TI99/4A + Kass.Kabel + Software 

+ Joysticks 320,- DM 

Software ab V DM 

Michael Wolf rum, Kettengasse 4, 

8700 Wurzburg 

TI99/4A + Joysticks + Recorderka- 
bel + Munchman + Handbuch 
We nig benutzt, wegen Systemwech- 
sel billsg zu verkaufen VB 500.-. Boh- 
nenberger, TeL 07031/277191 

Suche fiir TI99/4A Speichererwyile- 
rung, gcbraucht, extern. Wenden an: 
Markup Wenzel, Wichernstr 7, 4712 
Werne Oder Tel. 02 389/1621 

TI99/4A Bior,, Bruchrechnen, Bun- 
desiiga, Spiele u. div. Programme 
preisw. Into gegen Ruckumschlag.\ 
B, Knedel, Tulpengasse 16, 3171 
Weyhausen, TeL (05362) 71187 

Verkaufe u. tausche Software fur 
TI99/4A (Spiel e) 

Roland Troskc, Karlsbaderstr. 7, , 
6700 Ludwigshafen, Tel. 062 1/55 1497 ^ 
Erfahrungsaustausch gewUnscht 

Suche Ext. -Basic und andere Modu- 
le gunstig zu orworben. 
Angebote an: J. Toffolo, Fichtenweg 
1, 2262 Leek, Postfach 1363 



T 1 99/4 A + Kass.Rec. + Rec.Kabef + 
Netzleil + Modulator + Literatur VB 
450 DM. Markus Bidder, Kettelerstr. 
30, 4355 Waltrop: Tel.: 2309/ f 31 29, 
ab 18 Uhr 

TI99/4A, ExBas: H IRES-GRAPH 1KB E- 
FEHLE (Line, PkL, Kreis, Ell., Bogen) 
+ ausL Beschr; Kass.: 30 DM 
(Scheine) od. Info geg, R-Umschl : C. 
Frerichs, Am Muhlenberg 36, 2085 
Quickborn 

TI99/4A + Extended-Basic + Ext- 
Basic-Anl. In deutsch + Kass^Rec, 
+ 6xT199 er Magazin + viel Softwa- 
re + 2 AnleitungsbGcher VB DM 
700. TeL: 07031/44081 ab 16,00 h 

TI99/4A-Software Spiele oder z.D. Ex- 
Basic M at hem at ik- Prog ram me Info 
(Freiumschlag) 

Lars Klenke, Niederste-Feldweg 85, 
4600 Dortmund- 1 

TI99/4A + Rek.-Kabel 350 DM, Mo- 
dul Ext.-Basic + dt Handbuch 150 
DM, Modul Attack + Joystick 75 
DM, Manfr, Schneider, Auf der Heide 
1, Soest-Delringsen 

Statistic Modul neu SO.-. M, Thie- 
mann, Schulweg 34 n 2000 Hamburg 
19 

TI99/4 A* Original Software neuw, 
Statistik-Modul 150 DM, neuw. Car 
Wars Modul 60 DM, TeL 05454/7772. 
Eventuell im Tausch geg. Ext.-Basic 
Brunne T Gel sbaeh 31 , 4446 Hoerstel 1 1 

Suche Ext. Basic Modul und Spiel 
module fur TI99/4A (gebraucht), Tel. 
0441 381383 ab 18 Uhr 



datasrjft 



Alle Computer 
auch auf 

Teilzahlung 



ATARI 600 XL 16 K 549.- 
ATARI 800 XL 64 K 899, 

Speichererw. 64 K 349 + 
Floppylaufwerk 88 KB 999, 
Maltafel 199, 
Trakball 179, 
Joystick 2 Stck. 79, 
4-Farb-Drucker 799, 
Spiel-Set mit Joysticks 149, 
Lern-Set mit Recorder 249, 
Sprach-BoxSynthesizer399. 
Spiele ab 26, 

COLOUR GENIE 16 K 590, 
GENIE l/ll 64 K 1191, 
GENIE + Floppy 
+ Moil. 2789, 
GENIE II! 1.4 MB 6500, 
KAYPRO II 390 KB 5432, 
KAY PRO 10 10 MB 9312, 
Tintenstfahldrucker 1222, 
4-Farbplotter bis A3 2690.' 



Barzahlungspreise 
MwSt. 



inkl 



d I t I i o f I 

GpwHwrisrt fur Computeranwendungen rriiH 
3044 Untersch^iflne-.m Margart^nflfigei' S 




kit* ATARyi^ATARI Cscommodore N£C y^-gO 



W ATARI neue Modelle! 
I ATARI 600 XL, 16 KB, Basic 
I ATARI 800 XL, 64 KB, Basic 
ATAR1 1010 Recorder 
ATAR1 1050 DISK-DRIVE 



545, 
895, 
245, 
995, 



SONDERANGEBOT: 
ATARI 400, 16 KB- RAM, BASIC u. 
RECORDER 410 598,— 
16 KRAM fur ATARI 800 129,— 
48 KRAM fiir ATARI 400 298,— 



Umfangreiche Software fur ATARI u. Commodore vorhanctea! Fordern Sie unsere Info 
u. Sondes ngebotsliste art. Hier ein Auszug 

SOFTWARE-PAKETPREIS: 3 Programme nach Ihrer Wahl 
(je 1 Programm der Softwaregruppen A f B und C aus 
unserer umfangreichen Softwareliste)zum Preisvon: 



UNSERE TOP- 
PROGRAMME 

S A M. lhr#rt 

A^AHI$g^tcr^^^ , "fl.- 

CMOfrilFtEfi 

DA HK CP.lSt AL 

CAMLE WOLf tN ST LIN WJ.- 

O MlONlGHT MAGIC «, 

PI h BALL NIC MT M 1 55. 

P HAP AON & CURSE 01, 

FORT APOCALYPSE 

ftA^niTS Hi 

WAVY NAVY «,- 

yHbLtti ■*,< 

K E ^3.pCBiPHIK^ Q?.. 

&LUt MA^Ii QClR.i 

WI£AROUhWUH 

jgMPMAN 14,- 

f FMAL 10*,- 

ZEPPLLPK «.- 

mERPt H,- 
LODE RUNHCB 

SHAOOWWOHlO W 

-irPTQFJ IM, 
OPERATION WHIRLWIND U,- 
MOyAM 

ATARI ROM -MODULE 

MCh£T£fl MA2E 190. 

ALPHAShlELB 11V 

FlNAl ORfiiT HKL- 

VAM GUARD IWl- 

KOLLKOWllON 130,- 

3CAPCR CAPER 134,- 

DbPLrfC'LFI IWL- 

MINER M-JSHar 13U a - 

MOUNTAIN KIN^ 120 - 

PENGO 130_» 



DLi^K-EY KONG Jr 
JOUST 



ATARI SOFTWARE A 

SKY Ri ifl.. 

Ti-ncii-o.c SJ. 

Nt^HO»AN4JtR 89.- 

JCEPERSCflEEPCPS H, 

ome^wiNE 

NIGHT RAIDERS AS.- 

TIME ft U.N NEB H, 
Ffl,OG(jEft 

TRACK ATTACK H,< 
P-IEPPiri 

WALL WAH tg,- 

NAUTILUS 49. 

LUHAKLttPtH c-il. 
WIN? MAN 

CLOWNS 4 BALLOONS 

PHOTECTOR II «.- 

CANYON CLIM9ER SB. 

MARAUDER If* 

^HrtPiiFfiRFftCljF M. 

TNEELEMirfATOft ax 

CAKDT FACTORY 4fH.- 

S£A FOX JM,- 

HQiB-OT BATTLE a9.- 

auHYivuh au. 

5MAC&EP 

ATARI SOFTWARE B 

MOil&KATTUK 7». 

SHOOTOUT Jfc. 
HaUNTFUHILI 

RASTER BLASTS T*,. 

^1 tLLAM SHU I ILfc. /a 

PIN HEAD TS 

cftoaaf^RE im.- 



PICNIC PAftANOlA 7Q. 
POOOWAN 

VJk^.WR#l HIGHWAY* -g 

TUMHeevCiS re. 

GOftF 

PTOTECTORI 79, 

Q45E4ALL Ti r 

mAIUJUMPFR 76,. 

AIRRAID 71,. 
TRION 

JAWBREAKER H 7f,. 

SARGOrJIIlSCHAeir. 73, 

□ALACTirj fJMAlit n,. 

HATCH BOXES ; s. 

APPLE PANhC n.r 

S UG OFF! 7«,- 

ARENA HMC 7S, 

STRIP-POKER jb IE J. 7*. 



ATARI SOFTWARE C 

ANT-EATER H 

UOLLISIUN rjOU«5t B9 P . 

CAPTAIN -COSMO fie,- 

SENTINEL ft*.- 

M DON PATROL 19,- 

SPY'S - hV.T.h W. 

FLYING AC€ l!B,- 

ROSFNsR RftlGAI>F RS ■ 

MA© HETTEB BO.- 
JAWbREAKt M I 

aFiMWnN ft. 

SrlADOWIIAWKOML G r i 

ANPHUMLUA B5.- 
CYCLED 

EI^H^CKEY M n 

GHOST HUNTER H,- 
HA3AHQ RUN 

Rl^/Fft RAT R4 ■ 




HOT LIP& 
DUG ATTACK 44. 
SPEEDWAY BLAST 
eNCAKERS 

CjOlf challenge 

POKFftfiAU 77. 



C-64 SOFTWARE 

fORTAPOCALYPSS SB 

SURVIVOR «. 

JUMMAN HH- 

REPTON DS. 
PHAttAOS CURSE 

SOUISH'FII M - 

DM CHIC I IT MACIC M. 

ZAAXQW W_- 

POOVAN »^ 

QAND1T5 311. 

UKtLbi B0l- 

FROGCEH «3L, 

WAY OUT WL' 
O'RJL^Y'SHIWE 

SWASHBUCKLER 64. 

SEA DRAGON 04.- 

iiFNTINAL BBL> 

ROflOT BATTLE 7». 

CANNON BAL L H L T Z I 1^ 
SHiWU!& 

SPACC StMTINEL 79,- 
HiAULU-l- BLA^K-HUtlLt W.' 

SEAFOX Si. 
JAW BREAK Eft 
THRE&KOLD iRQM! 
HOftAL 

flENJI SPACE RESCUE 12^ 

r.HOPh iFTFR^ROMi lK, 
TEMPLE OF ATSHAI 

£OAKIJI.III (tlW.' 




Programmler Spracnen {MICROSOFT-BASIC, BASIC-A + , SIMON'S BASI^ ASSEMBLER, FORTH, PASCAL, PI 
LOT, BASIC-COMPILER, u&w.), DOS, Utilities {Anwcndcr-ProflrammeK Graphic-Hilfaprogramme us^, far ATARI 
u. COMMODORE lieferbar!!! 



ZENITH-Monitor, grun o. orange, 

blendfr, 329,— 
ZENITH-Farbmonitor, RGB, VIDEO 

II. Ton 1100,— 

Joystick, einfach 35,— 

KRAFT -Joy stick (m. Micro-Switch) 65 — 

WICO-Joystick THE BOSS 1 78,- 
WlCO-Jostick, fur starkste Belastung 99,- 
WICO-TRACK-BALL, wieind. Spielhaile 168 - 

C0MMQDORE64, 64 KB-RAM 598 — 

COMMODORE 64 + DISK-DRIVE 1365,- 

VC 20, Basisgerat (5 KB) 388,— 

VC 1526, MATRIX-DRUCKER 898 - 

VC 1540, 1541 DISK-DRIVE 698 - 

VC 1530, DATASETTE 135 - 

Hubtastatur (INHOME) f. ATARI 400 198 - 
ATARI -CENTRONICS -Interface, wird uber 

don seriellen Ausgang betriebenIM 255,— 

ATARI -Kass. -Rcc. -Interface 100,— 

EPSON RX-80, RX-80F/T, FX-80 a, A. 

DISKETTEN: 5.25, SS, SO ab 65- 

STAUBSCHUTZHULLEN fur cbm-64 39,- 

VC 1540, VC 1541 35 t - 

DATASETTE 1530 25,- 

AII& Preise- v&rsiehen slch in DM inkl MwSi ! Ver«nd 
^rtoigt gegen vorkasse Oder Naci^nahme nach unseren 
allgemeinen Lieferbedingufiqen. Fordern Sie spez. Info 
gegen 2.— DM in Brief marken an Die Angebote gelien 
solange d-er Vorrat reicht 




VeCOZ-WAIMSCHE 

Ernst- Bah re-Str. 21 3000 Hannover- Ahlem 91 



Offnungszeit von 10.00 bis 18.30 Uhr, 
von 1 0.00 bis 20.00 Uhr telefonisch erreichbar 
(05 11) 48 08 68 
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TI99/4A-Anwender gesucht! FOr Er- 

fahrungsaustausch. 

Alexander flduch, Novalisstr. 3, 5000 

Koln 51 

* * Tausch * Kauf ★ Verkauf * + 
Angebote fur TI99/4A Software an 
Michael Mater, Osnabrucker Str, 5, 
8070 Ingolstadt/PS.: Suche gUnsti- 
ges Di skettenlaufwerk MM 

T199/4A + Joystick + Recorder- Kabel 
+ Spielmodul »The Attack" + eigene 
Software (4 gewinnt, Plotter, Pilz- 
wurm, Vokabelfrager, Mathematik) 
Pre is: VB, Tel.: 05 1 1/61 2582, A, Herde 

• Graf ik-Act ion -Sou nri **# 

★ u,a. Baccarat. Basketball ... * 9 
Kein ExtbJ Uber 50 Prgm. ab V DM. y 
Liste gegen 1 DM bei: M. Brocks, A 
Neustadter Ring 15, 3410 Northeim 



Suche TI99/4A mit Joyst. + Software 
+ Recorder + evtl. mlt Monitor fur 
400 500 DM und evtl. mit Extended 
Basic, Tel.: 02104/27991 

Verkaufe TI99/4A + Kabel + 
Schach + Tl99er Magazin + viel 
Software fur 550 DM Statt 850 DM. 
Gut erhalten: Interessenten an Tel. 

871297(0711). 

T199/4A + RS232 m. Drucker + Diskl. 
m. Controller, Tl-lnvaders. Schach, 
Ex-Basic, Joyst., Literatur DM 2500.- 
nur sa. + so. ab 13 Uhr, 0511/717840 

TI99/4A, 99er Magazin + 99er B0- 
cher, 99er Soft- und Hardware, 
99/4A-Club Deutschiand, Postt. 
3741 7 2900 Oldenburg 

TI99/4A Ext.B.*Prg.z. Gleichungslo- 
sen. Enorme Lei stung 1 Kass. nur 25 
DM Info g. 80 Pf in Brfm.*A. 
Scheer, Mohnestr. 1, 3300 Braun- 
schweig *TeL 0531/841171, v 17-20 
Uhr 



Suche billiges Zubehor Modulbox 
etc. Suche o. tausche afle Art von 
Prog ram men (mit o. ohne Ext.-Bas.), 
Dominik Fricker, Blotzheimer Str. 67, 
CH-4055 Basel 

An al!eTI99/4A in Osterreich 
Supersoftware: Survival, Wachter 
Duetl, Solitaire,*, uvm. Gratis! nfo. 
Suche Ext. Basic. R. Kern, Scfawarz- 
mOhlstr. 7-9, A2329 Rannersdorf 

4x4 Zauberwurfel in 3-dimensionater 
farbiger DarsteflungE Alle Ebenen 
drehbar. Das Prog ra mm auf Kasset- 
te fDr 20 DM. J6rg Trautmann ! Re- 
benstr. 28. 2900 Oldenburg 

Suche gebr: Tl-Sprachsynthesizer, 
orig. TI-ASSEMBLERHANDBUCH, 
STAR-WARS orientierte EXT -BASIC 
Spiele. T Sem linger, 6968 Walldurn, 
Blumenstr. 40, Tel.: 06282/81 59 

Tl99/4A-Zubehdr 

Hallenfuftball und TMnvaders a 30 
DM, Rec.Kabel 15 DM, Zahlung per 
NN. Rainer Hillbrecht, Friedrich- 
Humbert-Str. 16, 2820 Bremen 70 

T! 59/4 A (AusstellungstDck) 
Fur nur 300 DM (ORIGINALVER- 
PACKT). Markus Fritze/Birkhahn- 
kamp 38. 2000 Norderstedt 

Suche gute und schnelle Software 
fur den T 1 99/4 A (moglichst Games 
for Joystickbetrieb) S5nke Wulf, 
2330 Eckernforde, Hasenheide 45 

TI99/4A + Extended Basic + Joyst, + 
Li teratur + viele Programme (z,B. 
Frogger, Autorennen, Fallschirm- 
springer, etc.) nur DM 750,- (inkL 
Rek.Kabel), Tel. 071 32/5228 

Suche Kontakt zu Tl99/4A-Program- 
mierern zwecks Erfahrungs- u. Pro- 
grammaustausch.Th. Herbst, Markt- 
str. 4, 3392 Clausthal Zellerfeld 



Tl-Software: WRAP TRAP, das Spiel! 

■ Kass , I n Ext. Basic nur 15 DM! ■ 

■ Schnelle Entscheidungen, TaktikB 

■ u. Reaktion geforderl! P. SpitzerB 

■ Siegstr. 4, 3300 Braunschweig ■ 

TI99/4A, tausche Software gegen 
gleichwertige. Ext. Basic bevorzugt 
Raum Braunschweig -Hannover, Tel 
0531-324303 (ab 17 Uhr) 

TI99/4A + Recorderkabel + Basic- 
Kurs + HandbOcher + Programme + 
Recorder, DM 480,- Tel. 05751/75221 

Verk. TI99/4A Comp. mit viel Zubeh. 
Tel : 06106/1 5879 ab 18.00 Uhr 

Suche: Spiele, Programme + Buch- 
Tips for den Tl (m&glichst auch 
Schach oder andere Brettsplele). 
Tel.: 05751/235313-18 Uhr 



Suche SofWHardware f Or TI99/4A 
Verk. fur 10 DM Super Weltraunv 
spiel (Ext. Basic, Joyst. Option: 
Sprachsy.) Frank Hoffmann; Von- 
Stein-Str. 41; 2910 Westerstede 

Wer tauscht TI99er-Programme und 
Erfahrungen mil mir aus? Zuschrif- 
ten an Udo Jobsky, Vorsterhauser- 
Weg 34, 470O Hamm-1 

Suche gebrauchten FARB-GRAFIK- 
DRUCKER fOr TI99/4A m. Preisanga- 
be. Dirk Keiser, Hum bold tstr. 79, 
6000 Frankfurt/Main 1 



1 Sensationell MM 

Verk. Texas Instruments TI99/4A + 
Recorderkabel DM 390, Thomas 
Ambrosl, Berliner Str. 36, 6369 Nie- 
derdorfelden, TeL 06193/32599 

TI99/4A + Extended-Basic + Joystick 
+ Software + T1-Magazin, 1 Jahr ait 
500 r DM, Tel. 05322/82706 



★ Suche Tl-Club in Raum MOnchen * 

★ Wo g i bt es Modul Zaxxon f Or * 

★ TI99? Gerd Dumser, Fruhling- * 

★ str. 8 S 8033 Krailling ★ 
+ * #* Tel.: (089)85711 74 * +* * 

TI-RAM-Extention, OriginahTI Ext.- 
GerSt {Modul box nicht erforderlich), 
DM 450,— VB. TI99/4 Software. 
Klaus Herdin, Brecherspitzstr. 6 b, 
8000 MGnctien 90, Tel. 089/356011 

★ * * ACHTUNG ★ * * 
Suche Tl-Extended-Modul, gebr. 
Tel. 0921/92592 



TI99/4A — Suche Ext-Basic-Modul. 
Wer verkauft eins Oder weiB, wo ich 
eins prelsgOnstig bekommen kann, 
Bitte meiden bei A MOIIer, T 040/ 
432966 {ofters versuchen) 

OHginal-TI-Moduie; Parsec, Schach, 
T.City, und viele Kass. -Spiele {z.B. 
Tic-Tac-Toe, Break-Ou^ Asteroids + 
viele andere Prg.) Tel.: 02242/6310 

■ TI9W4A+ Rec.Kabel + Handbuch ■ 

■ + Basic-Lernkurs + Schaltplane ■ 

■ + Software + Buch Basic f . TI99 ■ 

■ nur450DM,H.Dunst,Kirchstr.l8B 

■ 798S Wangen4 f Tel. 07528/7904 ■ 

■ Super-ExtendedTI-Programme ■ 
Galaxian, Pac-Man, Phoenix, Frog- 
gy, Sky-Flyer, Defender!! Wse in 
Spiel halle! Je Pg. fr. 30 an T. Muiler, 
Stadthausstr.57,CH-e400Winterthur 

ich verkaufe inre T 199- Pro gram me 
ohne Kosten und Risiko fQrSie! Info 
(0,80 DM) bet: Jorg Schug, Hauptstr. 
5, 5461 Kasbach-Ohlenberg 

Suche Programme auf Kassette, Be- 
sonders beliebt Unterhaltung. Ange- 
bote an Eckhard Stamm, Teg erst r, 
14, 4933 Blomberg/Lippe 



TI99/4A + Ext. Basics Rec.Kabel + 
Joyst + Basic Lemkurs + Software 
z.B. Frogger r nur 650 DM,-. 
Carsten Siekmann, Auf'm HamfeJde 
11, 4970 Bad Oeynhausen 4 

Suche TI99/4A Software und Ex-Ba- 
sic. Michael Scherlack, Behrensstr. 
54 f 4690 H eme 1 

* * TI99/4A * * 
Suche gebrauchte Erweiterungen 
(Peri-Box, Disk, Contr., V.24, RS232). 
Angebote an Stephen Scnneider, 
4600 Dortmund 70, Hohbrlnkstr. 6B 

Hallo Tl-User] Suche Kontakt zum 
Tausch von Info + Programmed 
Supersoftware fDr Basic, X-Basic, 
Minimem vorhanden! Ruft anM 
Tel. 0231/614038 nach 16 Uhr! 

TI99/4A + Rec.Kabel + Joyst. + Par- 
sec + Literatur + Software, 6 Mon. 
alt, 650, DM ab 18.00 Uhr r Tel, 040/ 
7928171 



Verkaufe Spiete for jeden Computer. 
Information geg. 80 Pf. Tel.: 02154/ 
7773. Superspiele fur wenig Geld, 
verkaufe auch alte Homcomputer- 
Zeitungen u. auch CPU-Hefte 

★ TJ99/4 Peripherie: 32 KRAM-Box/* 

★ Karte DM 540/450. Printer-Inter- * 

★ face DM 350. AHes ohne Peribox ★ 

★ Michael Franz, SeestraBe 159 * 

★ 2083 Hal5tenbek,Q41 01/467 78 ★ 

Mochten Sie Basic lernen? 

Wo: In Solingen am T 1 99/4 A oder an 

Ihrem System 

Gunter kehrer, Rudigerstr. 18, 5650 
Solingen 1 

★ TI99/4A — Software-toll- it 

★ Buchstabenlotto, h inter diesem * 

★ Namen verbirgt sichein tolles * 

★ tnteliigemspiel-TI-Bus. DM25 - * 
bei Ch. Schone, Harmsstr. 69, 23 Kiei 

Anwenderprogramme for Ihren 
TI99/4A erstellt in Basic Oder 
Extended-Basic 

Hans-J, Bigalke, Seuffertstr. 1, 8700 
Wurzburg 

** TI99/4AKons. + Netzt.+ ** 

★ ★ Mod. + Datacorder + Kabe! * * 
it* +2 Joyst. Wegen Systemw, ★ ★ 

★ *zu verk. VB 599.- 09573/61 53* + 



!PretshitM Prg. Kassette fur den 
TI99/4A mit 25 Prg. nur 30 DM Kalen- 
derprg., Tennis, Muncher, Wurm3-D- 
Lab. f Crash, Orgel, gejagt usw. K, 
Konigstein, 5342 Rheinbreitbach 



• • TI99 User Team Hannover 
Sucht: Tauschpartner for Software 
c/o Erik Schorger, SaMstr. 73, 3000 
Hannover 1 (ROckporto!) 

\l Suche Kontakte zu TI99-Anw. I ! 
Zwecks Erfahrungsaustausch Im 
Raume Duisburg, 

G [inter Michel, Duissernstr. 33, 4100 
Duisburg 1. Tel. 0203/333234 



Suche gebrauchten TI99/4A + Dis- 
kette^ aufwerk + Printer (billigst), 
Klaus Beutnagel, Reiherstieg 125. 
2110 Buchholz 



TI99/4A 

Software fOr die Praxis 

MEMOTEXT-MEMODATEhKassen- 
buchpgm.-WE Buchpgm, 39-44 DM. 
Info bei: R. Harm, 06241/81715 

★ * * Computer Club BOnde * * * 
Texas, Sinclair, cbm 64, Dragon! Wir 
suchen Mitglieder + Mitarbeiter. Info 
geg. Freiumsch. von: Frank Hage* 
meier, 498 BGnde 1, Burgstr. 14 + 

+ + + 4- TI99/4A— 390 DM + + + + 
inkL: Kass.Kabel + Adapt, far DIN- 
Rek. + Basic-Kurs + NeUteJI od. mit 
Ex-Basic + Joysticks — 600 DM 
+ Tel. 040/6029401 + (Frogger) + 

F0rTI99/4A Drucker mit Schnittst. u. 
allgem. Software gesucht. Angebote 
an. A. Dennig 1 Alter Kirchweg 8, 4013 
Langenfeid/Rhld. 

• •TI99/4A#»Software»Riesen- l 
angebot#ab DM 1 ,00* Info gegen 
Freiumschlag oder 1 DM rn Brief- V 
marken »Udo Gnoss^Falkenstein- " 
str. 293*4200 Qberhausen 1»» 

TI99/4A m. Ext.Basic, Rec.Kabel, dt. 
Ext.Basic-Bucn (von Tl), Adventure 
Modul +2 Spiele, 2 dt. Tl-A0bos. 
Joystick, viele Programme; 950 DM, 
Tel. 06194/64608 



• ## RNW-Software 

Pgms. fur ★ Tl 99/4A ★ Casio FX- 
601 u. 602P * ZX81 * DAI ★ Tl 57 * 
Ausf. Info gg. 1 DM in Briefm. bei: P. 
flieger, Talstr. 64, 675 K'Lautern 

5 Spiele (z. T. m. JS,) f. Tl 99/4A 
(Bruchrechnen, Flug z. Mars, Senso 
Awari, Akusl. Schatzsuche). Sende 1 
Leerkass. u. DM 10 an F. Meier, 
Schwalbenweg, 4993 Rahden 



Tl 99/4A kompl. zu verkaufen480 DM. 
Suche Programme fur Tl 99. Zubehor 
zu kaufen gesucht. AuBerdem ein 
Farb-Portable fur Tl zu ver kaufen 
PreiS 600 DM. Tel. 04462/4494 



Tl Supergames in Ex-Baslc/Frogger 
Galactica forsche t handle, kampfe 
Oder werde von Zylon vernichtet. 1 
Pgm - 15 DM/2 zus. = 25 DM/auf 
BASF-Kass. G. Herman/Rheins. 52/ 
6729 Hagenbach 

★ * * T199/4A-Software *•* * 
Jede Menge Spiele und anderes 
Info gegen 80 Pf. bei BS-Software 
Bernd Bartholmei, Am Berge 4 t 3507 
Baunatal 3 



Billig *** TI99/4A *** Billig 
TI99/4A + Ext.-Basic + Joysticks + 
HandbGcher +TI-Magazrne + Pro- 
gramme nur 599 DM, Tel. 02234/ 
73250 KQln 

Suche Pgm, zur Verwaltung von Ak- 
tien (auch in Extended B.) und gebr. 
Peripheriebox + Diskettensteuer- 
karte + -Laufwerk intern, Tel. 
02501/4667 



TI99/4A+ Recorder + Kabel + Basic- 
Routl nen 1 + Tl -Magazin Abo = 580 
DM, Tel. 0421/370785 



■ Tl 99 ■ Tl 99 ■ Tl 99 ■ Tl 99 ■ 

Tl 99/4A Grundvers. * Blackjack * 
Supergrafik fur DM 10 im Umschlag 
an H. Uhmann, Rudolfstr. 6, 85 NGrn- 
berg 20 

• Tl $9/4 A + Ext. Basic + Basic- • 

• Kurs auf Kass. + Rec. + Rec- • 

• Kabej + Joyst. + Module + viel • 

• Softw,zuverk.Preis:VS • 
J. Deinzer, T. 0911/81861 ab 18 Uhr 

Suche preisgunstig gebrauchtes Ex- 
tended-Basic-Modul fQr Tl 99/4A 
od e r au c h Pa rsec -Mod u I ♦ 
W P Naber, Vierzonstr. 13 5 2370 
Rendsburg, Tel. 04331/29310 

Tl 99/4A Supergeldautomat Tl 99/4A 
Super-Graf ik + Sound mit g. Mini- 
star Voyager fur nur 20 DM (m Um- 
schlag a. Kass. M. Valentini, Ler- 
chenweg 2, 5014 Kerpen-Buir • # * 

Neue Befehle: Plot Draw Paint Circle 
Peek Poke/Programme/Utilitles. Be- 
f e h I se i n g abe d u rc h F UN -Taste n/ 
Hardware/Info gegen Ruckp. Eder. 
8038 G^zell, Herm.-Lonsstr. 31 
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Gtinstig! Tl 99MA + Ext-Basic + 
Recorder + Kabel + Software auf 
Kassette/Li stings 4- Literatur Ideal 
fur Einsteiger. VB 700 DM. Tel, 
04841/1667 nach 19 Uhr 

Verkaufe Tl 99A4A + Ext.-Basic + 
Parsec + Joysticks + Rec.-Kabel 
+ dt HandbOcher VB 600 DM. 
Michaei Craiss, Tel. 07141/26367 

Suche fur Tl 99/4A ein schnelles As- 

sembler Hardcopy prog ramm auf Ep- 

soii'MX82FT-Orucker. 

Bernd Groth r Unstrutstr. 24, 3300 

Braunschweig 

***************** 

* Grafik 4- Action/Jedes Progr. * 

* nur7,50. Uste 0,80 bei Quint, * 

* Lessingstr. 24, 841 1 Lappersdorf * 
***************** 

Tausche und verkaufe zu Miniprei- 
sen Software fur Tl 99/4A. Auch in 
Ex-Basic und auf Dsk. 
Heiko Liebald, Eichfinwag 7 h 7914 
Pfaffenhofen, Tel. 07302/6735 

Tl 99/4A, 3 Mon. gelaufen, Ext. Ba- 
sic, Joyst., Ree.-Kabel Handbuch u. 
Schach, DM 699,—. Tel. 0731/42786 

SuperYatzi (Kniffel) fur 1-6 Spieler 
nur 15 DM (Kass.. Ext.-Bas.). Aus 
fQhrl. SpielregeL V Scheck uder NN: 
J. Puscnmann. Westermaierstr. 4 h 
8150 Holzkirchen 

Tl 99/4A Texas-Tauscl>Magazin, Pro- 
gramme aus aller Welt. Info 2 DM bei 

Volker Biederman 

Zinkmaitenstr 13 
7800 Freiburg 

* * Tj 99UA * * Ti 99/4A * * 

* ★ Listings von Prg .-Diskette/ * * 
** Kassetle (auch gesch.) nur ** 

* 10 DM/Prg. Volker Schaud inn * 
*Paul-Lobe-Str,89 t 4390 Glad beck* 

Suche fur 99/4A Ext-Basic mit Be- 

dienungsanleitung, 

N. Pellizzer, Lechtstr. 12, 7140 Lud- 

wigsburg 11 

Suche Software!! Drlngendt TI99 
Nur fur dsterreich. Schrfiiben Sie 
bittc an: Raimund Buhr, Zieglergas- 
se 98/11, A-1070 Wien. Bitte Name 
und Preis der Ware angeben. 



Armer Scholar sucht Soft- und 
gan? besonders Hardware fur 
* Tl 99/4A z.B. Thermoprogr., 
P-Box f Floppy. Rolf Mayer. 6310 
Griirbarg. Lehnheimsr Weg 18 



Modui ^Parsec** zu verkaufen. Nur 
DM 75\— !! 

Tel. 089/4313239 



Suche gunsiige Peri pheri eg e rate fur 
Tl 99/4A + sammle Tips 1 Tricks 
zwecks Herausgabe einey Hand- 
buehJeins (kostenlos gegen Freium- 
schl.). D. Bauer, FFM. Sophienstr. 28 

Suche Tauschpartner fur Tl 99/4A 
Tl + Ex.-Basic-Programme. 
Liste bitte an Michael Mehle 
Am Menzelberg 13 
3400 GottJngen 1 



TI99MA ••••• 
+■ Tl invader + Recorderkabcl! 
fOr 350 DM VB zu verkaufen! 
Bitte melden bei 02261/G7370 



Suche billiges Ext.-Basic-Modul + 
Anwenderhandbuch 
Kluger Christian, Nedergasse 15 
A-1190 Wien 



* Verkaufe Tl 99.'4A + 2 Recorder * 

* + Invaders + Joyst. + Software * 

* fur650 f — . Meldcn bei * 

* Andre Berlan, 1000 Berlin 62 * 

* Hewald str. 8 A. T. 3077fl49212 * 

■ TI99/4A-Software in Tl Basic ■ 
Grafik, Sound- und Action-Spiele auf; 
Kassette. Info gg. t 80 DM bei 
Thomas Klein 
Uhlandstr. 5, 4100 Duisburg 14 

Modulbox orlginal-verpackt 400 DM, 
Spielmodule: Tl-lnvader, FuGball je 
30 DM, Schach + Datenvcrwaltung 
je 70 DM. R. Gansel (02003) 357051 
nach 16 Uhr, 

i3 Suche fOr Tl 99/4A Software (3D- 
Plots 0. andere Programme). 
Achim Rosenogger, Kullmannstr. 35. 
6000 Frankfurt 50 

Tl-Kong, ahnlich Donkey-Kong — 2 
Bilder — viel Grafik und Action be 
legt 13, 5 KB. 30,- Kassette. Urn- 
sen lag mit 30. an Endrass, Uh- 
landstr. 28, 7913 Sender* 

Tl 99/4A: Verkaufe Parsec-Modul fur 
DM 99 Oder tausche gegen Tl 99/4A 

Suhach-Modul. 

Tel. 02054/70 78 



Baufinanz 49 DM 

Kassette gegen Vorausz. auf 
PSchKto. 134 648-605 W, Eckert 
Carl-Sonn-Str, 25, 6230 Ff m 80 
Baufinanz 49 DM **• 



Suche gebraucht LOGO Software 
ftir Tl 99/4A. Tel, 089/619383 

★ Spitzenprogramme * Tl 99/4A 
22 Programme, meist mit Grafik. Li- 
ste gegen RGckporto bei 
Tl 99/4A-User-Club, Brunnenwcg 27, 
6350 Bad Nauheim 7. Mit Prersen. 



Tl 99/4 A + Recorder + Fern bed,, 
6 Module m, Superspielen wie Par- 
sec, Schach usw., Marketingspict, 
Basrclernkurs, 30 Kassettenspiele, 
neuw. VB 850 DM. T, 02191/291780 



Tl 99/4A-Software a. alter Welt. Pro- 
grammkassette. Info gegen RUckp. 
Tl 99 Software, An der Weide 21, 
3160 Lehrte, 051 32/54314 

Tl 99/4 A * Programme ab 2 DM in Tl- 
und Ext.-Basic — A. Volke, Kirch- 
pi atz 9, 4772 Bad Sassendorf 1 
* * * Alle Programme mit * * * 
'kit it Garantie ★ * * 



Suche Module, Programme, Litcra 

tur und Hardware fOr Tl 99/4A. 
Angebote an: 

Erie Spohr, Unter den Eichen, 
3507 Baunata! 1 

Suche Software fur kommcrz, An- 
wendung (Finanz- u. Rechn.-W M 
Lohn, Faktura, Kostenr,, Textv. etc). 
Ausf, Info: W. Misgeld, Buchenweg 2, 
5308 Rheinbach, Tel. 02226/7731 

Wer hat fur Tl-Neuling Tips und 
Tricks zum Weilersagen im Raurn In- 
golstdt + CW-Programm gesucht. 
N.F, Grasmaier, Max Schott Str, 16, 
R070 Ingolstadt 



Donnerschlag 




Commodore 64 

nurm. 




Computer-Systeme 



Hagener Str.4i Postf, 7207 
5860 Iserlohn 

« 02374 / 1801-04 - fM B27248 



ATARI - VC 64 - EPSON - STAR 

Oberraschungs-Preisiisie anfordern! 

TEL.: □ZEZ3-BB7E 




DER HTHRI-SFEZ I R LI5 T 



5433 

5IER5HHHN 

:. 13 




DM 139.50 



Unlver^ollgr 

EPROM PROGRAMMIERER 

tUi 27 r6, 2732. 2519 UflO 2512 
{BermK iihfir 1000 7iilriftflRrTP fiphrauchpr) 
■ ^Qrh^ aufgisbauC urd golGsUrt, 
m mil ausluririic-n^f c3&uC*ch*f Anifciiur^g. 
Dieser Hrogfammier&r kann ganz lercht an tasl i^d&n 
MlkfocompLjiftr anoescti lessen w&rflen a iA: 
OS^P. PET. GBM, TflS 60 ¥ EXlDY. SWTPC, EXQRCl- 
SER, NA&COM, MAXQOAnO, AMIOOS^ VC 20, 
ACOPM ATOM, APPLE, JUNIOR, SYM, DAI F AIM, 
eXPLOtttR, HtATHKH UND/Xfll. 
Urjer zeu yt*i i Sic sit: 1 1 *tH X Jd-g i , U d Si l : i t: i?;r 
Prograrr-mitrer aueft ganz leichs an Ihren Gomputer 

EPROM mil Sttauwatillwarr DM 35,— 




VC 20 64 k RAM + 
^W^v^e ERWEJTERUNG 

Mil Software fur RAM' Files, OftrtePmhlfim anzu, 
schliessMJ-n. Erfordef I keins extra Slromvftf snr 51 in rj 



VC20 EPROM-KARTE^ 



DM 55,- 



Erwei1«rn Sie lh/*n VC 20 mit 
zwei 4 k EPHOM Swkc 







fOr all unsere ProduKte: 
Handler Anf ragen erwiinscht. 



VC2D 



40/80? DM23& * 




ZEICHENKARTE 



Ihr VC 20wkd ein profess ionelter Coinpultir.. 

AO odor so Zerch&n st^tt 32, haarschar f und siaOil, 
Probifcren Sre sie rreibl&i&end 5uSl 



R00S 

ELEKTRONIK 



• Alle Pre iee einschliesslich Mw$t. 

• Versand per Nachnahme oder Vorkasse, 

• Von a I unserert Prod uk ten haben wir 
ausfuhrliche Prospekte, die wir ihnen 
gerne kostenlos zusenden, 

■ Aiie Gerate konnen treibicibend ausprobierf 
■■■jord&n. Unbeschadiqt innerhatb von 10 
Tagen zjruckgesanaT, beiahlen Sie nur 
Verpack ungs- versandko&ten. 



MACH 3 




KLEINER MARKT7 + 4190 KLEVE +TELEFON 02821 / 28826 



□RUCKER 
PUFFER 

Wsrlcn SienicJitauf Jhicn Druck&r.- 
Mi[ dem Macfi ^tJH?Ht5l £hr computer iur verrugung. wjhrond 
der Drucfter ar&eilei m± k 32 k 43 k 
par. gin ~^ar. aus DM 3fl9 p - DM 446, - 0U 499,— 
sen e em par. aus DM 431 — D M 497, - D U 559,.— 



EPROM-LOSCHGERAT 





VC 20 



STECKPLATZ - 
ERWEITERUNGEN 

mil 2 Stae kpl atze DM69,— 
B«i SflGtollung dc f <Qf80 
Zeiehen KaMc und 94 Karte: 
nur DM 20,— 
mit 5 SteekplAia, Voii- 
puffcrung, Eirt/Ausacholten 
dor Platze mi( Serial l«r, und 
■oir.gcbautfir StrOmve-'so'qu'lCj 
DM 139,— 
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■ Suche Zaxxon-Spielmodul und ■ 
Mini Mem-Programme fur Tl 99/4A + 
MM. Ingo Daniels, Burbacherstr. 
177. 5300 Bonn 1 

* Tl 99/4A * Tl 99/4A + Tl 99/4A * 

* Software auf Kassette: Spiele, * 

+ Graf., Kfm. Rechnen, Musikuvm. * \ 
-k zu Superpreisen ab 10. — DM!!! ★ * 

* Anrufab 19 Uhr: 0228/333864 ★ 

Tl 99/4A-Bes3tzer sucht Inform., Lek- 
tGre, Progr., preisw. Zukaufmoglich- 
keiten. Wer mOchte mit mir Raum 
Koln (West) an Tl 99/4A zusammen- 
arbeiten? P. Anders, T. 02234/62344 

Suche fOr Tl 99/4A astronomische 
Programme in Bas. oder Ext.-Bas. 
Lange, Ottostr. 15, 5205 St. Augustin 3 

Vor Madagascar: Aktionsreiches U- 
Boot -Spiel in Ext.-Basic; trickr. GrafSk- 
u. Soundeffekte. Kass. 15 DM, b. 
Nichtgelsllen Geld zurUckl D. Taube, 
3260 Rinteln, Dingelstedtwall 16 

Ti 99/4A Basic, Ext.-Basic und Mini- 
Mem-Software. Info gegen Freium- 
schlag bei Roman Majer, Heidelber- 
ger Str, 111, 7100 Heilbronn, Tel. 
07131/41845 

Tl 99/4A + Ext, -Basic 4- Sprachsyn- 
thesizer + Joysticks + Recorder + 
Recorder-Kabel + dt Handbuch fur 
Tl- und Ext.-Basic + Programme fur 
nur 689 DM. T. 041 01 /6 7945 

Suche fOr Tl 99/4A: Mod u I box, 32-K- 
Erweiterung (fur Modutoox), RS232- 
Schnittstelle, Drucker und Spielmo- 
dule! C.-G Veigel, Kelterweg 53, 
7153 Weissach i.T.,Tel, 071 91/5 1910 

Suche Tl 99/4A mit Ext.-Basic und 
HandbGchern. Angebote bitte an 
Achim Saal, Untergasse 6, 6300 Gle* 
Ben-Allendorf 

Tl 99/4A Software Tl 99/4A 

Verkauf u. Tausch von 

— Basic- u. Ex Basic-Programme — V 

— Gerd Hen&en, Zum Feldcben 5 — 
5142Huckelhoven5 

Verk. 32 K RAM ext. + MfniMem- 
ModuL Suche Peri pheriebox + Flop- 
py + Contr + RS232 + Drucker + 
Sprachsynth, + Sprachmodul + dt. 
Textverarb. Assemblerkont. ges. 
0451/477410 



Suche Kontakt zu Tl 99/4A-Besitz. im 
Raum Holzminden/Hdxter zwecks 
Erfahrungsaustausch (Hard/Soft- 
ware). Gerhard Pest, Holunderbusch 
10. 345 Holzminden 1,T. 05531/2373 

Tl 99/4A + Rec.-Kab. + Joyst, + 
Ext.-Bas, + Mod. Tl-lnv. + Mus. 
Macker + Video Game 1 + Basic- 
Kurs-Kass. 400 DM. 02Q3/472235 

Suche Extenced-Basic fur den Tl 
99/4 A, Holger Effertz, Joseph-Roth- 
Str. 132. 5300 Bonn 2, Tel. 0228/ 
315614 

Suche Software fur den Tl 99/4A bis 

20 DM! Bitte melden bei: 

Stefan Nurnberg, Ginsterweg 4 

5024 Pulheim/Stommeln 

Tl Basic Oder Extended-Basic 

FOr Tl 99/4A gesucht: gebrauchte 
Datenverwaltung Modul, Joystick 
und Minimemory. D. Turring. Im 
Buschfeld 30 P 4048 Grevenbroich, ab 
19 Uhr 02181/490738 



Tl 99/4A +- PAL Modulator + Kabel 
fur AntennensL + Basic-Kurs + An- 
leitung, neu, nur 395 DM. 
R Reuling, TeL {06181)69363 

Tl 99/4 A Verkaufe orig.-verpackt 
Floppy intern 797,—, extern 1152.— 
32-KByte-Erweit. 374,—, Disk-Steuer- 
karte 378,— sehr preisw. Software. 
Tel 02162/56671 nach 16 Uhr 



Verkaufe Modul Alpiner,- Parsec, 
Munchman a 79 T -/Teach Yourself Ex- 
Basic, Buch 36 Tl-Prg. je 20,-/Novac 
Schachcomp. 59 t -. Tausche Kass, 
Softw. Info Uwe f Tel. 02355/7607 

Verkaufe Tl 99/4A + Rec-Kabel + 
ExL*Basic + dt. Handbuch for ExL- 
Basic VB 450 DM, 
Max Huttmeier, Wallbergweg 18, 
8300 Landshut, TeL 0871/61730 

Verkaufe Tl 99/4A Comp,, 5 Mon, alt, 
mit Datenrecorder u. Datenkassette, 
Listings f, 750,- DM, Neupreis 1100,- 
DM- Werner Lorber, Uferweg 7, 8411 
Zeitlarn, Tel. 0941/65612 , ab 18 Uhr 

T!99 Tl 99 TI99 Tl 99 Tl 99 
Tausche Wumpusjagd-Modul gegen 
ein anderes Spielmoduli I I 
Fred Wolf, Gartenstr. 13, 2251 Viol 
Ab 13 Uhr Tel. 04343/14 64 



Suche Programme aller Art auf Disk/ 
Kass ./ Module. 

Angebote an: Wolfgang Insel, Qp- 
pauerstr. 10, 68 Mannheim 31 

Tl 99/4A • Top^rafik • Top-Sound • 
Spiel e in Exbasic, Adventure-Game 
mit 3D-Grafik, Info geg. Ruckporto 
Lutz Stradmann. 3200 Hildesheim, 
Steuerwalder Str. 81 

Wer im Raurne Ingolstadt 1st an Tl- 
Clubgrundung mit MTL-, PSL-Treffen 
tnteressiert? 

Herbert May, Beethoven str. 4a, 8071 
Lenting, TeL 08456/5088 

• FOr 99/4: Modul Parsec S0 r • 

• Modul Invaders 50,- + Joystick * 

• P.Dassow,T.066i/44194Fr-So • 

• Tausche gegen C-64-Soft ware! • 

Tl 99/4A Prograb 1 DM Info gg. 1 DM 
in Briefm. D. Heldmann, Hauptstr. 
330, 6683 Spiesen, Z.B. Tl C-TAC TOE T 
Mastermind, Trafo-Ber, FKT-Plott : 
Dateij Kniffel f Schiffevers., Populo 

Tl 99/4A: Kleine Graf i ken in 256 x 
192-Auflosung. Naheres unter (01) 
3123949 (gilt nur in der Schwetz) 18 
bis 20 Uhr 

Tl 99/4A mit Recorderkabel, knapp 3 
Monate alt, wie neu! Mit Garantle 
bis Februar 1984. Pre is nur 440,— 
DM!!! An f ragen tag I ic h von 1 4 bis 1 6 
Uhr. TeL 0451/603622 

Verkaufe Lateindeklinationspro- 
gramm fur Tl 99/4A auf Kass. Pr. 
19,80 DM. 

Axel Lange, Rohrbacherstr. 35 
7740 Triberg 

Tl 99/4A * Super Software! 2.B.: Car 
Crash, Frogger Rouiette, Info (ge- 
gen frank, RuckumschL) bei; Jorg 
Koch, Marburgerstr. 34, 3556 Mar- 
burg 97, Tel. 06421/44743 

Tl 99/4A + Joyst.-Pgms. f Lit., Rec- 
Kab,, Softw. CH Userclub Fr 400.-/ 
Termprinter PHP 1900 32 Zchn. + 
Paper Fr 490,-, M. Dir. AnschL/ 
018673412 R. Leuenberger, 
GlattfeldenCH 

Tl 99/4A + Extended-Basic + Joy- 
stick + Kassettenrecorder + Kabel 
+ Literatur + Schattplane + Soft- 
ware gunstig ^u verkauf en. 

Tel, 02922/7606 

• Software ★ Tl 99/4A * Aktuetl * 

• in Tl- u. Ex-Basic Riesenauswahl * 
Softwareliste gegen Freiumschlag 

• Christian Schone, C-S-Software * 
DipL-Betr. f Harmsstr. 69, 2300 KEeJ 



Ti 99/4A + Rec. + Kabe^ + Inva- 
ders + Videosp, 1 + Joyst. + Buch 
+ Softw. fur SefbstabhoJer im Raum 
Kiel zu verk. VHB 680 DM- 
Tel. 0431/331377 

Tl 99/4A-Peripherie-Box, Disk-Con 
troller. Floppy-Disk-Laufwerk (ge- 
braucht) gesucht (Drucker). 

TeL 040/7153681 

Verk. Tl 99/4A-Schachmodul 80,— u. 
Zeitschrift »Homecomputer« Nr, 3-9/ 
83 fur zus. 15,—. 

Christoph Perschke, Herbartstr. 8 H 
4030 Ratingen 1 

Stop ★ Tl 99/4A-User + Stelfen Sie 
sich Ihre Prgm -Kass, selbst zus. + 
Sp + viele Prgm. in Tl + Ext. * Liste 
gg. RP 1,- DM (Briefm.) * * c/o J, Ko- 
nig * Bergstr. 1 1 * 6670 St. Ingbert 

Verk. Adventure-Spiele fQr Tl 99/4A ■ 
Nur 10 DM — u.a. Masch.- 

Programme und vieles andere 

Info bei: Wolfgang Sutter, Spitalgas- 
se 24, 7880 Bad Sacking 

• Verkaufe •••••• 

• Tl 99/4A + Rec-Kabel + Sof tw. • 

• + PAL-Modulator VB450 DM. • 

• TeL 02863/327 ab 17 Uhr # 



Tl 99/4 A + Ex- Basic + dt. Ex- Buch 
+ Rec-Kabel + Joyst. DM 700,—. 
H. Camenzind, Affolternstr, 125, 
CH-8050 Zurich 



Original Basic-Kurs auf Kassette fur 
Tl 99/4A 25 DM. 

Tel. 089/1415401 

Module fur T! 99/4A zu verkaufen. 
Statistik und Datenverarbeltung (mit 
jeweils 32 K RAM), VHB: 100 — DM 
pro Stuck Oder Tausch. 
C Sartor, TeL 0431/697761 

Suche Extended Basic-Modul und 
Joystick, funktionstuchtig, zahle 
zus, 100 DM, ohne Joystick 80 DM. 
Wer hflft Einsteiger? TeL 0214/352- 
2216 bis 16.00 Uhr 

Tl 99/4A Suche gebr. Ext.-Basic und 
Mini-Mem,-Modul, Wer gibt mir Info- 
Mat, uber Floppy-Disk u. Peripherie- 
Box ? Tel. ab 16 Uhr 04331/62944 

• Tl 99/4A m. Ext.-Basic-ModuL 
Kass., Kabel u. Joysticks, Handbu- 
cher u. div. Videospiele inkL Basic- 
Kurs fQr DM 750 zu verk. Tel. (0461) 
45524 

Suche Grundgerat Tl 99/4A und evtl. 
Zubehdr. Nehme das gUnstigste An- 
gebot an. Preisvorschlage an Marco 
Schluter, Tulpenweg 3 f 4520 Melle 1 

A Tl 99/4 A - XBASIC - Tl 99/4A A 
A. Othello — Das Strategiespfel A 
A DM 15,— zzgl. Porto + Verp. A 
A A. Steinmetzger, Bormannshof 1 A 
A 3002 Wedemark1 t 051 30/4889 A 

Tl 99/4A + Extended-Basic + Tl-ln- 
vader + Recorder mit Kabel + Soft- 
ware (Frogger, Pac-Man, 3D, Laby- 
rinth...) + Literatur. 6 Monate. VB 
700 DM!H Tel. 0931/708035 

Ti 99/4 A + Rec + Kabei + Joyst. 
+ Sprachsynthesizer + 9 Mod. + 
Software DM 850. 2 Mon. ait. 
Tel, 0231/352210 

TOP Angeb.:TI99/4A + Ext. Basic + 
Invaders + Tombst.C. + Attack + 
Parsec + Joyst. + Rec.-Kab. + 6 
Ausg. 99-Journai + viele Prg.; VB 
1000 DM! 06261/2796, Mo-F r9-11 Uhr 

Tl 99MA 

Suche Ext.-Basic-Modul, gebraucht. 
Tel. 040/7131674 



* Tl 99/4A * Software * Tl 99/4A * 

★ Ober 100 Progr. Basic, Ext. * 

* MiniMem von 3-15 DM. Info + 

★ Frei urn. Auch Tausch: Schor5 f * 

★ Zur BelsmuhJe26, 5305Alfter ★ 

Suche gebrauchten Tl 99/4A o, VC 
20. Zahle bis 300, — . Zuschriften an 
Robert Sixt 

Kreuzgasse 6 

8420 Kefheim 

Verkaufe Tl 99/4A InkL Recorderka- 
bel, Joystick und massenweise Soft- 
ware (z.B, Pac-Man, Saulendia- 
gramm). Mlrko Roder, Grottenau 12, 
8050 Freising, TeL 08161/62949 

Tl 99/4A + Extended-Basic-Mod. + 
Tl-ln vader + Recorder + Kabel + 
Sof twa re ( F rogg er/Pac-Ma n/3 D- La- 
byrinth/Biorhythmus,..) + Literatur. 
6 Mon , 700 DM VB. 0931/708035 

Verkaufe Tf 99/4 A + 6 Spiel module 
+ Kassettenrecorderkabel + Fern- 
bed, fur 850,— DM. A. Dahle, Tel. 
(030) 781 4421 

Tl 99/4A ink!. Recorder u. Rec.-Kab. 
zu verkaufen. Preis 490 DM. 
S. Stanly. Freiligrathstr. 7, 4930 DT, 
TeL 05231/33276 

Tl 99/4 A + Ext. -Bas. + Minimemory 
+ Rec.-Kab. + AssembL Handb. + 
Texas-Handb, + 3 Tl-Journ. + div. 
Progr. + Joyst.; VB 1150,—. Hen- 
ning Bit ter, 0531/353241, tgi. 18-1 9 Uhr 

• • Tl 99/4 A + Extended-Basic 

• Bundesliga; (CC); nur DM 10,-- • 

# FOr Sportfans unentbehrlich. # 

• Sestell. + Betrag an Axel Koch, • 

• Dahlienweg4A,75l3Stutensee-l • 

Tl 99/4A + Rec-Kabel + viel Soft- 
ware zu verkaufen, neuwertig, Preis 
VB DM 375 bei Ralf Hilker, Tul- 
penstr. 22, 4938 Schieder-Schw. 5, 
TeL 05233/8303 

Tl 99/4 A mit Joysticks, Rec-Kabel. 
div. Literatur und Programme wegen 
Syslemaufgabe fur 300 DM zu ver- 
kaufen. Tel. 0211/626678 

Student sucht gunstlg ZubehoT u. Er- 
weiterungen jeglicher Art fur Tl 
99/4A. U. Hustedt, Schippenbeiler 
Weg 5, 3070 Nienburg 2 



O 



1 



oooooooooooooooo 

Achtung — 4 Basic-Super-Spiele wie 
3D ; Laby, Little-Mampfer usw. in Tl- 
Basic. Nur 40,— DM + VK. E. GassL 
S MOnchen 45, Weitlstr. 63 

Tl 99/4 A * Flugvorbereitung * Kass. 
Nicht nur das Fliegen ist schon. mit 
dlesem Pgm. auch die Vorbereitung. 
10 DM V-Scheck an D. Hammer* 
schmidt r VK Str. 24, 6620 Volklingen 

Suche gebrauchtes Zubehdr fur mei- 
nen Tl 99/4A (RAM-Erw., V.24, Box, 
Disklaufwerke, MiniMem usw.j. 
TeL 040/5501250 

Tl 99/4 A-Spitzensoft ware! Uber 70 
Tl-Basic-Spielprogramme. Info ge- 
gen Ruckporto, Suche Ext-Bas. mit X 
dt. Handbuch. Frajo Fry. Bergknap- 
penstr. 178, 4350 Recklinghausen 

Tl 99/4 A Suche gebrauchte Expan- 

sionsbox + 32-K-RAM-Erw. 

TeL 0316/913155 ab 17 Uhr Oster- 

reich 

Tl 59 + Drucker + Warmebedarfs- 
progr. 420,— DM, H.-D. KesseL 
Langgasse 14, 6505 Nierstein 

Tl 99/4 A — 10 Monate alt plus Ext.- 
Basic, Spiel und Anwenderprogr. auf 
Kassette, Literatur — 600 DM. TeL 
0711/80 25 87 abends 
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• • TI99/4A TI99/4A • • Tl 99/4A + Recorder + Kabel + 

Supersoftw. f + Tl 99/4A {Grundver- /*Schach. Mit Spielprogrammen. VB 
sron od. Ext.-B.). Info gg. Ruckporto y 550,— DM. 

bei C. Schmidt, Auerbacher Str. 31, R. Karri, Bochum, Tel. 0234/770267 
8500NQrnberg 30 taglich ab 16,00 Uhr 



Hallo Computer-Fans 
Ich suche im Raum Koln Tl 99-Besit- 
zer zwecks Programm- + Info-Aus- 
tausch. M. Kranz, Adamsstr. 67, 
5000 Koln 80 



Als Mauling mit dem Tl suche ich 
GJeichgesinnte zwecks Austauschs 
von Programmen und Informationen 
mit dem TL Raum Mannheim, Tel. 
06 2 1/37052 78 Mo-Fr 7.30-16.00 Uhr 



Suche D'ucker, Diskettenlaufwerk, 
Pascal-Modul, P-Code-Karte fur den 
Tl 99/4A. ★ Tel. 02235/71228, tag- 
lich von 14.00 bis 16.30 UhL 
# Komplett Oder einzeln 

Suche fur Tl 99/4A gebrauchte Peri- 
pherie-Box, 32-K-RAM-Karte, Disk- 
Contrl.-Karte sowie Diskettenan- 
triebskarte. Angebote an M, Thies, 
Rutesheimerstr. 45 f 7250 Leonberg 

Computerprogramme u. -Spiele fur 
99/4 A unter Extended-B. Pre is 20,— 
bis 30,— DM. Liste auf Anfrage. 
K. Gotz, Uhlandstr, 9, 
7990 Friedrichshafen 



Suche Spiele-Software mit Grafik 
und Programm Funkt.-Ptot, mit 
Ruckporto an A. Schafer, 6157 Lo- 
ijhcn 41 



■ Tl 99/4A fl Tl 99/4A ■ Tl 99/4A ■ 
Verkaufe Super-Programme fuT Tl 
auf Kassette. Gratisinfo gegen Frei- 
umschlag. Bartl Peter T Rairriundstr. 
4, 4614 Marchtrenk, Osterreich 
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Advenlure-Modul — neue Spiele 
"Knight lronheart« C/D NN DM 39 
»Adventure Editor™ Maschinenspr. 
fQr EA/ExB + Sp.Erw./MM NN DM 145 
Weiand, Feldgartenstr. 50, 5 Koln 60 



TRS-80 



RTTY: Suche serielles Interface fur 
Pgm, M800. Auch Schaltplan ge- 
ndgt, Gute Bezahlung. Walter 
Zwickel, Lengfelden 123, A-5101 
Bergheim Austria 

TRS 80, Verk. Uneprinter II m. If, 
Textverarb.-Softw. a. Cass, ab 16 K. 
Suche: Expansion-lnt. a.o. Geh. 5 
Floppy m. Geh. u. Netzt., anschl.- 
fert. Model I 1. Tel. 06263/8955 



Erfahrungsaustausch gesucht: Pro- 
gramme fur Vereinsverwaltung und 
Veranstaltungsabwicklung, Ulrich 
Gries, Silbersteinstr. 92, 1000 Berlin 
44, TeL 030/6253625 



Tausche Video Genie I TRS 80 
Softw. (nur Disk) 06433/1755, K. 
Mons, 6253 Hadamar, Bresfauer Str. 
15 



TRS 80 Modell 3/48K zu verkaufen 
i ncf. Hand bucher + Software + Rec. 
u. grOner Filterscheibe, Tel. 
030/301 8092 o, 881 7004 Preis 1 400,- 
DM 



Wegen Systemwechsel zu verkaufen 
TRS 80 Color Computer 16K Ext. Ba^ 
sic 9 Monate alt VB 750 t - DM. Gerd 
Sraga, Ophovener Str. 60, 5090 Le- 
verkusen 1 



Verkaufe TRS ao Mod. 1 Level 11.16 
KRAM, Monitor, Recorder HandbO- 
cher. Assembler, Software zusam- 
men fQr nur 990,-. Tel. priv. 
089/396980 



Tausche TRS 80/VG -Soft ware. Liste 
an Steffen Reichmann, Grabettstr. 
30, 5900 Siegen 31, Tel. 
0271/385918. TRS 80/VG -Besitzer im 
Raum Siegen gesucht 

Tandy Squash *-* Tandy 

For TRS 80 Model 100; Auf Kassette 
nur 10 DM in Briefm. Hans-Martin 
Will, Herderweg 12, 7050 Waiblin- 
gen r Tel. 07151/52124 



Verkaufe TRS 80/VGS Software. Zeit- 
schriften, TRS 80 Color-Joysticks. 
Listen gegen 2,- DM bei M. Sturm, 
Fritz-Erler-Str. 3, 3501 Schauenburg, 
Tel. 05601/4838 



Biete Software fQr TRS 80 + VG Uste 
anf.: L. Fohrn, Stolberger Str. 4, 5000 
Koln 41, Tel. 0221/542880 



Verk. Drucker Tandy-LP7 + Interfa- 
ce + Kabel + Software + (Textver- 
arbeit. + Grafik) fur VG 3003. DM 
800 VB Verk. Spectrum 16K 3 Mom 
alt. DM 300. Raum Stuttgart. Tel 
07154/21664 



Suche Accel3 Compiler Dokumenta- 
tion in Deutsche H. Th6nnissen, 
Grambkermoorer Landstr. 6. 2820 
Bremen 77, Tel. ab 15.12.83, 
0421/647762 



Suche Kontakt mit TRS 80 Oder 
Genie-Besitzerm die eine hochauflo- 
sende Grafik verwenden. G. Romp- 
zick, Rennebergstr, 6, 5000 Koln 41 

TRS 80 Mod 1 Lev 2 + uber 150 
Prg. + Mon. grOn VB 1 500,- DM, Mat- 
tel Intellivision + 7 Cassetten NP 

1 300,- nur 700,-. Th. Maier, TeL Mo,- 
Fr. 091 53/603 so, 07164/31 10 



Verkaufe 2 Stringy-Floppy mit 40 
Wafern, Programme* * f Or 1000,- 
DM. Tausche Software auf Disk. 
Listc. anfordern W. Rittel, 437 Marl, 
Tei, 02365/68092 Otto-Haarmannstr. 
79 



GEWERBLICHE 
KLEINANZEIGEN 



Neu: Katalog 3/83 (Qber 50 Seiten). 
Neu: Lichtgriffel f Or VC20. Neu: Ech- 
tes 3D-Spiel mit Stereobrille fGr 
VG20, cbm 64 und Spectrum. Neu; 
Noch mehr Hard- und Software, so- 
wie Bucher fuf Spectrum. ZX81 r 
VC20, cbm 64, Dragon und jetzt auch 
Oric-1. Katalog gegen 180 DM in 
Bnefmarken, T. Wagner, Software- 
versand, Postfach 112243, D 8900 
Augsburg 

Lehrkrafte, Hard-/Soft-Deaier p 
Retailer, Studenten, Insider mit Lust 
und/oder Talent zum Schreiben fin- 
den lukrative Chance uber 
Brainware-Agency, Steinhausenstr, 
20, 43 Essen 1 (nur schriftlich) 

Geld verdienen mit dem Mikrocom- 
puter. Wir zeigen Ihnen wie. Kosten- 
losen Prospekt HC1 anfordern. Ver- 
lag P. Kirchmeier, Ringstr. 3, 7504 
Weingarten 
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50 Basic-Mathematik-Programme 
fur Schule, Beruf und Freizeit pro- 
grammierbar auf alien Mikro- u. Ta^ 
schencomputern 20 DM Info bei 
Martin Kunde, Postf ; 2432 Lensahn 



SAW Graphic-Interface fiir^-Ps. Kom- 
plett auf Europakarte (100x160) Auf- 
losung 256x256 (adressierbar und 
darstellbar) 4 Bildspeicherebenen 
(umschaltbar-getrennt for Display 
bzw, write) High Intensity Attribut 
zur Hervorhebung einzelner Objekte 
oder Buchstaben. Bildspeicher aus- 
lesbar Wort- und Pixelwelse, einfa- 
che Cursordarstellung, mit passen- 
dem Adapter fQr alle gangigen PC's 
mit 6500, 6800, Z 80, ZPU-FamiNe. 
Lightpen und Joy St^ck-AnschluB, 
BAS Video-Ausgang (7 mHz-75 Ohm) 
Graph ic-Karte complett mit Befehte- 
satz DM 325,- incl. MwSL Enfo g an- 
fordern. Wir liefern ebenfafls Com- 
puterint erf ace's fur Musiksyntesi- 
zer. Info m anfordern bei P. Mein- 
hold, Eichenweg 4, 5900 Siegen 1- 
Trupbach, Tel. 0271/37421 



• Apple, CBM 3/4/8000, VC20 : C64 • 

• MehrraushoJenaus dem 'Micro' • 

• mil sc Knell ere n und leistungs- # 
lahigeren Maschinen-Programmen. 

• Lernen Sie AssembJer-Program- • 

• mierung und Computer-Aufbau • 

• verstehen. Kompaktkurs direkt • 

• am Bildschirm, komplett mit • 

• Software (Cass. /Disk) unddeut- • 

• schen Handbuchem (ca. 400 • 

• Seiten) nur 98,- DM! System an- • 
•gebenj Ing.-BGroWilke, Postfach • 

• 1727,5100 Aachen # 



C-64-User-Club Germany 
Wir suchen noch Mltglieder! Club- 
Info anfordern] DM 2,10 Ruckporto 
beilegen. Es lohnt sichl 
+ Wirbieten; * Programmiertips ★ 
Service-Telefon * GerUchtekuche 

★ Clubeigene Zeitung ★ Erfahrungs- 
austausch ★ Soft-Hard ware-News 

★ Hardware-Erweiterungen * Ausf. 
Spiel beschreibungen # Vorstellun- 
gen von Neu-Progr. C -64 -User-Club- 
Germany, Wichmannstr. 4 f 3000 
Hannover 81 1 TeL 0511/8387477 



VERSCHIEDENES 



Forth-Helmcomputer »Jupiter Ale«. 6 
Monate aU ? mit Handbuch, Demo- 
kassette, DM 300,- B, Steponaitfs, 
Obere Str. 30, S720 Schweinfurt 

MuB denn jeder Erfahrungen selber 
machen? Bin dankbar f Or T\p$ t Anre- 
gungen, Software, Programme und 
Infos aller Art! Stephan Foohs, Din- 
glerstr. 9 : 8750 Aschaffenburg 

AlM/65 r 28 KB RAM, Basic, Netzteil t 
Gehause DM 1 000. Martin Zimmer- 
Ziska, Sperrnfeld 1, 6601 BObingen, 
TeL 06805/1881, ab 20 Uhr oder am 
Wochenende 



DRH/80 Drucker neuw. mit Interface 
zu verkaufen. Tei. 0931/705313 

Tl 59 v. PC 1000C, 45 Magnetkarten, 
2 Akku packs, Papier, ordnerweise 
Programmsammlungen u. PPX. Pro- 
gramme fur Mathe u. ETechnik. 
Bestzustand VB. 500 p - TeL 
089/2719364 



Novag Micro Chess, Schachcom pu- 
ter 2, 8 Koordinatenlampchen, Spef- 
cher Netz Adapter und Batteriebe- 
trieb, Fast neu, 150,- zu verk. G, Lies- 
ner, Ramsdorfer Str. 43, 4282 Velen 
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* * # * Suche Software * + * + 

* * + * Tips + Tricks fQr * + 

* * Basic-Kurse + Unterricht * * 

* * ★ Dreisow, Burgstr. 50 * * * 

* ★ ★ * * 3008 Garbsen 5 * * ★ * * 



Tl 99/4A; * Texln-Plot * 2 neue Be- 
fehle: Draw, Move, Grafik mit 25600 
Punkten, Progr. auf Kass. f. 20 DM 
im Umschlag. Uwe Latza, Rottstr. 
107, 435 Recklinghausen 

Tl 99/4A: Superspiele in Ex-Basic, 

Action. Spannung, SpaB. Topgrafiki 
Da zeigt der Tl was er kann! 1 1 Aus- 
fGhrl. Info (Ruckp.) B. Walter, Pfor- 
tengartenweg 57, 6230 Ffm 80 

Tl 99/4A + Kassettenkabel + Buch 
zum Computer + Software (1 Modul. 
Kassetten) Preis: VS. Tel, 0214/ 
51461 



Suche fur Komtek (TRS 80) Floppy 
mit KontroMer und Typenradschreib- 
maschine oder Drucker. Tel 
05361/14322 



■ TRS80/VideoGenie*Weltraum- ■ 
Spiete auf Cass.; Stellar Escort 
Robot Attack, Cosmic Fighter je 
DM 35,zusam. DM 1Q0*Sch0rmann, 
Pf. 1418, CH-6020 EmmenbrGcke 

TRS 80 + Kassettenrecorder + Mo- 
nitor zu verkaufen. Dazu (Spiele) 
Software, Utilities* Literatur, Editor 
+ Assembler + 

Disassemblers Monitor+ROM/- 
RAM-Listing T Tel. 089/398362 

TRS 80 Modell I, Lev. 2, 16K> Klein-/ 
GroBbuchstaben, Umlaute, lOer 

• T. 99MA SOFTWARE TI99/4A ^.^^ 

Fur T -/Ex-Basic. Auch Pgm.-Hefte: ^i*;nn. nM c*+ori^h Ta i 

i° 14 E - 8asic 36 DM " X J!2?/63047 D 5 M ' E,ter ' Ch ' Te '' 

• Info: 80 Pf. Simon Koppelmann • 



Lindenallee 45a, 5 Koln 51 



Tl 99/4A-GrundauSStattung. kaputt, 
DM 50 + Porto // TMVIagazin 1 2/82. 
1-3/83, Homecomputer 3-10, CPU 9 
11, komplett DM 65 + Porto, Lob- 
jinski, Lenaustr. 67a, 6 Ffm 1 

5 Module fQr Tl 99 zu verkaufen. Par- 
sec 80 DM, Munchmann 70 DM, Bla- 
sto, Soccer, Tl-lnvaders, je 40 DM. 
Tel. 0761/131553 nach 20 Uhr 



Tl 99/4 A + Modul box mit RS232 + 
Centromc-Drucker 737/2 + Rec.-Ka- 
bel + Zubehor — ungebraucht fur 
1 000,— DM zu verk. M. Schmidt, Alte 
Steige 238, 7458 Neufra 

Tl 99/4 A + Schachmodul + Joy- 
sticks + Recorderkabel + viel Soft- 
ware (Spiele, Biorhythmus + Voka- 
beltraining...), Alles originalver- 
packt. Tel. 089/31941 54 



TRS 80 Mod 1 Level 2, biilig abzuge- 
ben (Rechner, Monitor, Recorder, 
Software) 2 Jahre alt, sehr guter Zu- 
stand t Tel. 09191/95601 

Quick Printer IF + interface gegen 
Hochstgebot, sowie ein Tele-Spiel 
»Saba« mit 15 Kassetten gegen 
Hochstgebot VB Tel. 06007/2577 

★ *TRS80A/G Softwaretausch * * 

★ Uber 350 Programme aller Art * 
+ TRS 80/VG Freundeskreis Mun- * 

★ ster, P. Leyh, Pf. 4847, 44 Mtinst. + 

Verkaufe Video Genie EG 3003 Kauf- 
preis VHS, Tel. 0431/7881 68 nach 18 
Uhr 



* * * Tausche Software for Video- 
Genie l****U. Kahlmeyer* Kas- 
seler Str. 40*4300 Essen 1* Tau- 
sche Software VC 64/VC 20* + * * 
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Ing.-Buro ubernimmt Prog ram mi er- 
arbeiten. Rechner + Erfahrungen 
vorhanden. GroSraum D'dort-Moers, 
Armin Puschmann, Camesallee 33, 
4005 MeerbuSCh 1, 02159/60456 

Spectrum 16 u. 48K, Disassembler u. 
Maschinenprogramm-Monitor, Cas- 
sette 20 DM/R. Kordts, Scheie 
Scheck, Mathildenstr. 17 Oder Rech- 
nung, 2217 Kellinghusen 



Suche fur Dragon 32, Potentiometer 
Joystick mit Spoliger DIN-Anschlu6- 
buchse (am besten von Dragon) Jens 
Wltte, Watdenburger Str. 2a, 3253 
Hess Oldendorf 1 

Ich suche einen PC 1251 +CE 125 
und biete Apple Programme an. 
Adresse Oliver Schmidt, Quickborn 
am MQhlenberg 28, Tel. 
04106/66455 



IBM Textverarbeitung auf Disk, mit 
Vorfuhrungl 800 900 DM + IBM An- 
dreas Milz, Herrenwiesentai 19, 6750 
Kaiserslautern, Tel. 0631/70905 Oder 
79760 + IBM* 



CBS Coleco Telespielcomputer mit 
4 Superspielcassetten (Zaxxon. Don- 
key Kong, Venture, Cosmic Avenger) 
Neupreis DM 1000,- fur DM 590,- zu 
verk. auch einzeln. Tel. 0721/34343 



FX602P EBU. Soft Presents, Exe!! 
Spitzensoftware mit 3D Grafik v. 
Sound I z,B. Pecman, Heino. u. Tron 
usw. insg. 10 KByte 22 DM Gratis In- 
fo: EBM Soft Pf. 160169, 2400 Lu 
beck 16 



VZ-200 zu verkaufen. 1 / -Monate alt. 
Noch 4 Monate Garantie 4 KRAM, 12 
KROM. aufrustbar auf 64K, mit Netz- 
tell u,v\a, ca. 296,- □. Varga. TeL 
09134/5396 



Suche andere SV 318/328 Besitzer 
zwecks Informations- u. Software- 
austauschll Horst Gebhardt, Alt- 
Kotzenhof 5, 8560 Lauf/Pegnitz 

Osborne 1DQD, mit Wordstar, Su- 
percalc, M-C-EBasic, dBase 2, 
Quickcode Autocode, Datastar, Su- 
persort. VI ail stone, Fibu, komplett 
nur DM 6500,-. Tel, nach 19 Uhr: 
061 72/78603 



Biete einzelne Programme Oder 
mehrere im Paket (der ZX Spectrum 
EmfOhrungskassette) in Deutsch 
ubersetzt 2um Tausch gegen Pro 
gramme jeder Art an, U. Siemers, Zur 
Papenkuhle 27a t 3167 Burgdorf 

Alphatronic: Hilfsprg., Matheprg. 
3KB Basic-Interpreter, Adressverw. 
oder Spiele oder??? Liste: JQrgen 
Vod, Mixsieperstr. 10, 5630 Rem- 
scheid, TeL 02191/34566 

Betriebsber. f Gehause, lnterf. r 
DRAM, Videointerf.. kl. Schrb. Gra- 
fik. Cherrytast, Basiccass, Disa, 4 
Stich., Epromer, Univ., Speichpl. 
leer, Tel. 09621/15055 od. 
09661/1300 Biesler 



G 7000 Videocomputersptel mit 17 
Cassetten {viele fast neu) zu verkau- 
fen fz.B. Demon Attack). Verkauf 
auch einzem! Liste teL bei Kowal 
02161/26930. Gesamtpreis 800 DM 

Alphatronic-Est 1983 Berechnung 
mit Ausdruck f Qr a^le 7 Est-Arten 75 
DM, Textprogramm 125 DM auf Dis- 
kette von B. Hensel, Franziusweg 19. 
1000 Berlin 49 



Suche Laser 210 Software und fur ZX 
Spectrum (wo gibt es Hardware fOr 
Laser 210?) Michael Christ, Meister- 
berg 7, 7967 Bad Waldsee 



Videointerf ace CRT2 Graf z.B. fur 
AIM^65 Incl. Software Neu: DM 569,- 
Preis: DM 150,- TeL 0711/4579940 

Suche fur Drucker STAH DP51 deut- 
sche Ubersetzung der Bedienungs- 
anleitung. An Gunter Heumann, Li- 
liengarten 115. 5450 Neuwied 1 



Verkaufe 2 Computerspiele mil LED 
Anzeige und 3 versch. Wortratespie- 
len je 35 DM und LichtorgeL 3 KanaJ 
mit Schiebereglern. 3x 1 000 W. NF. 
Automatic 99 DM! 040/7382780 in 
Hamburg Bergedorf 

Schach Computer Chess Champion 
Super III, Neuwertig zu verkaufen. 
Preis VB, Tel. 09771/7272. S. Kutz- 
ner, Ludwig-Thoma-Str. 16 r 8740 Bad 
Neustadt 



Specsoft: Maulwurf, Rulps DM 19,- 
Magic Castle, Diamont Trail DM 25,- 
Cosmic Raiders, Scramble. Space 
Zombies DM 32,- Kong DM 39,- 
M/Coder 2 DM 48 r -. Tel. 0211/489530 



Neu! 4 Lern- und Konzentrations- 
spiele mit orig. Grafik (16K) fur Kin- 
der ab 5J. zus. nur 20 DM. P. Bergen, 
Frankenstr. 29, 3200 HHdesheim 



Verk Shugart SA400 5" Disketten- 
Laufwerk o. Geh. VB, 350.-; Tel. 
089/3130938. Suche: Prgme. f. Spec- 
trum 



Verkaufe: HP 41C + 2 MM (kaum 
gebr.) 100 DM, EPSON Drucker- 
Interf. f. MZ80 100 DM, Suche: Flop- 
py f. New Brain, MDCRf. Eurocom II, 
Tei. 06131/149724 n. 19 Uhr: 
06144/41860 



Suche gebrauchten Dragon 32. Tei. 
089/472814 

Wiener sucht Software fur Bildung, 
Hobby und BOro. Peter Vuskovsky, 
Postfach 59, A2320 Schwechat 

Suche ohne Zubehdr VC 64 bis DM 
550.- Oder Spectrum mit 48K bis DM 
450.- oder VZ 200 bis CM 200,- (mit 
64K bis DM 450,-} Tel. 07171/75939 
17-20 Uhr 



■ Qual.-Dlsketten m. Verst.-ring ■ 

10 Elephant, 5,25", SS/SD 6,80 DM 
10 Elephant, 5,25 1! , DS/DD 10,20 DM 
m, MwSt, B. Goraiski, Alb. Diirer Str. 8 
M8037Olching, T el. 081 42/1 6165 ■ 

Commodore 64/3032 oder ahnl. 
Apple+ Floppy, Drucker. usw. neu/ 
gebr. sucht 02373/77640 ab 20h bie- 
te MotorrSder, Super 8 AusrGstung, 
Video-Portable. Bargeld. Gutschein 



Terrestische Navigationsprg. fur Ca- 
sio FX-602-P, Thomas Hecking. Web- 
schulstr. 90, 4050 M 1 Gladbach 1 



Dyn. RAM 4116 (16Kx1 Bit) 1,50 DM 
stat. RAM 2114 [1Kx4 Bit) 2,- 
DM4- Porto u. Verp. Tel. 
02351/85959 



Suche die Erstausgabe von P.M. 
Computerheft 1/82. B. Oswald, 
Lehmweg 52 ? 2 Hamburg 20 



BASF 5" Floppy-Disk Laufwerfte! 
Typ 6106 SS/DD Neu + Original ver- 
packt fpr DM 320,- R. Ramien, Tel. 
02642/2001 



Elektroniscfie Musi k-Sy nthes izer, 
Computer dann Arbeitskreis Musik- 
elektronik. Info kostenfos von W, 
Frey, Tei. 07448/331 o. 306 



Computer-User-Club. Im Raum 7730 
VS sucht Mitglieder (Nicht System- 
spezifisch)!! Bitte melden bei: Ralf 
Reineke, TeL 07720/33545 ^ab 20 
Uhr) 



CBS Coleco-Vision suche Ausbau- 
modul 1+2, Tel. 05337/1720 



HP 41: Alle Barcodetypen selbst ge- 
druckt, div. Synthetische Programs 
HP41-Buch incl. Barcodes. Cartoons 
Aphorisrnen um 15 DM = 100 OS 
{Versand 6. Wolf, A 1170 Wien, Tel. 
0222/4317654 



HP41C Prog.-wissenschaftlicher Ta- 
schenrechner, Kaum gebraucht! Nur 
250,- DM. Krause, Worms 75818 

HP-97 solider Prgm. Taschenrech-. 
(Magnetkarten) mit eingeb. Thermo- 
drucker. Handbuch, Standard Pack 
und Thermopapier fur DM 450,- f 
06221/160156 



HP 41C + Quad-RAM, Mathe- u. 
Time- Mod ul. Cardreader + 60 Kar- 
ten, mit Zubehor und Literatur nur 
999 DM a b 18 Uhr ; Tel. 05132/51269 

HP-97 eingebauter Magnetkartenle- 
ser u. Drucker, Akku, div. Software 
zum Kopieren, NP DM 230uV r VB 
1 S00 r DM ab 20 h. Ofter versuchen 
030/732353 



Pet 2001 8K 600 DM VB. Technau, 
Hochgenchtsstr. 13. 8420 Kelheim, 
Tel. 09441/9622 



Verkaufe Heathkit MP-Trainer, ET 
mit Lehrgang. Neuwertig, 450,- DM. 
P. Neumann, Markiplatz 5, 6090 Rus- 
selsheim. Tel. 06142/65579 



Verk. Schachcomputer SciSys Jun. 
Chess 55.-. Tl 30 Taschenrechner 1 5,-. 
Multi-Telespie; (4 Spiele) 25,-. 
K. Munch. Tel. 0211/441325 



Achtung an alle VC64 + 2X81 User? 
Tauschen VC64 + ZX81 Software ge- 
gen VC64 Software! Verkaufe auch 
Atari. Teiespiel Cassetten! Ab 20 
Uhr. Tel. 0641/33367 



320X200 Pkt. Grafik fur CBM 3/4 rei- 
ne Softwarelosung fDr bis zu 6 Funk- 
tionen. Ausf. Informationen gegen 1 .- 
DM von Peter Herold, Dexbacher Str. 
34, 356 Biedenkopf 

Verkaufe CBS Donkey-Kong Casset- 
te Top billig VHB fur den CBS Viceo^ 
spiel computer, Tel. 0761/86633 



DV-Kaufmann 27J. sucht Arbeit Pro- 
grammierspr. Basic, RPGII, Ass., 
Owe Kindermann. Waldwinkel 8, 
3418Uslar r Tel. 05571/3824 



Verkaufe VC4000 mit 13 Kass. filr 
480 DM, Lehrte, TeL 05132/3600 



Verkaufe: VC 20 Computer-3 Mon. 
alt. Preis: 230 DM. Schachcomputer- 
Movagsensoriv. NP; 498,- DM for 
170,- DM. R, Aust, Buckeburger Str. 
18, 4708 Kamen 



Verkaufe gOnstig Drucker Tl PC- 
100A. Preis DM 240 t -. Tei. 
056/41 5652 nach 20 Uhr 



Creativsion, i6K f grofie Tastatur Re- 
corder, Joysticks f Basic-Cas., Car 
Chase; 2 Monate ait; VHP: 650 ? -. H. 
Ohm, B6, 20. 6300 Mannheim 

Verkaufe Singlesammlursg 2065 Stk. 
Neupreis 1236,- DM fur 850 DM Liste 
gegen Rtickporto an Roland Muth, 
Sachsenstr 61, 6700 Ludwigshafen, 
TeL 0621/531327 z.T. Neu!!! 



Suche Software fur Atari 400 und 
PC-1212 von Sharp. D, Schrager, Eu- 
tiner Str. 37, 2400 Lubeck 



Suche Sharp MZ 731, Commodore 
64 r Atari 600 XL u,a. kompi. Basic- 
Befehle und Moglichkeiten hierzu 
Zuschriften an: Helge Umlauft, Hau- 
berrisser Str. 31, 62 Wiesbaden 



Privat: Suche Astro-Programm for 
VC-20 zur Planetenberechnung ★ Su- 
che jede Software fur Sinclair Spec- 
trum* Bert Schumacher, H.D. Bern- 
wardsh. 9, 3200 Hildesheim 



Manual, SchaltpL, for ITT-Terminal, 
Mod. 3287 t ges. Reinhard Klose f Bir- 
kenlohrstr. 22, 6050 Offenbach, 
0611/833922 



Suche fOr PC 1500 Cassettenrecor- 
der Interface 8 KByte-Speicher. Udo 
Nitschke, Konigsberger Str. 5, 7300 
Esslingen 

ZX-Met. Pap. Drucker 89 DM/Philips 
G7000ohne Joy si 138 DM 11 Modu- 
le 377 DM/auch Tausch gegen Co- 
mics! Frank Mdnikes, Redtenbacher 
Str. 19. 4600 Dortmund 1, TeL 
0231/100714 



Div. Computermat. incf. Literatur 
techn. Unterl. u. Zubeh. zu verkauf. 
{TRS B0-L2-16K, K3m1 f Teletype, Ter- 
minal Dec-VT52). Alles zus. DM 
1500,-, Tel. 03093/5216 



Erweiterung fOr OSI-Superb. + IP 
orig. 610 Karte 32 K und Floppy alles 
komplett mit NetzteM u. Kabel Dos, 
viele Progr. auf Disc mit Handb. usw, 
DM 1100,-. Tel. 0431/685511 



Anschriften von 7 US-Computer- 
Zeitschriften zum Teit mit Abo-Preis 
fur 5.- DM {Schein oder Brief marker) 
von A. Grieshaber, Holzweg 34 f 7101 
Erlenbach 



Mephisto-Schachcomputer Original 
verpackt. VB 260 DM, TeL 
0221/863792 



It's a Horror Lug + Trug erst aus 
Schaden wird man klug gar mancher 
fiel schon tddlich rein lai3 Dir das ne 
Lehre sein, zwecks Erfahrungsau- 
stausch, 04361/7488 

Videospiel Philiphs G 7000. 6 Mona- 
te alt mit 5 Kassetten umstandshal- 
ber zu verkaufen kompi. VB 550 DM. 
ab 18 Uhr, TeL 0851/54453 



Aus Uberbestand: Teilw. gebr. Dis- 
ketten 10/50 T - ^Verex) Interfaces f. 
Apple, dfv. Software Apple/TRS Lie- 
fe-rung: NN oder V-Scheck, Tel. 
02101/530678 ab 19 Uhr 



Verkaufe Microtronic Computer- 
System 2090 von Busch fUr 200 
DM + Anleitungsbucher. Claus Brtig- 
gemann, Hahnenkamp 7, 4425 Bilier- 
beck, TeL 02543/4433 



Verkaufe Schachcomputer Chess 
Champion MK 1. Preis 60 DM VB. 
Carsten Gyger. 4690 Heme 2, TeL 
02325/794590 



Verkaufe Teiespiel Philips G7000 
mit 6 Kassetten (2,4,20,22,38, V). Fur 
nur 450 DM. Bitte wenden an: Uwe 
Lohnert, Propsteistr. 7, 5063 Ove- 
rath, Tel. 02206/2307 

Software-Werkstatt 

Gepr. Programmierer erstellen jegl. 
Softw. f. ZX Spectr. Info gg. Frei- 
umschl. Bei C + G Wennemuth f Ost- 
preuGenstr. 5 T 3559 Lichtenfels 1 

Programm zur Verwaltung von 
Schallplattencassetten fur VC 
20 + Diskette Oder Cassette ge- 
sucht, Stefan ROckwald, Liegnitzstr. 
41, 2800 Bremen 

Hiffe! Betr; Hewlett-Packard. Wer 
bietet deutschspr. HandbOcher fQr 
Computer, Plotter und Drucker, Hart- 
mut Meyer, Schweriner Str. 36 r 3060 
Stadthagen 
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Wegen System wech sel. Software 
fur THS-80 M1. Cobol, CP-M ? New- 
doe, Scrlpsft, Pencil, Tel. 
02821/20305 

Christ iam-MP-Labor, kompfett mit 
Ksss. Interface Pre is: VB. D. Huegl, 
Hinterdorf 4, 3320 SZ1, 053 41/637 OB 

Mikrocomputer zu verkaufen. 
EuropaKarten -System 16 KByte RAM 
Blldschlrm, Tastatur; 19" Gehause 
Kas sett en recorder, VB 990, TeL 
02443/5271 

Suche dringend Software for VZ 200 
von Video Tech. Angebote: Tel, 
02251/57545 

Pgm. 9 DM Stock {Design-Deathra- 

★ ce Time bomb- At tack) und ande- * 

★ re. Minimum 3 Stockpiles mit * 

★ eng. Text, L.Andersen, Godspar** 

★ ken 162, 2670 Grave, Danemark * 

★ * Action, Adventures & Fun * * 
for Sinclair-, Oric-, Dragon , BBC-, 
Commodore-, Atari Computer 

+ J.A. Schaun. Postfach 1642 * 
6690 St. Wendel, Tel. 06851/81347 

Sue her; Deutsche Fo rt h -Lite rat ur 
Source-L. 6502, 6809, Z-SO, 66000 
Fachzeitschr. f. TAS-8D & Aim-65* In- 
fo: D. Kiesenberg, DO 1, PF. 579 t Tel. 
02307/41661 (10-12 Uhr) 

VZ 200 und Kompatible: Drag Man, 
Monsters, Break-Out,.,, in Grundver- 
sion! Jew. 15 DM, Verkaufe auch Ih- 
re Programme!!! £ Jurschitza, El- 
lens! ndstr. 7a, 8900 Augsburg 21 

VC 20 Systemweehsel verk* Pgm. 
Sammlung, 95 St. Spieie Schach 
Graph ik 40 Zelch. Musik GV, SK, 
16K, Mod. nur 100 DM. J, Ho&bach, 
6430 Neumarkt, Kon ig -Chris to phstr. 5 

Hallo, Computer-Freundel Wer ei- 
nen Laser 210 von Sanyo hat, den 
bitte teh, sich bei Christian Korner, 
Detastr. 29, 3422 Bad Lauterberg 9, 
zu Melden, Tel. 3908 

Interton VC 4000. Verkaufe Telespiel 
mit 10 guten Telespielkassetten. VB 
500 DM h 0611/398558 Mo-Fr. von 
8.00-18.30 Uhr 

Atari * Spitzens oft ware * 
Atari *■ Fur viele Anwendungen * 
CBM-64 * zu Super-Preisen * 
CBM-64 * Ab 40 Pf. pro Programm * 
Easysoft, Pf. 70, 3006 Hemmingen 4 

ZX-81 Oric-t CBM-64 sue hen Kontak- 
te zu Usern. M. Menthe, B Musterer, 
Kirchstr. 43 ? Sudetenstr, 27, 3437 
Bad Sooden Allendorf 



VUP-Software fur CBM 64 Basic- 
Progr, Cass. 6 Games 19 DM, Liste2 
DM, Heinemann., Talstr. 18. 6057 
Dletzenbach 1, 06074/3294 9 

Commodore 64 + Tf 99/4 A Program- 
me zu tauschsn gesucht. Angebote 
an B. Metzger. Elbestr. 6, 6086 Ried- 
stadt 6, Tf auch mit Extended-Basic 

* Softwaretausch C-64 Apple 2 * 

* Liste an: Holger FaustE, L.-Hut- * 

* schenreuther Str, 58,8672 SeJb * 



Suche AnschluB von HP41/TI 88 an 
Cassettendeck und SpielgrrTs. Zei- 
chendefinierung auf HP 41? Was be- 
deutet HIR Code 82 <TI" 59)? Tel. 
08031/7647 ab 18 Uhr 



Suche Character Generator-ROM, 
27-001 Gold 3007-A01 oder Texas In- 
struments TMS 4103 JC, for Centro- 
nics Drucker 779, BN 0228/355326, 
ab 18 Uhr 



★ * Schach-Computer-Chess- 
Partner 3000, Fur 45 DM mit 
Schachbrett-Figuren, 8 Spielstar- 
ken f *Gero Wortmann, Auf'm Han- 
felde 13, 4970 Bad Oeynh. 4, TeL 
05731/40210 



Achtung * Neu * Ufo-Soft * Ach- 
tung * Neu* Apple fie * VC 64-20 
+ ZX Spectrum * SupersoftwareE 
Demokass.: 3 DM * VC Tips & 
Tricks (z.B. Joystick): 5 DM * Bir- 
kenhof 77 * 2390 Flensburg * 

Tausche R5R066Eantares m. 2 Ka- 
nal Fernsteuerg + Servos u. 2 Mini- 
trixzOge 2x1.50 m. v. Zubehor gegen 
Comodore 64 od. VC 20 + Erw. 
32+ Drucker + Floppy Disk usw. od. 
Tl ah n itch od. einz. 02837/7648 

Fernschreiber zu verkaufen. Tel. 
06441/71203 nach 16 Uhr. Preis VB 



★ * * Kostenloses * * * 
Info von 100%-Arcadespielen fur Ih- 
ren Tl 99/4A + Ex. z.B. (Pacman, 
Asteroids) Naheres v. J. Brauer, Am 
Unterem Rot 4 t B742 Bad Konigsho- 
fen 



IBM-Datensichtstation 3277, 
Tastatur + Bildschirm f 850 DM, VHB. 
I BM-Pri nterkeyboard (Kugeikopf), 
5471 350 DM VHB. Brooke L Ei- 
chenstr. 24, 06202/61181, 6834 
Ketsch 

** Hilfe*Hllfe*Hilfe ★ * 
Suche dringend Schaltplan zum 
New Brain-AD! Kontakt an: Falk 
Becke, Tannenweg 1, 7808 Wald- 
kirch Oder Tel. 07681/3835 ab 17 Uhr 

Ein/Ausgabeterminal Teleprint 390 
DM222 r Siemens Fernschr. T100, DM 
333, 16K fur ZX81 DM 66, R. Peter, 
Rupertstr. 1, 8190 Wolfratshausen 2. 
089/2608311 ab 18 Uhr 

Verkaufe fur Video^Genie: Level IV- 
ROM mit Monitor 2K 30 DM 
Zeichensatz-Eprom AOUB 30 DM. 
Zusatz-ROM mit Renumber etc. 30 
DM T TeL 02622/7999 

Warum teure BUcher kaufen? Tips, 
Tricks, Spiels usw, 30 Prgr. gg. Ein- 
sendung v, 20 DM, A. BreitenbOcher, 
H.-Allmersweg 20, 2870 Del men- 
horst 



Verkaufe Interton VC 4000 inkL 20 
Cass, for 759,- DM (Neupr 
2 100, -DM). laZustand; Cass. evtl. 
auch elnzeln zu verk.; M, Bonk, Stof- 
ferkamp Be, 2 Hamburg 65; Tel 
040/6023623 



Ich bin ein technikbegeisterter 
Schuler (13) und suche eine nette 
Person, die mir einen Home-Compu- 
ter schenkt. Auf Ihre Antwort freut 
sich: S. Schwarz, Zeunerstr. 7, CH- 
8037 Zurich 



Intel II vision. Verkaufe 16-Bit Video- 
spiel zusammen mit 5 Cassetten: 
Frog Bog, Utopia, Soccer t 2 Astros p. 
Preis VB 450,- Call: 02822/2838 

64 KB-dyn-RAM-Karte r fur Z80, auch 
mogl. fur65XX, 68XX, 808O, 8085. bis 
5MHz, steckb. fOr ECB-Bus, 250 r -DM, 
Info bei: V. Jahns r L -Seegefken Str. 
54, 2820 HB 77 

Suche: Mikrocomputer, mogL por- 
tab. mind. 32K RAM und Drucker, 
event, auch Monitor unci Sprachaus- 
gabe in Bestzustand unter 2000,- 
DM, Jan W. Hoter, Te L 04152/2245 

Dragon 32K mit Rekorder, Hand- 
buch, Software 1/2 Jahr. Preis: 680 
DM (inkl. Joysticks) Jurgen Kochs, 
Steinkauzweg 39, 5000 Kdln 30, Tel. 
0221/581994 




cc Computer 
Studio GmbH 
EMsabethstraBe 5 
4600 Dortmund 1 
Tel.: 0231-574064 u. 
528184 

Tx 822631 cccsd 



COMPUTERSYSTEME 



Neu: 

TANDY- Model I 100 

schonab 1850,— 
GENIE I Oder II 

64 KB RAM, Micro soft- BASIC, Bild- 

schirrn 64x16 Zeichen, TRS-80® 

Mod. 1 , kompatibef 998,— 

COLOUR GENJE 

Neueste Version mit MeBinstrurnent! 
16 KB RAM, Microsoft-BASIC a Grafik, 
16 Farben auf Ihrsm Farbfernseher, 
TRS-80* Mod. 1 

BASIC-kompatibel 570,— 
dto. mit 32 KB 625,— 
«TRS-80 ist eingetragenes Warenzei- 
chen der Tandy Corp. -CP/M [st einge- 
tragenes Warenzeichen von Digital Re- 
search. 



PERIPHERIE 



Slim-Line-Laufwerk, 80 Track, DS/DD 
1-MByte-Speicherkapazitat 995 T — 
Slim-Line-Laufwerk, Doppelf loppy, 
kompl, mit Gehause, Netzteif u. 
Kabel 1499 T — 
Floppy-Disk-Controller f Or Video Genie 
(double u. single density) inkL Drucker- 
fnterface und 2 cc 400 Disk, im Gehause 
mit Netzteil und Kabel; kompatibef zu 
Tandy TRS-80® 2140,— 
Expansion Interface fur TRS-80* inkl. 
32 KRAM und 2 Jahre Garantie 925,— 
Double Density Controller far Tandy 
und Video Genie 279,— 
16-K-Erweiterung fGr Colour Genie 79,— 
Star Drucker DP 510 995,— 
Siemens PT 88i 

Tintenstrahidrucker 1 799,— 

Zenith Monitor, grOn ab 248,— 

Original Sanyo Monitor, bernstein 
entspiegeit 318,— 



VERBRAUCHSMATERIAL 



BASF Diskettes Quali metric, 
Double Density. geprOft 10 Stuck 59 t — 
Verbatim Disketten mit Verstarkungs- 
ring 10 Stock ab 79,— 

Datenkassette C 20, SM Mechanik 3,30 
Farbbander fur: 

Tandy Line Printer f, II u, IV je 15, — 
Tandy Line Printer 111 u.V je 19,50 

Tandy DW II j e 1 7, — 

Epson MX-80 je 22 f — 

Itoh8510, 1550 je24 — 

OkiMicroline je 9,50 

Wir liefern jedes verf Cjgbare Farbband. 
Alle hier angebotenen Produkte sind 
ab Lager lieferbar, 
Alle Pretse inkL Mehrwertsteuer. 



Neu: 6 Seiten Colour Genie Softwareliste 

kostenfos anfordern! 
Wir suchen standig neue Programme fUr 
Colour Genlei 
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FUNDGRUBE * FUNDGRUBE * FUNDGRUBE ★ FUNDGRUBE 



■ Suche Dragon 32 sowie ■ 

■ ■ Software unci Literal ur ■ ■ 

■ Angeboteunter02l 03/471 23 ■ 

■ ■ ab 18 Uhr, 021 03/471 23 ■■ 

AIM-65, 4KB, Assembler, Basic, 
CRT2-Videointerface (62 Zch./Zeiley 
u. Netzleil im K, Gehause ca. 60 Prg 
auf Kass. u, B Hand- u. LehrbQcher 
DM 1000, TeL 07031/84513 ab 18h 



Elektor-Junior-Computer * Super 

+ interface * 

-h Literatur * 

fOr 450 r - DM zu verkaufen * 

Tel. 05372/1039 ab 15 Uhr * Super 



Tausche ZX81, VC 20, Spectrum 
Software uber 100 Prgm. Tauschlf- 
ste an Oliver OeMrich, Am Alten 
Delch 2, 2173 Otterndorf, evtl. Ver 
kauf von Soft + Hardware 



■ Computer-Club sucht neue ■ 

■ Mitglieder;TRS 80/Commodore ■ 

■ (Apple) bevorzugt. G. Market- ■ 

■ bach, 4 D'dorf 34, Angermunder ■ 

■ stf. 3t t m 

Achtung. Verkaufe Philips Videopac. 
Preis: Nach Vereinbarung, Tel. 
06831/53467 



Geiegenheitl! EinfOhrung in Pascal 
und UCSD-P. 520 Seiten. Unge- 
braucht, 35 DM r Robert Boehm : Do- 
lomitenweg 3, 6600 Saarbriicken 6. 
0681/51465 



Schreibautomat Silver Reed EX 44, 
6000 Zeichen Speicher/2 Monate 
alt/mit Garantie fur 4 Monate DM 
1250,-, Tel. 0911/5931 40 

* Rund urn die Software * 
Entwicklung (kommerzieil, Spieie), 
Umschrelben auf Tl 99/4 A, Program- 
mangebote vorh. Bernd Haase. 2850 
Bremerhaven, Hafenstr. 7, Tel. 
42455 



Wer kann HP41C Progr. in PC1500 
umschreiben? Wilhelm Weiler, An- 
nastr. 29, 6638 Dillingen 

Biete HP41C (64 Reg) + Quad-Mod u I 
(256 Reg), Thermodrucker, Magnet- 
Kartenieser, X-Funktionsmodul (Be- 
fehlserweit.), Finanzmodul. Akku VB 
1600,-, Havemann. Tel. 040/5567088 

• SWV-Club sucht Mitglleder! # 

• Aufn.: 20 DM Beitr.: 1 DM (4/jl) • 

• ZX** Spectrum/81 Dragon 32 • 

• J. Weiss, Ulmenweg 73 • 
6242 Kronberg, Programmtausch 

Verkaufe microtronic Computer Sy- 
stem 2090 fOr 195,- DM, TeL 
06292/1647 



Suche alten Printer od. Plotter sowie 
alten Monitor (auch Rep.-Bed.) und 
alte Computerzeitschr, bzw. BOcher 
(speziell me&. 6502) TeL 07571/ 
1 4438 (mlttags od. abends) 

600 Musikcassettenetiketten auf 
EDV-Endlos-Tragerband DM 39,95 
frei Haus, inkl. MwSt. Auf Rechn. A. 
BGhne, PL 2101 12, 3 Hannover 21 

Verkaufe; Schaltnetzteil 5V 100A for 
DM 1Q0 n Monitor ohne Unterlagen 
DM 50, sowie andere Netzteile und 
Bauteiie, Seibstabhoier erwunscht, 
TeL 02443/4465 ab 18 Uhr 



Verkaufe Coiecovision Telespiel mit 
Donkey Kong fur 400 DM und Lady 
Bug+Zaxxon f Qr 160 DM, Tel. 
040/291883402, 2 HH 76, Hambur- 
ger Str. 41 

Junior-Computer (6502) zu verkau- 
fen: kompL in Profi-Gehause; IncL 
4K-Ass., Basic, 24K-RAM. Elektermi- 
nal, RS-232, USW. DM 450,- VHS, Tel. 
06224/3061 



Wer verschenkt defekten oder ge- 
brauchten Computer an finanz- 
schwachen Studenten? Ralph 
Kampmann, GrOnbsrger Str. 
190/Zirnmer 1704, 6300 GieBen (uber- 
nehme Porto usw.) 

Komtecl/2 Sensor + Schaltfunktion 
kompatibel mit TRS80 32K, erweitert 
div. Arbeits + Spielprograrnme-i- 
Rec. Preis 1 100 DM, TeL 06245/4763 



ZX-81 + 16 K + Kassetten Preis/VS 
suche gebrauchten VC 20 auch def. 
P. Schoneseiffen, Maxstr. 13, 6780 
Pirmasens 



Floppy-Disk-Station: 2x SA400 mit 
Netzteil im Gehause fOr 650,- zu ver- 
kaufen, 09161/3435 

Suche fur Acorn-Atom Floppy Con- 
troller und Laufwerk, tausche und 
kaufe Software. R. Neikes, TeL 
0203/663063 



Telefon-Borse tgl. von 19-21 Uhr, 
Rund urn den Computer-H, + S.-Ware 
Kaufer u. Verkaufer tgL gesucht 
schnell-preiswert-taglich. Anruf ge- 
ntigt 07253/23797 



SINCLAIR 
SPECTRUM 



Spectrum 16 K, originalverpackt 
inkl. Literatur, Software und Anlei- 
tung fUr 48 K fflr 350,— DM. 
Andreas Gerzen, Marienstr, 24 
4018 Langenfeld, TeL 021 73/80229 

> > > > Super Master Mind < < < < 
Grafik, Faroe h Sound; Spiel gg. Com- 
puter oder Partner; fOr DM 20 VK von 
Christoph Grote, Barbarastr. 4, 2848 
Vechta 1, TeL 04441/4335 



Spectrum 3D-Labyri nth * Thorn und 
andere Spieie, auch math. Progr. 
(plottet jede Funktion) T 12 DM pro 
Programm, Info per Telefon: 06102/ 
36664 od. 38937 



Tausche Software fOr ZX-Spectrum. 
Vorhanden \s\ 16 K/48 K. 
Olaf Balz 
Deinsloh 7 
4630 Bochum 1 



Suche Spectrum-Software (Spieie 
u.a.). Angebote an A. Marczmkow- 
sky r Borkumer Str, 13, 2948 Schlor- 
tens 1 



Suche gOnstige M-Code-Programrne 
fOr Spectrum [16/48 K) und VC 20 
(max. 16 K) auf Kassette. 
F. Ffommelt, Gastkamp 10, 4600 
Dortmund 1, Tel. 0231/102357 

ZX-Spectrum 48 K, neuw. Vt Jahr alt, 
orig. verp. Dt. + engl. Handbuch + 
Software: Starter Pack, Flight-Simu- 
lation, Roadrunner, Scramble VB: 
550 TeL 021 34/7767 ab 16 Uhr 

****** Spectrum ****** 

* Tausche gute 16-K-Programme * 
* * 

* Dirk Nachtmann * 

* Groat hegen 106, 2056 Glinde * 

Verkaufe folgende 48-K-Originai- 
Kassetten {je 30 DM): 1 x Penetrator, 
1 x Time Gate, 1 x 3D Combgat Zone, 
1 x Transylvanien Tower, Schein an 
CL Frommer, Bergstr, 33, 4715 Herbern 

Tausche Software for Spectrum 48 K 
im Raum Ostfriesiand. Biete an: 
Schach, Flugsimu, Meteor, Destroy, 
S. of Evil, 4D, Arcade, Frogger etc. 
Gunter Lohmeyer, Leer 0491/12579 



****** HALLO ****** 
zu verschenken hab' ich naturlich 
nichts, aber wer Spectrum-Software 
zu tauschen sucht! 1 1 1 Robin Weber, 
TeL 089/3291596 



Tausche ZX-Spect r um-Programme, 
vor allem MC- Prog ram me. Schickt 
eure Tauschliste an: Andreas Rich- 
ter t Hauptstr. 157, 6236 Eschborn 

Verkaufe meine Original prog r. z.B. 
Scrabble, Terror DakL, PSST, Kong, 
Manic Miner, Jetpac. Valley usw. zw. 
70 DM + 20 DM. Pre i si i ste 80 PL, R. 
Elze, 46 Do-50, Baroperstr. 448 

Spectrum-Club Raum Essen ge- 
sucht, Event ue 1 1 Neugrundungl 
MOglichkeit zum Softwaretausch. 
0201/745861 Werner Janssen, 
Onckenstr, 35, 4300 Essen 1 

* * Spectrum-Spitzensoftware: Die 

* besten MGProgramme aus alien 

* Bereichen, Action, Utilities...; 

* Gratisprogr.! Info: F. Grabmayer 

* Colmarerstr, 12, 84 Regensburg 

ZX-Spectrum, 48 K, Vt Jahr, wenig 
benutzt, mit Schach, Space Inva- 
ders, Zombies, Raiders usw. VB 410,- 
ev. mit Grundig Kassetten recorder 
(neuw,). Tel. 02331/303331 



Spectrum-Programme — 150 St, bie- 
te ich zum Tausch. 05109/63826 



64 Zeichen/ZeHe (deutsch/int). Nutz- 
liche Erweiterung des Print-Befehls 
beim Spectrum, 25,— DM 

Info g. Freiumschlag G. Scheer, D6b- 
beckestr. 36, 3008 Garbsen 1 

Suche Sezeic^.n. der 4B K RAMs, 
Software, Drue ker sowie Erfahrungs- 
austausch mit Spectrum-Besitzern. 
Volker Gath, Brunnenstr. 16, 6331 
Schoffengrund, Tel. 06445/302 

Uber 230 ZX-Spectrum -Programme 
Manic Miner Chequered Flag u, a. Li- 

ste geg. 1 DM bei: D, Hollenbach, Si- 
lurweg 6, 3000 Hannover 91 
ZX-Printer + TaswordTwof0r120DM 



Sinclair ZX-Spectrum Tausche Soft- 
ware aller Arts An Markus Darowski, 
41 Duisburg 12, Sandbruck 3!! Su- 
che au&erdem VC 64-SoftwareE FOr 
beide TeL 0203/462630 



Verkaufe fur den ZX Spectrum As- 
sembler mit Elnzelschrittmodus auf 
C-60 fur 25,— DM. Infos gegen Frel 
umschlag. Th. Kriener, 44 MOnster, 
LOhnstiege 7 

Achtung - Spectrum-User - Achtung 
Suche im Raum Lodenscheid, Hal- 
ver + Umg. Gleichgesinnte z. Erf.- 
Tausch (bin 25)! K. Rossler, Postf. 
1431. 5885 Schalksmuhle 1 



■ ■■ •ZX-Spectrum* MMM 
m ZX-Spectrum tausche Progr. ■ 

■ Liste bitte an Klaus H. Krutzke ■ 

■ Am Friedhof 13, 2724Sottrum ■ 

■ ■ ■ • ZX-Spectrum • ■ ■ ■ 

Tau scheZX-Spectrum-Programme 
Bltte Liste anfordern. 
TeL 06421761381 

Softwaretausch fur Spectrum. Ca. 
40 Programme vorhanden, Eigene Li- 
ste bitte mit Ruckporto an Michael 
Gensing. 2390 Flensburg, Adelbyer 
Str. 1, TeL 0461/21018 

ZX-Spectrum, 16 K * Suche Softwa- 
re. Listings u. Tips fur Farbe und 
Sound * Tausche auch Programme 
u. Listings * Zuschriften an Jens 
Gertsen, 433 Mulheim, Hornstr. 12 

Tausche ZX-Spectrum-Spielpro- 
gramme, TeL 0203/465979 



ZX-Spectrum-User-Club 0641/78773 
Wer macht mit bei unserem Spec- 
trum-User-Ctub zw. Austausch v r Erf, 
u. Softw.? Bitte an; Tiil Maass, Leih^ 
gesterner Weg 2, 6300 GieBen 

* Suche einen preiswerten Drucker, 
grafikfahig und urn die 700-B00 DM. 
Informationen an Sebastian Wirth r 
BundesaFlee 66, 1 Berlin 41. 
Habe Spectrum. TeL 030/8524606 * 

Wer hllft. Programme zu erstellen 

— Kon ten plan — Statistik 

— Terminkalender — Diagramme 
gegen Bezahlun^/vorzugsw. Schuler 
Wolf, Schutzenkuhle 19a, Flensburg 



Suche Spectrum TeL 02821/93756 

Sinclair Spectrum 16 K m. dt. u.engl. 
AnL und origin. Vobis garant. f, 325 
DM. Hamburg Tel. 7331214 

• Software fQrZX-81, Spectrum • 

• Ambassador, Dame, Renumber # 

• (m. Goto, Gosub). Infos g. ROckp. • 

• an: Martin Dienstl J020 Wien, • 

• Machstr. 10/4/3, Osterreicn • 

ZX-Spectrum Joystick-AnschluB- 
Bauanleitung (z.B. Commodore o.a.) 
for alle Tasten frei kombinierbar ge- 
gen DM 10.—. Martin Kree, Garben- 
heimer Str. 25, 633 Wetzlar 17 

• Spectrum, * * PIO:49 DM, dazu • 

• RTTY-Progr. (l6 K): 29 DM. Info • 

• 1 DM Brfm. Suche Flugsim., • 

• Forth, Pascal u.a./ R. KOnig • 

• Wiesenhof 39, 2940 W-haven • 

** Achtung Spectrum-Fans I ** 
Suche Tauschpartner, zahlreiche 
Spieie, aber auch Anspruchsvolles 
vorhanden, H> Gorba, Devesestr. 36. 
4650 Gelsenk -Buer. T. 0209/594839 



* Achtung Spectrum-Freaks * 

* Tausche Spectrum-Programme * 

* aller Art. Li ste bltte an * 

* Christoph Schmiedel * 

* Neidertstr. 16,8700 Wurzburg * 

Suche Kontakt zu Spectrum-Freaks. 
Mike Qbermaier; A-4020 Linz 
Schiffmannstr. 12 
TeL 0732/81 1774 



Suche Hard- und Software fur RTTY 
ZX-Spectrum. 

Eberhard Meier, Telefon 05401/ 
99823 



ZX-Spectrum mit Super-Software 
und Literatur zu verkaufen. VB 450.- 
DM. TeL 0521/886493, Johannes 
Myssok 

Suche Programme for Mathematik- 
und Physikunterricht im Bereich der 
Sekundarstufe 1, 

W. Henrich, 6430 Bad Hersfeld, Mei- 
sebacher Str. 74 A 



Suche Leute im Bodenseekreis urn 
ZX-Spectrum-User-Club zu grOnden. 
Bitte Karte an: Kerem Gazyakan, Ko- 
nigsbergerstr. 13, 7990 Friedrichsha- 
fen 1, Tel. (07541) 51396 



Suche Software fur Spectrum 48 K 
Astro, Spieie, Schach, Verwalt.. 
auch in englisch. 

Wiedermann P Ensisheimerstr; 4, 
7814 Breisach, 07667/404 ab 17 Uhr 



Spectrum-Sternkarte + Kniffel 
(Yahtzee) Kass. DM 30,—. Haushalts- 
progr., AdreBverwaJtung (48 K) je 
Kass. DM 24,—, W. MOIIer, Lilien- 
thalstr. 40, 8072 Manching 

* Verkaufe ZX-Spectrum mit Litera- 
tur, Programmkassetten und Kemp- 
ston Joystick fGr 500 DM, 
Carsten Graack, Wormscheid 2 
4006 Erkrath 1 
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T au sc he ZX-Sp ect ru m p rog r . 
16 + 48K/Anschrift: ' 
Ingo Lang, ZurGaste 9 
2951 Holtiand, Tef. 04950/2178 



Suche Spectrum 16 K moglichst mit 
Kassettenrecorder. Angebote an: 
Udo Schmrtt. Saarlandstr, 26, 8765 
Erlenbach 

Tausche Action u. Spielprogramme, 
suche auch Statistrk-Softw. und 
Textverarbeitungsprog ramme f Spiel- 
beschreibungen. Vierhauser R., Fun- 
kestr. 5, 2 9 A-5020 Salzburg 

Suche grafikfahigen Drucker mit In- 
terface u. Software for Sincl, Spec- 
trum (48 K}l F. Weber p Danztger Str. 
10, 6720 Speyer 

ZX-Sp ect rum-Programme aller Art 

zum Tauschen gesucht. 

TeL 02942/1644 Oder Lisle an: 

S. Dobras. Westrtng 25 

4787 Geseke-2 

TAUSCHE Spectrum-Software 
Anrufen Oder Lfste an: 
H. Eichelmann, Wi I helm-Del rng- 
Str. 7, 4050 Monchengladbach 1 
TeL 02161M4687 



Wer sagt mir, wo ich einen Spectrum 
ROM-Listing kaufen kann? Suche 
au&erdem em starkes Dame-Pro- 
gramm (48 K). Bert Brahmer, Tel. 
07251/19175 

Suche Adventu re-Gam es/Spei c he r- 
erw. fur Spectrum 16 K und Job in 
Comp, Branche <bin Informatik-Stu- 
dent ab 15.10.), Andreas Kricke, Hip- 
polytusstr. 1, 4650 Gelsenk.-Horst 

Tausche Spectrum-Programme 
Biete auBerdem Schaltplane for 
Spectrum-Erweiterungen aller Art. 
Roland RobFC. Berlrnerring 51/7, 
A-8047 Graz 

■ Spectrum-Software ■ 

■ Lotto-Systeme-Testprogramrr ■ 

■ auf Kassette. Jnfogegen 1 DM ■ 

■ Anton Varga f Holderlinstr. 10 ■ 

■ 6902 Sand hausen ■ 



Spectrum 16 K + Monitor/Debugger 
+ Editor/Assembler + and. Softw,, 
6 Mod, alt DM 350,— , Schachcompu- 
ter Chess Champion Super System 3 
+ Drucker DM 250. ■ 06121/846104 



+ + ZX-Spectrum 
Tausche Spectrum- Prog ram me. Ll- 
ste an Dirk RQbenkamp, Hofmeister- 
weg 3, 4230 Wesel 1 

• IX -Spectrum-Soft ware ••• 

• Invaders, Mad Phoenix, Panic • 

• for 48 K. Auch Mathe- u. andere • 

• Progr.n.Wunsch. Info 1 DM .'RAVI * 
KriegeL Rob.Linn-Str 47, 322 Alfeld 



SpectrumSoftwaretausch! 
Kontakt: Koch, Postfach 3231 
5S10 Wttte n 

ZX-Spectrum, 48 K, neuwertig, + Li- 
teratur {Maschinenspr., etc.), +■ Pro- 
gramme. 480 DM. 

Tel. 0611/5414 29 

Suche grafikfahigen Drucker fur 
EDV-Normalpapier + Interface fur 
ZX-Spectrum (nur kl, Gerat) Auch 
preisg. Softw. — HieteL Seligen* 
stadter Str; 24 1 6451 Main hausen 

Tausche ZX-Spectrum-Programme, 
vorzugswei se Spiele. 5401/3 1 73 

■ ■ ■ Spectrum-Software ■ ■ ■ 
MCSpiele, Util. mit Dok. Grafik. 
Ausf. Liste 2 DM Oder 10 Spiele auf 
C60 30 DM bei: H. SchiehL 6054 Rod 
gau 1, Grenzstr. 10 



ZX-Spectrum-Softwaretausch 
Interessiert? — Dann schicke 
mir Deine Liste Oder Kassette: 
Stephan I we. [CXX] t Mothe 30 
576Arnsberg 1,T. 02932/31924 



Tausche ZX-Spect rum-Programme 
auf Kassette in Basic und MC. 
Liste bitte an: 

Veit Hofrichter, Hasenweg 11 
4044 Kaars: 1 



Suche Kontakt zu Spectrum-Besit- 
zern und billige Software, Meldet 
eucht 

Sven Hensen, ThOringer Weg 6 
4459 Emlichheim, TeL 05943/526 



Spectrum/48 K MC-Programme MOh- 
le, Tictactoe, 3D-Plotten etc. Alls 
Progr. auf Kassette 5-10 DM. Liste 
fQr 1 DM bei Steinbrecher Am Hof- 
acker 7, 6326 Rom rod 

Suche dringend Forth (I), Pascal, As- 
sembler u.a. Sprachen fur 48 K (auch 
fur MS-DOS 2). Tausch mogi. oder 

Weitervermittlung > Lohmann, 

Wo'fsgasse8/6980Wertheim-Bettgn. 

Suche fur ZX-Spectrum Kempston 
Joystick mit Interface. Angebote an 
K. Wippich, Sandstr. 7, 8729 Ebels- 
bach 

Zu verkaufen: ZX-Spectrum + Soft- 
ware stark verbilligt abzugeben. Tau- 
sche auch: Liste an Libich, Josef- 
Lang^Str. 22. 8 Munchen 60. 
Tel. 089/834057 iaO 18.00 Uhrl 



Mathetrainer (ca. 1.-5. Schuljahr) ge- 
gen Scheck v. 29,— DM an 
Dipl.-lng. (FH) J r Fuckert, Carl-von- 
Ossietzky-Str. 68, 6200 Wiesbaden 

★ Tausch^ suche und verkaufe * 

★ Super-ZX-Sp ect rum Programme * 

★ Infos gegen Ruckporto(1 DM) * 

★ Tausch erwOnschtE J. Rohlje * 

★ Moerikestr. 25 ** 2940 WHV * 



Suche Spectrum-User im Raum 
Nurnberg zwecks Prog ra mm tausch! 
(Spiele, Anwendungen) Biete: Mono- 
poly, Crazy Kong u.v.ajn, Wolfgang 
Peter, Schwarzachgrund 6, 8501 
Wendelstein 



Tauschzentrale ZX-Spectr.-Prcgr 
Sie schicken Prog ram m-LI stings 
(Fotokopien) * Wir tauschen urn * 
Bitte Ruckporto beilegen ** Dirk 
Klabe, Kavallerieweg 39, 4790 PB 

Spectrum 48 K 
Vollkommene Textverarbeltung mit 
INES - Information-Editing System, 
Info bet J. Jakopin, Dipl.-lng., MtihL 
heimerstr. 177, 4100 Duisburg 1 

Tauschpartner fQr ZX-Spectrum -pro- 
gramme gesucht. ]nt. an C. Kohler, 
Erlenring 31 r 207 Grosshansdorf 

Spectrum: Biete Hilfe bei Hardware- 
Probl. (RAM-Erw. usw.) im Tausch 
gegen Software. Anfr, m, RGckum- 
schl. u, Tauschangeb. an K.-H. Buch- 
ner, SchQtzenstr. 19, 5170 JOItch 

Spectrum + Spectrum * Spectrum 
Tausche Software f. ZX-Spectrum. 
Bitte Liste schicken Oder 80 Pf. 
ROckporto u. Programmwunsche. 
R. Vietze, l.-Kurz Str. 50 t 44 MOnster 

Suche zwecks Ankauf Oder Tausch 
original Spectrum-Software fQr 16 
und 48 K (VV-3D oder The Hobbit 
sehr gewOnscht). J, Herrmann, Gra- 
fenwerthstr. 43 ; 5 K&ln 41 (463971) 

Wer kann mir Typenbez. und Steck- 
platze d. Spectrum Aufrust-ICs zu- 
senden? Bin urn jede Zuschrfft dank- 
bar! B. Lohmann, Ammerweg 54, 
-700 Hamm 1 




Ein DATA BECKER BUCH 
fur den TI-99/A 



Schwinn 



T/-99 



Tips & Tricks 



Eine Fundgrube f u 
T/-99 Anwender 



EIN DATA BECKER BUCH 



Auf iiber 250 Seiten enthalt dieses neue Superbuch 
eine Fiille wertvoller Programmiertips, Tricks und Anre- 
gungen, mit denen Sie mehr aus Ihrem TI-99 machen 
kbnnen. Dazu eine groGe Vielzahl lauffertiger Pro- 
gramme, die Sie direkt eintippen konnen, TI-99 TIPS & 
TRICKS, 1. Auflage 1983, ca. 250 Seiten, DM 49-. 

Dieses Buch sollte jeder TI-99 Anwender haben. 
Sie erhalten es im Computer-Fachhandel, in den Fach- 
abteilungen der gro8en Kauf- und Warenhauser, im 
Buchhandel oder direkt mit dem Bestellcoupon. In der 
Schweiz uberTHALI AG t in Osterreich iiber Fachbuch- 
Center ERB und in Benelux iiber Computercollectief. 

IHR GROSSER PARTNER FUR KLEINE COMPUTER 

DATA BECKER 

Merowingerstr. 30 ■ 4000 Dusseldorf ■ 0211/31 0010 




BESTELLCOUPON 

Einsenden an: DATA BECKER GmbH, Merowingerstr. 30, 4000 Dusseldorf 




Bitte senden Sie mir 

zzgk DM 3,- Versanti kost en. 

per Nachnahme 



ExempJare TI-99 TIPS & TRICKS je DM 49- 
□ Verrechnungsscheck liegt bei 



Bitte Adresse deutlich schreiben 
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ZX-Soectrum h 16 K, mit Software und 
Recorder fur 400,— zu verkaufen. 
Tel. 05427 /306, a b 18 Uhr 

Suche fur ZX-Spectrum preisw, gebr. 
(Schreibmasch,) Drucker w, z.B. 
Brother EP20. Tel. 089/2722687 od. 
8415015 



Spectrum -Soft ware — 
Spiele for den ZX-Spectrum. Liste 
gegen Freiumschlag an: M. Franz, 
Rhtinstr. 6, 645 Hanau 1 

Suche Synthesizer fur Spectrum. 
Tausche Programme 16/48 K. 
A. Kelfner, Thane! lerstr. 10 f 
6959 Hopferau 

ZX-Spectrum, 48 K (16 + 32 Erw.) 
und Spiele (Schach, Jetpac, PSSST) 
sowie div, Buchsr zu verkaufen, 
Preis VB. — Chr. Ostrop, 4390 GLA, 
K.-Adenauer-AI lee 51, T. 020 43/625 63 

■ ZX-Spectrum -Soft ware aus Engl. ■ 
M-Code, 3D, Adventures, 16/43 K, Er- 
steilung von Daten-Programmen. Li- 
ste kostenlos. O. Schlake, Oyter Str, 
1, 2S07 Achim- Baden 

Spectrum- Programme (16- + 48-K- 
Spiele), nur MC-Progr, Liste gegen 
Ruckporto bei: H + Volkerding f Rote 
Reihe 15, 3000 Hannover 1 

Tau sc he S pec t r u m -So f 1 w are ! 
Spiele etc. / Verkauf mOglich. 
Peter Heimbuch, Ruf (02324) 24114 

ZX-Spectrum: Erw. 48 K 89,- DM, 80 K 
198,- DM, Joystick m. Interface 
Kempston-kompatibel, 89,- DM + P. 
u, NN, Heinz Meyer t Rahserstr. 58, 
4060 Viersen 1, Tel. 021 62/22964 

Verkaufe Digitaltracer 140 DM. 
Lightpen 100 DM, meine Orig.-Progr. 
Liste for 0,80 DM, z.B. Psion Scrabb- 
le, Manic Miner, Pheenlx usw. R. Ei- 
re. 46 DO-50, Baroper 44d 



• Sinclair ZX-8pectrum 

• Super-Act ion-Spiele 16/48 K • 

• Kassette ab 10 DM. Info gegen • 

• 80 Pf. Auch Tausch. S. Schader • 

• Fr.-Ebert^Str, 1a f Gr-Rohrheim • 

■ Spectrum-16-K-Progr. ab 5 DM!! 

■ Synthesizer, Superh i rn, Fun ktions- 

■ plot, Spiele, Lernprg., Grafikprg, 

■ Katalog for 80 Pf. bei J. Beigel, 

■ Eichendorffstr. 17, 3167 Burgdorf 

ZX-SpectrunrvZX 
Tausche ZX-Programme, kaufe auch 
neueste Liste gegen Ruckporto, 
Tel. 030/4656929 nach 16 Uhr 

Tausche Spectrum-Programme 16/ 
48 K. ZX-81 Basic-Computerkurs mit 
1 SOchern u. 2 MC-Kassetten. 
Thomas Schulten, Bockmuhle 4, 
5600 Wupperta l 2, T. 0202/625655 

* * * Guterhaltener, preis- * ★ * 

★ * -k werter ZX-Spectrum ges. ★ ★ ★ 

* * * Angebotean R, Wacker t * * * 

* ★ * postiagernd * + * 

* * * 6456 Langenseibotd 1 ★ ★ ★ 

Suche Programme zur MeB- u. Regel- 
technik for Spectrum. 
Michael Neumann, 06881/7428 

Suche Spectrum-User-Club im Raum 
Koln. Bitte melden. 
Jung, 02202/53232 

Spectrum 48 K/Colour-Genie-Spieie 
Spaceaction/nur MG f Monsterjagd/ 
MC, 3D-Muhle/mit MC (je 10 DM). 
M. Gergefeit, Sandkauler Weg 13, 
5450 Neuwied 1, Tei, 02631/28258 

Spectrum: FOr jedes Programm-Li- 
sting gibt es zwel anderel 
Dirk Glebe, Dahter Berg 23, 
5600 Wuppertal 22 



ZX-Spectrum 46 K, ZX-Spectrum 43 K 
Verkaufe die Spitzenspiele Kong, 
Megapede und Penetrator fur insge- 
samt 70 DM Oder einzeln je 25 DM. 
Anrufen unter 0211/71 3973 

Tausche Spectrum-Software (ca. 
2500 DM) r suche gro&e Tastatur fur 
Spectrum und Copier-Back-up - 
Tel. 04721/48673 

• Spectrum: Suche bill ige Software 

• (auch Tausch), Bucher und einen 

• ZX-Drucker An: Werner Paruzek, 

• 1080 Wien. Krotenthallergasse 4/ 

• 14 / ftsterreich 

Suche billigen Joystick f Or Spec- 
trum (Kempston AFG-Joyst), ca. 
50 DM oder Joystick-Interface. 
Alexander Frey, SchUckingstr. 11, 
3550 Marburg, Tel. 06421/21440 

Tausche Spiel programme fOr ZX- 
Spectrum. Suche Lightpen fur Spec- 
trum. Telefon 05371/2693 oder 
Tauschliste anfordern Pel: Hlrche, 
Postfach 1212, 3170 Gifhorn 

Suche Spectrum-Programme! Ich 
kaufe und tausche. 
Erhard Wagner, Am Rotheberg 23, 
3180 Wolf burg 1, Tel. 05361/12789 

• • ZX -S pec t r u m-S o It w are • • 

• Spielkassetten und Tausch. # 

• Einzelprogram me und Listings • 

• ab 1 DM. Info: J. Kollner. Josef- • 

• Ponten-Str. 72, 51 00 Aachen • 

Super-Angebot, riesige Programm- 
sammlung, NP 2000,-, fast alies was 
es for den Spectrum gibt DM 200,-. 
H.-J. Scheldt, Karl-Gayer-Str. 2, 6719 
Weisenheim, TeL 06353/8673 

Suche Kontakte f&f : nfo- u^d Pro- 
grammaustausch. Habe direkten 
Kontakt zu vtelen englischen Firmen 
und neuesten Produkten. J. Niss, 
Meisenweg 8, 3012 Langenhagen 

Wer weEB, wie und wo man schon 
jetzt den Microdrive (fur den ZX- 
Spectrum) bekommen kann? Wei- 
cher Spectrum-»Profi« gibt Anf anger 
Tips und Hinweise? Poht, Hollen- 
bergs-Hugel 63, 4535 Westerkappein 

ZX-Software fOr 40%. Toolkit f Edi- 
tor/Assembfer + M-Coder + Ma- 
sterfile: aiies mit dt. Beschreibung 
+ 5 Super MG-Spiele. Velbert, Tel 
02053/80223, nach 17 Uhr 

Suche dtsch. Orig.-Handbucher so- 
wie Lite rat ur fOr Spectrum. 
M, Siegmundt, Am Salgenteich 18, 
3320 Saizgitter 51 

Spectrum-Fu&bal I -Trainer — 25 DM 
4 Ligen. Jedes Spiel mit Grafik. Auf- 
stellung u. Taktlk von Spielern be- 
st immen. Info 80 Pf. C. Spark, Kurzer 
Buckel 1, 6900 Heidelberg 

ZX-Spectrum, 48 KByte, Monitoran- 
schluB, ink!. Software, z.B.: Time- 
Gate, Disassembler, Tex t vera rbei- 
tung, Spielej VHB 500 DMh Werner 
Romer. Telefon 0621/4411 30 

Tausche Spectrum-Software. Liste 
u. ROckporto an: 

Stefan Hamelung, Lantfridweg 10, 
4600 Dortmund 41 

Suche Tauschpartner fur Spectrum- 
Programme. Liste an Marcus Ploet- 
ze, Amselweg 97, 8011 Vaterstetten 
oder Tel. 810 6/8181 

Suche Kontakt zu anderen Spec- 
trum-Besitzern zwecks Erfahrungs- 
aust. Verkaufe * Markus Rotzer 
Casio PB 100 * * Kesselgraben 1 
Spectrum -Software * N urn berg 90 



■ Tausche Super-Software aus ■ 

■ England, Utilities + Spiele, 16 ■ 

■ + 48K,Wert660 r -gg.Software, ■ 

■ Keyboard. Drucker. Literature. ■ 

■ Geld. Fr-So Tel. 09852/2275 ■ 

■ ZX ■ ZX Spectrum ZX BZX ■ 
Tausche Programme — gro&e Aus- 
wahll Listen bitte an Peter A. Beh- 
rens, Grasweg 11, 2150 Buxtetiude 

■ ZX ■ Prog ram mtausch ■ ZX ■ 

ZX-Spectrum. Verkaufe Software zu 
Biltigpreisen. Spltze M-Codegames, 
alle im Info fOr 1 DM ROckporto. Jan 
Weigner, Carl-Schurz-Str. 11, 2800 
Bremen 1, Tel. 0421/346387 

★ ★ + * Spec! rum -Soft ware * ★ ★ * 
10 Progr. wie Jet-Pac, PSSST und Ar 
cadia je 10 DM, zusammen 50 DM. 
Liste gegen Marke bei M. Poetting, 
Drosselweg 11, 2857 Langen 

SpectrumZu .: Speicherew 16-48 K 
83,-, Floppydisksyst. 5V*\ 320 KB 
750,-, SeikoshaGP 100 anschli 750 r -, 
Supertast m. 10 Feld, Prels a. Anfr 
A. Budde, T. 0521/882817 n. 19 Uhr 

ZX-Spectru m-Supersoftware. Spiele, 
UtHities, Datenverwaltung. Info ge- 
gen 80 Pf. Dipl.-lng. Gerd Verse, GrO- 
ner Weg 45, 4650 Gelsenkirchen 

ZX-Spectrum: Verk + Tausche Soft- 
ware z.B,: Ad re 8 date i, Musikasset- 
tenver, Spiele. Prof is w. (100% MC}. 
Suche Drucker/PI otter fur Spectrum. 
A. Zallmann i TeL 05262/2256 

Tausche ZX-Spectrum -Prog ram me. 
Wolfgang Schmidt f Hans-Hinrichs- 
Str. 78, 4930 Detmoid 

ZX-Spectrum-Besitzer (16 K) sucht 
Spectrum-Besitzer zwecks Info- und 
Programmaustausch (Spiele). 
Stephan KQster, Ostlandstr, 1 
2165 Harsefeld 

ZX-Spectrum-Bucher 
Suche BOcher mit Tips f Tricks und 
Spiel-Lernprogrammen fur den ZX- 
Spectrum. Angebote an Th. Noll, Un- 
tertalstr. 7, 5630 Remscheid 1 

ZX Spectrum ZX Biete professionel- 
le Spiele + Utilities in 16 + 43 K 
Masterfile, M-Coder, Examiner. Li- 
ste; Sanders, Rheydterstr. 372, 4050 
Monchengiadbach 1 

Tausche Sine I air-Spectrum -Pro- 
gramme. 02164/43004 

Verkaufe und tausche Programme 
fur den Sine air ZX-Spectrum. Liste 
anfordern oder eigene Liste bitte an 
Michael Offergeld. Passmannstr, g k 
5142 HDckelhoven 8 



■ ■■ Spectrum 43 K ■■■ 
+ Kassettenfecorder, Literatur. 
Software (Hobbit u.a.) und 
dt. Handb0cherfGr600DM 
zu verk. Tei . (0751) 931 70 

Tausche und verkaufe Spectrum- 
Software, z.B. The Hobbit (tnkl. An- 
leitung), M. Bauer, Karlsruhe, Tel 
0721/818209 

* * * ZX-Spectrum * + * 
Tausche Spectrum -So ft ware. Liste 
bitte an: Michael Wedding, Rosenal- 
lee 16, 5180 Eschweiler 

Verkaufe Orig. -Soft ware z,B. Pene- 
trator, PSST, Knights, Ovest. Shipof- 
doom etc. Liste anfordern bei Josef 
Janitschek, A-1080 Wien, Piaristen- 
gasse 18/7 

Programm-Tausch ZX-Spectrum. 
auch an Erlanrungsaustausch inter- 
essiert Gieseke. Fr.-Ebert-Str. 20. 
4790 Paderborn, TeL 05251/35797 



Tausche und verkaufe ZX -Spectrum- 
Software. U. Lippe, KJeekamp 63, 
4200 Oberhausen 11, 0208/673349 

+ * Tausche Spectrum -Soft ware * 
bevorzugt im Raum Koln. Interessen- 
ten an: Tim Nitsche, Am Burgacker 
16, 5000 Koln 91 r 0221/862298 

Tausche Spectrum-Software * * * 

• + Auch fur User, die noch nicht ai- 
ies haben * * Suche Instal. -Manual 
fOr Hisoft-Pascal + * * N. Wenkel, 
Jagerstr 39 : 565 Solingen 1 

Tausche Spectrum-Software. Liste 
bitte an: L6hr, Haarstr. 10, 5760 
Arnsberg 2 

Suche Drucker (kein Sinclair) fur ZX- 
Spectrum. Informationsaustausch 
Qber Soft- und Hardware erwunscht. 
Te 1 . 023 1 /43 6361 , D. Werner, Plepen- 
stockstr. 23, 46O0 Dortmund 30 

Suche Spectrum-Drucker sowie 
Software, M. Preiss, Mitteigasse 29, 
6551 Gau-Weinheim 

Spectrum und Software verkauft 
02303/13345 

Suche Spectrum-User im Raum Gel- 
senkirchen, 

Marcel Sedlak, Kurfurstenstr. 38, 
4650 Gelsenkirchen, Tel. 0209/48347 

Ich suche elnen neuwertigen Sin- 
clair Spectrum 48 K mit deutschem 
Handbuch. Martin Taplicfc, Tel. 
02822/70464 

• # HK softwarepower presents 

• Software fur den Spectrum ] } • 

• z.B. Lotto, Vokabel u. viele # 

• andere. Liste 1,- bei Helge Keller# 

• Goethestr 13, 7516 Karlsbad • 

Sinclair ZX-Spectrum, 48 K, 2 Mon, 
+ BGcher + Software (eigen) sowie 
ZX81 gr. Tastatur zu verkaufen. 
Tel. 02251/71785 nach 17.00 Uhr 

Wer hat Unterlagen zum AnschluB 
eines Fernschreibers an den Spec- 
trum? B, Lutz t Hammerstr. 35, 6729 
Bellheim STOP tiff 

Suche Speichererw. von 16 auf 48 K, 
Joystick, Kassetten recorder mit 
Zahlwerk und Software (auch 
Tausch) fOr ZX-Spectrum. Angeb, an 
N. Schweiger, 07721/7065 2 

Spectrum-Software Tiefstpreise! 
z.B. Hobbit DM 58 t — , Tranz Am DM 
19,— u.v.m. Liste gegen Freium- 
schlag bei S. Knappheide. Nachti- 
gailenstr 28, 4520 Melle 1 



Su pe r Spect r u m - So f t wa re • • 
Uber 100 Programme verkauft (5 DM) 
und tauscht Markus Gotz, Mendel- 
son str. 7, 8 Munchen 60. Liste oder 
anrufen (089) 887679 

■ ZX-Spectrum Super soft ware aus ■ 

■ England. Au&erdem inte I Lg. ■ 

■ Joystick (m. jeder Software ■ 

■ kompatibel). Katalog f. 1,50 DM ■ 

■ Freitag, Lehar 1 0.8552 Hochstadt ■ 



Spectrum verk.fe: 100% MC f Farbe r 
Ton, Bonus. FreischL, 10 Stufen, 
Profirunden, 3 Grade o. progr. Rek., 
Atract-Mode, Feedb.: Daniei, Eckard, 
Alte Poststr. 21 T 7859 Mappach 

Spectrum-User-Club sucht interes- 
senten zum Programmtausch. Eige- 
ne Software vorhanden, Bitte mel- 
den bei R, Bruckschen, Viktoriastr. 
41, 4130 Moers 1 

ZX-Spectrum, 48 K RAM, Goidgraber 
Abenteuer/Actionspiel mit Hires- 
Farbgrafik, Sound und SpracheSt 39,- 
(Scheck o. Anwsg.): SOFTBAR, T. 
Klatt, Amrumer 25, 1 Berlin 65 
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Spectrumbesitzer sucht Gleichge- 
sinnte (ca. 16 Jahrcj zwccKs Ertah- 
rungsaustausch und auch zum Pro- 
gram mtausch. Jens Dolata, Alex - 
Oiehl-Str. 3, 6500 Mainz 

Tausche oder verkaufe Software f. 
Spectrum, tcilw. 100% Maschinen- 
sprache! GroBe Auswahl! Liste bei: 
MarKus Klahn, Elkenbreder Weg 15fi, 
4902 Bad Salzuflen 

Tau sc he ZX-Spe ct r u m ■ P ro g r am m e , 
Liste bitte an Roland Fiesel, Penzen- 
dorferstr. 98a 1 8540 Schwabach, 
Nur MC-ProgrammeM 
Suche Sprach Pro gram m in MC. 

Sjjrhft Spiel programme fur den ZX- 
Spectrum! Gute Bezahlung. Peter 
Ackermann, Bergstr. 37, 8521 Au- 
rachtal 

Suche Floppy-Controller {Oder 
Sohaltplan) ?um AnschluS ernes her- 
kommlichen Floppy-Laufwerks an 
den Spectruml W. Himnrtler, Biu- 
menstr. 14, S501 Puschendorf 

ZX-Spectrum, 48 K, Vi Jahr alt + BQ- 
cher 500 DM. Marc Wandelt, Barge- 
ner Sir. 29, 3000 Hannover 61, ToL 
0511/574289 

Suche ZX Spectrum, 48K-RAM-Ver 
sion 450,— DM. Interessenten bltte 
melden bei: Olaf Nickezsen, Munds- 
burger Damm 26, 2 Hamburg 76 

Load-Save- Kopierprogr, Renumber, 
Block-Copy und weitere utilities auf 
C60 geyen 28 DM Scheck oder PSchK 
293206-431 PSchA Essen. Kraus, 
Hektorstr. 31, 43 Essen 1 



* Spectrum-User-Club * Unver- 
bindliche Informationen fiber unsere 
Aktivltaten erhalten Sie bei: Manfred 
Hubner, Schulstr, 7, 6251 Birlen- 
bach, Tel. 6432/81694 

ZX — Spectrum — ZX 

Spiele, Lern- + Geschaftsprogr., 
MC Routinen auf CrO-Kassetten. Li- 
ste gegen 1,10 DM Rtickporlo v. Uwe 
Hampcl, Nienkamp 2 ? 44 Munster 

ZX-Spectrum, 48 K, mit oder ohne 
div, Zubehor zu verk Preis VHS, Tel. 
(0431)392436 

Suche kaufm&nnische Programme 
for ZX-Spectrum. 
A. Wirikeliriann, Hauptstr. 15 
3180 Wolfsburg 18 

ZX-Spectrum Programmtausch 
Ich Suche Tauschpartner fur ZX- 
Spe ct ru m - P ro g ram me. 

Olaf Halker, Tel. 02541/3797 

Ab heute ist es soweit ! Gebe ca. 230 
Spectrum-Pgm, zum Tausch frei! Li 
ste gegen ROckporto (evtl. mit eige- 
ncr Liste?) * JOrgen Lugtenburg, 
Tremmerupweg 46,2390 Flensburg * 

Vcrkaufe und tausche Spectrum- 
Programme, Liste bitte an Ingo 
Wenzler. Auf der Witthub 11, 6093 
Flovshoim-Wic Ker, Tel. 06145/7520 

Tausche Spectrum-Programme {16 
und 48 K). Poos Norbert, 105 Dd Si- 
mon is, L-2539 Luxembourg 

ZX ZX ZX Spectrum ZX ZX ZX 
Wer tauscht mit mir 16-K-Spcctrum- 
Programme? Liste an: Uli Betz, 
Bahnhotstr. 10, 7071 Bobingen/Rems 



CP/M 2.2 

C^M; Dl« Q(OB* Wflil* Walt der Soltwur^r 

Sii habftri rjie Mcgiicfrkftilen von pn> 
iG&Si&nellfln Com peters y-ttama n und dar 
ater Nnaus iifltert inn&n un&er cp.'M 2 2 mn 
Ihr-gm Genie I >' 1 1 MftglidilioiteTi. von denflft 
rj p rtft*ri? Anlfl,fl#n nur trfiumen! Sie sine r-jm- 
Hull niu'it nur SuMw^re -horn pat ibei zu anae- 
fen CPf'M-Ftechrwerfi. jl« JiTVd da*flb#f hinau* 
sum Dcsk*tl#n.l:omp#1ib*l zu ■nd#r*n 
fiechr fatu m«n ! C 1 h « I en-k,o mpal i Del 
T^cifil: Si C nohmen eine D^S-kflSTe OJrtor IBM- 
ArMage eirter ALPHATHOMIC, flln« OSBOR- 
NE, burner Olivetti, eines FORMULA 1 u.3. 
und kttnnofi diOM Di3*fcCtfl dir-akt mit Ihrem 
gahia mi i*wn unci sehreiban. Vw&uswl^ 
iuno i94 flirt Qmw l.'H mil 64 KflAM (Model* 
"S3) Mwift cnlwcdcr die --Oph&n EC 64^ oder 
dan *LS5 VI*. ^-A ntuft mbnd^slvnt sin Oifi- 
ko-tCenlauf^e-rk vu'hdruen win. Gen e ; oae' 
Gen j* 1 1 mit 6^ KR AM {JJodC U Mfl.- DM 

LSS l.l {CPJM.fSflnkinrjRrAii^rijnioibjius.c^iri) 
wird einfach auFgealackt, ghn« Iflten (!]. 
<^m« schrauben. i$S r DM 

□DC on EG M - umvflr&fl Isr HAnkingbau- 
itein. vefrtralle: bli iu 9fl KRAM auuli giUer 
NEWDOS-SQ, G-OOS Odftr direki ntino Be 
trteOasystflTn (muft «hngelc4Ai wftrrTAnj. 

1*5.- DM 



fur das Genie l/l I 

rPiM 2.2 (H-K V»najonj nvltdom Super BIOS 
van GUmer Ermer und org. RagiMrierfcjtrtA 

won Digit* l-R (50 Brth 495 |>m 

Pakelpra.s-CPrM^.2 ■*■ LSS 1.1 S96- DM 
ERW-<4 k erwfiiien Ihr Genie von ih k *ir m. 

KRAM 194.- DM 

Lassen Sie sich das 
CP/M 2.2 und die Ban 
kingkarten beim Ge- 
nie-Fachhandler vor- 
fiihron 

Alle Praise inkl. jw- Fofdorn She aus- 

lUhrlicriR InfDrmjUiorwn an (CPjM, riruck^r 
Colour-Geniei< etc- 




SCHUIDTKl 

electionic 
Sandkaul&tr. fcM 

ThI 0241-23217 



Mfi-Ff. 1D.O0 ■ 13j00 
14 JO ■ 16,30 
5a. 10.00- 
Donnefstags 



SHARP - ATARI — GENIE - DRAGON 

★ * Superpreise * * 

M SHARP MZ60A mit 64 KB 40-/80-Zeichenumschaltung, 
" zwei Grafikebenen a 64000 Bildpunkto, Lichtgriffel 
E zum Zeichnen am Bildschirm, Basic-Toolkit zur Gra- 
- . f ikprogrammierung ★ ★ kpl. nur 2.790,— ★ * 

U NachrfJstsatz 64 KB mit Graf Ikvorbereltung 390,— DM 
Graf ikspeicher 64000 Bildpunkte 310,— DM 

SHARP MZ721 990,— DM 

SHARP MZ731 1.390 — DM 

Floppy u. CP/M f. MZ700, A, B auf Anf rage 

ATARI 600 XL 18 KB auf Anf rage 

Dragon 32 710,— DM 

ATARI 400 mit 48 KB nur 596,— DM 



N 
E 
U 



C.V.B. 



Computer Vertheb Baltruszat 
4700 HAMM, Fangstralle 82 
Telefon (02351) 469265/66 




Fur Commodore VC- 20/64 





40/80-Zeictienkarte(20} 229- 

fonngt ein gestochen scharfes 
Prof i bi Id auf den Schirm! 

Monitor 1 2", 1 5 Mhz 295,- 

Eprommer VII (20/64) 1 79,- 

programmiert die EPROMS 
2506, 2516, 271 6, 2532, 2732. 
Wird betriebsbereit inclusive 
Steuersoftware geliefert! 

Eprommer VIII (20/64) 249,- 
wie oben, jedoch auch fiir 
2764, 271 28 gceignet 

Forth- Modul (20/64) 115,- 

lnterfsce$ 
IEC- Interface (20/64) 1 98,- 
Centronica- 

Interface (20/64) 198,- 
Viele weitere Angebote im 

VC-lnfo 4/83 

gegen DM 1,60 Porto 
in Briefmarken. 



Speichervollausbau 
fur VC-20 



32/27 KByte-Modul 

Ersctzt 3+8+1 6KByte Oder S+8+16KB 
kompakt in einem Modul! Voll schaltbarf 




Spitzensoftware 
zu Spitzenpreisen 
fur Sie ausgewahlt! 




Sparen Sie 1 0O, - 

Sparen Sie den Spezialrecorder 




Recorderinterface 

SchlieBt Ihren Recorder an VC-20 Oder 
C-64. Inclusive Motorsteuerung! 



6 Monaie Garantie. V«rsand «rfalgl per 





^9 



ANtROG 




Gunffght(20) 

tolles Duellspiel! Eines der 
erst en Spicto fur 2! 

Slab-Dab(20) 

lustiqes Kartoonspiel 
ohne SchieSen! 

Krazy Kong(20/64) 

der SpielhoNenrenner! 
Mit allem me Fasser, 
Feuerbalke uvm. 

Grandmaater (20/64) 79,- 
Supcrstarkcs Schach! 



39- 



29,- 



39,- 





Klaus Jeschke 

Hard-, Software 

Im Birkenfeld 3 
6233 Kelkheim 
Is? (06198* 7523 
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Spectrum; Crazy Kong, 3D-Tic-Tac- 
Toe, Flying Walls,., (alte ML). 
ZX81: Pacman, Asteroids, Phonix.,. 
(|e 10,- DM). Liste gegen 80 Pf. 
D. Bottcher, Wedd.-Str. 27, 224 Heide 

Tausche Spectrum-Prog ramm! Gro- 
&e Auswahl! Anruf genugt! 

Tel. 06035/2388 
Anscnrift: Spec.-Tausch, Parkstr. 6, 
6361 Reichelsheim 3 

Tausche Spectrum-Prog ram me! • 
Super-Software: Crazy Kong, Tron 1 
Puc-Man, Spaced nvader, Frogger 
u.v.a.! Lists: M. Schlesinger ■•■ 
Schulstr. 44, 8092 Haag/Obb. ■ • 

ZX-Spectrum, Unvierselles Daten- 
programm (46 K)l Ersteilen Ste Da- 
te ien nach Ihren Wunschen! Adres- 
sen r Dias..., Kass. 25 DM. 
H. Mater, RoBmarkt 2B, 73 Essiingen 

IRRE! ! 25 Progr. (z.B. 3D-Phazer- 
schlacht + Actionspiele in M-Code 
+ Basic) geg. 30 DM! ! {Scheine) bei 
ZX-Club »CCC« ? Am Kappele 22. 
7958 Laupheim (Tauschl, gg. B0 Pf) 

ZX-Spectrum Ganz-GroB^Programm 
zur Erzeugung ubergro&er Zeichen- 
typen. Einfach zu »mergen«. Gegen 
10 DM im Brief bei H. Anschlag, 
Saarbrucker Str. 10, 563 Remscheid 



Suche ZX-Printer und Programme fur 
Spectrum, 48 K, vorzugsweise 
Tausch. Angebote an Ralf Dupont, 
Mittelstr. 60c, 470S Kamen. 

Wer schickt mir Listings fur den ZX- 
Spectrum? Schicke pro gutem L. 
t 50 DM und pro sehr gutem L 1,— 
DM. Holger Riegenhagen, Ahornweg 
20. 5758 "Froncer.bera, T. 
02373/76579 



ZX-Spectrum 
Gegen 80 Pfennig Ruckporto erhai- 
ten Sie Preisliste fur Spectrum-Pro- 
gramme. Friedrlch Neuper f Leuch- 
tenberger Str. 1, 8473 Pfreind 

Wer hat Erfahrung mit der 80-K-Er- 
wefterung <evtl_ auch Software)? 
K. Zipser, Maximilian-Kolbe-Str. 18, 
5560 Wittlich 



• Spectrum-Monitoranschlull: • 

• Einbauplan DM l0,-(Schein/ • 

• Scheck). Florian Kopitzki f • 

• Ameisenbergstr. 57c, 7 Stgt. 1 • 
m (Auch Info 0. ZX81-Anscht ) » 

ZX-Spectrum + 80 KB (Logitek) + 
Keyboard mjt lOer-Block + Mic- und 
LS-Verstarker + Software... ver- 
kauft: Th. Both, 06622/1668 

Beta-Basic fOr jeden Spectrum Re- 
num, While, Else, Zeit/Alarm, vieles 
mehr. Info Freiumschlag. Uwe Fi- 
scher, Postfach 102121, 2000 Ham- 
burg 1 

Suche Sinclair Spectrum. Angebote 
an Oliver Dienst, 0221/5502277 

Amateurfunker Achtung Spectr. 48 K 
Entfern u ngsberechnung/Contestlog 
max. 700 Eintrage voile 48 K DM 30. 
Info g. Ruckporto Dengg Reinhart. 
A-4043 Linz, Samhaberstr. 66 

■ ■ 42 16-K-ZX81 -Programme ■■ 

■ Aktion, 3D-Spiele, Adventure ■ 

■ zus.nur20DM Vorausk./NN ■ 

■ Maximilian HeUzer ■ 

■ Oalgenleite 131,872 Schweinf. ■ 

Suche Software fur Spectrum. 
H.-D. Kemler, 4400 Munster 
Dorbaumstr. 13 
Tel. 0251/32312 



Tausche ZX-Spectrum-Software. Li- 
ate bir.le an Amdi F scher, Otto- 
Stolpstr, 6/1, 7130 Muhlacker3 



■ HILFE!!! HILFE!!! HILFE! ! ! ■ 

• Suche ZX-Spectrum (48 K) bis • 

■ 400 DM I ! Gerrit Gronen ■ 

• Alte Monschauer StraBe 1 • 

■ 5108Monschau ■ 



• Mttglieder fur Spectrum-Club • 

• • gesuchtl! Softwaretausch, #• 

• • eventual I Clubzeitschriff ! • • 
Axel Gronen, Alte Monschauer Str. 
1, 5108 Monschau, * RuckportoJ • 

■ ■■■fl TAUSCH ■■■■■ 

■ Programme fuT den Spectrum ■ 

■ Liste an: Matthias Fehn ■ 

■ Graserstr, 4 &580 Bayreuth ■ 

Suche Schaltplan for Lfchtgriffel/ 
ZX-Spectrum + evtl. Software zum 
Ansteuern. T. Ulbricht, Frobenius- 
weg 2. 8000 Munchen 82, Tel. 089/ 
4302182 



ZX-Spectrum: Kontakte im Raum 
Kdln-Aachen gesucht, Gute Pro- 
gramme vorhanden. Suche au&er- 
dem gebrauchten Sinclair-Drucker. 
W. Soens. 501 4 Kerpen, 02237/3481 

Superspiele, Tausch oder Verkauf 
von Program men fur 16 oder 48 K 
Spectrum. M. Rust. Zikadenweg 51, 
1 Berfin 19 



Ich biete fur Spectrum sine Kass. (6 
Spiele + 4 praktische Anw,|, z.B. 
Pac-Man, Moon-Cargo, Skiing, Voka 
beltest 20 DM (Scheck), Stefan Kuh- 
ne, Breitmattstr. 53, 7867 Wehr 



ZX-Spectrum: 64 Zeichen pro Zeile 
auf d. Blldschirm sichtbar! Ideal fur 
ernsthafte Anwendung! Fur 16 u. 48 K. 
Kass. + Porto 15 DM. O. Stumpp, 
Weingartenweg 13, 6951 Schefflenz 



Vom Handler: 
Suche Tastatur u. Joystick fur ZX- 
Spectrum, Angebote bitte an: 
Markus Schynoki, Niederstr. 41, 
4350 Recklinghausen 

Soft- und Hardware-Kontakte ge- 
sucht. Umfangreiche Programmbi^ 
bliothek vorhanden. Wer hat direk- 
ten Kontakt nach England? 
TeL 0201/382349 



Tausche Sinclair Spectrum-Pro- 
gramme, vorzugsweise Spiele: Rai- 
ner S chafer. Sandbrede 16, 4900 Her- 
ford ? Tel. 05221/82548 

Tausche Spectrum-Programme (gu- 
te Action-Games vorhanden). Liste 
an Armin Wagenlander. Sonnenstr. 
34, 8801 Schnelldorf 

■ Tausche Programme f.ZX81 + ■ 

■ Spectrum + Colour Genie. 2. B. ■ 

■ Pac-Man m. 11 versch. Laby- ■ 

■ rinthen. 80 Pf, an R. Wittkopf ■ 

■ Hebbelstr. 3, 3008 Garbsen 1 ■ 

Sinclair Spectrum (16 K), wte neu + 
M-Coder + Maschinensprache Tool- 
kit + Telespiel und Literatur. 
*+ Komplett f0rnur450 DM #* 
08803/2862 nach 17.00 Uhr 



ZX-Spectrum MarktfuhrerS + H^ware 
Handler-, Preis- u, Produktubersfcht 
(3 DM), Handler fordem bitte die Eln- 
tragunskond. an. K. Geula r Eichen- 
dorffstr. 44, 6 Frankfurt 

ZX-Spectrum. Tausche und verkaufe 
Programme. Z.B.: Zzoom, ManicMi- 
ner, Beta Basic, Pimania und weite- 
re Spitzenprogramme! InteressEerte 
bitte melden bel TeL 0611/438658 

Spectrum Tausche MC-Soft- 
ware und Basic. 072V556275 (von 
13-18 Uhr nuri 



Verkaufe ZX Spectrum, 48 K + Lite- 
ratur + Software. Preis VB 650,—. 
Tel. 08571/4529 



Suche Programmierpartner f. ZX- 
Spectrum zw. Tausch v. Progr. Wer 
hat Interesse an User-Club im Raum 
Bad Kissingen? Sucf^e Tips u. 
Tricks. W, Winkler, 09746/1007 



■ TauscheSpectrum-Soft ware ■ 

■ vorzugsweise 48-K^Spiele ■ 

■ Liste bitte an: Stefan Koser ■ 

■ Erikastr. 34, 7000 Stuttgart 60 ■ 

ZX-Spectrum und 2X81 -Programme 
zu Superpreisen (Listing ab 60 Pf. 
mit Beschr.). Lisle und Gratispro- 
gramm. RDckporto, An M. Holzmann. 
PQStf. 401,425 Bottrop 

AFU-Software, Datei, Log usw. privat 
gesucht. 

Bendt, Amfortasweg 15, 1 Berlin 41 

Wegen Aufgabe Spectrum 48 K und 
viel Software zu verkaufen. Z.B. 
tfHobbftn o, "Schach^ f Or je 15 DM. 
Tel. 0611/303621 ab 17 Uhr. 

Suche ZX- od. Normalpapier-Druk- 
ker mit od, ohne Spectrum-Interface 
sowie Software und User-Club. 
Hans-J. Ziegler, Hilgardring 15,6756 
Kaiserslautern 



Wer tauscht ZX-Spectru m- Program- 
me? Wer kann Microdrives Oder ein 
Floppy-Interface besorgen? 
Michael Boos, 6107 Reinheim 2, 
Poststr. 2, TeJ. 41135 



Tausche ZX-Spectrum-Programme. 
Liste bitte an Jorg Jan son, Bahnstr. 
10, 6720 Speyer oder Tel. 06232/ 
71705 nur abends!! 



★ Disk mit Interf, fur Spectrum + 
Von priv. aus England. Info an Lang 
K,J M P/B 247, 6082 MorL-Walldorf 

Achtung!! Tausche Spectrum-Pro- 
gramme (mehr als 200 vorh.}, mogl. 
Raum Hannover. Liste bitte an: 
Thomas Dargel, Otto-Hahn-Str. 11, 
3014 Laatzen 1 



Tausche Spectrum- Programme (48 K) 
Tel. 02738/8985 nur mittwochs 
(Schoier, 17) 

ZX-Spectrum: Suohe preisgdnstige 
Spectrum-Software (Spiele) viel- 
leicht auch Tausch. Michael Braun. 
7910 Neu-Utm, Memminger Str. 39 

Tausche ZX-Spectrum -Progr, for je- 
des gute Program m. 2 Return!! Liste 
an: Dietmar von Hall, Gatnerskamp 
7c, 4050 M-Gladbach 1, Tel. 02161/ 
661495 

Tausche ZX-Specirum-Software (vie- 
le Maschinencodeprogramme vor- 
handen (Scramble, Frogger etc.). Bit- 
te Liste an: Stephan Kloock, Berli- 
nerstr 24, 5042 Erftstadt-Liblar 

Tausche Spectrum-Programme. Li- 
ste bei Arnold Braun. Hubertusstr 
13, 8853 Wemding 

Spectrum: Tausche Software, Liste 
an: R. Heubaum, MUhlenbergklinik, 
St. 1, Fran msal lee 1-7, 2427 Malente. 
Suche Schach. MC-Hilfen, biete u,a. 
viele 3D-Progr. 

# Will Spectrum-User-Club im * 

* Raum Geislingen (Steige) ★ 

★ grOnden. Jurgen J. Fritz, * 

★ Hauffstr. 2, 7340 Geislingen ★ 

Suche Kontakt zu anderen ZX-Spec- 
trum-Besitzern zwecks Erfahrungs- 
und Programmaustausch, Albert 
Hofmann, Otto-Gotze-Str. 5 f 8520 Er- 
langen 

Suche Kontakt zu Sinclair-Usern im 
Raum Pirmasens (Spectrum + ZX 
81). S. Magin. Zweibruckerstr. 87a, 
6780 Pirmasens 



Sinclair Spectrum, 48 K RAM. Lager- 
haltungs u. Verkaufsprogramm bis 
zu 1100 Artikel-Benutzerfuhrung — 
50 DM — Thomas Keisrnger, Brach- 
gasse 3, 8960 Kempten/Allgau 

Suche u. tausche Spectrum -Soft- 
ware / suche Soundbox u. Joystick 
Interface for den Spectrunm. Inter- 
essenten bitte unter 0231/411266 
anrufen. 



Suche Spectrum-User zwecks Erfah- 
rungs- und Programmaustausch im 
Raum Hamburg — Pinneberg — 
Norderstedt. 04106/60922 ab 1900 
Uhr 



Sinclair Spectrum 
Programmtausch/Austausch von 
Programmiertips etc. T. Gittelbauer, 
Tel. 0221/515700, Bismarckstr. 31, 
5000 K6ln 1 



Sinclair ZX-Spectrum, 16 K, 6 Mon 
alt, mit Buchern, VB 300,—. Suche 
Commodore 64, Tel. 0231/5407277 



■ Spectrum-Progr : Cosmic, Rai, ■ 

■ Panic, Space Zombies. DM 32,- ■ 

■ Konto u. Hau shalt DM 25,- u.a. ■ 

■ info 1,-. Best. Vork. an Klug, ■ 

■ Goebenstr. 18, 4000 D'dorf 30 ■ 

Verk Spectrum-Schaltbiid f, 5 DM 
(Schein) + Freiumschlag / suche 
Ulachip f. Spectrum / kaufe defekte 
ZX81 + ZX-Spectrum. Peter Petzold. 
5657 Haan 1, Am HQhnerbach 58 

• ★ ★ ZX-Spectrum -User Club ★ * ★ 
An Mitgliedschaft interessiert? Info 
gg. Ruckporto von R. Knorre, Sie- 
gesstr 146a, 56 Wuppertal 2 

• Tausche Spectrum-Software • 

• auch bill igzu kaufen gesucht • 

• An: Michael Roland, Farnwag 11 • 

• 4902 Bad Salzuflen 5 • 

• Tel. 05222/70505 • 



Spectrum: Ich mochte in Moers ei- 
nen Spectrum-User Club grunden. 
Wer Lust hat rufe bitte unter 02841/ 
64150 ab 18,00 Uhr an. Da gibts 
dann genauere Informationen, 

Tausche o. verkaufe Software fur ZX- 
Spectrum {vorzOg, MC 48). Liste an 
Christian Baresch, Deilenstr. 26 r 
4630 Bochum 1 (Bitte Ruckumschlag 
beilegen) 

Spectrum, 48 K - Original - + ZX- 
Printer + Papier + Recorder + viei 
einmaiige Software + Original- 
Handbuch -i- 5 Bucher nur 3 Mon. alt 
DM999, . E.Bialon.TeL 02051/81187 



COMMODORE 64 



* * Macrosoft prasentiert fur C BM 
64: Basicerw,, Utilities, u. Superspie- 
le: Freaks u. HackMac's rufen bei 
Ronald Krawinkel, Paderborn, Tel. 
05251/58697 an, (Tausch. 1 Kauf) 

CBM 64 Programmtausch: Lisle ge- 
gen 80 Pf ROckporto von CBM 64 
Connection Group Sven Feddersen, 
Zeppelinstr. 4, 7230 Schramberg 1 

Suche billige Programme fur C64. 
Besonders Vokabel- und Haushaits- 
fuhrungsprogramme bis 30 DM. 
Spiele bis 10 DM, Dietmar Gordel, 
KonsuKLorentzenstr. 9, 2340 Kap- 
pein 

Commodore 64-6sterreich suche 
Tauschpartner. Liste f Or Software an 
Poell Andreas, Augasse 1, Hall i. Ti- 
rol 
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CBM64 • CBM64 • CBM 64 
Software und Hardware nachfragen, 
es lohnt sich! Tel. 05171/15991 

C-64 Spitzenprogramme gGnstig! 8* 
seitiges info gegen frankierten 
Ruckumschlag! Auch Tausch E Adr.: 
Ralph Meyer, StoYtebekerweg 32, 
2104 Hamburg 92 

Werschickt mir Programmkassetten 
o. Listen fflr C 64 gegen Kostener- 
stattung. Scholar 13 J ah re alt. Frank 
Marquart, Florstadter Str. 94, 6360 
Friedberg 4, Tel. 06031/13154 

Suche CBM-64 User zum Erfahrungs- 
und Programmaustausch im Raum 
6798 KuseL Hans Schmidt, Bahn- 
hofstr. 19 6798 Kusel, TeL 
06361/3216 

CBM-64: Suche Software alter Art 
(Spiele, Tech.-Wissensch. Prg,). An- 
gebote an: Matthias Baumgart, Box- 
graben 47, 5100 Aachen 

Commodore 64, Vtele Sptele und 
Hilfsprogramme. Tausch Oder Unko- 
stenbeteiligung, Uste gleich an: 
JoTg Pressed Schonwasserstr. 43, 
4150 Krefeld 

Commodore 64 Software auf 
Disc/Cassette gegen Unkostenbei- 
trag sucht Peter Muster, Unter- 
dorfstr 39, CH-3072 Ostermundi- 
gen + * * 

Suche mogliehst preiswerte Masch- 
progr. {Spiele}, auch Tausch. Ange- 
bote an; Gerd Lohden. Buxtehuder 
Str. 52, 2154 Apensen 

Top-VC64 Software uber 400 Prgm. 
stets die aktuellsten Sachen, O. G6- 
bel, Bockmiihlenweg 42/4300 Essen 
IfTel, 0201/624242. Liste gegen Frei- 
umschlag 

Suche VC 64 r Datasette, ggf + auch 
Floppy und Software fur Graf ik r Ba- 
sicerw.. Assembler monitor usw. Tel. 
028 41/ 55889 

Suche Epson FX -80 o. Seikosha GP 
700 A, Biete Funkfernst. -s- Wagen + 
Ladegerate +■ Akkus + Zubehor. Wert 
ca. 1500 r . Naheres unter 0761/ 
443101 

★ ★ Suche: Angebote for VC-64 * * 
Software aller Art, Hauptsachlich 
dieneusten Spiele in Maschspr.! Mi- 
chael Moller, E.-Kampferstr. 32, 4920 
Lemgo 1. TeL 05261/3995* * 



Commodore 64 orig. Text 64 DM 40 
Forth DM 40 Floppy HiEfsprogr. DM 
15 Druck fur MX80 (Epson) DM 15. 
Bahn t Am Marienfeld 22, 5013 Els- 
dorf, 02271/61704 19 Uhr 

Tausche CBM 64-Software Oder ge- 
gen Unkostenbet. info gegen Frei- 
umschlag. Damian Schneider. Bart- 
mngstr 3. 6100 Darmstadt. Tel. 
06151/77869 

Commodore 64 Basic-Programmie- 
rer erstellt und tauscht + C 64 Soft- 
ware. Llste Oder Anfrage bei: Jurgen 
Walter, Blebesheimer Str. 16, 6084 
Gernsheim, TeL 06258/3599 

Gesucht: VC 64/2 Floppys (Typen- 
rad) Drucker gebraucht, Textverar- 
beit. Softw, : Ang. mil genauer Be- 
schreibung, Preisvorstellung an: El- 
mar Muller. Schwanthalerstr. 33, 6 
FFM^TJ 

Fernschreiber Siemens T37 mit 
Net2teil u, Computer-Interface + Li- 
teratur zum Gerat u. div. Computern 
gegen Gebot zu verkaufen, Tel. 
02561/7964 



* C 64-Softwaretausch 3 zu 1 ! * 
Liste an: C Fullerton ! Bertram, 
Sigmund-Freud-Str, 76, 6 Frankfurt 
50 

Tausche cbm 64 Software. Suche 
RTTY Programm. Raif Lachowski, 
Musenbergstr. 29, 8000 Munchen 81 



CBM 64»Softy-Software«ZX-81 

Top Spiele! Von Basic bis MC! 
• •••• Auch Tausch! ••••• 
Ab 3 DMI^Info gegen 1 : 10 DM bei 
C. Paas, Nordring 54, 4630 Bochum 

Suche Soft- + Hardware for Commo- 
dore 64 evtl. Programmtausch. An- 
gebote am Michael Rerneke, Wie- 
senstr. 5, 4716 Olfen 

Suche gunstige 64er Programme ah 
ler Art, auch im Tausch. F. Egen, 
Postfach 1201. 7858 Weil 



Tausche u. verkaufe CBM 64-Soft- 
ware. Anfragen mit Ruckporto an 
Gunther Ehmke, Wests-r. 25. 5485 
Sinzig-L6hndorf 

• •••• Totengraber? 
Ne-in, suche nur Spielpgme. +Text- 
verarbeitung for Commodore 64. An- 
gebote bitte an: D, Schreiber r K6- 
nigshutte 21 , 4152 Kempen 1 

Suche Software, Textverarbei- 
tung + Dateiverwaltung. Horst Ohl- 
sen f 2351 Bornhoeved, Tel. 
04323/7389 

Suche Tausch partner f Or VC 64 Soft- 
ware. Tel. 0231/601264 

VC 64* Tausche Software. Markus 
Gebehenne. Tel. 02331/23388 ab 19 
Uhr 

Internationale VC 64 Software im 
Bereich »Spiele f Unterhaltung An- 
wendung«. Kleinste Unkosten und 
viele Prg. H. Falkenhain, Bochum 6, 
Lohacker Str. 71, Tel. 02327/34600 

Suche Anleftung zum Umschreiben 
auf C64 (von VC20, ZX81, ZX Spek* 
trum TI99/4A). W. Thomer, Buschber- 
ger Weg 15, 2000 Norderstedt. Tel. 
040/5222937 

Suche dringend VC64 Programmier- 
handbuch in Deutsch. Wer kann be- 
schaffen oder Auskunft geben. Tel. 
0621/581397 

VC64 Software gro&e Auswahl neue- 
ste Games + Hilfen. Tausch o. Unko- 
stenbet, Liste 1 DM von: Schild, Fr.- 
Ebert-Str, 32, 6234 Hattersheim 

CBM 64 Spitzenprgst Kostenlose Zu- 
send, v. Info! 07151/66437. T. Bu- 
beck, Ziegeleistr. 28, 7056 Weinstadt 

Suche Software und gebr. VC 1541 
mit Preis an Hr. Wies Arsene, Post- 
fach 1856, L. 1018 Luxemburg 

Tausche CBM-64 Soltware Oder ge- 
gen Unkostenbeteiligung. Suche 
Synthv-6i Beschreibung. Dieter Ra- 
kers, Hoffnungsstr. 12, 5000 Koln 91 

*★ Das Weihnachtsangebot ★* 
Verkaufe Progr. VC 64 ab4 DM. Liste 
gegen 80 Pf. Biiefm, R. Zink, (m Son- 
nenwlnkel 7, 5800 Hagen 5 

Tausche C-64 Programme z weeks 

— Erweiterung meiner Programm — 

— sammlung* * Liste an: — 

— Volker Pom petzki, 5810 Witten — 
Dieckhoffsfeld 6, Tel. 02302/14847 

Tausche CBM 64-Software Kassette 
oder Disk, Liste an: Bernd Schwe- 
ring, Pfefferackerstr. 77, 4650 Gel- 
senk^rchen 2, Tel. 0209/396280 



Immer wieder SO NDERAN GEBOTE aEler Marken 

BURO - ELEKTRONIK - STEI NS 



PREISSENKUNG zum Weinnachtsfesi bei diesen Artikeln: 

COMMODOftE cbm 64 649,— EPSON HX 20 1549,— 

Floppy 1541 649 P - EPSON FX 60 1498,- 

cbm 64 + Floppy 1289,— EPSON RX 80 998,— 

SHARP MZ 721 neu 985,— SHARP MZ 731 neu 1 349. — 



CASIO FP 200 neu 
CASIO PS 700 neu 
FA 10 Interface neu 
CASIO FX 802 P 
CASIO FX 700 P 
CASIO FX 602 P 
Tl 66 neu 

Drucker PC 200 neu 
TI66 + PC 200 



795.- 
439:- 

539,- 
349. . 

19S,- 
156,- 
139,- 
239,- 
369.- 



SHARPPC 1251 
SHARP CE 125 
PCl25-< + CE125 
SHARP PC 1500 
SHARP CE 150 
PC 1500 + CE 150 
SHARP PC 1401 neu 



273.- 
298.- 
545.- 
335'.- 
373, 
729, 
237 ( - 



SHARP PC 1212 + CE122 345, 
LASER 110 249 — 210329 



Unser Weihnachtsangebot: DRAGON 32 nur 698.— 
Cter rteu& SHARP PC 1500 A nur 559,— Brother Printer EP 22 nur 479,— 
Alle Preise inkl. WlwSt., Versandkostenanteil 8,—. zahibar per 
Vorauskasse Oder per NN, Lieferung sofort 

BiiRO - ELEKTRONIK — STEINS 

Postfach 32, 4791 LichtenauMestf., Tel. 05647J350 
NeutS Ladenverkauf jeden Mittw. 15.00-18.00 + jeden Sa. 11,00-14.00 Uhr 
JP 1 4791 Lichtenau-Kleinenberg. Untern Bruchgarten 2 ^ 




Hobby-Computer u. 
kommerzielle Computer 
von: 

• Commodore 

• Sirius 

• Sharp 

• Olympia 

• Casio 



Verkauf 
Beratung 
eigener 
Service 



OBSER 

Buro-Organisation V 




Landsberg Tel.: 081 91/39599 



r 




ay p Q&m&' 

....deshalb 

recht- 
zeitig 
ein 

KINGSOFT- 

Spiel kaufen! 

Hier unsere SUPER-HITS: 

GRANDMASTER - Superschath programm VC-20( i 8K), C-€4 79,- 

GALAXY - ahnlkh dem Automaten Galaga C-64 39.- 

STAR DEFENCE wie Defender VC-20 (+ 1 6K) 39.- 

FIRE GALAXY - erweitertes Scramble VC-20 ( + T SK) 39.- 

Beachten Sie unsere Eildschirmfotos in der HC! Aile Programme 100% Maschi- 
nensprache. Prei&e inkl. Mwst. zzg\. 5.- Porto & Verpackung. Lieferung auf Kas- 
sette oder Diskette inkl. deutscher Anleitung. Vie^eweitere Programmefinden 
Sie in unserem brandneuen Farbkatalog 6/83, den wir Ihnen gegen 2 - DM 
Schutzgebuhr gerne zusenden. _ 

>rt 32K-RAM 179. OKI NG SOFT 

V \**~£JU 16K-RAM 129 - Fritz Schafer 

Modulbox m 3 Steckplatzen 89.- Schnadceb. 4 5106 Roetgen 
y Modulbox m. 3 Steck pi . u . BK-RAM 139 - Telef on 02 4Q8/B 3 1 9 
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CBM-64 und Spectrum Software 
Tausch Oder VerkauL Liste gegen 
Freiumschteg. Nur Topprogramme 
Computertyp angeben. M. Noll, 
Bornplatz 11, 5431 Welschneudorf 

Suche Soft- und Hardware fur CBM 
64 (Spieie. Amateurfunk, etc) Ange- 
bote und Beschreibungen an: Lothar 
Kunzel, Postfach 21 46, D 4630 Gu- 
tersfoh 1 



Tausch/Verkauf CBM 64 Software 

Verkauf gegen Unkostenbeitrag Li- 
ste gegen Ruckporto ca. 500 Prg. 
JOrgen Schaler, Am Ruschenhof 16, 
4690 Heme 2 



Jurai + CBM 64 Software * Soft-Best- 
Software, je Progr. bis 5 r Info + Liste 
geg, 1,30 DM Bfm. bei 

■ Rainer EuL Olpener Str. 192a 

■ 5000 K3ln 9T» Tel. 0221/872837 

Suche Programme fur Commodore 
64 (Speziefl Synthesizer-Programm) 
Angebote (u.U. mit Beschreibung} 
bitte an Klaus Franz, Sudetenstr. 6, 
8601 Breitengussbach 

Commodore^- und Floppy 1541 mit 
diverser Software (originaSverpackt 
mit Garantie) far nur 1500,- DM. J, 
Mantei, 6425 Lautertaf 6 t Brunnenw. 



CBM 64, Suche Programme/Spiele in 
Maschinensprache. Auch Tausch 
mogiich. Bitte Liste an: Wolfgang 
Wittner, Werderstr, 17, 7500 Karlsru- 
he 1 



Tausche VC 64 Software) Oder auch 
zu efnem geringen Unkostenbeitrag 
zu verkaufen. Klaus Israel Th.- 
Heuss-Str. 88, 5450 Neuwied 1 

***VC-64 Suche Tauschpartner 
I Liste bitte an : Ralph Sonntag 
! Faikenweg 1 

! 64llK0nzetl6 



Suche Softw. fur cbm 64 Cass. Bes. 
Intr. an Pac Man f Crazy Kong, Hang- 
man, The Hobbi-. u.a. Hardw. 
Drucker f . cbm 64, R. Hiddemann 46, 
Dtmd 41, Marker Grund 7, TeL 
0231/486318 



C BM-S4 ■ Tausch ■ Verkauf ■ Billig 
Liste bei B. Hollander, Stein bichler- 
weg 25, 5427 Bad Ems. Tel. 
02603/6301. An ruf erst ab 14 Uhr 



VC 64*wegen Hobby aufgabe * VC 
64 verkauf e ich VC 6-. VC 1541, so- 
wie mesne kompJelte Software- 
sammlung auf Disk + Kass. Erd- 
mann, 53 Bonn 1, Rochusstr. 187 h 
Tel. 0228/622535 



VC-64 User-Club im Raum 2000 ge- 
suchtl Bitte melden bei Werner Tho- 
le 040/7540598 3394208, 2102 Ham- 
burg 93, Karl-Arnold-Ring 24 

* VC-64 ★ Tausch und Verkauf * VC- 
64* Suche + Biete laufend neue An- 
wenderprogr. + Spiele/Bei Verkauf 
geringe Unkosten, Liste bei RPorto 
T, Doll/Sever Ins wall 16-20, 5 KOIn 1 



Suche gute BGcher fDr Einsteiger 
Maschinensprache, hochauflosenoe 
Grafik fur CBM 64. E.H. Sudstr. 6, 
3549 Diemelstadt 2, Tel, 05642/1000 

Suche fOr den CRM 64 Baustatik- 
Programme, sowie leistungsfahiges 
Skat-Prog ram m. auch Strategie- 
Spiele, Bernd Schotz, Sandhofer Str 
20, 8601 Oberhaid 

Tausche C64 -Software, Suche und 
tausche Astronomie-Programmet 
Suche Mephislo H und Mephisto I- 
Modul: 02636/2137+ ★ * * 

Verkaufe: Alpha 8 02536/2137 



VC-64 VC-64-VC-64-VC 64-VC-64 
Suche Programme auf Cassette. 
Werner Busch, Gmsterbusch 26, 
3380 Goslar 1 



* Commodore 64 Fan* sucht 
Gleichgesinnte Im Raum SE, PI, Tel. 
04193/4419. Tauschpartner g arize 
BRD Liste bitte an: Peter Friske 
Nordring 63, 2359 Henstedt Ulzburg 

Suche gGnstlge Commodore 64 En 

weiterungen und Software (unter 10,- 
DM/Progro Jens Kriese, Oldendorfer 
Sir. 23, 4802 Haile 



Suche fOr CBM 64: Programm fur 
Schallplattenarchivlerung auf Dis- 
kette. H. Fuchs, St- Martinstr. 51, 
7180 Crailsheim 



★ Wer kann Helfen 

NachtragMcher Einbau eines RGB- 
Monitorausganga fur den CBM 64. 
Roland Hirsch, 7475 Me&stetten, 
Friedrich-List-Str. 23 



Commodore-64 Software bis 5,* DM 
Auch Tausch moglich! Schreiben 
Sie uns: 64er User's, Zugspitzstr 
128, 8500 Nurnberg 
★ 1 ,40 I n Brief marken bei Segen * 

Commodore 64 An wander im Raum 
N urn berg fur Tips und Programm- 
tausch gesucht Tel. 0911/460484 



Commodore 64/Floppy VC 1541 ge* 
sucht (auch einzeln)! TeL ab 28.1 1 .83 
17 Uhr, 089/8597 995 

CBM 64: Suche Erfahrungs- und In- 
formationsaustausch mit VC 64 Be- 
nutzern im Raum MUnchen. Tel. 
089/5023659, 8 MQnchen 2, There- 
sienhohe 6b 



* * Suche Soft- und Hardware! # * 

* * zB.: Lichtgriffel, Orca-Leser * ★ 

* Barcodeleserusw.au&errjem ★ 
Amateurfunkprgr. f. SSTV u. RTTY 
TQrk, 66 SaarbrGcken, Schwering 10 

• > CBM 64-Programmtauscii >• 

• Liste von A. Knoop k Kennwort »64« • 

• Postfach 1161,4281 Raesfeld 1 • 



+ Original CBM 54 US-Software * 
Verk. Jumpman, Repton, Fort Apoka- 
lypse, Space Sentinel, Neutral z.a. 
Diskette je DM 55,- p. Nachn.*M. 
Gaksch, Trettachstr. 68, 89 Augs- 
burg 

■* Commodore 64 User-Club * 
sucht Mitglieder und Kontakt zu an- 
deren Clubs zwecks Programm- und 
Erfahrungsaustauscn, M. Gaksch, 
Trettachstr, 68, 8900 Augsburg 

it Original CBM 64 US-Software * 
Verk. AMC t STIX, Monster, Attack, 
Tank Atak, Scramble, Crazy Kong a. 
Cassette je DM 20,- p. Nachn t *M. 
Gaksch, Trettachstr. 68, 89 Augs- 
burg 

Tausche Oder gebe gegen Unkosten 
CBM 64 Software ab. Liste an H.D. 
Hell, Fehlinghohe 3, 2000 Hamburg 
60, Tel. 040/631 5465 



Tausche Software Oder Kostenbetei- 
ligung fur CBM 64 oder Tl 99/4A im 
Raum Hamburg, Thomas Preul, 
Steinhooper Str. 183, 2000 Hamburg 
60, 040/6919 + 54 

C-64 Programme abzugeben 
(Tausch) Listing: Anfordern bei Tel, 
0911/344778 



CBM 64 geaucht. Neu Oder ge- 
braucht. Bis DM 600,-. AuSerdem; 
16KErweiterung f. ZX 81. TeL 
05331/76159 



Suche Simon's Basic fur VC 64, so- 
wie Drucker&Floppy! Wer gibt mir 
Programmiertips? Thomas Per- 
litschke, 2000 Hamburg 73, Lapp- 
landring 10, Tel- 040 /6 78 1 898 

Suche* cbm 64*eventl. m. Floppy. 
Angebote bitte mit Tel. -Nr. an: Mi- 
chael Ostendorf, Stettiner Str. 2, 
4540 Lengerich od. 20 bis 21 Uhr, TeL 
05481/2462 



Suche Software for CBM 64 z,B. 
Super-Scramble, ApokaJypse, Pac- 
Man oder ahnliche Spieie. Jens Kiel, 
43 Essen 1, Moltkestr. 44, Tel. 
0201/261680 



Suche C*64 Besitzer zwecks Softwa- 
re u. Erfahrungsaustausch! Mogl. 
nahere Umgeb. Fritzlar/Homberg o, 
Gottingen, S. Nofker, Steinkreuzweg 
14, 3587 Borken t 05682/9373 

* cbm 64 * Software * 
Tausche, kaufe und verkaufe 

Udo Borkenstein, Hamburger StrBB 
2948 Schortens 1. Tel. 04461/81574 

* cbm 64 ★ Software * 



VC^64-Software Tausch + Unko- 
stenbeteiligung. Bei Tausch Liste 
gleich an Marcus Kastner, Untere- 
Turnstr. 16, 8500 NQrnberg 

Suche Programme aller Art auf 
Band, Disk oder Steckmodul fOr den 
VC 64, Angebote bitte an: Herrn K. 
Berz, W.-Schmidt-Str. 12, 4600 Dort- 
mund 30 



Tausche Fischertechnik (mit Elek- 
tronik) ca. 7500 DM gegen cbm 64 
mit Si Mon : s Basic. TeL 089/2 608367 



■ ■ ■ Commodore-64 ■ ■ 

■ Superprogramme-Topspiele 

■ Info gegen 80 Pf 

■ H. Sterdt, Catharinenstr. 6 

■ ■ ■ 2200 Elmshorn ■ ■ 



Suche PokeBefehl fQr Steuerung 
des Kass. -Motors Ein/Aus und Wait- 
Befehl fur Rec.-Tasten. Richard 
Kurzhais, Hunshovener Busch 5, 
5130 Geilenkirchen, TeL 02451/1002 

• CBM 64-Supersoftware-CBM 64 • 

• fastgeschenkt; unglaublictie • 

• Angebote. Liste gegen 80 Pf in • 

• Brief m. v. J. Onnen, Gorlitzer • 
#• Weg 13, 5309 Meckenheim 

Biete/Tausche Software f. C-64 Wer 
hat Interesse an Anwender-Club im 
Raum Paderbom? RaJf MDIIer, Peter- 
Hille-Weg 13, Zi. 1325, 4790 Pader- 
bom 



Suche fQr VC 64: Drucker, Cobol, 
Fortran, Darstetlung russ. und 
griech. Schrift u. frz. Akzente. Kon- 
takt: W. Stenzei, Stolzingstr, 35, 858 
Bayreuth, Tel. 09 21. '12830 

Suchs Drucker jnd Prograrnms fur 
V64-Amateurf unkprogramme-Wel- 
terbilder u.a. R. Janssen, Friedr.- 
Ebert-Str. 349. 415 Krefeld, Tel. 

02151/592508 



CBM 64: Black Jack, Adress, List- 
schutz. Hangman, usw. Auf einer 
Cass. fOr 15 DM (Info 80 PL Porto) D. 
Maierhofer, Stuttgarter Str. 52, 7430 
Metzingen 

Dringend! Suche orig. Spielautomat. 
wSpace Attack«-Progr. f, VC64 auf 
Disk. (od. Cass.) od. auch 
List i ng + * Reinhold Wagensohn 
Kranichweg 8, 8440 Straubing, Tel. 
09421/62947 



VC-64-Tauch partner gesucht, Liste 
bitte an Aifons Dtimmler, Gotz- 
mannstr. 40, 8501 Eckental, 
09126/1470 



Suche: Supergraphik 64 oder 
Simons-Basic f Or CBM 64, Chris 
Mack, Postfach 15, A-6425 
Haimingmrol. Tel. 0043/5266/378, 
I n 1 . 05266/378 



CBM 64 schreibe Spieianleitungen 
Tausche und verkaufe Progr. Jurgen 
Leis, BOhlstr, 2, 6730 Neustadt, Tel, 
06321/87896 gute und brlligste Soft- 
ware 



• ••• CBM 64 

Top Programme unter 11,- DM!! 

• Adr : Ulf Linke, Martinstr. 35 • 
53 Bonn 2, TeL 0228/805312 

• ••• Info gratis! •••• 

Suche: VC 64/Floppy/Drucker 1525 
oder 1526 neu Oder gebraucht. Tel. 
02602/5425 ab 17 Uhr : Rainer Maer- 
ten, Rheinstr. 9. 5430 Montabaur 

• * ★ ★ Commodore-64 * * * * 
+ * Suche informationen Ober # ★ 

• Datafernubertragung (Modem) * 
Adresse: David Kluzak, Halierstr. 36 
#* HH 13, Tel. 448614 + * 

Suche Baustatik Software fOr C64. 
Dipl-lng, Jiirgen MannL Ludwigstr. 
34, 8170 Bad TOIz, Tel. 06041/2015 

VC-64 Suche 64-Besitzer im Raum 
PLZ 67-674-75 fOr Aufbau 
Club/Suche billrge Software auf 
Cass. Angebote/lnfos: M, Hopfinger 
AJb.-De1zeLStr. 52, 6742 Herxhefrn 





CBM 64 Tausch-Liste an 


* 


* 


Lothar Hof le 


-* 


+ 


Barkhausstr, 19 






6100 Darmstadt 


* 




Tel. 061 51/71 3783 





Tausche oder verkaufe Software f Or 
den CBM 64. Alle guten Spieie er- 
haltlich! Liste anfordern bei: J. Hauf, 
Postfach 1404, 6102 Pfungstadt 



Suche VC 64 Architektur-Software 
besonders Statik, Technologie, Be- 
messung etc, Welterhin Mathe, Me 
chanik und Physik. B. Winkler, 5000 
KoJn 91, Giessener Str. 42 

Sprachenpaket VC 64, CBM 3/4/8 
enthalt Pascal, Forth, Basiccomp. 
Assembler etc. zanders Software 
Liste gegen 1 DM von P. Herald, Dex- 
bacher Str. 34, 356 Biedenkopf 

Steiermark: Wer hat Interesse an ei- 
nem CBM 64-Erfahrungsaustausch 
(evtl ClubgrGndung) H, Warmuth, 
Elisabethiner Str, 20, A-8020 Graz, 
Tel. 947663 

Gro6raum Karlsruhe, Suche Kontakt 
mit CBM 64 Anwender zwecks Aus- 
tausch von Erf ahrungen und Softwa- 
re. Umfangreiche Pgm-Sammlung 
vorh. TeL 0721/578494 



Suche Adventure-Programme for 
CBM 64. Thomas Leidinger, 
Bruchstr. 9, 6686 Eppelborn/Bubach 

Achtung CBM-64 Besitzer! I! Biete 
Super soft ware bifligst! Spitzen pro- 
gramme! Sehr umfangreiche Liste 
gegen l r 50 DM in Brief MP, Biet, 
Homburger Str. 35, 6365 Rosbach 

Suche gut erhaltenen VC64 auch mit 
Zubehcr Angebote an: Harald G ru- 
ber St. Peter-Allee 25. 4125 Kempen 
1, Tel. 02152/3187 Angebote bitte 
schriftlich mit Telefon-Nr, 



Superprogramme fur VC-64. Tausch 
o. gegen Unkostenbeitrag. Tel. 
0208/876301, Th. Martin, MUlheimer 
Str. 260, 4200 Oberhausen 1 



Kontakte zu VC-64-Betreibern zum 
Erfahrungsaustausch im Raume 
Giadbeck gesucht. K Wachter, 
Lohstr. 51, 439 Gladbeck 
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FUNDGRUBE ★ 



FUNDGRUBE ★ 



FUNDGRUBE ★ FUNDGRUBE 



CBM-64 Beste Internationale Soft- 
ware aus alien Bereichen. Info: 2,- 
DM; Achim Schulze, 4600 Dortmund 
76, Echelon 44. 0231/652067 



Suche CBM 64 bis 400.- DM, Peter 
Cartus. Postfach 1372, 2262 Leek, 
Tel. 04662/49 33 ab 18 Uhr 



Ich suche Commodore VC-64 mit 
Cassetten recorder fur bis zu 600 
Mark, Matthias Czwikla, in der Aue 
30A, 6900 Heidelberg 1, 06221/ 
602031 



Suche Software aller Art fur Commo- 
dore 64* M. Greitemeyer, Burggas- 
se 11, 6430 Bad Hersfeld 

Ich tausche, kaufe und verkaufe 
Software fur CBM-64. Liste an: Tho- 
mas Becker, Bahnhofstr. 84a, 4611 
Oerlinghausen 2, (Suche VC-1526) 

Erbitte Angebote uber ernsthafte 
Programme (keine Spiele) fur CBM 
64 und 8Q32-96 Sk. Angebote bitte an 
Gerret Sabeliek, Am Weinberg 12, 
2067 Relnfeld, Tel, 04533/3229 

C-64 Wer hat schneiles Gratis 
Programm fur Extendet-Colourrnode 
und Spannung-Widerstartd-Umset' 
zer fur A~D Wandler. Uwe Rinsche, 
Warm we (her str, 18, 5100 Aachen 

Wer verschenkt C64 Programme na- 
turlic^ gegen Unkostenersatz z.B. 
Porto. Kassette; Ich bin Anf anger 
und habe an alien was mil dem 64 zu 
tun hat Interessel 02208/2181 



Commodore 64. Suche Spiele und 
Anwendersoftware, Info art Liening, 
Erich-Noerrenberg-Str, 6, 5660 Iser- 
lohn 



Suche Programme fur C64 Schach, 
Spiele etc. auf Cassette. Angebote 
an ftalf Imhof. Bruno-Burgel-Str. 23. 
2820 Bremen 70 



Suche Datasette VC 1530. Tel. 
05222/83626 ab 18 Uhr 



Suche Handler d.m. kosteni. Preisli* 
ste zum 64 u. Periph. zusenden. Ab- 
nahme v. 3 StGck mogich. Raum 
My./Ko. u. angrenzend A. Danhau- 
sen, Schillerstr. 20, 5442 Mendig/ 
Eifel 



— C-64: 50 neue Basic- Befehle — 

* Graph ik/Sprites/Ton/Monitor * 
*■ in f o u nd Soft ware I i ste ge ge n ★ 

* 6si5(DM2,50)beiH.Schindelar * 

* Flarnmingg. 33a, A-2500 Baden * 



VC 64: aasic-Extension 91 uber 50 
neue Basic-Befehfe fur Bildschirm- 
Gestaltung, Sprite-Gen. Sprite- 
Steuerung, Pixel- u. HR-Gra. K.H, 
Golz, Wehnsen 22, 2722 Visselhove- 
de 



VC 64: Schaffen Sie sich Ihren eige- 
nen Zeichensatz, Zeichengestaltung 
direkt auf dem BS ohne Rechnen. In- 
fo frek K.-H. Golz, Wehnsen 22 ; 2722 
Visselhovede 



Suche gebrauchte Datasette (Preis 
ca. 50-80 DM) + Haushaltsprogr. f. 
C64 (Preis ca. 30 DM). Dierk Froh- 
llng, Wallstr. 49, 6742 Bad Konigsho- 
fen 



Commodore 64 und/oder Datasette 
bzw. Disk-Drive gesucht von: Holter- 
mann, Lupofdstr. 13, 4170 Geldern 1, 
Tel. 02831/5549 



Commodore 64 Softwaretausch. Fur 

ein Programm von Ihnen erhalten 
Sie bis zu drei von mir. P. Jesch, Alb.- 
Schweltzer-Str, 46, 8398 Pocking, 
Tausch liste beiig. 
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Commodore-64 Softwaretausch ! ! ! 
Gute Utilities sowie neueste Ma- 
schinensprachespieieJ Bitte Liste 
an; Christian Ma&mann, Am Nier- 
kamp 42, 5804 Herdecke-Ende 

Suche VC64 zu mieten for 2 Jahre. 
Matthias Ebert, Wittelsbacher Str. 
40, 8034 Germering 

Commodore 64-Supersoftware alles 
Maschsp. z.B, Simons Basic, Moni- 
tor Soccer, Frogger usw. Auf Cass, 
gegen Unkostenbeitr, Liste bei C3ia> 
las, Tranke 4, 3549 Sreuna, 
05693/7770 



Suche und tausche Amateurfunk- 
software (CW, RTTY, Satellit. usw.) 
fOr CBM 64. Wi [fried Bestmann, 
DLBHAV, Kieler Str 6, 2081 Bilsen 



Verkaufe Orig. Simons Basic fur 
CBM 64 : DM 90>, Tel. 02464/6775 



Itzenoe. Commodore 64 oder VC-20, 
Verkaufe Drucker VC-1515 fQr DM 
380,- oder Tausch gegen EP-20, Tel. 
04821/76961 



Suche preiswerte Hard- und Softwa- 
re for Commodore 64 r Angebote: JQr- 
gen Thiele, Wat.-Hellweg 193, 4630 
Bochum 6, Tel. 02327/50292 



Jurai Soft + CBM 64 + Jural Soft 
Beste Software. Jede Prog, bis DM 
5. Liste geg. DM 1,30 bei Jurgen 
Korn, Severmswall 16-20, 5 Kdln 1 



Commodore 64: Spiele und andere 
Software gesucht bis 20 DM! Holger 
Schwarz, Eibenweg 9, 5024 Pulheim 

VC 64 T 1541, 1526, Joystick 4 Mon. 
alt kpl. mit Software (Util. Spiele 
Forth s r Mons etc. ca. 10000 DM 
Soft} for 4000,- kpl. abzugeben. Soft- 
Kp l. 1500. , Pf 3041,5500 T rier 

Suche C64 Software zum Tauschen 
und Kaufen. Zuschriften bitte an 
Sven Kreikenbohm, Pochestr. 38, 
5220 Waldbrol, TeL 02291/1047 

Tausche VC 64 Software, Adrian 
Meier, Erlenstegenstr. 17, 8500 
NOmberg, TeL 0911/595593 

Suche: Schul u. Lernprogramme aus 
vielen Bereichen (Mathe, Sprachen 
usw.) mogL preisgunstig M. Schmitz, 
Ickerner Str. 68, 4620 Castrop- 
Rauxel 



* + * CBM-64 Software *** 
Alles unter DM 15,-. Liste DM 1,50, 
Klaus Schiller, Neuenburger Str 21, 
1000 Berlin 61 



CBM 64 695,- DM/VC 20 399,- DM 
Floppy 1541,695,- DM!!! CBM 
64 + Floppy 1541. Nur138G r -DM Ver- 
sand geg. Vork/Scheck od. Nachn, 
Ralf Hergarten, Tel. 02449/7432 



Gesucht fur Comm. 64 Simonsbasrc- 
Modul (mit Handbuch), Lightpen, 
Buch j»64 Interna. »64 Tips + Tricks« 
Angebote bitte an M. Schafer, Rings- 
heimer W. 37, 535 Eusk. 25 

Textverarbeitung: Kommerzieli und 
Privat: Rechnung^Lieferschein Mah> 
nung, BesteHung-Aufkleber Cass./ 
Disk. DM 50,- VK. R. Gertz, Lindenstr. 
12, 7966 Saulgau 

■ Superspielsoftware! 100% MP ■ 

■ Ich lief ere jedes bekannte ■ 

■ Programm fDrnur25 r - DM ■ 

■ (Auch )ede Basicerweiterung) ■ 

■ Ch. Hochberger r 6431 Hauneck M 

Suche gebrauchten cbm 64, nicht 
Uber 400 DM. Angebote an Markus 
Klein, Tel. 06007/574 



Tausch. Kauf. Verkauf C64-Software 
(Tausch besonders erwiinscht) M. 
Jurgens, Yorckstr. 50, 4150 Krefeld, 
TeL 02151/594506 



CBM-64 Software Tausch-Verkauf 
30-Grafik (MC) 80-Zeichen/Zeile! 
Rubiks-WUrfel, Kalah-Spiel je 15 DM. 
Append gratis Gensler Gunter, 8732 
Munnerstadt. Schwimmbadv^. 5 

Tausche VC-64 Software. Liste ge- 
gen Freiumschlao, Stefan Lenhard, 
Blumenstr. 7, 4802 Halle 

Wlr verkauf en C-64-Software. Info: 1,- 
DM bei Marc Fuhrer; Breslauer Str. 
60, 3250 Hameln 1, auch Tausch!!! 
Monatlich neue Programme! 

Achtung Softwaredealer! 1 1 Bitte 
schicken Sie mir Ihre Programmlf- 
sten fOr VC64 zu: J. Stefan, R6nt- 
genstr. 8, 4018 Langenfeld 



• Nur Spitzenprogr.!1,20 DM in Br * 

• an: R. Schmidt, Travelmannstr. 29 • 

• 2400Lubeck1, Kontakte! • 



CBM 64 XBASICtl! Erweit Basic m, 
7zus. Befehien f. Synthes. (z.B, Play, 
Wave, Wrap), kein poken mehr! Eige- 
ne Erweit. leicht moglich. XBASIC 
(Disc) 39,-. Tel. 061 81/46677 

Suche: VC 64/FJoppy Gebr. gegen 
Telespiel mit 5 Cassetten und Soft- 
ware for VC64 z.B, 3D Pacman u. Ju- 
piterlander N. Hentschel. Oberstr. 
64, 5 Koln 90, Tel. 02203/1 3302 

CBM 64 + ★ * Software * * * Inter- 
esse an hervorragender Software? 
Liste gegen Freiumschlg, K.-H, Ber- 
res r Herner Str 3, 4000 Dusseidorf 
30, 0211/656122 

Verkaufe sehr gute Spiele billig z.B. 
Scramble + Donkey-Kong, 33,- DM, 
Frogger, Super-Basic 25 DM, Info 2 
DM* Werner Schiller, Heinrich- 
Marschner-Str 4, 8011 Baldham* 

Basic-Compiler for CBM-64 auf Cas- 
sette gesucht Angebote mit Be- 
schreibung bitte an: Drach G., Kirch- 
bergstr. 6, &902 NeusaB, Tel. 
0821/463769 



* C-64-Software-Tausch ★ 
Bitte senden Sie Tauschvorschlag 
und freien Ruckumschlag, -,50 DM. 
Omega-C-64-Usergroup, D Kuhl, 
Bahnhofstr. 50, 3554 Gladenbach 

Ich suche einen gebrauchten. gut er- 
haltenen, unbeschadlgten Commo- 
dore-64 t TeL 051 37/5837 

Suche Software aller Art, for den 
CBM-64. Liste an: Stefan Burtsche, 
Frobelweg 4f, 2000 Norderstedt, Tel, 
040/5221360. Falls meine Liste er- 
wOnscht 80 Pf. beiiegen 

Commodore-64 Software bis 5,- DM 
auch Tausch moglich! Schreiben 
Sie uns: 64er User's, Zugspitzstr, 
128, 85 NOrnberg 

★ 1,40 in Briefmarken beiiegen * 

Suche for VC-64 kosteniose 
Software/Listings jeder Art! Evtl. 
auch Tausch: Motormania, Frosch... 
Sendungen an: Matthias Pfeiffer, 
Hufeisenstr. 13, 8057 Eching 

Verk. Seikosna GP-100 VC, tausche 
CBM 64 Software, Gerhard Bauer, 
Wiesenweg 22, 6105 Ober-Ram- 
stadt/Modau 



CBM64*Tauschpartner gesucht 
★ IhreSoftware-Liste an + 
D. Wustefeld, Stonsdorfer Weg 7C 
it 2000 Norderstedt 1 # 
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CBM/C-64 User-Club, Gibt es in K6ln 
User-Club, bei dem Anfanger, mit- 
machen und eventuell noch was ler- 
nen kann? W. Pfeil, Am Malzbuchel 
4, 5000 Koin 1 

mmm cbm 64 Software 

• Tausch oder Unkostenbetrag • 

• Auch ZX81 Software Info geg. • 

• Freiumschlag an Michael Spall • 

• Menzelstr 34, 35 Kassel # 

1 — «^ j 

CBM-64) Supersoftware! Ver- 
kauf/Tausch niedrigste VK-Preise Li- 
ste gegen ROckporto. G.R> Mantwili, 
Dorfstr 47, 2251 WobbenbuM. Tei. 
04846/1570 (n, 19 Uhr) 

Tausche Software fur C-64 Listing 
mit ROckporto an Uwe Knop, Mevis^ 
senstr. 7 r 43 Essen 12, Tel. 
0201/356813 ab 18 Uhr 



Ich suche VC-64 Software. Angebote 
an Thomas Kupper, Uferstr. 4 r 5180 
Eschweiler 



Tausche und verkaufe und kayfe so- 
gar Programme fQr den C. 64. Zu- 
schriften an: Henner Marquardt, Fr.- 
Wilh.-We ber-Str. 31,34 70 Hoexter 

Suche Club mit C-64 Benutzung im 
Raum Kaiserslautern-Birkenfeld. R. 
Sader; Bahnhofstr. 2a, 6758 Lauter- 
ecken. TeL 06382/8881 



Wer verkauft bi II igs Prg, aller Art (be- 
sonders Mascn. Prg.) fUr den CBM 
64? Kosteniose und unverbindiiche 
(Preis)Liste an Th. H6rner t Wetzel str. 
14, 8600 Bamberg 



• ••• Nathansoft •••• 

• DieProfisfurcbm64&VC20 # 

• info gegen Ruckporto bei: # 

• Nathansoft Postfach 110208 « 

3900 Augsburg 11 

C-64 Software □ 
. Tausch + Verkauf. Liste gegen □ 

□ Freiumschlag V. Martin Offer- □ 

mann, Goethestr.20 

□ 4322Sprockhovel U 

• * CBM 64 ★ CBM 64 * CBM 64 * * 
Verkaufe: Profi-Mon 64 Maschinen- 
sprache-Monitor von Data-Becker 
fur nur 59,- DM. Melden unter 

0211/293319 ★★★★ 

Commodore-64 Software bis 5,- DM 
auch Tausch moglich! Schreiben 
Sie uns: 64er User's, Zugspitzstr. 
128, 8500 NOrnberg + 1,40 in Brief- 
marken beiiegen* 

Commodore 64 Software -Tausch 

• schickt eure Liste an oder ★ 
■k informiert euch bei: ★ 

Ferrari Rudi, Ket ten berg 24 # 

• 5880 LOdenscheid ★ 



Suche Plan zum Bau etnes TeL Mo- 
dem, Tausche Programme aller Art! 
ca. 200 Pgr. zur VerfOgung. Tel. 
09151/4385, 8562 Hersbruck. 
Flurstr. 15, J. Kunzel, ab 19 h 3 bis 
bald! 



Commodore 64 An wen der aufge- 
pa6t. Erfahrungstausch, Tricks und 
Tips von C-64 User Group/Pf 81 9/CH- 
8021 Zurich (bitte Ruckporto DM/Sfr 
1,- beiiegen) 



Commodore 64 gesucht I Ich biete 
eine Spitzen-12-String-Folk-Gitarre, 
Typ Yamaha F312, + 100,- DM VHB 
zum Tausch an. Tel. 0621/703180, 
abends. JGrg Schubert 



• • Auto-Start von Diskette • • 

• • fur Commodore 64 + 1541 #• 
Programm auf Disk nur.. .DM 79 per 
Vork. oder NN+*tnfo gratis •Tei. 
06826/6344 nach 18 Uhr» 




FUNDGRUBE ★ FUNDGRUBE * FUNDGRUBE ★ FUNDGRUBE 



Sue he VC64, wenn moglich mit 
Drucker an Ralf SchEebach, Schu- 
bertstr. 31, 6522 Qsthofen 



Suche Programme for Commodore 
64 auf Diskette oder Kassette (unter 
10 DM). Rolf TrG inner Madersbacher 
Str. 81, Koln 91 



VC64-Programme abzugeben (Disk) 
Petspeed-Compiler inc. AnL 55.- DM. 
Austro-Compiler inc. Anl. 50,- DM, 
Farbmonitor Sanyo CD3195 600,- 
DM, Woliweberstr, 9, 6430 Bad Hers- 
fefd 



Suche VC 64 Prog ram mtauschpart- 
ner. Marco Brunner. Hersbrucker Str, 
1 T 8563 Schnaittach, Tel. 09^53/666 
(ab 18. 30 Uhr) 

Suche Drucker mit kompl. Grafik- 
Symbolen fGr CBM-64. D. Hofmann, 
Tannenstr. 1, 8077 Reichertshofen 2 

Suche gebrauchten Commodore 64, 
eventueil mit Datasette. Tel. 
0203/443395 



* Tausche CBM-64 Programme * 
uber 200 Programme, davon 100 in 
Maschine. Liste an: N. Holzknecht, 
2000 Hamburg 70, Behrensstr. 12, 
kein Verkauf!!! 



CBM-64 Supersoftware zu Superprei- 
sen, Liste gegen Ruckumschl. bei D. 
Nowak, Josef-Koglerstr. 8c> 8022 
Grunwald 



Zu kaufen gesucht: Jede Art von 
Progr. {haupts. Spiele) fur den CBM 
64. Wir konnen auch tauschen. 
R + M Lutz, Tannweidstr. 3, 8133 
Essiingen/Schweiz, Tel. 
00411/9841725 



Commodore 64, Tausche u. verkaufe 
Programme. Liste anfordern bei M. 
Wach, Mittelsbur. Ldstr, 2A, 2820 
Bremen 77, (DM 2,- in Brief marken 
beilegen) 

Suche Tauschpartner fur CBM 64 bin 
nur am Tausch interessierl!! Habe 
ca. 1500 Programme Info gegen 1,- 
DM in Marken bei K. Hagen, Damm 
12. 2250 Husum 1 



Commodore VC64 ab sofort nur 
noch 649,- DM voile Garantie, Ver^ 
kaufe for CBM 40XX Programme, 
voile Diskette nur 50,- DM. Bestellun- 
gen unter 061 21 18 58 79 

Suche CBM 64 Drucker Floppy Soft- 
ware auf Diskette Monitor gegen Ka- 
tamaran 28m J Slipwagen Wert 4000,- 
Lg 7 mx2 m. TeL 04337/1376 n. 18 
Uhr. Sievers, Jevenstedt, Nienka 54 

CBM-64/0ber 300 gute Prg. Tausch 
oder Unkostenbeitr. Liste gegen 1,30 
Ruckporto an Hermann Herbert. 
Postfach 1407. 4240 Emmerich, Tel. 
02822/2397 nach 19 Uhr 



Utility-Disk: Decoder (knackt List- 
schutz z.B. wDisapan), Copy 186 (kop. 
Autostart Prg. + Seq), Floppy-Mon 
(schneller+ komf. Disk-Moni,) Otlv. 
Joppich, CelJer Str. 52, 33 BS 

C64-Tabellenkalkulations% Datei- 
verwaltungs- und Utilitieprogramme 
gesucht. Liste an: W. Behrend : Rat- 
hausallee 47, 2000 Norderstedt 



Biete kommerzielle Programme fur 
C-64. Faklurierung, Kundenverwal- 
tung usw. Nahere Information auf 
Anfrage. Tel. 0221/621910 



***************** 

* Commodore 64 Progr amm tausch * 

* Melden bei: H. Stubbe * 

* Tel. 02534/501 * 
***************** 



Suche gut ausgereifte Software aus 
alien Bereichen des Amateurfunk fGr 
CBM 64 und VC 1541. Bernd Muller, 
Weitersh. Str. 11, 3550 Marburg, Tel. 
06420/7247 



VC 64+ Floppy 1541 + VC 1525 = 
alles 1 Woche alt = zu verkaufen ein- 
zeln oder zusammen je 640 DM, Ro- 
senow. im Burgkamp 2, 4937 Lage, 
Tel. 05232/61045 ab 15 Uhr 



Suche Soft- und Hardware fur CBM 
3000, 3000 und 64. Frieder Rothen ha- 
ter, Postfach 1433, 6908 Wiesloch 

Tausch© VC-64 Software. Schickt 
Kassetten mit guten Programmen 
an Andreas Seipel. Am Peters NuB- 
baum 6 f 6474 Ortenberg. Ruckporto 
und Richtungswunsch beilegen 

* * CBM 64 Softwaretausch * * 

* Tausche Programme aller Art * 

* auf Diskette. Liste an: Timm * 

* Schelzig, Hagenbitze6.5063 * 

* Overathod. Tel. 02206/2343 * 



CBM-64 40 gute Programme gegen 
DM 20,- Unkostenbeteiligung (Cass. 
Disk. DM 30,-) Bestellung per VS o. 
bar an M. GQnsche, Odenwaldstr. 13 f 
6980 VVenhetm 2, Info DM 2,- 

* * * * Commodore VC 64 * * * * 
Suche Software zum schulischen 
Gebrauch. (Kassette) Tors ten Mei* 
nel. Herzbergstr. 34, 6466Grundau 1, 
Tel. 06051/2887 



Wer schickt mir, gegen Ruckp., 
VC64 Progr, (Spiele, Grafik, usw.) 
Tausche auch! Suche drrngend 
Progr. f. Adressenverw. u. Grafi- 
sches f. Aktienkurs. Ch. Beetz, An 
der Zahlbach 22, 3550 Marburg 

Original Simon's Basic inklusiv 
Handbuch und Demo-Prgm. (Stern- 
karte, 3D-Grafjk, etc.) Preis: DM 110,- 
TeL 05725/6967. Oliver Schwabedis- 
sen f ab 18 Uhr 

* * * Super VC64-Soft ware! *** 

* Gute Prgr.ab 0,50 DM [ Auch * 

* • Tausch, Liste gegen Frei* • * 
*• umschL bei Arno Schmidt •* 

* 3500 Kassel, Feerenstr. 32 * 

Hallo VC-20 Fans: Wer will mit mir 
Spielpgr. tauschn? Wer will mir wel- 
che verkaufen? Michael Beck jun, 
6962 Adelsheim, Mozartstr. 8 



Suche Programme fur VC64 Anruf ab 
7 Uhr, 02181/4671 Wellershoff, E. 
Paul-K6rschgen-Str. 9, 4053 JQchen 
6, Bedburdyck 



Wer schenkt mir gratis Software auf 
Kassette fGr den CBM-64? Portoko- 
sten Gbernehme ich gerne! Bitte 
senden an: Martin Blatter p Pfaff fi- 
erier 510, CH 8913 Ottenbach 

CBM 64 * * * Software * * * 
Suche Software aller Art! Spez.: Ma- 
the, Spiele, Architek., Maschinen- 
bau. Tausch erwOnscht: Liste an: bei 
B. Winkler. Giessener Str. 42, 5 Koln 
91 



Suche fGr C-64 Software fur Schul- 
verwaltung z.B. Schulerliste. Noten- 
berechnung, Zeugnisausdruck und 
Stundenplan. Wer hat erprobte Pro- 
gramme? Gorch Potlow, Angerweg 
10, 8201 Au bei Aibling 



Suche Kontakte zu VC-64 Besitzern. 
Est, Windmuhlenstr. 23, 5216 
N i ederkassel -Rheidt 



**** Commodore 64! ★*** 

* Tausche Software — Suche * 

* Kontakt zu C-64 Besitzern! * 

* B. Kostner, Gustav Hoferw, 5 * 

* * * 8044 Graz/Osterreich * * * 



VC64 VC64 VC64 VC64 VC64 VC64 
Suche und tausche VC64 Software, 
Holger Kosfelder, Adeigundenweg 
65, 4300 Essen 1, TeL 0201/255759 



C-64: Suche drrngend CP/M-Progr. 
Oder Kontakt zu CP/M-Anwender 
auch gute C64-Programme gesucht. 
K.D. Keller. Ortsstr. 77, 665 Horn burg 
8, Tel. 06841/629 n. 19 h 



>>> CBM-64 Programme <<< 
Meteoriten (MP/Disk) DM 25 

Raumfahre(MP/Disk) DM30 

> Bitte Scheck/Schetn beilegen < 

> Fricke, H. Agidien 5 7 D-33 BS < 

Tausche Commodore 64 Programme 

* Ober 160 Programme vorhanden ★ 

* Tausch] iste sofort anfordern * 

* bei: D.Erdmann, KasselerStr.84 * 
**** 3502Vellmar ★*** 

Einsteiger sucht gebr. Comm. 64 
auch mit Floppy und Llteratur. Hol- 
ger Bahlhorn, Wordenmoorweg 57, 
2000 Hamburg 62 

Suche: Spiel programme for den 
64er, Literatur uber Grafik, Monitor- 
Programm und Kontakte. Antwort 
gegen Freiumschlag. T. Muller, 
TackhOtte 76b ? 4050 Moncheng I ad- 
bach 2 



C64 Programme gesucht. Angebote 
an: Reiner Krekeler ? 1 Berlin 26, 
Quickborner Str. 91 s Interessiere 
mich fur User-Club, C64 Adresse wie 
oben 



Suche fur Commodore 64 

— preiswerten SchwarzweilS-Fern. 

— oder Monitor 

— Floppy Disk Laufwerk 

— Drucker an: 05193/6668 



Tausche, kaufe u. verkaufe VC-64 
Software. (Habe u,a.: Camels, Frog- 
ger ; Scramble), Suche auch VC 1541 
Disk. Ratner Bauer, Issetstr, 22A, 
6100 Darmstadt, TeL 061 51/592904 

Tausche und verkaufe 64'er Pro- 
gramm. Habe die neusten Program- 
me, Liste an: *Karsten Battels, Ra- 
hewinkel 46, 2000 Hamburg 74* 

* * CBM-64* CBM-64* CBM-64 * * 
Neueste Software aus den USA z.B. 
Flfght-Sim-IL Zaxxon, Beach Head 
u.a. Info bei Argus-Soft, Am Wein- 
stock 2, 5300 Bonn 3 



cbm64 * Neuste * Supersoftware 

* Viel Maschinensprache Pgr. * 

* L iste gegen 80 Pf. in Brief marken * 

* Ralf Sauerbier, Gartenstr. 34 * 

* 4180 Goch1 t Pgr. auch im Tausch * 



***************** 

Commodore 64. Anwenderclub u.o. 
Programmtausch, DOsseldorf, Kn itt- 
kuhl. Gerresheim, Reinhold Unbe- 
hend.Tel. D-284537 



Suche CBM 64 o. 2001-3001 m. Data- 
sette. Angebote an Christian Schnei- 
der, Stresemannstr. 3, 6732 Edenko- 
ben, Tel. 06323/5749 



***** * *********** 

* VC64 sucht Kontakte zu Gleich- * 

* gesinnten! K,E. Neugebauer * 

* 2071 Del tngsdorf , Am Bornberg 1 3 * 
***************** 



•cbm 64 Software-Tausch cbm 64# 

• Wunsch' u. Angebotsliste (nur • 

• neuste Prg. auf Disk) an: Jens • 

• Meyer, Siebenhauser 49, 2808 • 

• Syke! Nie wiederPac-Man! • 

Suche Aktien-Chart Programm fur 
C64. Durch tagl. Kurseingabe soil 
die Kursentwickiung, auf Anfrage im 
Qiagramm o.a. angezeigt werden. P. 
Carle, Well.Ldstr. 243, 2000 HH 63 



Wer kar,n mir helfen? Bin noch An- 
fanger und versuche den VC64 ces- 
ser kennenzulernen! Bitte schreiben 
an: H. Erhardt. Bohmweg 6.4799 Bo.- 
Btein 



Software fur CBM 64 gesucht! Text- 
verarbeitung, Spiele, Mathe. Ange- 
bote an: Christian Graser. Luding- 
hauser Str. 17, 2800 Bremen 41, Tel. 
0421/471396 



Tausche CBM 64 Software, Uber 100 
Programme. Ltste anfordern bei An- 
dreas Path, 6096 Raunheim, Wald- 
str. 8 



Suche btllige CBM 64 Software. Wer 
kann mir ein Maschinensprache- 
Buch auf dem 6502 empfehlen? Zu- 
schriften an: Jesko Schwarzer. Hei- 
deweg 11, 5020 Frech en 4 

Suche Commodore 64 + Floppy Lit. 
fi)r Anfanger. Datasette + Joysticks, 
Tel. 05367/382, Mo-Mi. 18-20 Uhr 

Fotografen-Branchenpaket von Soft- 
warehaus; Kassenprgr. Passfotoar- 
chiv. Fakturierg., Rahmeniager, Soft- 
wared ienst. Hoffmann 07431/62272, 
Konradstr. 15. 7475 Messtetten 



★ Suche! ************* 

Prg. das VC-20 Programme auf P VC- 
64 abspielen Ia6t!!! Wer hat ein sol- 
ches Prg.??? Funke, Lindchenweg 4, 
5223 NUmbrecht 



C o m m do re 64 * S u per soft w a re * 
Tausche Software (Spiele etc) 
TauschJiste an Michael Luftner, Le- 
harstr. 25A, A-4050 Traun, Osterreich 

* * VC-64 Software * * 
Tauschpartner fur Programme aus 
alien Bereichen gesucht. Tel. 
04101/63277, gleich anrufenl 

CBM 64: Anfanger sucht interessan- 
te Hard- u. Software (Erweiterungs- 
module, Spiele u. Kass. etc.) Ste- 
phan Penack, Am Lohbusch 2, 4006 
Efkrath. Tel. 0211/252659 



Suche Programme fur C64 * 
Umsonst oderbilHg! * 
Bitte Vorschiage an: * 
Wolfgang Jakobi, Uhlandstr 9 * 
3370Seesen * Danke * 

Suche CBM-64-Besitzer im Raum So- 
li ngen zwecks Erfah rungs- und Pro- 
grammtausches. Zuschriften an: 
Markus Fuhg, Bertha von Suttner 
Str 4, 5650 Solingen 1 

CBM-65 Supersoftware Riesenaus- 
wahl an neuesten, besten Prgm., alle 
Prgm. < = 10 DM, Info gegen 1 DM 
Brfm. Gerhard Lachmann. Wilhelm- 
Busch-Str. 26. 5880 LGdenscheid 



Suche: Commodore 64 Software. 
Kurze Beschreibung der Prog, und 
PreisvorsteMung an T. DQrschl, 
SchleiBhetmer Str. 128. 8000 Mun- 
chen 40 



Suche CBM-64-Software, speziell 
Sumulation + Strategie. R. Demler, 
Corveyer Allee 30, 3470 Hoxter 

Programmaustausch und Informa- 
tion Gber den VC-64 gesucht. Ver- 
kaufe Minolta X70t) m. 2ubeh6r VB 
1 800.- DM. J. Schwardt 2210 Itzehoe 
P.B. 1604. Ritterstr. 12. Tel. 
04821/62772 



Wer hat Interesse oder Information 
nen Ober Commodore 64 bez. »PreEs- 
werter Einkauf», ^Clubs^, wlnf.- 
Tausch {HW + SW)«? Anschrift: Ger- 
lich 5 Grasmeierstr. 25/220, 8000 MOn- 
chen 
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Sanyo Monitor Data Display + An- 
schlu&kabel gegen Hochstgebot ab 
19Q> DM zu verkaufen. Tel. 
02056/69160 ab 20 Uhr 

• Profi-AssemblerErweiterung • 
Spifze! Neue Befehle mit Parame- 
tern! Jederzeit Symboltab, gute Lbs- 
barkeit bei List! Info: Tautkus, Je- 
nastr. 44, 5205 St. Augustin 2 

TexWerarbeitungsmodul Heswriter 
fQr CBM 64 DM 99,-- RosskOpf, 
Flurstr. 42, 6050 Offenbach, Tel. 
0611/895042 

Hobbyaufgabe, orig. Simonsbasic 
DM 80, Superspiele-Masch.Progr. 
10 Spiele f Diskette DM 50,- 
Schein/Scheck an H. Riede:, Ann 
Flutgraben 60, 5000 Koln SO 

C-64 C-64 C-64 C-64 C-64 C-64 
C Suche neue Gom mod ore- Floppy C 
C 1541 furunter600 DM C 
C Uwe Stein, 5653 Leich I ingen C 
C Kirchstr. 7 1 T< 021 75/3835 ab 15 h C 

Suche Kas sett en Interface fur Com- 
modore 64, Thomas Piske, Wachol- 
derweg 99, 2850 Bremerhaven 

VC 20/64 Kassetten-lnterface fur 
handeisUbiiche Kassettengerate. In- 
fo g. RUckp. Bauanleitung 6 DM. 
Bausatz u. Fertig. Manfred Nett, Auf 
der Breite 1, 8999 Stiefenhofen 

Suche Software und Farbmonitor f Or 
den cbm 64. Info an: Martin Weber, 
Kathe-Bauer-Weg 11, 8000 Munchen 

21 

cbm 64-Supersoftware aus vielen 
Landern gQnstig abzugeben, Auch 
Tausch moglich. Gratis! nfo bei G. 
Schuller, Untere Klaus 95, 8970 
Schladming. Osterreich. 

Suche billige Floppy fur C-64, nicht 
unbedingt von Commodore. Verkau- 
fe Oder tausche auch SupeMeehzige 
Software fDr C-64. Tel. 07249/8242 
nach 13 Uhr 

Commodore 64-Software bis 5,- DM. 
Auch Tausch moglich! Schreiben 
Sle uns; 64er User's, Zugspitzstr. 
128, S500 Nurnberg 

* 1,40 in Brlefmarken beilegen * 

#★ Tausche cbm 64-Soft ware! ** 
GroBe Auswahl von Super-Spielen! 

Liste gegen Ruckporto bei 
Andreas Reiser, 6000 Frankfurt 71 
Geisenheimer Str. 80 (nur Disk) 

Gebrauchter Commodore VC 20 
Oder 64 gesucht, mogtichst billig!! 
Zuschriften an: Markus Radons, Klo- 
sterstieg 13, 2410 Molln/Lbg. 

Suche VC 64 evtl. mit Zubehor. 
Wesseling, 02236/43274 {nach 15.00 
Uhr) 

Suche 1541 -Floppy 3 Wer hat Interes- 
se an 64-User-Club im Raum Hildes- 
heim? (Softwaretausch) Bitte mel* 
den bei Felix Hahne, Tel. 051 21/ 
321 22 

! ! ! cbm 64 Prog rammtausch III 
Suche Tauschpartner im Hamburger 
Raum. Tel. 040/7202910 



C-64-Softwaretausch im Raum Koln. 
Mit Clubs und mfct Einzelinteressen- 
ten. Tel. 02234/62072. 
Adr.: Thomas Schlimm, Eteternstr, 
14, 5020 Frechen 

Suche gebrauclrten Drucker fur C-64 
gunstig zu Kaufen. Tel. 07423/1262. 
P. Porbadnigk, 7238 Oberndorf 4 r 
Felsenweg 1 1 . Wo ist ein Commodo- 
re-Club im PLZ-Gebiet 7200? 



Tausche C-64-Programme + Spiele 
Retroball, Frogger, Mangrove, Gri- 
drunner. Kamels, Seawolf, Discco- 
py, Simon's Basic, Scramble, Pilot. 
W.G., Postf. 211, 8016 Feldkir chen 

Tausche Revox B790 tang. Plat- 
tensp. NP 1500 DM r 2 J. alt, gegen 
Commodore 64! Gabriel Riehl, 
Landsweilerstr, 11a, 6680 Neunkir- 
chen 7 



cbm 64-CLUB 

alls ! ? Programme vorhanden 
Tel. 0208/681542 u. 
02101/13329 



Tau s c h/u . U . Koste n bet , v, (ca. 20) * 
Adventures + Arcade-Games ★ 
Liste o. Listenforderung (RGckp.) * 
an Raimund Lingen * * * * 

Merkatorstr. 14, 517Q JGlich 

Verkaufe VC 64 mit Datasette (auch 
einzein), 1 Monat alt, 750 DM. Her- 
bert Krueger, Adolf-Kolpingstr. 15 1 
7965 Ostrach 1 (Kreis Sigmaringen), 
Tel. 07585/1789 

Suche Zaxxon und andere Arkaden- 
spiele fur C-64. Angebote mit Pre is 
und moglichst Bild des Spiels an: 
Stefan Keller, Wacholderweg 5, 7110 
Qhringen 

Suche Literatur und Programme f Of 
den VC 64. Wo besteht in MUlheim 
ein VC 64-Ciub bzw. wer hat Interes- 
se elnen zu grQnden??? Anruf er- 
wGnscht!! Tel, 0208/50675 

cbm 64 cbm 64 cbm 64 cbm 64 
Tausche C-64-S oft ware Disk/Kass. 
Tel. 0531/690490 nach 22.00 Uhr 
Oder Liste an: Brandes, Hans-Porner* 
Str. 26, 3300 Braunschweig 

Software for den Commodore 64 ge 
sucht. Angebote bitte an: 
H. Neumann, Am Osttor 13, 4994 Pr. 
Oldendorf, Tel. 05742/3995 

Suche Angebote fur einen Drucker. 
sofort anschlieBbar an Commodore 
64. Oliver Kandeier, Schellberg 9, 
4019 Monheim 2 

Suche Im Raum Kamen jemand der 
einen Commodore 64 besitzt und mir 
das Programmieren etwas zeigen 
kann. Tel, 02307/10297 

Achtung VC 64-User 
Tausche Super-Software fOr VC 64 
z.B. original Pac-Man, Galaga. Nur 
Tausch, Ruckporto 80 Pf. Tobias 
Blesch. Lerchenweg, 6973 Boxberg 

Suche Kontakt zu anderen cbm 64- 
Benutzern z weeks Erfahrungsaus- 
tausch, gem. Programmieren usw. 
im Raum Munchen, evtl. Clubgrun- 
Cung. Te L 089 /608229 

Suche fur VC 64 Textverarbeitungs- 
programm ink!. Moglichkeit zur G ra- 
ti k- und Tabeilenersteilung. Angebo- 
te bitte an A. Muller, Bemeroder An- 
ger 19, 3000 Hannover 72 

VC 64/VC 20-Software. Umfangrei- 
ches Angebot an kommerztelien 
Spiel- und Hilfsprogrammen. Info 
gegen 1,30 DM Brief m. bei U. Hei- 
ning, Gartenstr. 18, 4560 Gels. 2 

Ramschpreise! Top-Progr. f. ZX81, 
VC20, VC64, Auch Tausch. z.B. 
Schach, Sprachsynth (ab 2, 90). Li- 
ste geg. Ruckporto: M. Wiesmann, 
Raiffeisenstr. 4, 8771 Erlenbach, Tel. 
09391/4865 

Tausche VC64 Software. Tel. 
02134/53802 ab 17 Uhr 



Superspaft 

Superspiele 

Superpreise 

mit den aktuellen SIRIUS 
Disketten und Cartridges 



APPLE DISK 

Repton .... 
Flip-Out . . . 
Wavy Navy . 
Blade of 
Blackpool . 
Type Attack 
Free Fall . . . 
Pulsar il . . . 
Autobahn . , 
Lemmings • 
Cyclod .... 
Wayout .... 
Escape from 
Rungistan . . 
Bandits . . ■ 
Kabul Spy . 
Snake Byte 
Twerps 
Fiy Wars . . , 
Beer Run . . 
Sneakers . . 
Gorgon . . . 
Space Eggs 
Phantoms Five 
Foosbafl . . . 
Plasm an ia . 
Buzzard Bait 
Gruds in Space 
E-Z Draw 3.3, , 
Pascal Graphics 
Editor 



PreiS ATARI 400 & 800 



98. 
79. 
98. 



79.- 
98- 
69.- 
69.- 
49.- 
49.- 
49.- 
98.- 

69.- 
79.- 
79.- 
69- 
69- 
69.- 
69.- 
69- 
98- 
69.- 
69- 
49.- 
98- 
98- 
98.- 
98- 

98- 



ATARI 800 DISK: 

Snake Byte ... 68, 

Cyclod 69. 

Space Eggs ... 69. 

Sneakers 69. 

Repton . , 98. 

Bandits 98. 

Wayout 98. 

Twerps 69 

Type Attack ... 98. 
Blade of 

Blackpool .... 98 

Wavy Navy 98. 

Capture the Flag 98. 

Beer Run 69. 



Bestellcoupon ausfullen, etnsenden an 
Concept Video GmbH, Winfriedstr. 11 , 
8000 Munchen 19 



CARTRIDGE: 


Preis 


Fast Eddie 


98.- 


TurmoU 


98.- 


Fantastic Voyage 98.^ 


Final Orbit 


98- 


Squish'em .... 


98.- 


Alpha Shield . . 


98.- 


Spider City fc> + •. 


98- 


IBM-PC DISK: 




Call to Arms . . . 


79.- 


Gorgon II 


98.- 


Buzzard Bait . . . 


98.- 


VC-20 CARTR.: 




Fast Eddie 


98- 


Turmoil 


98.- 


Snake Byte . . . 


98.- 


Type Attack . . , 


98.- 


Spider City 


98- 


Final Orbit 


98.- 


Repton 


98- 


Bandits 


98,- 


COMMODORE 64 


DISK: 




Squish'em . . . + 


98.- 


Fast Eddie . T , 


98,- 


Turmoil , 


98.- 


Repton 


98,- 


Snake Byte . . . 


98- 


Type Attack . . , 


98,- 


Blade of 




Blackpool e .... 


98- 


Gruds in Space 


98- 


Wayout 


98- 


Bandits 


98- 


Ozzy Ozone . . 


98- 


APPLE HARDWARE: 


Joyporl 


149.- 



Hiermit bestelle ich fur Computer Typ 

Stck./Artikel DM 

Stck/Artikel DM 

StckYArtiKel DM 

Stck./Artikel DM 

Stck./Artikel DM 



zuzugl. DM 7,- Versandkosten per Nachnahme. 

Name 

StraBe 

Wohnort/PLZ ( ) 

Unterschrift 



Concept Video GmbH 

Winfriedstr, 11, 8 Miinctren 19, Tel. 17 60 66/67 

Gesamtprogramrn anfordern! 
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** Achtung CBM 64-Besitzer! ★ * 

★ Suche Programme ailer Art bis * 

★ 10 DM * Besonders Listschutz * 

★ + Spiele * F. Mayer, Stein- * 

★ bacher Str. 31, 668 Neunk. 7 * 



C64-Tab. Kalkulation 20 DM, M-Sort 
10 DM, Kniffel 10 DM. AHes Eigen- 
programmierung. Geldschein an R, 
Heinrich, Bertastr. 20, 4650 Geteerv 
kirchen. Alias incl. Cass + Porto 



■ -Hypersave- speichert und LSdt ■ 

■ Progr, 15mal schnelierauf/ ■ 

■ von Cassette. Absolut sicher ■ 

■ Auf Cass, nur 25 DM. Kerzmann ■ 

■ 5Koln21, Deutz-Kaiker-Str.62 ■ 



C64 Softwaretausch gr. Prog ram m ■ 
ausw. vorh. Listen m. FreiumschL an 
Marcus Hientzsch, Sigm,-Freud-Str. 
76, 6000 Frankfurt/M.-50, Tel. 
0611/5 4355 48, Atarai 2600 zu verk. 



C64 Programmtausch ! 1 ] Suche neue 
Progr r Sprachen u, andere nutzliche 
Progr. Verk. original Simons Basic. 
Johannes Meyer, Ratjendorf 19, 
2306 Krummbek, Tel. 04344/1313 

Suche Software fur Commodore 64 

★ Liste mlt Preisen an: * 

★ Reiner Schwarz * 

* Ludwigsburger Str. 64 * 

* * ■* * 7052 Schwaikheim * * * * 



Verkaufe C-64 + Floppy + Data- 
sette + J oy stick + Paddles + Soft- 
ware + Lit. mit Garantie gegen 
H&chstang. liber 1450,- DM. Kieser, 
089/487046, C/O Koeler 



■ Gebrauchter Commodore 64 ■ 

■ zu kaufen gesucht. Angebote ■ 

■ an: J. Blum/Hadlaubstr. 36 ■ 

■ 8044Zurich (Schweiz) ■ 



***************** 

War tauscht CBM-64 Programme? 

* Liste an oder von: R. Ffosabach * 

* WicheimerStr.l66,5Koln80 * 
***************** 



CBM64 Topprogramme CBM64 
Verkaufe Oder tausche Programme 
billige Preise und gro6e (74P.J Aus- 
wahl. Info und Lisle gratis bei F, 
Poell t Jahnallee 35, 53 Bonn 2 

★ * * cbm-64 Programme 
Tausche und verkaufe Prgr T f Or cbm- 
64: Graphikhilfsprg, Spiele (z.B + 
Frogger,...) Liste gegen RGckporto, 
M. Pfeil, Suhlburger Str. 90, 7177 Un- 
termunkheim 

Suche Commodore 64 Besitzer in 
Raum Minden/Westf, Zwecks Ge- 
danken und Erfahrungsaustausch. 
B. Yarar, Artilleriestr. 12, 4950 Min- 
den, Tel. 0571/29849 

Suche gute, preiswerte Programme 

★ fOr den CBM 64. Kassette u. Disk 

★ Zuschriften an: Norbert Hog 
*Wilheln>Ostwald-Str. 18 

★ 5660 Solingen 1 

Suche Software fur corn 64: Mathe- 
matik, Physik, Textverarb, Spiele, 
AuSerdem Drucker VC 1526 neu oder 
gebraucht. Angebote an M. Zeller, 
Brugge r Str. 92, 7210 Rottweil 



Suche Programme fur C 64 urn 
Koordinatenkreuze + Functions- 
gletchungen auf Bildschirm zu er- 
zeugen. H. From, Eichenal lee 1 . 31 1 
Uelzen 5, TeL 0581/17028 



VC 64: Verkaufe wegen System- 
wechsei Ms- Monitor, Ms-Assembler 
je 50 DM. 80 Zeichen 100 DM, Copy- 
programm * 10 DM, Adressenverwaf- 
tung 30 DM auf Disk, Ludwig, Tel. 
0033B8/315003 



Tausche VC64 Software. Anfragen 
mit TeL-Nr. an: Karl-Heinz Wagner. 
Watdstr. 4, 5441 Kolverath 

Suche Hard- und Software sowie 
Tips und Kontakt fur Commodore 64. 
Peer Reymann, Scharpenmoor 67, 
2000 Norderstedt 



Welcher VC64 Besitzer kann mir 
meine Programme (v. Kass.) geg, kL 
Entgelt ausdrucken. R. Aumiller, 
Staudinger Str, 65, 8 Munchen 83, 
Tel. 6708355 



C64 * C64*C64*C64 *C64 * 

Tausche und Verkaufe G 64 
Software, Andreas M Oiler. Kor- 
tumstr. 5, 4300 Essen 1 



Neu CBM-64 Programm-Tausch Neu 

★ (Auch Verleih!) uber200 Prg. * 

* IhreTauschiiste bzw. Anfrage * 
an: P. Geremek, Chlsdorfer Sir. 25 

★ 2000 Hamburg 60, 040/4807709 * 

Suche Kontakt zu CBM-64 User 1m 
Raum Duisburg, Dinslaken. Wesel, 
Ob. zwecks Programmtausch und 
Fachsimpe[n. Michael Vreden, Pla- 
netenstr. 41, 4100 Duisburg 18' 

* Commodore 64* Commodore 64 * 

★ Tausche CBM 64 Software Liste * 

* an:M.Fischd!ck,5205St.Augu- * 

★ stin 1, A. Heiligenh. 12 * 

* TeL 02241/5 1977 ab 19 Uhr * 



CBM 64: Schuler, Hochbautechnik 
sucht preisgQnstige Lern- od. Hilfs- 
programme, Statik, Mathe, Physik, 
Chemie, Bauko, Englisch. H.O. 
Postf. 2510, 4830 Gutersloh 

CBM-64-Club (bes. Kas. u. Floppy) 
kleinere Treffen u. Tausch v. Prg. 
Adr. Michael Kugeimann, Altdorfer 
Str. 1b, 4800 BielefekJ 1, Tel 
0521/882418 ab 19 Uhr 



Suche Programm fur Zeitmess- und 
Rundenzahlanlage fflr RC*Car. V64 
Jurgen Heister, GroBenbaumer Allee 
251, 4100 Duisburg 28 

Verkaufe Data Becker Buch 64 
Tips&Tricks neu gegen 30 DM inkl. 
Ve rsa n d kos t . We r ner G i 1 1 m e ler r 
Weingasse 21 r 8343 Triftern, Scheck 
oder Schein 



Commod o re 64 * Com mod o re 64 
Bildschirmausgabe umschaltbar auf 
Schreibschriftdarstellung (incl. ao- 
OB), DM 25 auf Diskette Ruppel, Tau- 
nusstr. 28, 6308 Butzbach 

• • CBM-64 Software Kontakt 

P. Forterer. 42 Obernausen 1. 

Nohlstr. 27 



Suche C-64 Besitzer zum Software 
Tausch im Bereich Wesel-Dorsten: 
Udo Muller, Tel. 02353/1084, 
Heinrlch-von-Gemen-Str. 36, 4235 
Schermbeck 



VC-04; Superspiele Masch. 11 DM. 
Basic 4 DM*Nutzprgme.: Simon's 
Basic 30 DM* Disk-Backup 10 DM 
auch Tausch* Info: 80 Pfg,-Marke, 
O. Mannig, Bure 4, 5788 Win terberg 

• •CBM-64«»ZX81 ••VC20** 

Tausch von Supersoftware Oder ge- 
gen Unkostenbeitrag. Matthias Gu- 
se, Mannheimer Str. 36A. 6806 Viern- 
heim 



Suche Hardware und Software for 
Commodore 64. J. Pollmann, 4424 
Stadtlohn T Meskesweide 2 

Tausche o. Verkaufe C64 Software 
z.B. AMC, HGR-Pgme., etc. Tauschli- 
ste mit Freiumschlag an Marc Sch6- 
nefeid, Elisabethstr, 39, 4722 Enni- 
gerloh 



SpieJe fur C 64: Blackbox, Mangman, 
Startrek. Mastermind. Alte Spiele 
auf Kassette mit Spiel regel for 8 DM 
vorab in Briefm. U. Scheiper, Kir- 
chenstr. 1, 2315 Kirchbarkan 



Suche Software fur den C 64. Liste 
an Sven Ehrenstein, Quickbornstr. 5, 
2000 Hamburg 20 

Commodore-64 Software Bis S,- DM 
Auch Tausch mflglich! Schreiben 
Sie uns: 64er User's ZuSpltZStr. 128 r 
8500 N0rnberg*1,40 in Briefm arken 
beilegen* 

CBM-64 Super-Software Uber 100 
Masch. -Spr. -Spiele. Liste 1 DM. F. 
Mufler. Muggenhofer Str. 46, 85 
NOrnberg 80 



Acht ung G 64 Besitzer * * 

Suche C 64- Programme (Donkey 
Kong etc.) Press nach Vereinbarung. 
G. Glendown, Guldene Kammer 35, 
6430 Bad Hersfeld, Tel. 06621/73483 

Suche Drucker, Floppy, Modem, Pa- 
rallel Interface fur VC-64, Ciub o. 
User-Group, N&he Hamburg, o. Sta- 
de. R. Schulz, Am Eichhotz 9 r 2150 
Buxtehude, 04161/88635 Mo-Do, ab 
18 Uhr 



*C8M Diskount* Preise wie beim 
Weihnachtsmann * Drucker* Rech- 

ner* Disk * Interface * BauteHe. 
Achtung: Computerciubgrundung! 
Into und Tagespreise 06142/12212 

CBM-G4-Software. Interesse an wirk- 
lich hervorragender Software? 
Tausch oder Unkostenerstattung, 
Tel. 06142/51556 



Suche 64er Besitzer zum Fachsim- 
peln. Zum Programm- und Informa- 
tionsaustausch etc. Kai Alter, Hans- 
Tnoma-Str 19. 684 Lampertheim, 
06206/2330 

Wer kann mireinf. Statistlk-Prog. fur 
Commodore VC 20/64 schreiben. 
Einsatz; KarteifQhrung Angebote mit 
Kostenang. an J. GrQber, Lavater- 
weg 15, 2 Hamburg 52 

Suche fQr C 64 gebraucht Floppy 
und Drucker. Kaufe auch einzeln. 
Angebote bitte an: Oliver Keim, 
Ringstr 25, 6909 Walldorf, Tel. 
06227/9883 ab 18 Uhr 



Tausche Motorrad Suz. GS450L, EZ 
5/82, 43 PS, 16000 km, Wert: 2500 
DM gegen VC 64 + Floppy + Wert- 
ausgl. Auch Verkauf. Angebote an 
Fuchs, 7081 Huttllngen, Seitsb.-Weg 
14 



Suche C 64 und Kassettenrec. VC 
1 530 gebr. Angebote an Wi n kier Mar- 
tin, Pfahlgraben 5, 5427 Bad Ems 

Suche CBM-64-Besitzer zwecks 
Erfahrungs- und Programmaus- 
tausch. Tel, 09868/1030. Alfred 
Schnabel, Anton-v.-Wehner-S1r. 5, 
8801 Schillingsfurst 

C 64 Mauling sucht Mitglieder zur 
GrUndung eines Commodore 64 
User Clubs Franken, Anschrift: 
Bernd Woltsperger. Wettersteinstr. 
34, 8500 NOrnberg 50 



Suche fDr CBM 64 Bundesliga- 
Programm und Original Defender, 
Zuschriften an Wittemann M. Am 
Rischbacher-Rech 30, 6670 St 
Ingbert/Saar 

CBM 64, Programme, Informationen, 
Clubs + User gesucht! Evtl. Club- 
grundung Im Raum 6743 Tei. 
06341/83946, Ans.: Dieter Zimmer- 
mann, Godramsteiner Str. 45A, 6740 
Landau 1 



★ + * *Sprtzen-Programme * * * * 
Ftir VC 20 und CBM 64 bietet an: 
Jan-Stefan WDrstl, BrGderGrimm- 
Str. 17, 8670 Hof*Tausch/Tel. 
09281/94167 

Suche Kontakt zu CBM 64 Besitzern. 
Ich besitze noch nicht allzu viele 
Programme, denn ich prog ram mi ere 
uberwiegend selbst. Oliver Kdrnig, 
A d. Stielchen 30, 65 Mainz 1 

Cassettenprogramme: Schailplat* 
ten-Archivierung , Hauskostenver- 
waltung, Bevorratung, Angebote an 
Jorg Haensel, Breuerstr. 21, 5000 
Koln 91 



* * * * C 64 Programme * * * * 
Tausch od. gegen Unkostenbeitrag. 
Liste anfordern[ Guido Kaupat. Bur- 
gipfad He, 1000 Berlin 45 



* * Simon's Basic Erweiterung * * 

* furCBM64 0rjginalverp. ** 
Uber 100 neue Befehle wie Plot, 
Disk... statt 198 DM, fur 99. - 50%, 
0221/435014, Koln, Lutz Tflbben 

Suche Programme f Gr Commodore 
64. Info bitte an: Thomas Schrader, 
Raabeweg 4, 3257 Springe 1, (Pro- 
gramme nur auf Cassette) 

CBM 64: Orig. Spielcass. Neu: 39 DM 
fur 27 DM (3 = 65 DM): IxGalaxions. 
iKBrands-Autorennen (m. Nacht- 
fahrt, 1xC64 Basic Kurs, Tel. 
02107/6574 Microtronic 2090, Neu 
398 fOr 250 DM 



CBM-VC 64 Tausch und Erfahrungs- 
Partner gesuchtJ Liste bitte an: H. 
Demir, Mammolshainer Str. 11, 6000 
Frankfurt a/M.-1 



Verkaufe Schachprogramm fur VC 

64 fur 40 DM; T. Hake, DGrnastStr, 7, 
8085 Geltendorf 2, Tel. 08193/8210. 
Biszu zehn Auflagen erhaltllchE Da- 
zu gratis; Pac-Man + Blackjack 

Software alter Bereiche f. CBM 64 Li- 
ste 3- DM {bei Best, zurUck) Tel. (ab 
19 Uhr) 08152/7768. J + Pangerl, 
Hauptstr. 32, 8031 Seefeld, Tausche 
auch, suche Programme 

Verkaufe Software fur CBM 64!!! Im- 
mer die neuesten Programme, Infor- 
mation gegen 1,- DM in Briefmarken. 
W.v. Muller, Seestr. 53, 8031 Worth- 
see 



Gesucht: Simons-Basic (Cas. od. St 
Eckmod.) «CBM 64-lntern VC-20 
-Intern^ Maschinensprache-Bucher. 
Angebot an Andre WQthrich, Amris- 
wilerstr. 72, CH 8570 Weinfelden 

****** ****** 

• Superpgm. gegen Unkosten- * 

• beteiligung. Auch Tausch. * 

• R. Horstmann, Cl.-Sch£ps, * 

• Str. 8a, 8012 Ottobrunn * 

Commodore 64* ** Suche Softwa- 
re fur C 643 Angebote an Bayer- 
Scherf. Postfach 1112, 8752 Johan- 
nisberg 

• Achtung C 64 Fan #«# 

• Suche Mitbestel ler fOr 

• Commodore C 64 

• PreisnachlaBvon 10% 

• • TeL 08669/4802 Traunreut 



a use he Commodore 84 Programme 
!• Schick! Eure Liste an: #■ 
I Martin Schmidt, Friedenau 19 ■ 
!• 4270 Dorsten 21 «■ 



Tausche Camels, Motor Mania, Pac- 
Man, Galaga usw. auf Kassette ge- 
gen gleichwertlge Programme z.B 
Simon's Basic usw. Martin Ulrich, 
Vogei, Schlo&bartenstr. 9, 6990 Bad 
Mergenth. 
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Wer kennt den 
VZ200? 

Ich habe mir den VZ20G, der 
von dem Versandhaus Quelle 
angeboten wird, gekauft. Let- 
tier bietet Quelle zu diesem 
Computer keine Programme 
an. Wo gibt es Programme fur 
den VZ200? Mich interessieren 
besonders die Spielprogram- 
me. 

Gene Hayashi 



vc 20- Tips 



Gibt es fur den VC 20 eine 
80/40-Zeichenkarte, die Farb- 
darstellung auf einem Farbmo- 
nitor erlaubt und /oder mil der 
man einen neuen Zeichensatz 
definieren kann? Wer bietet so 
ein Produkt an? 

Elmar Baer 

Ich bin Besitzer eines VC 20 
und habe auch die Befehlser- 
weiterungen Extended Basic 
Level II und Vigil Wo kann ich 
ausfiihrliche Erlauterungen fiir 
die neuen Befehle der Befehls- 
erweiterungen bekommen? 
Des weiteren suche ich ein Pro- 
gram m fiir hoc ha ufl ds en de 3-D- 
Grafik (27 K-Erweiterung ist 
vorhanden). 

Michael Kuhne 

Ich besitze einen VC 20 und 
bin mit seinen Leistungen sehr 
zufrieden, Um die voile Lei- 
stung der vier Tongeneratoren 
ausschopfen zu konnen, fehlt 
mir jedoch ein an den Compu- 
ter anschlieBbares Orgelkey- 
board. Gibt es ein solches Key- 
board und wenn ja f wo ist es er- 
haltlich? 

Michael Kaiser 

Gibt es einen Programmge- 
nerator fiir den VC 20? 

Meinolf Heptner 

Ich bekam von einem ameri- 
kanischen Freund einen VC 20 
geschenkt. Besteht die Mog- 
lichkeit, diesen aut PAL-System 
umzustellen? 

Willi KeBler 

Zur Umriistung muBte das 
Video-Interface-Chip (VIC) und 
das Quarz gewechselt werden. 
AuBerdem ware ein neues, den 
deutschen Verhaltnissen ent- 
spreehendes Netzteil erforder- 
lich. Moglicherweise verms a- 
chen Kauf dieser Telle und Um- 
bau mehr Aufwand als die Be- 
schaffung eines gebrauchten 
»deutschen« VC 20. 

Ich will mir eine 32-K-Erwei- 
terung fiir meinen VC 20 zule- 
gen. Liegt der Speicherbe- 
reichanfang an derselben Stel- 



le wie bei einer 1 B-K-Erweite- 
rung? Sind wirklich 32 KByte 
RAM fiir Basic-Programme vor- 
handen? 

Sven Bender 

Der VC 20 verfugt im Grund- 
ausbau liber 5 KByte RAM; 
durch Einsetzen einer 8- und ei- 
ner 16-K-Erweiterung ist ein 
Ausbau auf insgesamt 29 KByte 
RAM moglich. Davon gehen 1 
KByte fur die Zeropage und 0,5 
KByte fiir den Bildschirm ab P so 
daft fiir Basic (Programme und 
Daten) 27,5 KByte frei bleiben, 
Wenn zusatzlich noch ein 3- 
KByte-Modul eingesetzt wird, 
komrnt man zwar auf insgesamt 
32 KByte RAM; diese letzten 3 
KByte las sen sich jedoch nicht 
mit Basic, sondern nur mit Ma- 

schin ensprachep r ogr ammen 
nutzen. Diese Angaben gelten 
fiir die Commodore-Speicher- 
module und fiir die grundsatzli- 
che Rechner-Organisation. Da 
Sie nicht angegeben haben, um 
welche 32-KB y te-Erweite rung 
eg sich in ihrem speziellen Fall 
handelt, kann auch nicht gesagt 
werden, ob dabei eventuell Ab- 
weichungen vorliegen. 

1st es moglich, ein Programm 
von der Datasette in den Spei- 
cher des VC 20 zu laden, ohne 
ein im VC 20 befindliches Pro- 
gramm zu loschen? 

Peter Uhlich 

Das ist mit dem Merge-Befehl 
moglich, der verfugbar ist, 
wenn Sie das Programmierhil- 
fe-Modul einsetzen. Andern- 
falls miiBten Sie sich selbst ein 
entsprechendes kleines Pro- 
gramm schreiben. 

Wie kann ich an den VC 20 
einen RGB-Monitor anschlie- 
Ben? 

Johannes Geroldinger 



Da der VC 20 keinen RGB- 
Ausgang hat, ist ein AnschluB 
nicht moglich beziehungsweise 
nicht sinnvoll. Die Vorteiie, die 
em RGB-Monitor bietet, lassen 
sich nur nutzen, wenn der Rech- 
ner auch einen RGB-Ausgang 
hat. 

Was kostet eine RS232- 
Schnittstelle fiir den VC 20 und 
wo bekommt man sie? Wo 
kann man sich iiber Akustik- 
koppler informieren? 

Herwig Marschelke 

Ein RS232-Modui gibt es von 
Commodore. Es ist fur einen 
Preis von zirka 150 Mark beim 
Commodore-Handler erhalt- 
lich, Ein spezielles Buch iiber 
Akustikkoppler ist uns nicht be- 
kannt; Sie mliBten Informatio- 
nen von den entsprechenden 
Anbietern emholen. 

Wer hat eine Anleitung zum 
Commodore-Modul »Forth 
Compilers fiir den VC 20 und 
konnte mir diese Anleitung ge- 
gen Unkostenerstattung foto- 
kopieren? 

Michael Baumgartner 

Da die Anleitung un seres 
Wis sens mch: einzeln verkautt 
wird, miiBten Sie einen Handler 
fragen, ob er es Thnen fotoko- 
piert, Vielleicht meldet sich 
auch ein Leser, der Ihnen wei- 
terhilft. 

Wie kann ich bei meinem VC 
20 meine selbstdefinierten Fi- 
guren mit dem Poke-Befehl an 
eine bestimmte Stelle auf dem 
Bildschirm bringen? 1st dies 
uberhaupt moglich? Man muB- 
te fa auBer der Stelle auf dem 
Bildschirm auch die P*ek/ 
Poke-Nummer der Figur ange- 
ben. Kann ich diese Nummer 
ebenfalls selbst definieren 
oder irgendwie berechnen? 

Frank O, Fackelmayer 



ST 



Selbst bet sorgfaltiger 
Lekture von Handbii- 
chera unci Programmbe- 
schreibungen bleiben 
beim Anwender immer 
wieder Fragen offen. 
Vie! mehr Fragen erge- 
ben sich bei Computer- 
Interessenten, die noch 
keine festen Kontakte zu 
Handlern, Herstellern 
Oder Computerclubs ha- 
ben. Sie konnen der 




Fragen Sie doch 



Redaktion Ihre Fragen 
schreiben oder Proble- 
me schildern (am ein- 
fachsten auf der vorn bei- 
gehefteten Karte »Leser- 
meinung*i) P Wir veranlas- 
sen, daB sie von einem 
Fachmann beantwortet 
werden. Allgemein inter- 
essierende Fragen und 
Antworten werden verof- 
fentlicht, die ubngen 
brieflich beantwortet. 



==== 



Sie konnen den Bildschirm co- 
de des umdefinierten Zetchens 
verwenden. Diesen Code kon- 
nen Sie »pokenfl wie andere Zei- 
chen. 



64- Tips 



Welcher Basic-Compiler ver- 
arbeitet Commodore-Basic ein- 
schlieBIich Simons Basic? 

Peter Graetsch 

Die Compiler Austrocomp 
und Petspeed verarbeiten 
Commodore-Basic, Ein Compi- 
ler, der auch Simons Basic ver- 
arbeitet r ist uns nicht bekannt, 

Ich sue he ein deutsches 
Hand buch zu Simons Basic fiir 
den Commodore 64 — auBer- 
dem ein Handbuch zu Screen 
Graphics $4. Wer kann mir ei- 
ne Bezugsquelle nennen? 

D. Lorch 

Simons Basic wird von Com- 
modore mit deutschem Hand- 
buch geliefert. Kopien, zu de- 
nen es kem Handbuch gibt, 
diirften in der Reael aus >-incf:i- 
ziellen* Quellen stammen. Da 
Commodore unseres Wissens 
das Handbuch nicht einzeln lie- 
fert, miiBten Sie sich bei einem 
Commodore-Handler erkundi- 
gen, ob er Ihnen eventuell 
durch Fotokopieren der wich- 
tigsten Seiten helfen kann. An- 
d erf alls muBten sie war ten, bis 
bei der Firma Data Becker 
(DiisseldorO das fiir Weihnach- 
ten angekiindigte SOOseitige 
Trainings-Manuel zum Simons 
Basic erschienen ist. 

Ich besitze einen 64. Da ich 
nun auch Geometrieaufgaben 
losen mochte f frage ich: Gibt 
es fiir den 64 ein SteckmoduI f 
mit dem man Befehle wie 
CIRCLE, DRAW, LING., starten 
kann. Wenn ja f wo kann man es 
beziehen? 

Gerhard Lischer 

Die Piogrammiersprachen^ 
Version Simons Basic bietet ent- 
sprechende Befehle. Sie ist bis- 
lang nur auf Diskette lieferbar 
— es existiert jedoch schon eine 
verbesserte Version auf ROM 
(Steckmodul), die bald tiberall 
im Handel m haben sein dtirfte. 

Kann ich an den VC 64 von 
Commodore auch andere und 
mehrere Floppys als die von 
Commodore (zum Beispiel zum 
Kopieren von Disketten) an- 
schlieBen? Wenn ja f auf was 
muB ich beim Kauf achten und 
welche kann ich nehmen? Was 
fiir eine Schnittstelle hat der 64 
fiir Drucker? Kann ich Epson- 
oder Seiko-Drucker anschlie- 
Ben? Wie ist das mit der CP/M- 
Option? 

Bernd Dreher 
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Es lassen sich bis zu vier Flop- 
py -Disk -Laufwerke anschlie- 
Gen, aller dings nur solche von 
Commodore. Bei dem Interfa- 
ce, an das auch der Commodo- 
re-Drucker angeschlossen wer- 
den kann, handelt es sich urn 
ein senelies IE C -Bus -Enter face 
und nicht ura erne Standard- 
Schnittstelle. Andere als die 
Cornmodore-Drueker lassen 
sich entweder anschlieBen, 
wenn Sie mit ein em speziellen 
Commodore-Interface ausge- 
stattet sind — oder wenn man 
fur den 64 beispielsweise ein 
RS232-Modul knur, das ciann 
den Anschlui3 von Druckern mit 
serieller (RS232/V.24) Schnitt- 
stelle ermoghcht, CP/M-Be- 
trieb mit dem 64 ist moglich, 
wenn Sie sich von Commodore 
das entsprechende Modul kau- 
fen> 

Bitte teilen Sie mir mit, ob es 
fiir den Commodore 64 ein In- 
terface gibt, mit dem ich meine 
Typenra dschreibm aschin e Sil- 
ver-Reed EX 55 (Schnittstelle 
V.24) betreiben kann, 

Ulrich Stesnbrecht 

Es gibt fur den 64 ein V.24/ 
RS2 32 -I nte r f ace-Ste ckmodu 1 
Es durfte aber zweckmaGig 
sein, die Geratekombination 
vor dem Kauf erst einmal aus2u- 
probieren; bei dieser Gelegen- 
heit konnen Sie sich auch gleich 
beraten lassen, ob und gegebe- 
nenfalls in welcher Form eine 
Anpassung notig oder moglich 
ist. 

Kann man ein Schaltinterface 
fiir den VC 20 auch fiir den 
Commodore 64 verwenden? 

Eddy Halim 

Das von Commodore gelie- 
ferte Relaismodul, das auf den 
User-Port aufgesteckt wird, laBt 
sich in Verbindung mit beiden 
Reehnern verwenden. 

Kann man die Modulbox VC 
1020 auch fiir den Commodore 
64 benutzen? Oder gibt es fiir 
den Commodore 64 bereits ei- 
ne ahnliche Modulbox? 

Harald Frick 

Die Modulbox 1020 pafit nicht 
zum 64; es ist unseres Wissens 
auch nicht geplant, fur den 64 
eine eigene Modulbox rauszu- 
brmgen — zummdest nicht von 
Commodore. 

Ich suche fur meinen Com- 
modore 64 ein Programm zur 
Ha ush aitsb uchfuhrung un d 
Lernprogramme, Wer kann mir 
helfen? 

Thorsten Schulz 



Einzelne Lernprogramme fiir 
den 64 gibt es vom Verlag We- 
stermann; em groBeres Sorti- 
ment aus diesem Haus ist aller- 
dings erst 1984 zu erwarten. Ein 
spezielles Programm zur Haus- 
haltsbuchfiihrung ist uns nicht 
bekannt. Besser und vielseiti- 
ger als ein spezielles Haushalts- 
buchfuhrungsprogramm ware 
ein Tabellenkalkulationsoro- 
gramm, beispielsweise Calc 
Result, das sich fiir diesen 
Zweck qui eignet und bei Be- 
darf auch noch anders einzuset- 
zen 1st. 

Der Commodore 64 hat nicht 
den im Handbuch beschriebe- 
nen Spoligen DlN-AV-Stecker, 
sondem einen Spoligen. Kein 
angesprochener Handler hat 
das bemerkt. Wie ist die Pin- 
Belegung beziehungsweise 
wer liefert AV-AnschluBkabel? 

Harald Finke 

Das normale 6polige Kabel ist 
auch weiterhin benutzbar. Der 
8polige AnschluB ist nur erf or- 
der iich, wenn der neue Farb- 
monitor von Commodore ange- 
schlossen werden soil; zusam- 
men mit diesem Monitor wird 
ein entsprechendes Kabel mit- 
geliefert 

Kann ich beim Commodore 
64 mehrere Programme im 
Speich er m isch en ? 

Klaus Russell 

In Simons Basic ist unter an- 
derem eine Funkhon Merge 
vorgesehen, die das ermog- 
hcht. 

Wie kann ich VC 20-Poke-Be- 
fehle fur den VC 64 umschrei- 
ben? 

Manfred Zieger 

Es gibt kerne Poke-Ver- 
gleichsliste, der Sie einfach ent- 
nehmen konnten, welche Be- 
fehle wie geandert werden 



mussen, da zum Teil keine di- 
rekten Entsprechungen vorhan- 
den sind, Sie mussen sich in je- 
dem Einzelfall ansehen, welche 
Auswirkungen der Poke-Befehl 
beim VC 20 hat und auf wel- 
chem Weg das Entsprechende 
beim 64 verwirkt werden kann. 
Programme, bei denen Poke- 
und Peek-Befehle verwendet 
werden, mussen in der Re gel 
zumindest teilweise umge- 
schrieben werden. 

Kann man an den 64 eine Ta- 
statur der groBen cbm-Rech- 
ner mit Zehnerblock anschlie- 
Ben? LaBt sich hard- oder soft- 
waremaBig ein Tastaturpieps 
nachriisten? Ist bei einer deut- 
schen Firma schon ein Wafer- 
tape-Laufwerk verfiigbar? 

Heiko Molle 

Ein Laufwerk fiir Endloskas- 
setten zum diiekten AnschluB 
an den 64 ist uns bisher noch 
mcht bekannt. Ein Tastatur- 
pieps laBt sich software ma Big 
realisieren — Sie mussen sich 
dafur eben ein entsprechendes 
Programm schreiben. 

Konnen beim Commodore 64 
Drucker und Floppylaufwerk 
gleichzeitig betrieben werden t 
indem man die AnschluB- 
stecker ubereinandersteckt? 

H, Autenrieth 

Ja. das ist moglich. Es handelt 
sich um die gleiche Konstruk- 
tion wie beim VC 20. 



Der in Simons Basic fiir den 
Commodore 64 enthaltene Be- 
fehl »Copy« (Hardcopy einer 
Hi-Res-Grafik) wird vom 
Drucker 1526 vom Commodore 
nicht ausgefiihrt. Gibt es ein 
Programm, um den Copy-Be- 
fehl so abzuandem, daB er 
auch vom Drucker 1526 ver- 




Wollen Sie antworten? 



Wir veroffentlichen auf 
dieser Seite auch Fra- 
gen, die sich nicht ohne 
weiteres anhand eines 
guten Archivs Oder auf- 
grand der Sachkunde ei- 
nes Herstellers bezie- 
hungsweise Program- 
mierers beantworten las- 
sen. Das ist vor allem der 
Fall, wenn es um be- 
stimmte Erfahrungen 
geht oder um die Suche 



nach speziellen Program- 
men. Wenn Sie eine Ant- 
wort auf eine hier verof- 
fentlichte Frage wissen 
— oder eine andere, bes- 
sere Antwort als die hier 
gelesene, dann schrei- 
ben Sie uns doch. Ant- 
worten publizieren wir in 
einer der nachsten Aus- 
gaben. Bei Bedarf stellen 
wir auch den Kontakt zwi- 
schen Lesern her, 




•: 




standen wird (moglichst als 
Maschinenprogramm mit Ba- 
sic-Ladeprogramm)? 

Bernd Jettmann 

Das von Ihnen gewunschte 
Er stellen einer Hardcopy ist 
men* moglich. weii der 1526 
nicht grafikfahig ist — oder es 
wiirde viel zu lange dauern. 

Der Drucker 1526 ist nicht mit 
1515/1525 kompatibel obwohl 
beide Drucker fur den Commo- 
dore 64 angeboten werden. 
Wie kann ich Programme, die 
auf Verwendung der Drucker 
1515/1525 abgestellt sind, in 
Verbindung mit dem 1326 ver- 
wenden? 

Hans Jorg Nauer 

Der Drucker 1525 is* grafikfa- 
hig, der Drucker 1526 ist nicht 
grafikfahig und kann nur ein 
Sonderzeichen pro Druckzeile 
wiedergeben. Wenn das Pro- 
gramm einen grafikfahigen 
Drucker voraussetst, ist eine 
Umstellung von einem Drucker 
auf den andere n nicht moglich. 

Ich hate einen Commodore 
64 und einen 1525 und mochte 
Texte mit Unterlangen und Um~ 
lauten drucken, Gibt es hierzu 
ein Programm? 

Jurgen Schmitz 



Der 1525 druckt keine 2ei- 
chen mit Unterlangen. Die einzi- 
ge Moglichkeit bestande darin> 
sich Zeichen mit Unterlangen 
als Sonderzeichen selbst zu de- 
finieren. 

Ist es richtig, daB das Be- 
triebssystem des Druckers 
1526 aufgrund von Fehlern ge- 
andert wurde? Mein Drucker 
hat einige Eigenheiten, die 
nicht normal sein konnen. 

H. Onus 

Es ist richtig: Das Betriebssy- 
stem weist einen Fehler auf und 
wird deswegen geandert. Ver- 
muthch Ende des Jahres sind 
neue ROMs verfiigbar, die ge- 
gen die alten ausgewechselt 
werden. Sie setzen sich zweck- 
maBigerweise mit Ihrem Hand- 
ler in Verbindung, wann die 
neuen ROMs verfiigbar sind 
und er den Austausch vorneh- 
men kann. 

Ich habe einen VC 2Q, der in 
den Abmessungen dem Com- 
modore 64 entspricht. Ich 
mochte nun wissen, ob es alter- 
nativ zur Speichererweiterung 
auf 32 KB nicht Moglichkeiten 
gibt, den VC 20 in einen 64 um- 
zubauen und, wenn ja t wie? 

Wolfgang Wolff 
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Em Umbau erscheint uns 
nicht sinnvoll — es wird unseres 
Wis sens auch kem solcher Um- 
bausatz angeboten. Denkbar 
ware ein Austausch der ganzen 
Rechnerplatine — 64-Platinen 
werden aber unseres Wisseris 
nur in groBeren Stiickzahlen im 
OEM-Geschaft und nicht ein- 
zeln verkauft. 

Ich besitze einen Commodo- 
re 64 und ein Floppylaufwerk 
1541. Wie kann man eine mit 
Printtt IS, »New&, Name« ver- 
se hentlich geloschte Directory 
wieder aufbauen, beziehungs- 
weise wie kann man auf eine 
andere Art die Programme 
noch einmal von der Diskette 
holen? So was passiert Ieider 
nie mit einer Disk, von der be- 
reits ein Backup vorliegt. 

Rudolf E. Name 

Es laBt sich im Direktzugrift r 
zum Beispiel mit dem Befehl B-R 
(Block Read) Block fur Block 
von einer solchen Diskette noch 
lesen — das stellt aber e;ne aus- 
gesprochene FleiBarbeit dar, 

1st es moglich, anschluBferti- 
ge Peripheriegerate, die fur 
VC 20 beziehungsweise fur 
Commodore 64 bestimmt sind r 
auch an Rechner der Serien 
600/700 anzuschlieften? 

Gerhard Giessmann 

Es ist unseres Wissens bisher 
nicht moglich und von Commo- 
dore auch nicht geplant, 

Welche Programmierspra- 
chen auBer Basic gibt es noch 
fur den Commodore 64? 

Karl-Heinz Ripp} 

UCSD-Pascal soil von Com- 
modore komrnen, befindet sich 
aber noch im Beta-Test, so daB 
es wahrscheinlich erst 1984 lie- 
ferbar sein wird, Logo ist in ei- 
ner englischen Version verf tig- 
bar — in einer deutschen Ver- 
sion dufte es Marz/ April 84 im 
Handel sem, da die Oberset- 
zung des Handbuches erst An- 
fang 1984 abgeschlossen sein 
soil. Wer tiber das CP/M-Mo- 
dul verfiigt, kann bald auch mit 
Cobol arbeiten; nach Commo- 
dore-Angaben ist die Sprache 
demnachst verfugbar. 

Ich habe fur den 64 das Pro- 
gramm Busicalc aus Amerika 
bekommen — leider ohne An- 
ieitung. Wer kann mir weiter- 
helfen? 

Uwe Riither 

Wie schlieBe ich den VC 64 
an den Scart-AnschluB meines 
Farbfernsehers Spectra Porta- 



ble an? Wie funktioniert die 
Verbindung PC-150Q mit 
RS232C + VC 64 und RS232C? 
Auch nach vielen Stunden habe 
ich es nicht hinbekommen, 
Wer hat Erfahrung damit? 

Hans Richter 

Suche Interface fiir Commo- 
dore 64 und Drucker Epson FX 
80, welches Grafik (Hardcopy) 
so wie bei Textverarbeitung 
Unterlangen ausdruckt. Kon- 
nen Sie mir helfen? 

Siegmund Loschge 

Ich suche seit einiger Zei ei- 
nen preisgiinstigen LlSP-Inter- 
preter fur meinen Commodore 
64 f konnte aber noch keinen 
entdecken. Vielleicht ist einem 
Leser ein entsprechendes Pro- 
dukt bekannt? 

Siegfried Schwarze 

Wer kennt den 
ZX81? 

1st es moglich, an den ZX81 ein 
Floppy-Laufwerk anzuschlie- 
Ben? 

Herbert Reichart 

Eine solche Moglichkeit ist 
uns nicht bekannt. 

Ich habe den 2X81 mit 16& 
Erweiterung. Seit kurzem besit- 
ze ich nun auch eine elektroni- 
sche Typenradschreibmaschi- 
ne Silverreed EX 42, die ich 
gerne als Drucker verwenden 
mochte. Gibt es eine Moglich- 
keit, diese Schreibmaschine 
hard- und softwaremaBig an 
den ZXB1 anzuschlieBen? 

Josef Treutlein 

Ich suche ein Q-Save mit zir- 
ka 4000 Baud, das auch mit 32- 
K- und 16- und 32-K = 48-K- 
RAMPAKlauft. Nach meinen In- 
formationen gibt es nur Q-Save 
fur 16-K- und 64-K-RAMPAK. 

Eike Wolf 



Wer kennt den 
Spectrum? 

Mein Spectrum stort leider 
den UKW-Radioempfang, Als 
Ursache habe ich die Span- 
nungswa ndlersp uie in Ver- 
dacht. Kann man dagegen et~ 
was tun, zum Beispiel die Spule 
na ch traglich vabschirm en «? 
Wer kann helfen? 

Wolfgang Sirges 

Gibt es Vokabel-Lern pro- 
gramme oder ahnliche Softwa- 
re fiir den Sinclair ZX Spec- 
trum? Wenn ja, wo kann man 
sie bekommen? 

Christoph Oberle 



Ich suche verzweifelt nach ei- 
nem Textverarbeitungspro- 
gramm fiir den Sinclair Spec- 
trum (48 K), kann aber bei kei- 
nem Software-Anbieter ein sol- 
ches finden. Wer kann mir wei- 
terhelfen? 

Wolfgang Montag 

VC 20-Programm 
fiir RS232? 

Wer kennt VC 20-Programme 
zur Ein/Ausgabe uber 
RS232/V.24~Schnittstelle f spe- 
ziell zur Ausgabe von Listings? 

Dietmar Huegel 

Schach fiir 
PC 1251? 

Gibt es fiir den Taschencom- 
puter Sharp PC 12S1 ein 
Sch ach programm ? 

Karlheinz Munch 

Wer kennt den 64? 

Wo gibt es Schulsoftware fiir 
den Commodore 64? 

Reinhard Neureiter 

Ich habe Programme fiir ZXB1 
und Spectrum, die ich fiir den 
Commodore 64 umschreiben 
mochte. Wer hat Erfahrungen 
und kann mir Hinweise geben? 

Franz Frings 

Wer kennt den 
PC 



Welche Moglichkeiten gibt 
es gegen unbefugtes Listen, 
Benutzen und Loschen von Pro- 
grammen beim PC 1500 (Einga- 
be von Password o.a<)? Wie 
kann der Editierkomfort ver- 
bessert werden (zum Beispiel 
RENUMBER etc)? Gibt es hier- 
zu schon Programme? 

Peter Hoff 

Ich besitze einen PC 1S00 mit 
Speichererweiterung. Mit der 
Schnittstelle CE 1S8 ist der 
Rechner an handelsubliche 
Drucker anschlieBbar. Gibt es 
dariiber Erfahrungsberichte? 
Ist dies ohne Probleme mdg~ 
lich? Eine Zeile in der Anzeige 
im PC 1500 besitzt 80 Zeichen 
Es sind jedoch nur 26 Zeichen 
darstellbar. Gibt es eventuell 
ein Maschin enprogram m, wo 
im RUN-Betrieb alle 80 Zeichen 
lesbar sind? Der PC 1500 ist mit 
der SchmttstelJe CE 158 an den 
Sharp MZ80 anschlieBbar. Vor- 
teii: Monitorbetrieb, Ware es 
moglich, beim AnschluB des 
PC 1500 an andere Heimcom- 
puter zum Beispiel Commodo- 



re 64 zum Monitorbetrieb zu 
kommen? Wer kann Auskunft 
geben ? Micha el R obi 

Schalten mit 
Dragon 32? 

Wie kann ich mit einem Dra- 
gon 32 uber PIO beziehungs- 
weise DruckeranschluBbuchse 
Elektrogerate ein- und aus- 
schalten? Welches Zubehor ist 
notig? Jens Nehrlich 

Darf man Software 
verleihen? 

Sch u tzen die Co pyrigh t- 
Rechte Software auch vor dem 
Verleih? Oder gibt es ein ent- 
sprechendes Cesetz gegen 
Verleih? Christian Bernhofer 

Das Copyright- beziehungs- 
weise Urheberrecht schutzt 
grundsatzlich nur gegen Nach- 
drucken, Kopieren und — in ge- 
wissem Umfang — gegen Nach- 
ahmen. Von daher diirften Sie 
also ein Programm genauso 
verleihen wie Sie ein Buch ver- 
leihen durfen. Vorsicht beim 
Verleih kann aus einem ande- 
ren Grand geboten sein: Wenn 
Sie ein Programm kaufen, er- 
werben Sie normalerweise 
nicht das Eigentum am Pro- 
gramm, sondern nur ein Nut- 
zungsrecht, Dieses Nutzungs- 
recht ist haufig auf den Kaufer 
beziehungsweise den Compu- 
ter fiir den es erworben wurde 
beschrankt. Es kann sich also 
aus den Geschaftsbedingungen 
ergeben, daB ein Verleih nicht 
erlaubt ist. Sehr viele Software- 
hauser sind ubrigens gegen 
das Verleihen nur aus einem 
einzigen Grand; Sie beflirchten, 
daB dann noch mehr imberech- 
tigt kopiert wird als bisher 
schon. 

Speicherausbau fiir 
Spectrum 

Nach langer Suche ist es mir 
gelungen, die zur Aufriistung 
des Spectrum s von 16 auf 48 
KByte RAM notwendigen ICs zu 
finden. Ich kann sie an Interes- 
senten zum Selbsikostenpreis 
(90 Mark) abgeben. Meine 
Adresse: Am Brodhagen 100 r 
4800 Bielefeld I 

Andreas Budde 

MZ80A umrusten? 

Gibt es eine andere preis- 
wertere Moglichkeit den 
M280A auf eine Bildschirmdar' 
s tell iing von 80 Zeichen je Zeile 
umzuriisten als die von Sharp 
angebotene? Ich finde den 
Preis fur den Umriistsatz mit 
510 Mark unverhaltnismaBig 
hock. Karl -Heinz Hummel 
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Bucher 



77 9W4A 
durchsichtm gemacht 

Besitzer des Tl 99/4A sind gegenuber den 
Besitzern anderer popularer Heimcomputer in 
einem Punkt etwas inn Nachteii: Da die interne 

Rechnerarchitektur der CPU TMS9900 sehr 
stark von derjenigen gangiger CPUs abweicht, 
stelit aligemeinere Literatur zur Maschinencode- 
Programmierung fur Tl-Fans keine Hilfe dar. 
Texas Instruments pubiiziert a/lerdings eine 
Reihe Bucher zur Programmierung des TMS 
99QQ, die im Buchhandel (meist erst auf 
Bestellung) zu mrhalten sind. 



Eine relativ kurze Einfiih- 
rung bietet zum Beispiei der 
Band »TM 990/IOOMA, Mi- 
krocomputer Anwender^ 
handbuch* Zwar bezieht 
sich dieses Lehrbuch unrnit- 
telbar auf den Prozessor 
TM990, und das damit auf- 
gebaute Einplatinenlehrsy- 
stem TM990/100MA. Dieser 
Prozessor ist aber kompati- 
bel zum TMS 9900, Der 
Nachteii des Buches fiir den 
Tl 99/4A -Anwender ist, daB 
eine Kenntnis des Befehls- 
satzes des Prozessors allei- 
ne beim Tl 99/4A wegen sei- 
ner komplizierten RAM- 
Organisation fiir die Praxis 
nichts hilft. Wer sich aber 
das Lehrsystem zusatzlich 
zulegt, findet einen Einstieg, 
urn den ihn jeder Nur-Heim- 
computer-Besitzer beneiden 
wird, (200 Seiten; 17,30 
Mark) 

Ausftihrlicher und auch 
starker auf die Bediirfnisse 
des Tl 99/4A-Anwenders 
abgestimmt, ist das Buch 
i*16-Bit-Mikroprozessor Kurs- 
buch«, das jeden einzelnen 
Befehl des Maschmencodes 
sehr iibersichtlich und ver- 
standlich darstellt. Auch 
dieses Buch liegt den Be- 
trachtungen das oben er- 
wahnte Lehrsystem zugrun- 
de, widmet aber auch eini- 
ge Kapitel allgemeinen The- 
men, wie zum Beispiei Soft- 
wareentwickiung und Pro 




duktentwicklung. An diesen 
Theme n kann man auch ab- 
lesen, daB das Buch nicht 
fur den Hobbybereich ge- 
schrieben wurde. Dennoch 
muE man sum Lesen kem 
Profi seim (460 Seiten; 32,50 
Mark). 

Manches gibt's /eider 
nur in Englisch 

Beide Bucher konnen 
aber nur theoretische 
Kenntmssse vermitteln oder 
vorhandenes ergansen. Die 
Grundlage zur Maschinen- 
code-Programmierung des 
Tl 99/4A vermittelt das 
Handbuch zum Editor/As- 
sembler-Paket. Dieses um- 
fangreiche Lehrmaterial ist 
gegenwartig allerdings nur 
in Englisch erhaltlich und 
leider nicht gerade leicht zu 
lesen (auch bei guten 
Sprachkenntmssen), da 
durch die besondere Pro- 
zessor-Architektur eine Rei- 
he von Fachausdriicken 
recht eigenwillig verwendet 
werden, Wichtig ist fiir den 
Anwender, daB dieses 
Handbuch von Texas Instru- 
ments auch ohne den Edi- 
tor/Assembler bezogen 
werden kann Es kcstet 
dann zirka 40 Mark im Buch- 
handel. 

Zwei von Texas Instru- 
ments angekundigte Neuer- 
scheinungen sind in dieser 



Hinsicht besonders interes- 
sant. Anfang November soli 
ein Band mit dem Titel »99er 
Special I« ausgeliefert wer- 
den , der zum Preis von 49,50 
Mark eine Einfuhrung in die 
Programmiersprachen Ba- 
sic, Extended Basic, Assem- 
bler und UCSD Pascal ent- 
halt. Allerdings ist dieses 
Buch trotz vieler Programm- 
beispiele nicht fur den rei- 
nen Anfanger gedacht, da 
eine Reihe von Vorkenntnis- 
sen in Basic vorausgestzt 
wird. 

Die zweite Neuerschei- 
nung nennt sich »Mini Me- 
mory/Editor Assembler*, 
wird zirka 50 Mark kosten 
und soil gegen Ende des 
Jahres im Buchhandel er- 
haltlich sein. Inhalt ist eine 
lehrhafte Einfiihrung in den 
Gebrauch dieser beiden As- 
semblerwer kzeug-Pakete . 

Wer sich als Anwender 
und Fan des Tl 99/4A gerne 
laufend iiber Neuheiten in- 
formieren lassen mochte, ist 
gut beraten, das »99er Home 
Computer Magazine* von 
Texas Instruments USA zu 
abonnieren Bisher aus- 
schlieBhch in Englisch er- 
haltlich, soil es in Zukunft 
auch eine (originale) deut- 
sche Ausgabe geben. Der 
Preis ist 43 US $ pro Jahr bei 
Versendung mit dem Schiff, 
Der Inhalt ist seinen Preis 



tatsachhch wert. Neben vie- 
len Informationen zum Pro- 
grammieren enthalt jedes 
Heft mehrere Listings von 
niitzlichen und Spielpro- 
grammen. Manches daraus 
abgetippte Programm ist 
besser als kommerziell ver- 
triebene Software. Fiir das 
Abonnement muB man sich 
an 99er Home Computer 
Magazine, P.O. Box 5537, 
Eugene, OR 97405 wenden. 
Die Bezahlung sollte am be- 
sten mit einem Bankscheck 
auf US $ lautend erfolgen, 
den man selber an die ange- 
gebene Adresse unter An- 
gabe des Absenders und 

Verwendungszweck 
schickt. Wer eine Kreditkar- 
te hat, kann bei der Bestel- 
lung noch an geben, man 
solle sem Konto Nummer, . . . 
belasten. 

Samthche Anweisungen, 
Unterprogramme und Funk- 
tionen des Tl Basic und Tl 
Extended Basic erklart das 
Buch »TI Basic/Extended 
Basic fiir Anfanger und Fort- 
geschnttene* von Texas In- 
struments anschaulich und 
ausfiihrlich. 

Das Buch ist in zwei Teile 
gegliedert. Der erste fiihrt 
den Leser schrittweise an 
das Programmieren in Basic 
heran. Es wird gezeigt, wie 
man den Computer benutzt 
oder emfache Programme 
mit dem Editor schreibt, Der 
Leser wird angeleitel grafi- 
sche Muster in 16 Far ben 
auf dem Bildschirm zu ent- 
werfen so wie Tone, Melo- 
dien und Akkorde auszuge- 
ben, Im zweiten Teil werden 
samthche Berehle alphabe- 
tisch geordnet dargestellt. 
Damit ermoglicht dieses 
Buch nicht nur einen ersten 
Zugang zum erweiterten Ba- 
sic, sondern wird daruber 
hmaus dem bereits geiibten 
Benutzer zu einem uber- 
sichtlichen Nachschlage- 
werk, 

Fiir jeden Befehl wird zu- 
erst das Format angege- 
ben, Dann wird er ausfiihr- 
hch beschrieben und an ei- 
nem Beispiei erlautert. In 
den meisten Fallen handelt 
es sich bei dem Beispiei um 
ein vollstandiges Pro- 
gramm. 

Das Buch ist jedem zu 
empfehlen, der in Tl Exten- 
ded Basic programmiert 
und die Fahigkeiten dieser 
Sprache voll ausschbpfen 
mbchte. 
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Zum Ablauf des Pro- 
gramms ist folgendes zu be- 
merken: Zuerst fragt der 
Computer nach der Anzah] 
der Vokabeln. die er zu 
Liberpriifen hat, Er sucht 
dann eine beliebige Voka- 
bel aus und veriangt von Ih- 
nen die 6 Konjugationsfor- 
men (je, tu, il, nous, vous, 
ils)> Falls notwendig, berich- 
tigt er Sie und gibt die richti- 
ge Losungsform an. Nach 
den 6 Formen gibt er die 



300 

400 

3*0 

600 
790 
800 
90® 
1000 
1 100 
l£0O 
1300 
1400 
*300 
1600 
1700 
1803 
1900 

2100 
2200 
2300 
2400 
HT ! 
2500 
2600 
2700 
2600 
2300 



HABE ICH ZU TESTEN ? 



" ?BSC A-4 > :S=4 



w m ■ 



B*C fi-37 I S*3 



PRINTS W1EVIELE VOKABELN" SPRINT*; 
GOSUBB300: I M*U T " IB — > "JAN 
D 1 Mfl*< 300 ) ,B$< des > 
R=36 : REM 11 *NZAHL OER XERBEN I 1 ' 
PRINTCHR*< 14 ) ; "m* 

FQRAZ = 1TOAN:EF=0: RESTORE IFOR l = ITO R*7iREAD ASCI>:NEXT 
OGSUB 7700 : GO SUBS 7 08 i PR 1 NT ■ LIXE.R8 : " A*; A -6 3 
FORYU* 1 TO 22; PR INT i NEXTYUsPRINT 
INPUT'JE i < ;B*< iS=5 
GO5UB3000 
INFUT"TU 
GO5UB3000 
IM^UT* iL 
□□SUB 3 000 
IhPUT"NOUS 
GQSUB3000 
1NPUT*V0US 
GOSUB3000 
INPUT* ILS 
GOSUB3000 

FORRT = 1 TO 1 000 : NEKTRTi G0SUBBZ8Q 

PRINT'iJ *1E HABEN BE I D IESER * : PR INT " M XDKABEL t ■ I PR INT 



SOSUB8300 

FORRT= t TO 1000 f E^EXTRT* NEWT AZ :GDTO7£00 

Y* INT< RND< 1 ) *R) +J 5fl=7*Y= RETURN 

END 




;B*C A-2MS-2 



*B*< A-l ) :S= 1 



*B#C ft ) : 5=0 
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21 
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REM "f 

REM" | COPYRIGHT BY 
REM" I 

REM'I VOLKER 
REM" I MUECKE 

REM"l 

REM"! 
REM'I 
REM-I 

REM"! 

REM"| TELEFONl 
REM1 02403-4230 
REM ,l | 

POKE36878,250 

BOSUB8E00 



IM HAG 32 
5180 E5CH- 
UIE I LER 




f EF* " —EHLER GEMAC 



A*C A-S> 



: PR 1 NT : EF -EF * 1 <GF -OF + 



l: RETURN 

3000 IF 8*< A-S)=ft*< A -SJTH£NFRINT"| 

IF B*< A-SX >A*< A-S )THENGaSUB£S00 
RETURN 

REM* *VQKABELN* * * 



U" * PR 1 NT : PR I NT 



3100 
3200 
3300 
3400 
3300 



DATA ALL£R,VAIS,VAS ^VAjALLQNS ,ftLLEZ ,VONT 

DATA S 'ASSEOIR,M 'ASSIEDS ,T VASS IEDS,S J ASS I ED, NOUS ASSEYONS ,V0U3 ASSEY1EZ 
3606 DATA S " AS6EYENT 

3700 DATA BATTRE,eOIS,BOrS^eOIT,BUVONS,BUVEZ,BOlVENT 

3B00 Oi^TA CONDU IRE , CONDU I S , CONDU I S , CQNOU IT, CONDU 1 SONS r CONDU I SEZ , CONDU I SENT 

3^0 DATA CONNft ITRE ;CO^A r S ,CONN^ IS XO^r#^ IT .CONNA J SSOlv^ ,CONNA I SSEZ ,COt^lISSENT 

4000 DATA COUR IR , COURS * COURS r COURT ^ COURONS / C OUREZ , COURENT 

4100 DATA CRA INORE CRA I h4S ,CRA I NS ,CRA INTEGRA IGNQNS ,CRA JGNEZ .CRAIGENT 

4200 DATA CR0tRE,CROJS,CR01S,CROIT,CR0YONS,CROYEZ,CRDIENT 

4300 OftTA CUEIULIR,CUEILLE,CUElLLES,CUEILLE,CUEILLONS,CUEILLEZ ,CUE ILLENT 
4400 DATA D I RE ^PISrDlSfDlT/D I SONS r Dl SEZ , D 1 SENT 

4500 DATA ECRIRE^CRIS^ECRIS^ECRIT^ECRIVONB^ECRIVEZ^ECRIVENT 
4600 DATA ENVOYER,ENVOIE,ENVOiES,EW01E,ENVOYDNS f ENVOYEZ,EW01£NT 
4700 DATA FA IRE ,FA IS , FA 1 5 , F A IT ,Ffl ISONS ,FA ITES ,FQNT 
4800 OATfl FALUOIR,-,-,FAUT,-,-,~ 

4800 DATA FU IR ,FU IS , FU I S ^FU IT^FUYONS ^ FU YEZ ^FU IENT 
5C00 DATA L I RE ^LI8 r LlS^LIT ,4j I SONS , L I SEZ , L I SENT 
5100 DATA LUIRE,-,-,LUIT,-,-,- 

5£0^ DATA ^ETTRE,METS,3v|ETS,J^T,MeTTOI^S,METTEZ,MET7ENT 
5300 DFtTA MOUR IR /t*^URS , MEURS t MEURT^MOURONS ^HOUREZ ,NEURENT 
3400 DATA MOU VO I R , r-EUS r MEUS , l*EUT , MDU VONS , MOU VEZ , E*EUVENT 
3500 DATA NftITRE,-,-,NftlT,-,-,- 

5600 DATA PLA I RE, PLA IS.PLAIS.PL A IT, PRISONS, PL A I SEZ , PL A I SENT 
5700 DATA PLEUVO 1R r - t - f PLEUT , - r - r - 

5900 DATA POUVO I R ,PEU>! .PEUX ,PEUT ,POUVCNS , PQUVEZ ,PEUVENT 

5900 DATA PRENDRE, PRENOS ,PRENDS ,PREND ,PRENONS , PRE N£Z .PRENNENT 

6000 DATA R ESO U DRE , R E S US , R E SOUS '• , R ESOUT f RESOL VONS f RESOL V E Z . RE SO L VENT 

6100 DATA RIRE,RiS,RIS,RIT^RIONS,RiEZ ,RJENT 

S200 DATA 5AV0IR,£AlS,SP[IS,SftlT,SAVQNS,SfWEZ .SftVENT 

6380 DATA SUFF1RE,SUFFIS,SUFFIS,SUFFIT,SUFFIS0NS,SUFFISEZ^SUFFISENT 

6403 DATA SU 1 VRE ,SU IS ,SU IS ,SU IT ,SU I VONS ,SU 1 VEZ ,SU 1 VENT 

6500 DATA TE N I R , T I ENS , T 1 ENS , T I ENT , TE NONS # TENEZ , T I ENNE NT 

6600 DATA VA IhCRE , VA INCS r VA INCS ,VA INC , VA INQUONS > VA INQUEZ t VA INQUENT 

6708 DATA VftLO IR , VAUX , VAUK , VFtUT , VflLONS , VftLEZ , VfkLENT 

6800 DATA VEN I R , V I ENS , V I ENS , V I ENT , VENONS , VENE Z , V I ENtJENT 

6900 DATA V I VRE, V IS, V IS, V IT, VI VONS, VI VEZ ,V1S/ENT 

7000 DATA V0IR,vaiS,VOI5,VOIT,VOYQNS,VDYEZ ,VD IENT 

7100 DATA VOULO IR ,VEUX , VEUX ,VEUT, VOULONS ,VOULEZ ,VEULENT 

7200 GOSUB8£00:PR1NT "3 VIE KABEN BE I : N : PR INT "AN" VOKABELN* 

7300 PRINT'S "/GF; 11 —EHLER y 

7400 PRINT'S ©EMACHT ! ! " 

7300 GOSUBB300 

7600 end Basicprogramm fur das Pauken der 

7700 gosub 7900 * GOSUB7800 s RETURN unregetmMfgen franzdsischen Verben 

7Q00 FORRW= I TD23 : 6OTO8000 

7S00 FORRW=53TOISTEP-1 

8000 P0KE36867 ^£*RW! P0KE3S866 ,RW- 1 : P0KE36864 , 13 : P0K.E36865 ,8£^ INT< RW/2 > *4 

3100 NEXTRt4fRW-0!PRINT tt iJ- : RETURN 

8S00 F0R>^=39T0 150 i P0KE3S88 1 , X : NE«TX : PR INT" ^ s RETURN 

8300 FORX=130TO39STEP- 1 : POKE 3 688 1 ,K : NEXTK : RETURN 

READY, 
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Anzahl der gemachten Feh- 
ler, die in dieser Runde vor- 
kamen, an, 

Zum Schlufl, das heifit 
wenn er alle Verben (An- 
zahl der Vokabeln) abge- 
fragt hat, wird auBerdem 
noch die Gesamtfehleran- 
zahl angegeben. 



Dutch Streichen 
von Zeiten such fur 
andere Computer 

Umschreiben auf andere 
Rechner: 

Dieses Programm wurde 
auf einem VC 20 erstellt, 
laBt sich aber grundsatzlich 
auch auf andere Computer 
iibertragen (zum Beispiel 
PC-15Q0X wenn folgendes 
beachtet wird: 
Zeile 100: Bildschirmfarbe 
Zeile 7700-8100; 
Dieses Unterprogramm be- 
wirkt eine Bildschirmgrafik 
der Art, daB sich das Bild 
zur Mitte hin verkleinert, 
wobei man kemen Text 
mehr sieht, und dann mit ei- 
nem neuen Text wieder 
groBer erscheint. 
Zeile 8200^8300: 
Dieses Unterprogramm ist 
ebenfalls eine Bildschirm- 
grafik; das heifit aber dies- 
mal, daB das Bild, bezie- 
hungsweise das Textsicht- 
fenster, sich nach unten ver- 
lagert, also ebenfalls ver- 
schwmdet und mit einem 
neuen Text wieder in Nor- 
malstellung erschemt. Vor- 
aussetzung fur diese Grafik 
ist allerdings, daB mmde- 
stens eine 8-KByte-RAM-Er- 
weiterung vorhanden ist, 
die sicher fast jeder besitzt. 

Ich habe diese beiden 
Grafiken in dieses Pro- 
gramm aufgenommen, weil 
ich mir da von erhoffte, daB 
so das lastige Lernen unter- 
haltsamer wird und man 
trotzdem noch viel lernt. Das 
bedeutet aber auch, daB die 
Erfolgsquote sehr hoch ist, 
da man das Programm hau- 
figer und langer Laufen laBt 
weil es einfach SpaB macht. 

Falls man dieses Pro- 
gramm also auf einen ande- 
ren Computer umschreiben 
will, laBt man einfach die 
obengenannten Zeile n weg, 
darf dann aber trotzdem 
nicht die Umerprogramm- 
aufrufe wie zum Beispiel 
GOSUB 8300 vergessen. 

(Volker Mucke) 
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Par den Anfanger bietet 
das Programm Optik zudem 
em iibersichtliches Konzept 
zur Erstellung eines reinen 
Basic-Programmes mit 
Hauptmenu und Unterpro- 
grammen. Das Programm 
braucht fur Bildschirm, Va- 
riablen und Listing zirka 7 
KByte des Speiehers, 

Das Hauptmenu beginnt 
mit Zeile 70 und bietet eine 
Auswahl fur die Unterpro- 
grammspriinge an. In den 
einzelnen Unterprogram- 
men befinden sich die Ver- 
arbeitungsformeln fur die 
eingegebenen MeBwerte, 
sowie erlauternde Textzei- 
\en. Der Eeginn der einzel- 
nen Unterprogramme 1st je- 
weils durch eine REM-Zeile 
gekennzeichnet. Das Unter- 
programm fBr die Erstellung 
des eigentlichen Datenfel- 
des begmnt in Zeile 1000. 



Hier werden mit »DIM A, B, 
C, D (N> vier Felder dimen- 
sioniert. 

Die Anzahl der Werte pro 
Feld ist von 1 bis 20 variier- 
bar. Daruber hinaus miiBte 
mit Scroll-Routinen gearbei- 
tet werden. In den meisten 
Fallen durfte diese Anzahl 
aber ausreichen. 1st im Pro- 
grammablauf das Feld ein- 
mal initialisiert, so erfolgt 
der Datenaufruf immer aus 
dem Unterprogramm ab 
Zeile 500. Es springt also je- 
des Unterprogramm noch- 
mals in ein Unterprogramm. 

Nach Starten des Pro- 
gramms meldet der ZX81 
zunachst die Programm- 
uberschrift, dann das Haupt- 
menu. Alle weiteren Ablau- 
fe erlautern sich selbst. Ist 
das Programm auf Kassette 
gespeichert, startet es auto 
matisch mit »GOTO S«, damit 



REM A.WROBLEWSKI s S ALZBE RGENE R 
STR , 52 , 4440 RHEINE, 
(C) 6,83 
5 REM OPTIK 
10 REM 0PTISCHE ABB I LDDNGEN 
20 REM DUENNE LI NSE N , AB ERRATI 

ON 

30 PRINT AT 3,3; "0PTISCHE ABBI 
LDUNGEN" 

40 PRINT AT 5,3;"DUENNE LINSEN 
( ABERRATION" ,. t . „ - H . 

■ Usttng »Qptikt< 

50 PAUSE 150 zur Meftdatenaus- 

60 CLS ***** 

70 PRINT AT 0,7 : "MENUE0PTI0NEN 

. ii 

80 PRINT AT 2,0;" 1 GEGENSTANDSWE I TE 
6" 

90 PRINT AT 3,0;" 2 BILDWEITE 
B " 

100 PRINT AT 4,0;" 3 BRECHKRAFT 
l/F=l/6+l/B" 

110 PRINT AT 5,0;" 4 ENTF.BILD- 
GEGENST . E=G+B " 

120 PRINT AT 6,0;" 5 f NTF.LINSE 
-LINSE D=G-B " 

130 PRINT AT 7,0;" 6 G=1/2(E+D)" 



140 PRINT AT 8,0;" 7 B= 1/2(E-D) 



ll 



150 PRINT AT 9,0;" 8 BRENNWEITE 

F=1/4(E-(D**2/E) ) " 

160 PRINT AT 10,0;" 9 MITTELWER 
T VON F" 

170 PRINT AT 11,0;" I BRE.KR, 1 
/F-N-1{1/R1+1/R2)" 

180 PRINT AT 13,0;" D DATENEING 
ABE" 

190 PRINT AT 15,0;" A AUSDRUCK" 
200 PRINT AT 17,0;" S SPEICHERN 



n 



210 IF INKEY$="1" THEN G0SUB 20 
00 

220 IF INKEY$= B 2" THEN G0SUB 25 
00 

230 IF INKEY*="3" THEN G0SUB 30 
00 

240 IF INKEY$="4" THEN G0SUB 35 
00 

250 IF INKEY$="5" THEN G0SUB 40 
00 

260 IF INKEY$="6"THEN G0SUB 45 
00 

270 IF INKEY$="7" THEN G0SUB 50 

oo i£**&4v 8 ' ' -' : 
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IF INKEY$-"8» THEN GOSUB 55 



IF I NKE Y$="9 " THEN GOSUB 60 

IF INKEY$="I" THEN GOSUB 65 

IF INKEY$="D" THEN GOSUB 10 

IF INKEY$= M A" THEN GOSUB 80 

IF INKEY$*"S" THEN GOSUB 90 



340 GOTO 70 
350 PAUSE 4E4 
360 CLS 

500 PRINT AT , ; "XO : " ; AT 0,6;" 
XI: ";ATO,12; "X2: " ; AT 0,18; "X3: " 
510 FOR N=l TO S 

520 PRINT AT N+1,0;A(N); AT N + l, 
6;B{N); AT N+l, 12; C(N); AT N+l, 1 
8;D(N) 

530 NEXT N 
540 RETURN 

990 REM DATENFELD ERSTELLEN 
1000 CLS 

1010 PRINT AT 1,0;"X0:";AT 1,6;" 
X1:";AT 1 , 1 2 ; " X 2 : " ; AT 1,18;"X3:" 
1020 PRINT AT 20,0;"FUER WIEVIEL 
E WERTE ? (MAX . 20)" 
1030 INPUT S 

1040 IF S>20 THEN GOTO 1000 

105O PRINT AT 0,0; "DATENFELD FUE 
B ";S;" WERTE"; AT 20,0;" 
1060 DIM A(S) 

1070 FOR N=l TO S 

1080 PRINT AT N+l ,0: ">" 

1090 INPUT A(N) 

1100 PRINT AT N+1,0;A(N) 

1110 NEXT N 

1120 DIM B(S) 

1130 FOR N=l TO S 

1140 PRINT AT N+l,6;">" 

1150 INPUT 8(N) 

1160 PRINT AT N+1,6;B{N) 



1170 NEXT N 

1180 DIM C(S) 

1190 FOR N= 1 TO S 

1200 PRINT AT N+l ,12; 

1210 INPUT C{N) 

1220 PRINT AT N+l , 12 ; C( N) 

1230 NEXT N 

1240 DIM D{S) 

1250 FOR N=l TO S 

1260 PRINT AT N + l , 18:; " >" 

1270 INPUT D(N) 

1280 PRINT AT N+1,18;D(N) 

1290 NEXT N 

1300 PAUSE 4E4 

1310 CLS 

1320 RETURN 

1990 REM GE GEN STANDS WE I TE G 
2000 CLS 

2010 PRINT AT 20,0;; "GEGENSTANDS 

WEITE G 1 . STELLUNG" 

2020 PRINT AT 0,24;"G 1.=" 

2030 GOSUB 500 

2040 FOR N= 1 TO S 

2050 LET G=B(N)-A{N) 

2060 PRINT AT N+1,24;G 

2070 NEXT N 

2080 PRINT AT 21,0s "FUER G 2. N/ 
L DRUECKEN" 
2090 PAUSE 4E4 

2100 PRINT AT 20 , 19 ; "2" ; AT 0,26; 

"2" ;AT 21,0;" 
2105 FOR N=l TO S 

2110 LET =C(N)-A(N) 

2120 PRINT AT N+l ,24;0 

2130 NEXT N 

2140 PAUSE 4E4 

2150 CLS 

2160 RETURN 

2490 REM BILDWEITE B 

2500 CLS 

2510 PRINT AT 20 ,0; "BILDWEITE B 
FUER I. STELLUNG" ; AT 0,24;"B 1.=" 
2520 GOSUB 500 
2530 FOR N=l TO S 
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2540 LET W*D(N)-B{N) 
2550 PRINT AT N + l, 24 ; W 
2560 NEXT N 

2570 PRINT AT 2l,0;"FUER B 2. N/ 
L DRUCKEN " 
2580 PAUSE 4E4 

2590 PRINT AT 20 , 17 ; "2" ; AT 0,26; 
"2";AT 21,0;;; 
2600 FOR N=l TO S 

2610 LET P=D (N)-C(N) 
2620 PRINT AT N+1,24;P 
2630 NEXT N 
2640 PAUSE 4E4 
2650 CLS 
2670 RETURN 

2990 REM BRECHKRAFT 1/F=1/G+1/B 
3000 CLS 

3010 PRINT AT 0,24;"1. 1/F*";AT 
20,0;"1/F FUER 1 , STELLUN6" 
3020 GOSUB 500 
3030 FOR N=l TO S 

3040 LET 0=1 /(B(H)-A(N) )+1/{0(n; 
-B{N)) 

3050 PRINT AT N+l, 24;0 
3060 NEXT N 

3070 PRINT AT 21,0;"FUER 2. 1/F 

N/L DRUECKEN" 
3080 PAUSE 4E4 

3090 PRINT AT 0,24;" 2"; AT 20,9;" 
2";AT 21,0;" 
3100 FOR N=l TOS 

3110 LET T=1/(C(N)-A{N))+1/(0(N) 
-C(N)) 

3120 PRINT AT N+1,24;T 
3130 NEXT N 
3140 PAUSE 4E4 
3150 CLS 
3160 RETURN 

3490 REM ENTF .BILD-GEGENST . 

3500 cas 

3510 PRINT AT 0,24;"E=";AT 20,0; 
"ENTF. BILD-GEGENST. E=G+B" 
3520 GOSUB 500 
3530 FOR N-1T0 S 



3540 LET T=D(N)-A(N) 
3550 PRINT AT N+1,24;T 
3560 NEXT N 
3570 PAUSE 4E4 
3580 CLS 
3590 RETURN 

3990 REM ENTF. LINSE-LI NSE 
4000 CLS 

4010 PRINT AT Q24; "D-" ;AT 20,0; 

"ENTF.LINSE-LINSE D=G-B" 

4020 GOSUB 500 

4030 FOR N*l TO S 

4040 LET R=C(N)-B(N) 

4050 PRINT AT N+1,24;R 

4060 NEXT N 

4070 PAUSE4E4 

4080 CLS 

4090 RETURN 

4490 REM G=1/2(E+D) 

4500 CLS 

4510 PRINT AT 0,24;"G=";AT 20,0; 
"G=1/2*(E+D)" 
4520 GOSUB 500 
4530 FOR N=l TO S 

4540 LET Y=1/2*((D(N}-A(N))+(C(N 
)-B(N))) 

4550 PRINT AT N+l , 24; Y 
4560 NEXT N 
4570 PAUSE 4E4 
4580 CLS 

4590 REM B=1/2(E-D) 
5000 CLS 

5010 PRINT AT 0,24 ; "B-" ;AT 20,0; 

N B=1/2*(E-D}" 

5020 GOSUB 500 

5030 FOR N=I TO S 

5040 LET J=1/2*((D(N)-A(N))-(C{N 

)-B(N))) 

5050 PRINT AT N+1,24;J 
5060 NEXT N 

c n7 n PAIIQF &F& Listing »Qptik« 

5080 CLS wertung 

(Fortsetzung) 

5090 RETURN 

5490 REM F=1/4(E-D**2/E) 



Ausgabe 12 /December 1983 



AndreBetz.de 115 



115 



Meftdaten auswerten 



ZX81 




5500 CLS 

5510 PRINT AT 0,24;"F=";AT 20,0; 
•'F = 1/4*(E-(D**2/E))" 
5520 GOSUB 5 00 
5530 FOR N = l TO S 
5540 LET V=1/4*((D(N}-A(N) )-{C{N 
)-B(N))**2/(D(N) -A( N ) ) ) 
5550 PRINT AT N+1,24;V 
5560 NEXT N 
5570 PAUSE 4E4 
5580 CLS 
5590 RETURN 

5990 REM MITTELWERT F 
6000 CLS 

6010 PRINT AT 0,24;"WERTE F=" 

6020 GOSUB 500 

6030 DIM M{S) 

6040 FOR N = l TO S 

6050 LET H(N)-l/4 * ( (D(N)-A(N) )-( 

C(N)-B(N))**2/(D{N)-A(N))) 

6060 PRINT AT N+l , 24 ; Mf-N ) 

6070 NEXT N 

6080 LET W=0 

6090 FOR N=l TO S 

6100 LET W=W+M(N) 

6110 NEXT N 

6120 PRINT AT S+5 , 15 ; "SUMME F: 

;W 

6130 PRINT AT S+7 , 10; "MITTELWERT 
F=";W/S 

6200 PAUSE 4E4 
6210 CLS 
6220 RETURN 
6490 REM BRECHKRAFT 
6500 CLS 

6510 PR I NT"N I CHT ERFASST" 
6520 PAUSE 4E4 



If 



6530 CLS 
6540 RETURN 
699o REM GRAFTK 
7000 CLS 

799o REM DRUCKEN 

8000 CLS 

8010 GOSUB 500 



8020 COPY 
8030 PAUSE 4E4 
8040 6LS 
8050 GOSUB 2000 
8060 COPY 
8065 PAUSE 4E4 
8070 CLS 




8080 GOSUB 2500 
8090 COPY 
8100 PAuSE 4E4 
8110 CLS 
8120 GOSUB 3000 
8130 COPY 
8140 PAUSE 4E4 
8150 CLS 
8160 GOSUB 3500 
8170 COPY 
8180 PAUSE 4E4 
8190 CLS 
8200 GOSUB 4000 
8240 GOSUB 4500 
8250 COPY 
8260 PAUSE 4E4 
8270 CLS 
8280 GOSUB 5000 
8290 COPY 
8300 PAUSE 4E4 
8310 CLS 
8320 GOSUB 5500 
8330 COPY 
8340 PAUSE 4E4 
8350 CLS 
8360G0SUB 6000 
8370 COPY 
8380 PAUSE 4E4 
8390CLS 
8400 RETURN 
8990 REM SAVE 
9000 CLS 

9010 PRIWT AT 10,8;"SAVE PROGRAM 
M" ; AT 12,8; "N/L FUER SAVE " 
9020 PAUSE 4E4 



9030 SAVE "OPTIK 
9980 GOTO 5 
9990 STOP 



H 
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mcht gespeicherte Daten 
durch RUN verlorengehen, 
Nux der Menubefehl »D« 
(Dateneingabe) setzt das Da- 
tenfeld auf Null, so da£ alte 
Daten verlorengehen. 

(A. Wroblewski) 

Ausgabe 12/Dezember 1983 
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Digitalwecker 



Sie haben richtig gehort, 
der PC-1500 sieht nicht nur 
einem solchen modernen 
Reisewecker entfernt ahn- 
lich — er kann auch dessen 
Arbeit ubernehmen. Uber 
die Time-Funktion laBt sich 
namlich die Uhrzeit abrufen. 
Die maximal 10 Stellen um- 
fassende Anzeige im Dis- 
play ist noch dazu recht 
ubersichtlich. 

Das Programm (siehe Li- 
sting) gestattet ein emfaches 
Setzen der Uhrzeit und des 
Datums. AuBerdem kann 
man die Weckzeit einstellen 
und loschen. Das Programm 



wird durch »DEF D* gestar- 
tet und durch Drucken der 
Tasten werden folgende 
Funktionen ausgefuhrt; 

S Setzen der Uhrzeit und 
des Datums, 

A Setzen der Weckzeit 
und 

C Loschen der Weckfunk- 
tton, 

Beim Eingeben der Weck- 
zeit diirfen Sie aber keines- 
falls die fuhrenden Nullen 
ver gessen J Beispieisweise 
mu6 statt »6.00« die Zeichen- 
folge »06.00« eingetippt wer- 
den. Ist die Weckzeit ge- 
setzt, erscheint auf der An- 
zeige ein »** neben der Uhr- 
zeit, 

(Hermann Lausch) 



DIG! TALUHR 

f.C) HERMANN LAUSCH 

16000: "S^PRJNT ,f S 
ET T J riE-> HH 

nn 11 * 

CURSOR 3 4: 
INPUT HH: 
CURSOR 22: 
INPUT rW:CLS 

J008J ; T jhe -HH+nn/ 
100 

18002: PR J NT M SET D 
ATE-> □ 

II 51 : CURSOR 
14:.1NPUT D: 
CURSOR 22: 
INPUT M:CLS 

18003: TJHE -TIME + 
D* J00+M*j 000 



10004: ,r CT : kJA J T 0: C 
*- "SACD" : £♦» 



1 1 V 



10005: E*-JNKEV* i 
IF [$()"" 
THEN 10828 

10006: A$-STR$ T i HE 
:FQR J.-1T0 
LE'N A$:R$=; 
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MI 03 C fi$, I } I 

} ; if B$^ v . fr 

THEN 18008 

\ 0007: NEXT .1 

10008: A*=RJGHT* id 

$, LEN A*-] +3 
.) 

108101 Al$=f1ID4 (A* 
\ 4, 2): A$~ 
M1D$ CA$, \, 2 
) i PR] NT A* \ 

; c 1 ? A2$ 
IF A- 1 THEN 1 
0013 

GOTO 19085 
.IF A$-H$THEN 
IF ftltMli 
THEN BEEP 1 
GOTO 10005 
!I C" : A^0: A2£-< 
M % : GOTO " D 11 
"A":PRJNT "S 
ET ALARM- > H 

h nn ;i : 

CURSOR J 5: 
INPUT H*: 
CURSOR 22: 
INPUT P13;CLS 
A-l : A2$-"* ! ' : 
GOTO |H D" 
FOR 1-1 TO 4: 
IF E$-MID* ( 
C£, I, j ) THEN 
10022 
NEXT I 

ON 1GOTO "S" 
,. A m J(C „ lt0 „ 



1001 i ; 

10812: 



100 J 4: 
10815: 

1 08J8: 



10013: 
13820: 



10821 : 
18022: 



dlunfl 




Die romischen Zahlen 
selbst sind uns aus den 



1, = IV = 5,X = 10 ? L = 50,C 
« 100, D = 500 und M = 
1000. II bedeutet 2 und VIII 
ist 3. IV ist, weil I vor V steht 
4 (5 — 1). Entsprechend ver- 
halt es sich mit CM = 900 
Oder XC = 90. Ubrigens 
scheint niemand so richtig 
zu wissen. ob die alten R6- 
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TRS-80 



10 '« Raeiische / arabische Zahlen tt IOWB1 DF1ZC 
20 CLEAR500:™ue,r:DI!1ZE^^^ 

30 FQRK=1T07? READR* (K> P R(KJ sNEXT: PRINT^arahi sche oder rniische ZiM eingeben: B :PRINT 

40 EWPUTX*:L=LEN(t$): IFVfiLa*)=OTHEN100 

50 IFLEFT*(^,ll= ,1 u UL-i:Xi=RIGHTtfJ!$,Lh60TD50 

60 [FL>6PRINTTAB(20)H* f lt Zahl zu hoch tt":GOT040 

70 Y*= K# :F0RI=lT0L:Zt=flID*(Xf f I F r>: IFZ$>'9 li 0RZ*< Bt ,, PRINTTfiBi20)H$-it "Zt u ist keine arabische Ziffer tV: G0TQ40 
80 Yt=V*+At(L^l-r,VftLtZ*M:NEXT: IFLEFT*i¥f ,2J = H IH fl ¥$=RI6HT* tYi^ENfy*)-!* 
90 PRINTTAB(2a)H$ !l = B ¥*s80TD40 

100 Z=OiIFL>25PRIN™B(30)H$ p M Zahl zu Una H H :B0TQ40 

110 F0RI=lTOLsZ*^NIDf n*, I , U :FQRK^i T07: IFR*<KX>Z*NEXTEpRrNTTAB<20)H$ w tl H Zt H ist keine roeiische Ziff er WiBOTMO 
120 NE3tTI:B=hIFLEFTt(3EI,2)= s CH u 210 

130 F0RT-BTaL:IFHID*H* f T p m"J5mfltl 
140 I FT>LDRT=1 THEN170 

150 PBU=1 TOT- 1 : BDSUB230i HEX T i Z = Zt 1 OOOi IFT^L 1 8l> 
160 Z(T! 2 K'00:FQR]=7HTOL:GOSUB230;NEXTiGOT0180 
170 FOfiJ=lTOLrGOSUB230:NE3(T 

160 lFZ<OOR2>?99999Q=0sPRIMTTABf2O»H* 1, lt Ziffernfolge tehlerhaft H tt :6flTfl40 
190 IFQ=1AHDZ>999B=0:GDT0130 

200 PRINTTAB(28)H* tt =-Z!lF9=OTHEl!l40ELSEQ=0:PRINTTABn2J l 'ti oder M^MTfltM 
210 FORT=3TOL:IF«3D*(3E* f T,l}<> a H ti NEXT:B=l:GOT0170 



Listing »Romi$che Zahtem< 



220 IFHID$iK* ) 3 J 2}= u CH ,l THENfi=i:G0T0130ELSEB=3:6E}T0i30 
230 IFZ<0RETURKELSEF0RK«lTD7s IFHIDt ( X», J p 1) <>fi* {K } NEXT 
240 HJ)=R(K»sF08B=JT0L:IF«ID*(H P D f i)=R*(K)HEl(T 
250 IFD>J+3THEN330 
260 IFJ=lZ=Z(J):RETUftti 
270 IFZ(J)=2tZ(J-l}330 

280 IFZ(J}-Z<J-2HFZiJ)<1000fiNDZU*n<iOOOAHDZ(JXZiJ-i)330 

290 IFZ Q)>1 1 J-2J IFJ>2ANDJOTMANDZ E J-l K >1000THEH3» 

300 IFt!/2-INTi!</2]lFZ<J)=ZiJ-i)0R(Z(J)=ZU-2)ANDZ(J-i)(100O)330 

310 I=Z+Z(JI;IFZyi>ZiJ-ifZ-Z'2*Z(H) 

320 RETURN 

330 Z=-l: RETURN 

340 B^Vl|U|IUr% 

350 DATfl"^, ECpCEdCD^DjDC^CC.CCCC.CMjM, IM, lift, II IH t IVH, VIM, VHH f VIIIM, IXH 

360 DAT^VpHjmjXL^,^ 

370 9ATAI T l l V,5 l X l 10,L,S0 > C l 100 9 I> t 500 l N f 10€0 



^ r a b i e- c: h e o d e r r o © m i s c: h e 



ISs 45s 5 1 



16 - ; ; ;;'.{' 

CXI I 

DCCRVI - «• R 

1984 

123123 If I 

iisisa 

DCCCL X X X V J I I MDCCGL X X X V I I I 
CMXXXIV 

Dder 



Z'if fer 



2 if f er * * 



III 

1234567 
1 00 1 



z a h I e i n (3 e h e n s 

as xvi; 

- 112 
i s t k g i n e> r □ e m i s c h e 

» MCML XXXIV 

= DCCCLXXXVI I IMDCCCLXXXVI I I 

888888 
= 934 
« 100034 
Z i f -f : e r ii f 1 g I g e? f E' h 1. e? r h a -f t * * 

# # £/>7 Bildschirrnausdruck 
nach e'mem Programm- 
test 



Zah 3. 



LA 



h cj c: h 

11 



mer sehr viel hoher als bis 
1000 zahlen koimten. Diese 
Zeichen waren schlieBlich 
als »Strichhste« ftir gefallene 
Legionare und eroberte 
Pferdewagen gedacht. H co- 
here Regierungsstellen 
miissen aber dennoch mit 
groBeren Zahlen operiert 



haben h denn es stellte sich 
heraus, daB dei Wert, der 
vor M geschrieben wird, die 
Ansahl Tausender bedeutet. 
XIM 1st also 11000, CM 1st 
100000. MM heifit jedoch 
nicht etwa 1000 mal 1000 
(em so hohes Steueraufkom- 
men gab es 1m romischen 



Reich noch nicht). sen der n 
2000. Das Programm ist also 
auf sechs Stellen (dezimal) 
begrenzt, Bestimmt ist Ihnen 
jetet aufgefallen, daB CM 
nach diesen Regeln sowohl 
900 als auch 100000 bedeu- 
ten kann, diese »kleme« Un- 
stimmigkeit spielte aber 



118 
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wohl damals keine Rolle. 
Das Programm selbst soll- 
te moglichst kurz und ein- 
fach zu bedienen seui, und 
es sollte sich auch von 
schlitzohrigen Benutzern 
nicht ins Bockshorn jagen 
lassen, Es ist fur den TRS^80 
Modell 1 geschrieben, bei 
dem CLS die Bedeutung 
aclear screen* und CHR$(27) 
die Bedeutung »eine Zeile 
hoher drucken* (H$) hat, Mit 
»CMD "lc.n 11 * am Pro- 
grammanfang soil auf GroB- 
buchstaben umgeschaltet 
werden^ damit x auch als X 
erkannt wird. Die Eingabe 
in Zeile 40 verzweigt nach 
Zeile 100, sobald der emge- 
gebene String keinen Wert 
hat, es sich also um eine ro- 
mische Zahl handeln muB. 
Die Zeilen 50 bis 90 iiber- 
nehmen demnach die rela- 
tiv einfache Aufgabe f eine 
Dezimalzahl in eine romi- 
sche Ziffernfolge umzufor- 
men, Dazu wird der String 
X$ von fiihrenden Nullen 
befreit (Zeile 50) und auf die 
sechsstellige Begrenzung 
gepriift (Zeile 60). Dann wird 
Zeichen ftir Zeichen (Z$) auf 
Richtigkeit getestet und so- 
fort ein der Stellenzahl und 
dem Wert entsprechendes 
romisches Zeichen an den 
Ergebnisstnng Y$ ange- 
hangt. Die entsprechenden 
Zeichen dieser zweidimen- 
sionalen Matrix A$(Stellen- 
zahl, Wert) wurden zuvor 
a us den DATA-Zeilen 340 
bis 360 gelesen, Eventuell 
muB noch ein I vor M ent- 
fernt werden, dann wird das 
Ergebnis in Zeile 90 ausge- 
geben, 

Schwienger ist schon das 
Umrechnen einer romi- 
schen Ziffernfolge in eine 
Dezimalzahl, wie es ab Zeile 
100 geschieht. Zuvor wur- 
den hierfiir die sieben romi- 
schen Zahlenzeichen R$(K) 
und ihre Werte R(K) aus 
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DATA-Zeile 370 geiesen, 
und der eingegebene String 
auf die hochstzulassige Lan- 
ge von 25 Zeichen gepriift 
(Zeile 100). Auch hier wird 
zueisi kontrolliert, ob der 
String auch wirklich nur aus 
den sieben moglichen Buch- 
staben besteht (Zeile 110). 
Danach muB sich der String 
noch einer Reihe weiterer 
Prtifungen unterziehen. Da- 
bei ist Z(J) der Wert des Zei- 
chens Nummer J innerhalb 
der Zeichenkette. Die ein- 
zelnen Priifstationen sind: 
L Beginnt das Zeichen mit 
»CM«? Dann wird zweimal 
gerechnet, dabei steuert Q 
die zweite Rechnung (Zeile 
120). 

2. An welcher Stelle steht 
das M? Das »Vor-M-Ergeb- 
nis* muB ma! 1000 genom- 



men und dem »Nach-M-Er- 
gebnis<< runzuaddier: wer 
den (Zeile 130). 
3, Weichem Wert entspricht 
das Zeichen? {Zeile 230) 
it. Wiederholt sich das glei- 
che Zeichen? (Zeile 240) 

5. Wiederholt sich das glei- 
che Zeichen mehr als drei- 
mal? (Zeile 250) 

6. Steht vor X ein V oder vor 
C ein L? (Zeile 270) 

7. Ist das Zeichen das glei- 
che wie das Zeichen zwei 
Stellen zuvor, und ist weder 
das Zeichen noch das Zei- 
chen da vor ein M, ist dann 
das Zeichen geringwertiger 
als das Zeichen davor? (Zei- 
le 280) 

8. Ist das Zeichen hoherwer- 
tiger als das Zeichen zwei 
Stellen zuvor, steht es min- 
destens an dritter Stelle und 



nicht direkt nach M? (Zeile 
290) 

9. Ist das Zeichen V, L oder 
D und ist das Zeichen davor 
nicht M, steht dann ein oder 
zwei Zeichen zuvor das glei- 
che Zeichen? (Zeile 300) 

Verlauft eine der Priifun- 
gen 5 bis 9 positiv, dann ist 
einer der haufigsten Einga- 
befehler entdeckt, und die 
Aufgabe wird in Zeile 180 
abgewiesen. Andernfalls 
wird dem bisher errechne- 
ten Ergebms Z der Wert des 
Zeichens ZQ) hinzugerech- 
net. Falls das geringere vor 
dem hoheren Zeichen (I vor 
V) steht, wird das inzwi- 
schen addierte Zeichen 
doppelt abgezogen (Zeile 
310). Auf diese Weise er- 
folgt erne Wertminderung 
um den einfachen Betrag. 



Die Prtifungen 3 bis 9 und 
das Errechnen des (Teil-)Er- 
gebnisses geschieht in ei- 
nem Unterprogramm. Das 
»Vor-M-Ergebms« wird in 
Zeile 150 ermittelt, das 
»Nach-M-Ergebnis« in Zeile 
160. Weist der String kem M 
auf, dann wird nur in Zeile 
I70gerechnet. Die Ausgabe 
der Dezimalzahl erfolgt je- 
weils in Zeile 200. 

Das ist mit wenigen Wor- 
ten die Erklamng eines klei- 
nen Programrns, dessen 
groBter Teil sich mit dem 
Uberpriifen der Aufgabe 
auf mogiiche Fehleingaben 
befaSt. Vielleicht hat der ei- 
ne oder andere Leser Spafi 
daran, das Programm fur 
duale oder hexadezimale 
Zahlen zu erweitern? 

(Hans Scheve) 



#» s 

pro9 r 







«««• »» ' s f£» 

ein TeX 




Nach dem Start dieses 
Programrns erscheint ein so- 
genanntes Menii, in dem fol- 
gende Kommandos angebo- 
ten werden: 

1. Eintragen 

2. Suchen 

3. Beenden 

4. Neuer Text 

5. Loschen 

6. Sichern 

7. Inhalt 

8. Neue Kartei 



Betrachten wir uns einmal, 
was sich hinter diesen Wahl- 
moghchkeiten alles ver- 
steckt: 

1. Eintragen: Dieser Befehl 
ermoglicht es, eine neue 
Karteikarte anzulegem Als 
erstes erscheint die Frage 
nach dem Stichwort. Danach 
kann der Text eingegeben 
werden. Sobald Stichwort- 
lange und Textlange bei der 
Emgabe den vorgegebenen 



ST ICHUORT — K fi R T £ I 



--flv-t- - l f - 



S'":tT C ' h e n 




Steuern Sie den Cursor i t d t n 



Tasterj 



S * und 



dann Enter J 



Menu des Programrns »stiwo« 



Xfi h: a t rs wer ze t chn i s 



* * * * * ¥r *r 
V O I I : 3 

St i ChWG r t L . : 16 

sei tel 
sei t e 2 
s e i t e 3 

Inhalts verzeichnis (Hardcopy) 

Maximatwert iiberschrei- 
ten f wird der entsprechen- 
de Text beschnitten. Nach 
der Emgabe des Textes 
kann entweder mit einem 
neuen Stichwort eine weite- 
re Karte angelegt oder aber 
ins Menu zuriickgekehrt 
werden. Der Versuch, ein 
Stichwort zweimal einzutra- 
gen f wird mit der Meldung 
^Stichwort schon m der Kar- 
tei ! « beantwortet. 



*- *r * +r ^ ^ 

leer: 7 

Text L a e n 9 e : 31 



2. Suchen: Als erstes wird 
das Stichwort der zu suchen- 
den Karteikarte abgefragt. 
Danach erscheint entweder 
die Meldung »Verkettung* P 
(das heiBt der Datensatz 
wird noch geordnet) ? oder 
sofort die gesuchte Kartei- 
karte zu dem gewahlten 
Stichwort. Mit den Tasten »5« 
und kann dann die Kartei 
riickwarts und vorwarts 
durchgeblattert werden. 
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1© CLEAR INPUT "Zahl dtr Kar 
ten? =";n: INPUT "Laenge 51 i 

chwortes? =";st; INPUT 
es Textes? ="; t L 

20 DIM n$(n,st) : DIH 
e$ (n ^ I U : E> IM ujfsti 
30 LET Z -0 : LET C =1 

L $^=" 

'8'": LET x 



"Latngt d 
r rnJ .- DIM 



4© 



LET 

und 



J i 



50 
B0 
70 
LET 

T r c 

80 

60 

90 
110 

ia® 

INT 
T - 
130 

e d £ 

und 

140 



GO TO 130 

LET a^0: FOR i aa'JL TO 2 -1 

if n * t r t i > i > n * f r ( i +x* J then 

a=rU>: LET r ti) =r li +1) : LE 
i +i> 

NEXT i; IP a < > THEN GO TO 



LET C=l 
RETURN 
PAUSE 100 

i^T 0,0; 

K ft R 
PRINT 

n 



BORDER " 4,: 

T E I 
1*0; RT 
Cu rsor mit 
*7 :> dann En t 

PRINT RT 4,5 



PR 



PRPER 6 
I C H U 
PRPER 7 

8/0; "^teuern Si 
den Tas ten ■' © " 



S e e n d € o 

L t 



I i I 



RT 12,5 



16, S 



RT 14- , 5 



c J: K © r r 



rt as 



150 
ISO 

170 



PRINT RT 



180 
LET 
190 



LET pl=4: LET ^=4 
PRINT RT pl/4-J " " 

IP INKEvJ^'S" RND q < IS THEN 
pl=q: LET q=q+2: GO TO l^SJ 
IF INKEY$ = "6 ,J RND q =13 THEN 
pl=q: LET q=4: GO TO 150 
IP INKEYt = J, 7" RMD q :» 4- THEN 
1-q: LET q =q -fi : GO TO 160 



LET p 

200 IP INKEY$ = n 7 1J AND 

GO 
13 



px-q: LET q=l& : 
210 IP INKEV$=af I R$ 



O 230 



q=4 THEN 

t n * = ^ 

THEN GO T 



220 
230 

^50 



GO 
IP 
IP 
IP 
IP 
IP 
IP 
IP 
IP 



BE 

£60 
£70 

as0 

290 
300 

e s i 

310 

320 

330 
N PRINT 
aucht! Ji 



330 
500 
730 

750 



TO 160 

q =4- THEN GO TO 
q -S THEN GO TO 
q=S TH^N GO TO 
q=rl0 THEN GO TO 
q=12 THEN GO TO 
q=14- THEN GO TO 
q =15 THEN GO TO 
q=18 THEN INPUT "Sind Si 

c b £ r ^ J 1 / 3 $ 

IP 8*="j" THEN GO TO 10 
GO TO 50 

CLS : LET Z=Z+I; IP z >n THE 

*RLte Kar tei Kar ten verbr 

LET Z -n : PftUSE 4e4: GO 



75 



i s 






4-0 
Si r,d 



TO 50 

34.0 INPUT "Stichwort? 
a$ = " " THEN LET Z ^ 1 : 



GO 



a$ 
TO 



3S0 
O TO 

360 
= 3 $ ( 

37© 
380 



THEN LET X ~Z - 1 



IP 

G 



390 
GO 

4-10 
LET 

430 
440 



f Z ) —Z 



LET 



IP a 

120 

IP LEN 3$>St THEN LET n$fl,> 
TO Sti ; GO TO 330 
L ET n $ ( 2 ^ =a $ 

PGR W=l TO Z«l: IP n$UU=n$ 
CZ) THEN LET n$^Z^= ,J ' , : LET I =Z -1 

i PRINT ttO;RT 0/0; "Sti ctii^or t c H 

on VOfhanden! ": PAUSE 4e4: GO TO 
120 

NEXT Ui : LET 

sue 410 

GO TO 440 
INPUT a*; 
e$ £ i ) = a $ f TO 
LET fi*fi) =a* 
RETURN 

PRINT 80; RT 0,0; '"SaB ueitef 
e sti chworte Taste "3" a lie and&r 
en Ende ! 11 

450 LET C =0 

PRUSE 100 

IP INKEY$" IMI THEN GO TO 470 
IP INKEV$ = l, St" THEN GO TO 33 



N 
I ) 



a S > 1 1 Tti^t i 

GO TD 430 



460 
470 
460 







490 GO TO 120 
500 GO 6U5 520 



510 GO TO 560 

520 CLS : INPUT n Sti ChWOf t? : " ; 
a$: LET U*=3*; IF 3$-" " OR 3$s" 
" THEN GO TO 120 

530 IP c =0 then PRINT »0;"Uerfce 
ttung": GO SUB S0 

S40 FOR i si TO 2 ; IF n $ Cf ( i ) > -U 
$ THEN CLS : PRPER 6: PRINT RT 
/ ; n $ f r ( i J ) / RT 1 , ; x $ : PRPER 7 : 
PR INT RT 2/l;e$(f (iJ ) : RETURN : 
GO TO 570 

S50 NEXT i: PRINT "Stichwort ni 
cht in der Kartei": PRUSE 4e4: G 

TO 50 

560 PRINT »0;RT 0,S3;l*: GO TO 5 
70 

570 PRUSE 100 

5B0 IF INKEVS = ,J " THEN GO TO 570 

590 IF INKEY* = "3" THEN LET i =i + 
1; GO TO 520 

600 IF INKEY$="5" THEN LET i -i - 
1; GO TO 520 

610 GO TO 120 

620 CLS 

S30 IF i =0 OR i=Z+l THEN GO TO 
560 

640 PRPER 6: PRINT RT 0,8;n$fr( 
i) ) / BT 1^0;**: PRPER 7.- PRINT RT 

550'PRINT »0;RT 0^0; L$: GO TO 5 
70 

660 PRINT »0; RT 0,0;"End£ der K 
a r t e i " 

670 IF i=z+l THEN LET i^i-1- GO 
TO 69*0 
,-650 LET i =i +1 
690 PRUSE 100 

700 IF INK£Y$="" THEN GO TO 700 
710 GO TO 630 

720 CLS ; PRINT "Saven der Karl 
ei unter der Bezeichnung " £. 

tiuio'"; SRUE "StiWO" LINE 50: VE 
RIFV "Sti wo": GO TO 50 

730 CLS ; PRINT RT 0,0; "S TOP 
" : STOP 

740 G O SU B 60: CLS : RRINT " it ^ & 

1 1 f -' '^i^ " Text laenge : t l ,x$; fo 

R - * ""i^S^ 2 i f R INT n * rr Ki > * - NEXT 
J PflUoE 4-fi4; GO TO 1^0 

750 GO SUB 520; LET i =f ii J : GO 

SUB 410 

760 GO TO 120 

770 GO SUB 520; LET rs=r fi J 

760 input "Sind Sie si cher? ";a 

$: IF a $ < > " J " THEN GO TO 120 
790 FOR J =1 TO Z-l 

300 IF J > =i THEN LET fij>=ri.j + l 



610 



10 IP j>=rs THEN LET n$fj,t =d$( 

J+l) : LET e* t jj =e* ( j+li 



320 NEXT J : 
Z ) as " " 

S30 FOR J=l TO 

THEN LET r(J.**rCj)-i 

S40 NEXT J 

650 LET Z=Z-1: GO TO 



LET r (2) =d; LET n$< 

IP r V Ji > =rs 

120 

Listing zu >i sti wo ft 



Das vordere und hintere En- 
de der Kartei wird ange- 
zeigt. 1st das verlangte Stich- 
wort nicht im Katalog vor- 
handen, so wird dies mit 
dem Satz »Stichwort nicht in 
der Kartei* gemeldet. 

3. Beenden: Will man das 
Lesen der Kartei beenden 
und hat keine Neueintrage 
vorgenommen, so kann man 
mit diesem Kommando das 
Programm veriassen, 

4. Neuer Text; Hiermit ist es 
moglich, den Text einer vor- 



handenen Karteikarte durch 
einen anderen zu ersetzen, 
Die Eingabe verlauft wie un- 
ter L, aber mit sofortiger 
Ruckkehr in das Menu. 
5. Loschen: Diese Funktion 
bietet die Moglichkeit, eine 
vorhandene, aber nicht 
mehr erwiinschte Karteikar- 
te aus der Kartei zu entfer- 
nen. AIs Sicherung gegen 
unbeabsichtigtes Loschen 
ist die Frage »Sind Sie si- 
cher?* eingeschaltet. Nur p 
wenn hier mit ,r j" geantwor- 
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tet wird, wird die entspre- 
chende Karte geloscht. 

6. Sichern: Eine neu ange- 
legte oder geanderte Kartei 
wird in diesem Piogramm- 
teil unter dem Namen ^sti- 
wo« auf Kassette gesichert. 
Dies schlieBt die Kontrolle 
der Aufnahine durch einen 
Verify-Lauf ein, 

7. Inhalt; Dieser Befehl er- 
zeugt ein alphabetisches In- 
haltsverzeichnis der Stich- 
worte mit zusatzlichen Anga- 
ben (Zahl der vollen und 
leeren Karten, Stichwortlan- 
ge f Textlange). 

8. Neue Kartei; Hiermit wird 
der Aufbau einer neuen 
Kartei ermoglicht Um ein 
unbeabsichtigtes Loschen 
einer vorhandenen Kartei zu 
verhindern, ist die Frage 
»Sind Sie sicher?« eingebaut 
Nur falls hier mit »j« geant- 
wortet wird, wird eine neue 
Kartei angelegt. Es folgen 
die Fragen nach der Zahl 



der Karten, Slichwortlange, 
Textlange. 

Als Sortierverfahren wird 
das sogenannte Bubblesort 
benutzt (das auf der Demo- 
Kassette zum ZX-Spectrum 
erlautert wird). Allerdings 
werden in diesem Pro- 
gramm nicht die Datensatze 
vertauscht, sondern ein so- 
genannter Verkettungsvek- 
tor r( ) angelegt. 



n = 


Zahl der Karteikaxten 


st - 


Stic hwortlange 


tl = 


Textlange 




= Stichwortarray 




- Textarray 


i( ) = 


Verkettungsvektor 


C = 


Flag c=l bedeutet, 




die Kartei ist geordnet 


z = 


Zahl der vollen Kartei- 




karten 


V,q = 


i Vaiiablen zur Menu* 




steuerung 



Variabhniiste 
Aufbau des Programrns 



Fur eine bestimmte Kartei- 
karte mit dem Index i gilt 
dann; i hat den gleichen 
Wert fur die drei Feldvaria- 
blen n$( ), e$( ) und r( ) und 
kennzeichnet die physikali- 
sche Lage der Daten im 
Speicher. Der Wert des ent~ 
sprechenden Elements des 
Verkettungsvektors r(i) gibt 
dann die logische Lage an. 

Zeile 10-40 Initialisieren 
einer neuen Kartei 
60 - 100 Bubblesort An- 
legen des Ver- 
kettungsvektors 
r(>) 

1 10 - 300 Meniisteuerung 
310 - 330 neue Kartei 
330 - 490 Eintragen 
500- 710 Suchen (iiOd. 

Durchblattern) 
720 Sichem 
730 Beenden 
740 Inhalt 

750 - 760 neuer Text 
770 - 830 Ldschen 



Die Methode der 
»verketteten Listen 
erleichtert das 
Sortieren 

Durch die Erstellung des 
Verkettungsvektors erspart 
man sich das Umspeichern 
der Daten im Rechnerspei- 
cher. Ein weiterer Vorteil 
dieser Methode ist, daft man 
mehrere Verkettungsvekto 
ren nach jeweils anderen 
Knterien anlegen kann, Der 
urspriingliche Datensatz 
wird hierdurch ja nicht ver- 
andert. Das Bubblesort ist 
zwar bei statistisch ungeord- 
neten Datenmengen nicht so 
effektiv, Wenn aber, wie es 
hier geschieht, die Karten 
einmal geordnet aind und 
nach der Neueintragung 
von Stichworten eine Vor- 
sortierung vorhanden ist, ar- 
beitet Bubblesort geniigend 
schnell. (P. Rupieper) 
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20 
3S 
40 
45 

50 
53 
55 
56 
57 
69 
70 




100 

119 
120 
125 
130 
148 
145 
150 

160 

176 
175 

180 
159 
200 
210 
215 
220 
230 
248 
250 
255 
260 
270 
230 
290 
295 
300 



P0KE332S9, 1 : P0KE5323h 1 
PRINT"T 

PRINT E L W 03/83" 

PR I NT" W MONRTLICHE fiUSGREENKRLKULflTI 0N Ji 
PRINTS PR I NT 

PRINT J, ZRHLENEINGflBEH MIT DEZIMflLPUNKT EJnEEENi" 
PR I NT "FflLSCHE EINGRBEN 3ITTE MIT LGESCHEN 1 M 
PRINT' RLLE EINGRBEN MIT "RETURN' RESCHLIESSEN 1 !: 
PRINTER I NT" I WENN SIE EEREIT SIND, EITTE Fill DRUECKEN 1 11 
GETfi* : IFflt-" 'THEH70 
IFR$= "■"THENGQTO108 

REM E I NNflHMEN 

PRINT"3" 

PRINT 11 # E I H N ft H M E N *" 

PRINT" s 

PRINT 4 "' 

PRINT" ^ . Si' 1 ■ PDThiT 

PRINT J 'RLTER S'flLBQ ■ 
GOSUB1000 

WNR*+B$+C$+iif+Et+F$+ij$+H$+It 
K=VRL<K$> 

GOSUB1500 

PRIHT TGHN / G'EHRLT. , 

GQSUB1000 

L*^ft$+B^C*+Bf+E$+Fi+G*+Hf+I* 
L^VRL(L$) 

GOSUB150Q 

PRINT"NEEENTflETIGKEIT 
GOSUEI000 

n$=R$+B$+C$+BJ +E$+F* +0$ I $ 
M=VRL<M$) 
GO5UB1500 

PRINT" RENTE / PENSION 

GOSUB1000 

N*-R$+B$+C*+Df+E*+F$+G$+Hi+If LfSt,n 9 t Basicprogramm zut 
N= VRL < Ht ; monatfichen Ausgabenkalkufa 

GOSUB1500 t' * 
PRINT" SPRR21NSEN 



ii 



II 
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310 
320 



339 
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35 
340 
356 
3SS 
370 
375 
3S8 
390 
400 

410 
415 
420 
430 
440 
459 
460 
465 
470 
475 
486 
485 
490 
580 
510 
515 
520 
525 
530 
535 

540 

545 

550 
555 
560 
565 
570 
575 
58Q 
5S5 
5% 
535 
600 
605 
610 
615 

628 
625 

639 



5 



.'r 



-ii" 



640 
645 
650 
655 
660 
665 
67Q 
675 
638 
685 
690 
695 

700 

702 
704 
706 
70S 
710 



G0SUB1MB 

0*=fl*+B*+C*+D*+E* +F*+G*+H*+ I* 

OVflL<0« 
GOSUB1500 

PRINT"? 

OQSUB1W0 

P*=fi*+BS +C* +D$+E* +F$+G$+H*+ 1 $ 

GOSUB1500 

PRINT"? 

OOSUB1800 

GOSL1B1500 

PRINT"S0N8TIGE3.,.. 

GOSUB1009 

Rt =9$+B$^CS +B*+E*+F $+Q*+H$+ 1 $ 

R=VAL<R$> 
GO3UB1500 
PRINT" 

PRINT'-JMra^GECHTEH SIE EI HEN RUSDRUCK7IP 

GETEF$ : IFBF$=' M, THEN475 

IFBFf- ,r N J 'THEN500 

IFBFt-- ir J"THENPRINT ,3 T1 # fl U 8 G R B 

PRINT", 

REM RUSGRBEN 

PRINTS fl U S G fl B E N" 

PRINT" 

PRINT" 
PRINT"MIETE 
GOSUB100O 

RR$=Rf +B*+C* +B*+E*+F *+G*+Hf + I $ 

flfl-VfiKFW) 

GOSUB1709 

PRINT ,f GftS. - 

GOSUB1080 

ftBf sfl$+B*+Ct+l!*+E*+F* +G**H*+ 1 $ 

GOSUB1709 
PR I NT "HEW 
GGSUB1008 

RCat=fl*+Bir+C<:+Ii*+El;+FJ+!3$+H$+I$ 

flC=VflL<flC*> 

GQSUB1780 

PRINT"flB2BHLLW9 

OOSUB1B00 

RB-VRKRBf) 
CO3UE1790 
PRINT"TELEFON 
GG3UB1000 

flffafli+B^+C^+DS+E^+F^ +G* +Hf+ I J 

PE=VflL<RE$)> 
GOSUB1700 

PRINT"FRHRGELD... 

GOSUB1000 

RF$=R$+B$+C$+B$+E$+F$4-0$+H$+ 1 * 

RP*VflURF$> 
GOSUB1700 

PR I NT " VERS I CHERUHG 
GOSUB1000 

flGS«R*+B*+C*+B*+E*^*+G«^l»:E| 

RG^VfiURGS) 
GOSUB1700 

PRINTRUTQ 

GOSUE1000 

RH^^fl^+Bi+CS+B^+c^^^+C^+H^+It- 

GOSUB1700 
PR I NT" KLE I DUNG 



pi 



E N 



11 : DOSUB2000 



n 



ii 



712 
714 
716 
718 
720 
722 
724 
726 
728 
730 
732 
734 

736 
738 
740 
742 
744 
746 
748 
750 
752 
754 
756 
755 
766 
762 
764 
766 

76S 

770 

772 

774 
776 
778 



GOSUB1090 

flI**R$+B*+Ct+B*+E*+F$+G*+N*+I* 

flI-VRL<RI*> 

GOSUB1700 

PS I NT H T RS CH ENGEL B 

GGSUB1008 

RJf=Rf+B$+Ci+Df+E^^F$+G^-i-H^+I$ 

fU=VRL<VJ$> 

GGSUB1700 

PR I NT " LEBEN3M I TTEL 

GOSUB1000 

RK*=R$+B$+e*+D$+E$+F*H?$+H*+I$ 

RK*VRL<flK*) 

GOSUB1790 

PR I NT " WfiSCHM I TTEL - 

GOSUB1000 

RL*=ftf+B* + Cf+D*+E*+F*+G£+H*+I£ 

RL-VRL(RLf) 
GO3UB1780 
PRINT J, HVGIENE 
GQSUB1000 

fiM#=flf+B* + C* ,f B* + E* + l r * + S* + H3 : +I* 

AM=VRL<RM$; 

GOSUB1700 

PRlNT r, REINIGUNG 

GOSUB1000 

BHi«flt+Bt+C$+Bt+E$+^3 : +G$+H$+I$ 
RN=VRURN$) 

G0SUB1788 

PR I NT " GENLISSM I TTEL 

GOGUB1000 

RO$=R$+BJ^C|:+D$+EI+F$+G$+H$+-U 

RO-'/flL^FlOSO Listing 1. Basicprogramm zur 
OOSUB 1700 monatitehen Ausgabenkalku- 

lation (Fortsetzung) 



n 



Das Programm ^Private 
monatliche Ausgabenkalku- 
lation* (siehe Listing 1) ist fiir 
den Commodore 64 ge- 
schrieben unci soli den 
tjberblick iiber die piivaten 
Finanzen erleichtern. 



Komfortabte Eingabe 
der Einnahmen ist 
gesichert 

Da ohne Einnahmen natiir- 
lich auch keine Ausgaben 
moglich sind, werden diese 
deshalb zuerst erfaBt. Dazu 
wird das Programm zu- 
nachst in den Computer ge- 
bracht und mit »RUN« ge- 
startet worauf auf dem BM- 
schirrn eine kurze Anleitung 
erscheint, Danach kann mit 
Betatigen der Taste Fl der 
Ablauf beginnen. AIs erstes 
erscheint auf dem Bild- 
schirm die Uberschrift »Ein- 
nahmen« sowie neun Mar- 
kierungsstriche, welche die 
Position und Lange der zu- 
lassigen DM-Eingaben in- 
klusive Dezimalpunkt und 
Nachkommastellen ange- 



ben, Zwei Zeilen tiefer links 
auf dem TV-Schirm folgt 
dann die erste Emnahme- 
quelle, Den dazu gehoren- 
den Wert konnen Sie dann 
mit Dezimalpunkt und zwei 
Nachkommastellen direkt 
eingeben, der Wert er- 
scheint dann f genauso wie 
bei einem Taschenrechner 
von rechts nach links, auto- 
matisch an der richtigen 
Stelle una wird bei Eingabe 
einer folgenden Ziffer je- 
weils eine Stelle nach links 
verschoben. Ist ein falscher 
Wert emgegeben, so kann 
er durch den Rechtspfeil ge- 
loscht und neu eingegeben 
werden. Abgeschlossen 
wird die Eingabe jeweils 
durch ^Return*. Sodann er- 
scheint die nachste Einnah- 
mequelle und sofort die Ge- 
samtsumme. So hat man 
nach jeder neuen Eingabe 
immer auch gleich den Ge- 
samtwert vor Augen. Nach- 
dem die letzte Emnahme- 
quelle eingegeben und das 
Ergebnis ausgerechnet wor- 
den ist, erscheint die Frage, 
ob ein Ausdruck gewunscht 
wird, 
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13 



*E I HNflHNEH* 





PRINTGESCHENKE 

GOSUB1090 

pPfsBf+EJ+c$+D$+Et+F$+G$+H$+I$ 
RP=VnL<RP$> 
GO3UB1700 

PR I NT HOBBY * 
GO3UB1600 

mourns) ALTER afiLSO 1O09.00.- 

GOSUB1700 LOHN / GEHRIT 2080.00.- 

print ^sprren .......... ■ NEBENTRETIGKEIT 125.75.- 

GO3UB1000 RENTE / PENSION ft Oft - 

m-WLcnw) SPHRZZNSEN 12.13.- 

GOSUB1700 ?,.. 0.R8.- 

PRINT"? ? 8.00.- 

OOSUB1000 ^rwTiriES ^ - 

flS*-flf+B*+C*+D*-^*+F*+5*+H*+I* . . . t . . . . Jd, 

AS*VflL<flS*) 

GO8UB1700 

PRINT''SQNSTIGES. « GESHMT ■ 3368. 21. * 

GOSUB1908 

RT$=R$+B$ +Cf +&£+Ef +Ft+G$+H* + I * 

RT=VRUflT$) fitfrf 7- Ausdruck einer monatfichen Einnahmenkafkufation 

GOSUB1700 

PRINT" * 
PRINT"MOECHTEN 3 IE EI NEW RUSBRUChrJi" 
QETBFt ■ IFBF** J,h THEH870 

I FBF$-" N M THEMPRINT^fTn ■ * : RGTG900 

lFEFt= ,l J ,, THENPRINT"Sn * : DOSUB2060 

GOTO300 ^ 

REM EINGRBE ROUTINE 
PRIHTTRB<25)' J n T 

QETflt:IFfl«=" ,, TH£N1010 *RliSGRBEN| 

PRINT" T : PRINTTflE (33:- fl* +K2* ■ ■ ■■ ■ ■ . ■ ■ _ 

GETB*:iFB*=""THEN1030 
IFB*="<-"THEN1805 
IFBt=CHR*< 13>THENRETURK 
PRINT "TV :PRINTTAB<32>ft*+B$+i<Z* 

GETCf ■ IFC*=""THEH10£e 

IFC*="^»THENi005 MIETE 400 00 _ 

IFCt=CHRt ; 1 3) THENRETURH rQC , 

PRINT"Tl"'-PRIHTTfiBC31)Fl$+B*+C«+KZ* Wo 50.00.- 

GETB* ' IFB*=" "THEN1S38 HEW 45 . 67, ~ 

im**+«im\m rbzahluhg 0.33.- 

IFD*=CHR$< 13>THENRETURN TELFFGN V* 00 

PRINTS :reiNTTfi8<30)f^B**C*+M+KZf coudpci r 

GETE*:IFE$=""THEH1110 r HHfvJtLlJ U7.00.- 

IFE*="^"THEN1005 VERSICHERUNG 212.45.- 

IFEf*CHR*( 13) THENRETURH ftUTO 290 . PlQ , - 

PRINT"m";PRINTTRB<29)fi*+B*+C*+D*+E*+KZ# k"! PTHMWR an 

iff*-'vtheni08S TftoCHENQELD 199,98.- 

IFF*=CHR*<13)THENRETURN LEBENSMITTEL 599.99.- 

PR1NT"TT' :pRINTTflB<2e>R*B*+C*+W+Et+F*+KZ* WF1SCHMITTEL 39.69. - 

GETG*:IFG*=""THEN1170 HVGIENE 40 00 - 

I FC* S CHR*< 1 3 ) THENRETURN REINIGUHG b9.W0.- 

PRINT'TTT' :PRINTTRB<27)fl$+B*+C$+B*+E$+F$+G$+KZ$ GENUS3MITTEL 34.09." 

GETH* : IFH* C " "THEN128B GESCHENKE 79.99.- 

IFHS»"«-" THEN 1085 HORPV 1 flfl Of* 

IFH*-CHR*< 13)THENRETURN "ollL «J« " 

PRINT !, Tr' : PRINTTRB<26>R*+B*+Cf+D*+E*+F* at-MKtN 399.90.- 

+G*+H*+KZ* ' ? 00 - 

GETI#:IFI*=""THEN1240 • CTTrrc a an 

IFI$*"o"THEN1905 SGNbTIbEo 9.99.- 

I FH*=CHR* < 1 3 > THENRETURN 
PRINT"T1" : PRINTTR^B<23)R$+B*+C*+p«*Ef+Fi 

+Ctf+H*+I$+KZ* ' " 

RETURN Listing 1 , Basicprogramm zur monatlichen GESfiMT^ 2255.95.- 

^ usgebenkalkulation fFortsetzung) 



Bild 2. Ausdruck einer monatiichgn Ausgabenkalkulation 
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ii 



REM GKRMTEINNfiHftEN 
Z*K+L+M+N+0+P+Q+R 
PRINT" 

FRINT"fl 

! FZ< 1 89000eTHENflB=24 
IFZ<1080@3TW:NBfi=25 
IFZa08&BTHENRfl*2£ 
IFZ<1800THENfifl»27 

IR2Kt80THENRR*2S 
IFZ<10THENfipE=29 
IFZ<lTHENflfl*30 
PRINT 1 ' 

PRIHT ,r ^?ESfWP ft ' . 

pr int 1 ' xnr 

RETURN 

REM GESflMTRUSQfiBEN 

8MRft4flB+RC+^^ 
PRINT 1 ' 

PF;INT"£ — <- IJ 

I:F3aKi«Ba000THENRZ= ! 24 

IFZfl<100000THENRZ=25 

IFZR<10800THENRZ=2S 

IFZR<1000THENRZ-27 

IPZR<10eTHENfiZ=2S 

IFZfKlBTHENRZ-29 

IFZR<1THENBZ=C0 



.00,- 11 

:pRINTTRB(Rfl>Z; : PRIMT"ii" 



PRINT " 



-0S.- Ir 

:FRINTTRI;CfiZ>ZR: "PRINT "SI" 



2010 
2020 
2033 
2048 
2060 
2030 
2109 
2110 
2120 
2130 
2140 
2150 
2160 



PRINT'TXiESRMT- 1 

print'-titt 

RETURN 
RD-36864 

REflBX 

POKERD.X 

RD=RB+1 

IFflX3G93eTHEN281B 

8VS3SSS4 

RETURN 

DRTR163.4, 133, 186.. 163. 126, 133, 104, 163.0. 160,4, 133. 113, 132, 114, 133. 183 
DRTR133. 185, 32; 192. 255. 166, 1:34. 32, 201. 255, 162. 25, 169. 13.32.210.255 



BRTR3 



cLt£<L-JtcL 



55,240. 46, 160. 0, 177, 113. 133. 103, 41 , 63, 6. 103, 36, 183, 15,2 



DRTR9, 123. 112. 2.9.64,32.210,255,200. 192, 40,208, 238, 152. 24. 101, 113 
DRTRI33. 113, 144, 2, 230. 114, 282. 203, 205, 163. 13, 32. 2 10. 255, 32. 204, 255 
DRTR162. 126,76. 195.255.36 
END 



REflDV. 

Listing 1. Basicprogramm iur monatfichen Ausgabenkafkutation (SchfuR) 



Die Frage ist mit J oder N 
zu beantworten, Wird mit J 
fur ja geantwortet, so wird 
die Frage am Bildschirm 
wieder geloscht, denn sie 
soil ja beun anschlieBenden 
Ausdruck, welcher durch 
eine Hardcopy Routine rea- 
lisiert wird, nicht mit ausge- 
druckt werden. Da noch 
Platz auf dem Bildschirm ist, 
wird jetzt noch die Uber- 
schrift *Ausgaben« mit ein- 
gesetzt, womit gleichzeitig 
mehr Platz auf der nachsten 
B il d sc h ir m s e it e ge sch af f en 
wird, Anschlieftend erfolgt 
automatisch der Ausdruck 
auf den angeschlossenen 
Drucker VC 1515, Nach Be- 
endigung der Hardcopy 
wird der Bildschirm wieder 



geloscht und es erscheint 
die erste Ausgabeart. Die 
Eingabe der entsprechen- 
den DM-Werte mit Komma- 
stellen geschieht genauso 
wie bei den Einnahmen. 
Ebenso wird nach » Re turn* 
jeweils die errechnete End- 
summe sofort angezeigt, so 
daB auch bei der Ausgaben- 
erstellung schon eine friihe 
Gesamttendenz ersichtlich 
ist. 

Auf Wunsch eine 
Hardcopy 

Nach Beendigung aller 
Berechnungen der Ausga- 
benposten erscheint wieder 
die Frage auf dem Bild- 
schirm, ob ein Ausdruck er- 



wunscht ist. Der Ausdruck 
wird dann ebenfalls wieder 
als Hardcopy vorgenom- 
men (siehe Bild 1 und 2). Die 
Fragezeichen in den Einnah- 
me- und Ausgabeposten 
konnen, ebenso wie alle an- 
deren Posten, durch eigene 
Begriffe ersetzt werden, so 
dafi das Programm schnell 
individuell abgeandert wer- 
den kann. 

Programmbeschreibung: 
In den Zeilen 20 und 30 wird 
der Bildschirm geloscht und 
die Farbeinstelhmg vorge- 
nommen, worauf dann in 
den Zeilen 40 bis 80 eine 
kurze Bedienungserklarung 
folgt. Die Zeilen 100 bis 480 
zusammen mit den Unter- 
programmen von Zeile 1000 
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bis 1300 und von Zeile 1500 
bis 1590 biLden die Eingabe- 
routine samt Endsummen- 
berechnungen. 

Dabei wird wie folgt vor- 
gegangen: Zuerst folgt die 
Vorgabe des Einnahmepo- 
stens auf dem Bildschirm, 
worauf dann ms Unterpro- 
gramm ab Zeile 1000 ge- 
sprungen wird, Dort wird 
die DM-Eingabe als String- 
variable von der Tastatur 
entgegengenommea, das 
».— «-Zeichen erzeugt so wie 
die Returntaste abgefragt 
und nach deren Betatigung 
ins Hauptprogramm zuriick- 
gesprungen wird. Dort wer- 
den dann die einzelnen 
Stringvariablen zu einer ein- 
zigen, und diese dann in ei- 
ne Variable umgewandelt, 
welche dann inn anschlie- 
Bend folgenden Unterpro- 
gramm ab Zeile 1500 zur Be- 
rechnung der Gesamtsum- 
me benutzt wird. 

Die Formatierung der 
Endsumme erfolgt in den 
Zeilen 1520 bis 1526. In der 
Zeile 1530 wird das jeweili- 
ge Endergebms auf dem 
Bildschirm angezeigt und 
danach wieder zum Haupt- 
programm zuriickgesprun- 
gen, In den Zeilen 470 bis 
490 wird bei gewunschtem 
Bildschirmausdruck auf 
dem angeschlossenen 
Drucker VC 1515 ins Unter- 
programm nach Zeile 2000 ff 
gesprungen, welches die 
Hardcopy erledigt, Es han- 
delt sich hierbei urn ein klei- 
nes Maschinenprogramm., 
das in Datazeilen eingebet- 
tet ist, dessen Werte in den 
Zeilen 2000 bis 2040 in den 
Speicher des Commodore 
gepoket werden. 

Wenn vom Drucker alles 
zu Papier gebracht worden 
ist, geht es im Hauptpro- 
gramm ab Zeile 500 weiter, 
Die Vorgehensweise ist hier 
bei den Ausgaben genauso 
wie bei den Einnahmen, nur 
wird hier zur Berechnung 
der Gesamtausgaben ins 
Unterprogramm von Zeile 
1700 bis 1790 gesprungen . 
Der Ausdruck erfolgt eben- 
falls wieder im Unterpro- 
gramm von Zeile 2000 bis 
2160. Nach Beendigung des 
Ausdrucks geht es, ebenso 
wenn kein Ausdruck ge- 
wunscht war, zur Zeile 900 in 
erne Endlosschleife, womit 
das Programm dann been- 
det ware. 

(Walter Otto) 

Ausgabe 12/Dezember 1333 



listing des Monats 

Progprammieren Sie Ihren Computer selbst? Haben Sie Programme, die Sie 
selbst geschrieben haben? Wozu setzen Sie diese Programme ein? 

A^L 3 ^ 11 ^ "S^t" Listings unserer Leser . um sie in den nachsten 
mZI^, r- veroffentiichen: Denn Happy-Computer ist die Zeitschrift zum 
Mitmachen. Fur jedes Listing, das in Happy-Computer erscheint, zahlen wir 

ein Honorar von DM 100 - bis zu DM 300 -. 

Bis zu DM 2.000,- zu gewinnen: 

|^ Die Redaktion von Happy-Computer pruft alle 
^^^^ Einsendungen. Aus den schonsten Listings, 

^11? dlG ver ° ffenuicht werden, wird einmal im \ 
Monat das »Listing des Monats« ausgesucht 
^^'^5. ^ ©inem Barbetrag von 

DM 2.000,- 

pramiert 



Und so 
machen 
Sie mit: 



Schicken Sie Ihr Listing und das ablauffahige Prograram 
auf emem geeigneten Datentrager mit ausfiihrlicher 
Beschreibung daruber, was Sie mit diesem Programm 
alles machen, wie es funktioniert und wie es aufgebaut 
ist (FluSdiagramm). Dazu eine Liste der Variablen mit 

moglichst vielen aussagefahigen Beispielen. 
Verwenden Sie fur Ausdrucke und Listings ein neues 
Farbband und weiGes Papier. Schicken Sie nur 
Originale — keine Kopien! 
Schicken Sie Ihr Listing an: Happy-Computer — 
Aktion: Listing des Monats — 
Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei Miinchen 



Wir suchen 
die intere s- 
santesten 
Listings! 



F arbdrucker zu gewinnen: Wer druckt 
die schdnste Gliickwunschkarte? 



Erne selbstgemachte 
Gliickwunschkarte ist viel 
originelier als eine gekauf- 
te. Und mit den heuugen 
grafikfahigen Druckern 
oder gar mit Hilfe ernes Plot- 
ters lassen sich sehr schone 
Gliickwunschkarten produ- 
zieren. Es gibt auch einen 
anderen Weg: BUdschirm- 
darstellungen fotografieren 
und auf (Post)Kartenformat 
vergroBern. Wir rufen — im 
Hinblick auf die ko mm en- 
den Feiertage — zu einem 
Wettbewerb auf; Wer 
druckt die schonste Gliick- 
wunschkarte?*. Eingesandt 
werden konnen selbst mit 



Computerhilfe erstellte 
Weihnachts- und Neujahrs- 
Gluckwunschkarten. AuBer 
einem Muster der Karte 
mussen Sie ein kurzes An- 
schreiben schicken, m dem 
stent, wer die Karte mit Hilfe 
welchen Computersy stems 
und welcher Peripherie er- 
stellt hat. Bitte adressieren 
Sie die Sendung an: »Redak- 
tion Happycomputer, Gliick- 
wunschkarten- Wettbe wer b , 
Hans-Pinsel-Str. 2 f 8013 
Haar. Sie muB bis spatestens 
10. Dezember 1983 bei uns 
eingegangen sein. 

Zu gewinnen ist als erster 
Preis em Farbdrucker Sei- 



kosha GP 700 A - zur Verfu- 
gung gestellt von der deut- 
schen Vertrtebsfirma Micro- 
scan. Dieser Nadeldrucker, 
der mit emem Vierfarb- 
Farbband arbeitet, kann sie- 
ben verschiedene Farben 
wiedergeben. Er schafft je 
nach Schriftbreite 80 oder 
1 06 Zeichen pro Zeile und 38 
oder 50 Zeichen pro Sekun- 
de und kann Grafiken mit ei- 
ner Auflosung von 640 Punk- 
ten pro Zeile wiedergeben, 
Er ist mit Video-Interface 
(RGB) oder RS332/V.24- 
Schnittstelle zu haben und 
hat einen Wert von 1500 
Mark. Weitere Preise: je ein 



Karton neutrale Endloskar- 
teikarten (Format DIN A 6) 
mit Randlochung von 
Zweckform. Damit Sie aus- 
probieren konnen, was sich 
alles auf Karten drucken 
laBt: Postkarten, Karteikar- 
ten , Gliickwunschkarten 
usw, Als Trostpreise gibt es 
eine Reihe von Happycom- 
puter-Jahr esab onnements . 
tiber die Preisverteilung 
entscheidet die Redaktion; 
der Rechtsweg ist ausge- 
schlossen. Durch die Ein- 
sendung erklaren sich die 
Teilnehmer mit einer even- 
tuellen Veroffent lie hung ih- 
rer Karte einverstanden. 
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Sp a,s ' 



O 1 . 



Nachdem Sie das Pro- 
gramm (siehe Listing) mit 
RUN gestartet haben, er- 
scheint das Funktionsver- 
zeichnis (Bild 1). Mit 
Drucken der SPACE-Taste 
kommen Sie in die Haupt- 
maske (Bild 2} r von der Sie 
alles weitere sufrufen kon- 
nen. In dieser Maske wer- 
den die Sprites entworfen. 
Wenn oben rechts auf dem 
Bildschirm eine Null zu se- 
hen 1st, befinden Sie sich im 
Einfarben-Modus, das heiBt 
dafi der Sprite aus nur einer 
Far be besteht. Bei einer 
Eins befinden Sie sich im 
Vielfarben-Modus. das 
heiBt er kann aus bis zu drei 
Farben (hier: Schwarz, 
WeiB und Hellblau) beste- 
hen. Durch Drucken der 
Funktionstaste FS kann der 
Farbmodus umgeschaltet 
werden, Der Zeichencursor 
(negativer Pfeil) wird mit 
den Cursortasten bewegt. 
Im Einfarben-Modus wird 
die Farbe mit der Taste Q 
gesetzt, mit W geloscht und 
mit » — « konnen Sie den Cur- 
sor bewegen, ohne etwas zu 
verandern. Im Vielfarben- 
Modus wird die erste Farbe 



(Schwarz) mit die zweite 
Farbe (WeiS) mit »2«, die 
dritte Farbe (Hellblau) mit 
»3» gesetzt, und mit »4« wer- 
den die Farben geloscht. 
Mit dem »— f verhalt es sich 
wie im Einfarben-Modus. 

Wenn Sie nun den Sprite 
erstellt haben, dann 
drucken Sie die HOME-Ta- 
ste, um ihn in DATA-Zeilen 
umzuwandeln . Nachdem 
der Computer dies getan 
hat, fragt er Sie, ob Sie den 
Sprite im Einfarben-Modus 
oder Vielfarben-Modus dar- 
stellen wollen. Nun er- 
scheint der echte Sprite, 
und die Hauptmaske wird 
wieder sichtbar, Sie konnen 
nun die Grbfie des Sprites 
mit Hilfe der Tasten A, S, Z 
und X verandern (A ■ flach 
und schmal; S = flach und 
breit; Z = hoch und schmal; 
X = hoch und breit), 

Wenn Sie den Sprite aus 
den DATA-Zeilen auf den 
Bildschirm bringen wollen, 
dann drucken Sie »FK Nun 
wird Sie der Computer wie- 
der fragen, in welchem Mo- 
dus Sie abbilden und ob Sie 
aus den DATA-Zeilen oder 
von einem externen Spei- 
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COMPUTER 



G. O. Hamanri 

Lerne BASIC mil dem 
Volkscomputer VC 20 





UfM 

BASIC 
















1 




'0* 


It 



behandeit. 

Bestellnummer CO 339 



Eine programmierte Unter- 
weisung 

In 24 Kapileln auf ca. 450 
Seiten werden Elements 
eines Co mputersy stems, 
die Phasen der Prog ram m- 
erstellung, die Grundlagen 
der Program miersprache 
Basic, Program mbef eh le 
und Systemkommandos, 
Farbe und Grafik r Mu&ik 
und Gerausche, Sprunge 
und Verzweigungen, 
Schleifenbildung, Unter- 
programmtechnik, vor- 
und selbstdefiniorte Funk- 
tionen scwie Dateibefehle 

DM 29,60 



M. Angerhausen/L Englisch 

VC-20 intern 

2. Autlage 1983,174 Seiten 

Die uberarbeitete und cr- 
weiterte 2. Auf I age von 
VC-20 Intern beschaftigt 
sich detail I iert mil Technik 
und Betriebssystem das 
VC-20 und enltialt ein aus- 
tofrrlich dokumentlertes 
ROM-Listing, die B ele- 
gy ng der Zeropage und an- 
derer wich tiger Bereiche, 
Cibers I c ht I i ch e Zu sammen- 
f ass linger) der Rout I nan 
des Basic-Interpreters und 
des VC-£0-Betriebs sy- 
stems, eine EinfOhrung in 
die Programmlerung in 
M asch i n en s prache, eine detail I iert e Beschreibung 
der Technik des VC-20 und als Clou drei Original 
Commodore-Schaltplane zum Ausklappen! 




Bestellnummer DB 532 



DM 49.- 



64 INTERN 

Das grofie Buch zum Com- 
modore 64 
1983, 301 Seiten 
Aus dem Vorwort der Auto- 
ren: Oer Commodore 64 ist 
eine Supermaschine, Das 
war uns schon nacti kurzer 
Arbeit mit dem Gerat ktar. 
Das Buch erhebt keinen 
Anspruch auf Vollstandig- 
keit Oder auf schriftstelle- 
rische Qualitaten. DatOr 
enthait es die umfassen- 
den Ergebnisse monate- 
langer Kleinarbeit. Wir hof- 
fen, daB es Ihnen h-lrt, die 
hervorragenden Qualtta- 
ten des Commodore 64 auszunutzen. 

B estell nummer D B 404 DM 69, — 






Ian Stewart/Robin Jones 

Maschinencode und besseres BASIC 




1983, 235 Seiten 
Dieses Buch behandeit 
folgende wichtsge Gebie- 
te: Datenstrukturen — fOr 
bessare Verarbeitung + 
Strukturiertes Program- 
mieren — fUr Programme, 
die auch funktionieren - 
Maschinencode — fQr 
ganz schnelle Ablaufe - 
Verschiedene Anhange — 
zur UnterstQtzung, wenn 
Sie In Maschinencode pro- 
gram mieren. Der grGBta 
Teii des Bandes 1st ma* 
schinenunabhangig for 
auf Z80 aufhauende Com- 
puter verwendbar. Alle Programme laufen jedoch un- 
verandert beim Sinclair ZX81 mil dem 16 K RAM Zu- 
satzs pel char. 

Bestellnummer 81 535 DM 32,— 



A. Drlpke 

VC 20 Spiele-Buch 1 



W, H of acker 



Programme fur VC 20 










■ 









1983, 246 Seiten 
Dieses Buch entha.1t 18 
Spielprogramme- Es slnd 
alias Programme, die die 
vom Computer gegebenen 
Moglichkelten — beson- 
ders hinsichtlich Grafik, 
Farbe und Sound — vol I 
ausnutzen. Alle Spiele 
wurden mit profiler Sorg- 
falt erstellt und ausfuhr- 
lich getestet. Der Sinn die- 
ses Buches ist aber nicht 
nur, Ihnen eine Reihe fas- 
zinlerender Spiele in die 
Hand zu geben, sondern 
Sie werden anhand der 
Spleiprogramme nach und nach eine FOlle von Din- 
gen Qber Ihren Computer erfahren. 

Bestellnummer I A 417 DM 36,,— 



Spiele, Utilities, Erweite- 
rungen 

1982, 158 Seiten 

Dieses Buch hat sich iur 
Aufgebe gemacht f Sie mit 
vielen Tricks, Tips, Anlei- 
tungen zum Ausbau I h re e 
Systems und vor a Hem mit 
guten Prog ram men zu ver- 
sorgen. Wie immer ha ben 
wir neben vielen Spielen 
auch ernsthafte Dinge wie 
Wortprozessor, Speicher- 
erweiterung, Eln*/Ausga- 
be- Prog ram mierung usw. 
fur Sie bereitgestellt. Alle 
Programme wurden bei 
uns sorgfaltig getestet. Aus dem Inhalt: Luf tkrieg - U- 
Boot-Jagd Uhr mit Wecker for den VC 20 - Tricks fOr 
Ihren VC 20 ■ Peeks and Pokes u.v.am 
Bes te il n um me r H O 345 DM 29,80 






VC 20 
Tips & Tricks 





ma, 201 Seiten 

Informationen und Bei* 
spielprogrammej die dort 
anfangen, wo das Hand- 
buch aufhort, ermoglichen 
es, die Mogllchkeiten des 
VC 20 besser auszunutzen. 
DctaiJlieft werden der 
Speicher und die Moglich- 
keiten seiner Erweiterung 
beschrieben. Zwel Kapltal 
befassen sich mit den 
Sound- und Qraffkmoglich- 
keiten des VC 20. Eine 
Sammlung von POKE'S 
und anderen nOtzlichen 
Rout in en ist e ben so ent- 
halten wie BASIC-Erweitarungen und zahlreiche kom- 
piett dokumentlerte Programme, 

Bestellnummer DB 41 8 DM 49,— 



C. Lorenz 

Baherrschen Sie Ihren Commodore 64 

1983, 125 Seiten 

Der Commodore 64 ist 
vom Konzept her gesehen 
ein sehr leistungsfahiges 
Computer system, Warum, 
das werden Sie bald selbst 
verstehen, spat esters je- 
doch, wenn Sie sich einge- 
hender mit dem C-64 be 
sch^ftlgt haben. Die dazu 
notwendigen Ideen, Hin- 
weise und Anregungen 
gibt Ihnen dieses Buch, 
Neben vielen Tips und 
Tricks find en Sie auch Ver- 
gleiche und Hinwelse auf 
den PET/CBM und VC-20. 
Dies soil es Ihnen ermoglichen, Programme aus dem 
Riesenvorrat von CBM -Soft ware zu schopfen, und 
dtese an Ihren C-64 anzupassen. 
Bestellnummer HO 533 DM 19,80 





Bum 



64 

Tios & Tricks 
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64 Tips & Tricks 



Eine Fundgrube fur den 
64- An wen der 
1963, 250 Seiten 
Aus dem Inhalt: Grafik for 
Fortgeschrittene ■ Daten- 
eingabe mit Komfort BA- 
SIC fQr Fortgeachritiene ■ 
Der CBM 64 kann nrcht nuf 
BASIC ■ GPM auf dem 64 
- AnschluB- und Erweite- 
rungsmoglichkeiten - Da- 
teiverwaltung - Poke's und 
andere nOtzliche Routinen 



Bestellnummer DB 42S 



DM 49,- 



J. J. Purdunn 

BASIC-80 und CP/M 



1983, 296 Seiten 

Es ist die Absicht dieses 
Buches, dem Lescr 2u zei- 
gen t wie Mikrocomputer In 
Baste programme il war- 
den. Der Unterschied zu 
vielen anderen Lehrbu- 
chern ist vor allem in zwei 
Punkten zu sehen; 

1. Das Buch orientiert sich 
an einem bestimmten Ba- 
sic-Dialakt; Dies ertaubt 
die eingehendere Behand- 
lung von spezl alien Eigen- 
schatten. 

2. Oas Buch geht von ei- 
nem spezlellen Betriebs- 

system aus: CP/M. Dies wifd in der sonstigen Litera- 
tur meist vdHIg vernaehl&ssigt. 

Bestellnummer MT 525 DM 48. — 
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Bestellnummer MT 501 



K,-H. He6 

Basic-Programme 
fur CBM/VC 20-Computer 

1983, 150 Seiten 

Die verse hiedenen Aufga- 
benstellungen warden an- 
aiysiert, allgemeingOltige 
Losungswege erarbeitet 
und in CBM -Basic konver- 
tiert, Alie Programme slnd 
ausfGhdich dokumentiert 
und an wend bar fQr die Se- 
hen CBM 2000, 3000, 4000 
und 8000. Einige Program- 
me laufen auch auf VC 20 
und anderen bas I c pro- 
gram mi erba ren Rechnern, 
wobei etwaige Programm- 
anpassurysr naher be- 
schrieben sind. 

DM32,- 





D-H. AM 

Basic Computer spiele 

Band 1 

101 fantastlsche Spiele fur 
Ihren Mikrecomputer in 
Basic geachrieben mit Li- 
sting und Probelsuf in 
deutscher Sprache 
Roulette, Hockey, Dame, 
Poker, Sorse, Mondrakete, 
Slalom, Super Star Trek" 
und vieie, viele and are 
Spiele. 

Alle Spiele enthalten eine 
Beschreibung der Regeln, 
ein Listing, Program mzei- 
| en — Schritt f Or Schritt — 
und einen Pro be I auf. Alle 
Programme laufen mit Mi- 
crosoft Basic, Version 4.0. 

DM 32.- 



Bestellnummer SY 335 
84 waiters BASIC Computerspiele, Band 2 
Bestellnummer SY 336 



DM 32,— 
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Ihre Besteltung nehmen wlr gem telefonisch entgegen: 

Maifctifechnik SSErffESi,, S 089/4613-220 





Dr. M, Henk 

Der IBM -Personal Computer 



1963, 257 Seiten 

Das Yoriiegende Buch be- 
schreibt den IBM-PC in 
seiner Hardware und Soft- 
ware und zelgt die be raits 
vom US-Markt her Ober- 
tragbaren Tendenzen sei- 
ner Vermarktung und An- 
wendung auf. 
Aus dem Inhalt: Die IBM 
und der PC im Markt - Die 
Hardware des PC - Die Be- 
trlebs systems • Die Pro- 
gram mi ersprac hen ■ Text- 
verarbeilung ■ Tabellen- 
und Planu ngsprog ramme ■ 
Spielen, Lehren und Ler- 
nen - Zusatzliche Hardware-Produkte - Zusatzliche 
Software-Produkte. 

Bestetlnummer MT 503 



R, G. HQIsmann 

Viel mehr als 33 Programme fur den 
Sinclair Spectrum 

1983, 13d Seiten 

Dieses Birch enthalt zu- 
nachst einmal die Pro- 
gram me des Bucbes »35 
Programme fur den ZXB1«, 
Sie si rid aber nicht einfach 
konvertiert worden, son- 
dern teilweise wesentlich 
erweitert worden. Insbe- 
sondere sind Fehler aus- 
gemerzt worden und die 
Handbabung der Program- 
me »Kartei und LP- Reg i- 
stern wesentlich verbes- 
sert. 

Aber es sind auch vdllig 
neue Programme aufge- 
nommen warp-en. fnsbesondere sei hier auf die ietz- 
ten Programme des Bucbes verwiesen, etwa auf »3-D- 
Graphik*, * Music-Computer* Oder par »Crazy-Kong«. 
Bes te \\ n ummer HO 428 DM 29,80 



1 




alch ein Register englisch-deutsch. 
Be s tell nu mme r M T 330 



Personal Computer Lexikon 



1982, 138 Seiten, Register: 
englisch-deutsch 

Dieses Lexikon wurde ent- 
wickeit, urn die Welt der 
Personal Computer trans- 
parent zu mac hen. Es 
enthalt die Ober 1000 
wichtigsten Hard -und Soft- 
wa re-Beg r if fe des * Perso- 
nal Computing* und ver- 
wandter Gebiete, Alle Be- 
gr if fe werden auf deutsch 
erklart. ZusatzMch wird die 
englische Ubersetzung 
des deutschen Suchbe- 
grlffes angegeben. Wich* 
tig: Im Anhang befindet 



DM 19,80 





Ian Stewart/Robin Jones 

Sinclair ZX Spectrum 



IuS(mft 
K^bLu Juiu.^ 



1983, 187 Seiten 

In leicbt ver stand He hen 
Schritten wird Ihnen ge- 
zeigt, wie man es anfangt, 
seine eigenen Programme 
zu schreiben. 
Das finden Sie: Graf i ken - 
Ketten - Daten ■ Metho- 
ds n der Fehlersuche - 
Licht und Ton (son et lumi- 
ere) - Program mierstil. 
Und falls Sie schon das el- 
ne Oder and ere Video spiel 
machen wo I Ian, warum 
varsu-chen Sie es nicht 
mit Ziegelstein - Spiel' 
automat ■ Picasso ■ Mor- 
sen automatisch oder mit irgendeinem der anderem 
26 nFert I g prog ramme* P die am Ende des Band as auf- 
gefuhrt sind. 

BesteHnummer Bl 534 DM 29,80 




E. Floegel 

Programmieren mit dem ZX81 

1982, 128 Saltan 

Die Programme in diesem 
Such sind aufgeteilt in 
Spiel prog ram me, Schu I'- 
ll nd andere Programme 
und Programme zur Daten- 
verwaltung. Alle Program- 
me sind abgesch lessen 
und lauffahig. Der Laser 
Est aber aufgeforoert, die- 
se Programme nicht als 
Starr zu betrachten, son- 
de rn sie nach seine m Be- 
llaben zu arweitem oder 
abzuandem. Fpr alle dleje- 
nigen, die sich uber Basic 
hlnaus, mil der Program- 
mierung des Prozessors ZS0 beschaftigen wollen. ist 
ein Kapitel Uber die Verwendung von Maschinencode 
eingesch lessen. 

BesteHnummer HO 342 DM29, 80 




Roger Valentine 

Spectrum Spektakular 



nsprmni 




50 Programme fur den ZX 
Spectrum 
19M t 180 Seiten 

Ob Sie nun als Neullng 
oder schon als vers ierte r 
Programmierer an den ZX 
Spectrum herangehen, 
fasziniert von den fantasti- 
schen Grafik-, Farb- und 

Spe ic he rmog I i Gh ke i ten 
des Spectrum s kdnnen Sie 
nun endllch mit diesem 
Buch sofort in die Feinhei- 
ten einsteigen. Hier ein 
kleiner Ausschnitt aus 
dem InhaJt: Com putersp ka- 
le mit bewegNcher Grafik, 
ernsthafte Anwendungen und Geschatts prog ramme, 
eine Auswahl von Maschinenprogrammen in mnemo- 
nischen und Dezimaicode. 

Bestel In urn mar M H 539 DM 29, 60 




R. G. HQIsmann 

35 Programme fur den ZX81 

1983, 188 Seiten 
Aus dem tafia It: Allgemei- 
ne Tips und Hinweise - 10 
Programme fur den ZXB1 
mit 1 K-RAM (Meteor - 
Space Invader - Mond tan- 
dung ■ Irrgarten ■ Todes- 
hQhle) - Untarprogramma 
in MaachineriBprache (Hex- 
Loader I - Hex- Loader II - 
Screen -Loader ■ Down- 
Scroll ■ Left-Scroll - Right- 
Scroll Zwolf BASIC Pro- 
gramme ttir dan ZX81 mit 
18 K-RAM (LP-Register - 
Kartei) ■ Sie baben mehr 
■RAM*? ■ {Haushaftsbuch- 
f Qh rung - Star-Treck} Drei Programme In Maschl- 
nenspracbe ■ (Ballspieie PNpper Game of Life) 

BesteHnummer HO 407 DM 29,80 




David Harwood 




SpaB & Profit - Spectrum 



60 Splela und nutzllcha 
Anwondungen fur den ZX 
Spectrum 

Dieses Bucb wird Ihnen 
zeigen r daft das Spektrum 
des ZX Spectrum Ihnen die 
Horizonte unendlicher 
Abenteuer erschlieBt. 
Spektrum he i fit Reichwei- 
tej und der ZX Spectrum 
ist trotz seiner bescheide- 
nen Gro&e ein Computer 
von schier grenzenloser 
Reichweite. Urn Ihnen die 
Vielseitigkeit Ihres neben 
Computers zu erschlla&an, 
baben wir dnige Programme eingebaut d die fhnen 
das tag lie he Leben erleichtern werden. 

BesteHnummer MH 536 DM 24,80 





Pi an en 
kalkulieren mit 

VISICALC 




Thilo Bretschneider 

Planen und kalkulieren 
mtt VISICALC® 

Eine Einfuhmng In das 
Artie Iten mil VISICALC* 
auf Apple 11* -Computern, 
1982, 133 Saltan 

VlsiCalc erlaubt die Aus 
fuhrung von beliebigen 
reebnerrschen Kalkulatio- 
nen und Planungen. 
Dieses Buch soil Ihnen 
den An fang mit VlsiCalc 
erleichtern, indem es Sie 
Schritt for Schrltt mit den 
vielfalEigen MoglichkeFten 
des Programms vertraut 
macht. Anhand eines ein- 
fachen Model Is wrrd hier 
die grund legends Handba- 



bung von VislCalc ausfOhrlich erklart. 
Baslellnummer MT 450 



DM 32,— 





H. Brand \IS. Sanver 
Das ZX81 R0M_ 

Komplattas, dokumentier 
les Listing des ZX81 
1983, 147 Seiten 

Das unentbehriiche Nach- 
schlagewerk for ZX-Besit- 
zer, speziell for die Pro- 
grammierung in Maschi- 
nenspracha. Das komplet- 
te Listing des ZXB1 ROMs 
mit ausfohrllcher Doku- 
mentation. Leicbt ver- 
standlich werden alle Rou- 
tinen erkiart, so daB auch 
An fang er schnell den Ein- 
sttag In die Arbeitsweise 
des ZXfif-Betriebssy stems 
finden, Spezialla Routi- 
nen P wie Load, Save, Key boa rd&bf rage wurden beson- 
ders herausgestelll. 




BesteHnummer AC 540 

m 

Hartnell 

49 explosive Spiele 
fur den Sinclair ZX81 



DM39,80 




i-irdcnSfaKUrZXai 




1982, 124 Saltan 

Dieses Buch enthalt Pro- 
gramme fur jedes Spiel, 
das Sie sich nur wQnscben 
konnen, wie Galaktiscber 
Angriff, Schmetterbail, Da- 
me, Raumschiff Enterpri- 
se, Todes labyrinth, Vierer- 
reihe und ein 3-K-Abenteu- 
erspiel Schatzsucher. Eini- 
ge d laser Splela laufen nur 
mit 1 K, wie z.B. Space In- 
vaders. 

Einige Spiele entscheidet 
das G I tick — durcb den 
gefurchteten Sinclair-Zu- 
fallsgeneraior — die ande- 
ren bearer en auf Ihrer Fantasia und Gescbicklicbkeit 
und der Kapazitat des Computers. 



BesteHnummer AC 537 



DM2930 



1 




a, Dfipke SHU 

6502 — Assam bler-Kurs fur Beginner 



>983, ca. 140 Seiten 

Mit diesem vVark bat nun 
auch der volllga Anfanger 
eine guta Moglichkeit, die 
5502-As se m b I er-S prach e 
auf laicht varstandlichem 
und doch umfassenden 
Weg zu lernen. Die Grund- 
lagen he u tiger Mikropro- 
zessoren, alle A nwe! sun- 
gen der 6502-Assembler- 
Sprache mit zahlrelchen 
Deispielen sowie die ent- 
sprechenden Program- 
miartechni ken werden ver- 
mittelt. Der hauflge Ver- 
gleich mit Basic ermog- 
sbesondere dem mit einfachen Basic -Kan nt- 
nissen vorbelasteten Laser einen einfachen, raschen 
und grUndlichen Einstieg in die Assemoler-Sprache. 
Bes ta J I n urn me r i A S 33 DM 38, — 




COM PUTER-BUCH LADEN 



AN 




VATER: 



Wenn Sie den Film gesehen ha ben, wissen Sie, wann Ihr Sohn 
einen Heimcomputer haben will. Dann konnen Sie ihm auch raten, 
welchen er kaufen soil oder wissen, welchen Sie ihm schenken konnen. 

ALLES UBER HEIMCOMPUTER! 

Alles rund urn die Heimcomputer — 
einfach und verstandlich auf Video- 
kassette erklart, ein unentbehrliches 
Informationsmittel fur jeden, der 
sich fur Heimcomputer interessiert. 

M&TV -Video — Bundeswirtschaftsfilmpreistrager 
1982 — blieb dem bisherigen Motto treu: Span- 
nende Information in Spielfilmlange, locker und 
allgemeinverstandlich for Laien dargestellt, Wer 
diesen 90minQtigen Film gesehen hat, weiB, was 
ein Heimcomputer ist — und vor allem — was 
man alles dam it machen kann, Handler haben mit 
dieser Videokassette ein exzellentes Promotion- 
ynd Informationsmittel fur ihre Kunden — vorfuhr- 
bereit fur den Verkaufsraum. Die Kunden konnen 
sich umfassend und herstellerunabhangig infor- 
mieren, welcher Heimcomputer fur sie der richtige 
ist. AusfQhrlicher wurde dieses Thema noch nie 
abgehandelt. 

Bestell-Nr. VI 001 fur das System Betamax 
VI 002 fur das System VHS 
VI 003 fur das System Video 2000 

Kassette ink!. MwSt. DM 147 ? — 
+ Porto DM 3,— 

Endpreis DM 150,— 

Benutzen Sie die Buchladen-Bestellkarte 
auf Seite 149. 




Aus dem Inhalt: Das Marktangebot von A wie Atari bis Z wie ZX81 — Umgang mit dem Grundgerat — 
Der Einstieg: Spiele — Umgang mit Peripheriegeraten — Kassettenrecorder und Peripheriegerate — 
Die nutzlichen Programme fur Zuhause — Textverarbeitung, Kalkulation und Dateiverwaltung — Die 
Drucker und Plotter: Mit Papier machf s noch mehr SpaB — Selber prog ram mieren: Auf was kommt es 
an — Das Grafikfeuerwerk auf dem Bildschirm und die Heimorgel im Heimcomputer — Nutzliches Zu- 
behor — Was die Zukunft bring! — Von BTX bis zum Heimroboter — Informationsmedien: Zeitschrif- 
ten, Bucher, Ciubs und viele andere nutzliche Informationen 



Ihre Bestellung nehmen wir gern telefonisch entgegen: 

Markt&lCCt 1 1 1 1 k Verlags GmbH, Hans-Pinsel-Str. % 8013 Haar bei Munchen S 089/4613-248 
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Grafik 



930 f orm=0to62 : readq s Poke832+n, q : next 

940 Pok©2040, 13 : Poke53269, 1 s *oke53248, 255 

950 P ok ©53249, 128 : P ok ©5327). , 1 :p ok ©53277, 1 :p ok ©53275 , 

960 Pok©53230, 14 :poke53285, 14 

970 rim90 

930 rem auf diskette 

990 input "Band Oder Disk",;wa* 
1000 if l©ft*0,.ia*, l> = "b"th©Ti2600 
010 1ft eft* < ua* , 1 > = " d " then 1 050 
020 if left*<wa*, l>-"B"th©rt2600 
030 if left*0,;a*, l)e ,, ri"f>i©r ) 1050 
040 Print ,f W«3":cioto990 
050 i i-.P u. t " 3P p i te Name " ; na* 
060 oPenS.. 8,5, na*+",s., w" 

070 restore '■ f ora=0to62 ! readw s Pr i nt#5 , w i next 
0S0 cl.os.e5 ' . : 

1090 return 
100 d*<0,00>=" 
110 d*<0,0l>=" 
120 d*<0,02>=" 
130 d*<0,03>=" 
140 d*<0,04)«" 

150 d*<0,05)~" 

160 d*<0,06>=" 

170 d*<0,07)-" 

180 d*C0,0S}="B a 

1190 d*<0,09> = "3! a 9 a" 

200 d*<0, 10> = "?1 a I » 

210 d*<0, m*"S | 9 S" 

220 d*<0, 12)~"S a '» 



4 

X 



IP 



a" 
a " 

5J" 



tl 



9 

"S3 53 

9 Sl 8 8" 
?! S " 
9 S" 




IP 



^ - TJP tp 1 1 ne* c ". 




1 s:sr 



tow 



30 d*<0, 13;> = "| 



a I a" 

Si " 
SI" 



If 

«*i a" 

ill 



240 d*<0, 14>="l 
250 d*<0, 15)*"9 
260 d*<l,00>«" 
270 d*a,01)s" 

280 d*a,J2> = " 
290 d*<l,03)=" 
300 d*<l ,04>- M H»l a 
1310 d*a,05>="«#5SI SMSB 9* 
320 d*a,06>="**8l SI m" 

330 d*a,07>*"«*89 a a" 



\0* 



39 



a" 

fi 



it 



sjsw&i a" 

in 



340 d*a,08)*" 
350 d*a,09) = "5 
360 d*a,10)« M B» 

370 d*a, m="si mi a" 

380 d*<l, 12>="S9 a » 

390 d*<l, 13>-= ,i ai a«t@9 S" 

40© d*<l,14)«"tf9 3 a&" 

410 d*a, i5>«"n a n 

420 prinfaiv'S oder IE a" 



;1* 

3 "^>^f; ****** 

ttfS J ? .F^'^ ****** 



'J 



4 



E 





isses 



430 P ok © 1 98 , : wa 1 1 1 98 , 1 : seta* : i f 3*= " v " t hend* J : flnt n 1 4fiB 
440 if3*<>"© "then 1.430 
450 d=0 

460 Print "ID Sata o. SEax:terner 8P e x cher " 
470 Pok©198,0: wait!93, 1 ■ eeta* : if a*="d" th©n \&?& 
lfa*O"e ,1 th©nl470 
inPu.t"Band oder Disk " J ua* 
if l»f t*<ua*j 1 >»"b"th©n2430 
if T*ft*<w«*j lt«*cPthen 1 550 
i f t ef t * < ua* , 1 >*"B" then2430 
if left*<wa*, iJ-'T" then 1558 
i40 Prlnt"W«" = 9otol490 



S 
490 
500 
510 

520 
530 



Listing des Pragramms »Spritegenerator« 
(Fortsetzung) 
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Grafik 




i 



der 



1550 input" Sprit* Nam*";na* 
1560 oPen5>3<3. f ria£+%s.r" 
157© Print "SB"; 
1580 for n=0toS0 
1590 fora=0to2 
1600 inPut#5-w 
1610 t,il = int<WlS> 
1620 w2»w-wl*i6 
1 630 P r I n t d* $ d , w 1 ) i d* < d , u2 > ; 
1 64© nex:t : pr i nt : next 

1659 closeS 

1660 return 
1670 restore 

1680 print "ser\; 

1690 forn=*0to20 
1700 fora*0fco2 
1710 r*adw 
1720 uil = lntaj/16> 
1730 w2«=w-wi*16 
1 740 P r i fi t d * ( d , U) 1 > d* < d , w2 > j 
1 750 next ' P r i nt : next 
1760 return 
1770 rem f 

1 780 i f f f =9 the <nP ok eh , 1 60 ■ P ok eh+ 1 , 1 60 : P ok eh+f a , f f s P ok eh+f a+ 1 * f f : 9otol 830 

1790 ifff^lthenPokeh, 160 ! Pokeh+1 , 102 s Pok eh+f a. ff : Pok eh+f a+1 1 ff : 9otolS30 

1 800 i f f 1 4thenP ok eh 1 02 : P ok eh+ 1 . 1 60 : P ok eh+f a / f f : P ok eh+f a+ 1 ■ f f : 9ot o 1 830 

1810 Pok*h,zh : Pok eh+f a. zf 

1 820 i ft f «2the >nP ok eh . 32 : P ok **** 1 , 32 

1 830 h-h-40 ! i f h< i 024thenh«h+40 

1 840 zh*P eek C h ) : zf -P eek < h+f a !) : P ok eh , 159 -P ok *h#fl , 1 
1950 goto 130 
1860 rem 

1 870 i f f f =0thenP ok eh , 1 69 : p ok eh+ 1 , 1 60 : P ok eh+f a , f f i P ok eh+f a+ ! , f f : Qot o 1 920 

1 880 1 f f f 39 1 t henP ok eh i 1 68 : P ok eh+ 1 , 1 02 : P ok eh+fa , ff ■ P ok eh+f a + 1 , f f : 9oto 1 920 

1890 if ff ^MthenPokeh, 102: Pokeh+1, 160 ' Pok eh+f a, f f ' Pokeh+f a+1 / ff -dot o 1920 

1900 Pokeh. 2rh:Pokeh+fa - zf 

1910 ifff*2thev^Pokeh,32:pokeh+l,32 

1 920 h»h-2 ' i f h< 1 924t henh=h+2 

1930 s#^##k<W) :zf«P«k (h+fa> : Pok eh, 159 • Pokeh+f a ■ 1 

1940 9otol30 

1950 rem > 

I960 if f f-0thenPokeh.. 160 ■ Pokeh+1. , 160 > P ok eh+f a., f f : P ok eh+f a+1 , f f s 9oto2010 

1 970 i f f f= 1 1 NraP ok eh , 1 60 s P ok eh+ 1 , 1 02 '■ P ok eh+fa * f f : P ok eh+f a+ 1 , f f ! 9ot o20 1 

1 980 i f f f »1 4thenp ok eh , 1 02 : P ok eh+ 1 * 1 60 : Pok eh+f a ■> f f • P ok eh+f a+ 1 ^ f f : 9oto20 1 

1990 Pok eh.- zh ^ Pok*h+f a, zf 

2000 i f f f *2th*rrf> ok eh , 32 : P ok eh+i , 32 

2010 h*H4#: |f h>2023therrh=h-2 

2020 zh=P tek <. h ) : zf =P eek C h+f a? : p ok eh , 1 59 ■ P ok eh+f a 1 
2030 9ofcoii§ 

2040 rem v 1 

2050 i f f f =0t he-nP ok eh ,160- p ok eh+ i , 1 60 ■ P ok eh+f a ■ f f ■ P ok eh+f a+ 1 * f f : Oo to2 1 00 
2060 t f f f i 1 thenP ok eh , 1 60 - P ok eh+ 1 * 1 02 ' Pok eh+f a , f f ' P ok eh+f a+ 1. , f f : 9oto2 1 00 
2070 i f f f * 1 4ther.P ok eh , 1 02 : pok eh+ 1 1 \ 60 : P ok eh+f a * f f : P ok eh+f a+ 1 , f f : 9oto2 1 00 
2080 P ok eh , zh : P ok eh+f a , zf 
2090 i f f f "2ther*P ok eh , 32 ■ p ok eh+ 1 , 32 
2100 h=h+40: l fh>2023therih-h-40 

2110 zh-Peek<h) : zf-Peek Ch+f a) -Pokeh, 159 s Pokeh+f a t 1 
212© 9otol30 
2130 Poke53 281 ■ 1 

2140 Pri^t^^WJSilll Fu/nktioris Uebers.?.cht 

2 1 50 P r i -nt fl 5?SH0ME SW — nflTp-^^ i 1 en 9e ner i ere n 11 
2160 Print" SSFISW — bjjs ERTfl-Zei Ten auf Ei Idschirm" 
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217G 

2190 
2200 
2210 
2220 
2230 
2240 
2250 
2260 
2270 
22S0 
2290 
2300 
2310 
2320 
2330 
2340 
2350 
2360 
2370 
2360 
2390 
2400 
2410 
2420 
2430 
2440 

2450 
2460 

2470 
2430 
2490 
2500 
2510 
2520 
2530 
2540 

2560 
257© 
2599 
2590 
2600 
2610 
2620 
2639 
2640 
2650 
2660 
2670 
2680 



Pr*Tit l, iflF28M 
Print"SSF35W 

Pr i nt " SISF4 
P rint $t sraFTSN 
Pr irrt M jSfl?F7SN 
Print" «R 
Print" 
Print" 
Print" STSfri 
Print" tfS^ 
Print " SSfBl 
Print " tf$2 
Print" 
Print" S84 
Pr int" 
Print 11 3f»J 



V 

v 

V 

ft 

E" 



— B : I dsch i r m 1 oesche n " 
— £p r i te -s.bsp e i chern " 
— Sprite auf BUdschiriV 1 
— -Umscha t turt9 ^ Si nf arbm „ / W iSi e I varbm - " 
— Directory von Disk" 
— Sprite- klein" 
— SPrite ve*r9roesse*rt nach 
— Sprite ver-9ro#£serfe nach 
— Sprite 9ros«? 
— Bewe9u.n9 ohne I oes chert 
— 1* Far be setzern 
— 2-Farbe setzen 
— 3. Far-be setze-n 
— Far be loeschen 
— Farb e- & e t z e*n 
— Far be- l.oeschen 
P r- i rr t M aaC ur s or s teu e r t a s t m ft *W z u, m b e- 1 ' 
Print ''MB SPACE 
Pokel98,0 ■ i..jaitl53.- 1 
P ok #53281, 15:print"3":ru.n90 
Pr ht"B" -oPenl,i3, 15 : c#*£&i 8 / 5, 
Pl=5 : t-i8 : s^l 

Print#l, "b-r : "5:0; t;s u 
Pr int#l, "b-P ' "5,PT 
forz=3tolS "r\v^ 

9et#5,a*: if***" "thencl.osel ' close? ■ Poke 158, ■ wait 198, 1 ■ 9oto2470 
Print "SI" a*; 

next : 9eta* ■ i^a$= ,, f5 ,f tbe nclosel : close-3 ? 9oto2470 

Print. JP l*p l+3£«: ifp 1.>255thenP 1=5 -s=s-+*3 : if s>18thens=>3 : t«19 

9oto2390 !v 

oPf 1 1 6 f 1 5 = 1 rip u. t# 1 , a , a* * a 1 > a2 ' P r i nt a i «i } a 1 ; a2 ? c 1 os* 1 ! 9o t o 1 08 
input "SPrite Hame";na* 

oP en 1 ,* 1 r . n £: ; , 

Print "SB"; . - ; 

f , orn 5S 0to20 

fora«0to2 7 : - 

i.nPut#i f w - < • . • ^ 

w2 a W-wl #16 * :=:; iv - :• 

next r Print : next „, ^ r J, ; ; , . ^ . 

return . Ij^y ?aaai& - .■• -y*^*^ "^W^i^-bRii > ^^Sc-ti^j 

Pok e53269 , ■ i nP ut f Sp r i te Name " ; na* 

op en 1 H v $ * na$ ±u r 

restore : f orn«0to62 : read^.f : Pr i nt#l 

close 1 tftm 
return 
«.av/e rr S * sP - 
verify " %P „ 
save"S ► sP r p 
verify "sPr , 



w : next 



9en 

9en* " 8 
9en, " . I 
9en» " . 3 



listing des Programms »Spritegeneratof<t 
{ScMu&j 



cher medium, also Kasset- 
tenrecorder oder Floppy- 
laufwerk, laden wollen. 
Wenn Sie D driicken, er- 
schGint der Sprite aus den 
DATA-Zeilen sofort t bei E 
fragt der Commodore 64 zu- 
nachst; »Band oder Disk* 
und nach dem Filenamen. 
Nachdem der Sprite in groB 



auf dem BildKChum erschie- 
nen ist 4 kann er in DATA- 
Zeilen generiert t geandert 
oder auf Kassette oder Dis- 
kette gespeichert werden. 

Zum Abspeichern von 
Sprites mussen Sie »F3« 
driicken (Achtung: Es wer- 
den nur Sprites, die schon in 
DATA-Zeilen sind, abge- 



speichert). Hier werden Sie 
erst wieder gefragt, ob Sie 
»Band oder Disk« verwen- 
den wollen. Dann mussen 
Sie den Filenamen einge- 
ben, und der Computer 
speichert den Sprite ab. Urn 
das Directory Ihrer Diskette 
zu lesen, mussen Sie »F7« 
driicken. Mit der Taste 



kommen Sie in die Haupt- 
maske zuriick. Mit »F2« wird 
der Bildschirm geloscht, mit 
»F4« bekommen Sie einen 
echten Sprite direkt aus den 
DATA-Zeilen und mit *?« 
wird das Funktionsverzeich- 
nis fur die einzelnen Tasten 
aufgelistei. 

(Christian Hartnick) 
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VC20 



20 



Teil 




.He' 111 , 



20 





wnn Mo9 M ,^er den- 



20 '*£Tg* fliflt 



no 

dieses * 




Jeder, der ein en VC 20 
besitzt, hat schon emmal die 
phantastischen Grafiken der 

Commodore-Spielmodule 
gesehen. Doch wenn es dar- 
ura geht ? so etwas selbst zu 
programmieren r stoBen die 
meisten Hobby-Program- 
mierer auf ungeahnte Hm- 
dernisse. Das liegt oft dar- 
an, daB die Grafik trauriger- 
weise nicht vom Betriebssy- 
stem unterstiitzt wird, Abhil- 
fe schafft hier das Grafikmo- 
dul VC 1211 (mit eingebau- 
ter 3-KByte-Speichererwei- 
terung zirka 150 Mark), Die 
Grafikbefehle sind sehr 
komfortabel und eignen sich 
gut zur Darstellung von bei- 
spielsweise Koordinatensy- 
stemen. AuBerdem gibt es 
Befehle zur Musikerzeu- 
gung und Joystickabfrage. 
Basic-Programme, in denen 
Grafikbefehle verwendet 
wurden, haben leider den 
Nachteil, dafi sie auf Gera- 
ten ohne Grafik-Modul nicht 
laufen. Wer sich jedoch ein 
Grafik-Modul in der Hoff- 
nung kauft, daB er damit 
hochauflosende Reaktions- 
spiele schreiben kann, wan- 
dert am Rande eines schwe- 
ren Schocks, Denn dafiir ist 
das Modul kaum geeignet. 
Da hilft nur eins: Die Grafik 
nicht auf Modul kaufen, son- 
dern selbst lernen. 



Wichtigster Haidware- 
Teil fur die Grafikdarstel- 
lung ist der Video-Interface- 
Chip (VIC) 6561, der sich et- 
wa in der Mitte der VC 20- 
Platine befindet. Er steuert 
die Bildschirmausgabe, den 
Ton und Qbernimmt die Ab- 
frage des Lichtgriffels und 
der Paddles. Die Grafik 
kann beim VC 20 iiber 16 
Register programmiert wer- 
den, die mit dem Befehl PO- 
KE angesprochen (bezie- 
hungsweise mit dem Befehl 
PEEK abgefragt) werden 
und im Bereich der Adres- 
sen 36864 bis 36879 (hex 
$9000 bis $900F) iiegen (Bild 
1). 



BildschirmgrdBe und Zen- 
trierung 

Fangen wir mit der Bild- 
schirmgrbBe an. Der VC 20- 
Bildschirm stellt 23 Zeilen zu 
je 22 Spalten dar, wodurch 
insgesamt 23 x 22 = 506 Zei- 
chen dargestellt werden 
konnen, Der VC 6561 wurde 
jedoch nicht speziell fur die- 
ses Bildschirmformat ge- 
baut. Es konnen beliebige 
andere Formate program- 
miert werden, solange die- 
se nicht den Bildschirm 
»sprengenfl. Aber kerne 
Angst: Der Fernseher kann 
nicht explodieren, wenn 
man ein Format wahlt, das 
nicht mehr auf den Bild- 
schirm pafit. Mit dem 6561 
kann man unbesorgt experi- 
mentieren, Doch nun zur Sa- 
che. Man kann dem Bild- 
schirm keine beliebige 
Form geben; er wird immer 
rechteckig bleiben, (Wenn 
hier von »Bildschirm* die Re- 
de ist, ist natiirlich nicht die 
Elektronenrohre des Fern- 
sehers gemeint.) Die Bild- 
schirmgrbBe wird gewahlt, 
mdem man die Zeilen- und 
Spaltenanzahl eingibt. 
Selbstverstandlich hat der 
6561 dafiir wieder zwei Re- 
gister. Fur die Zeilenanzahl 
sind die Bits 1 bis 6 von CR3 
zustandig. Ubrigens: Alle 
Programme und POKE-Be- 
fehle gelten von nun an fur 
den VC 20 ohne Erweite- 
rung. Programmieren Sie 
doch einmal einen Bild- 
schirm mit funf Zeilen: 
POKE 36867,10 

Zu beachten ist, daB man 
auf dem Bildschirm jetzt 
zwar funf Zeilen sieht, vom 
Betnebssystem des VC 20 
her jedoch noch alle 23 Zei- 
len da sind. Man kann wie 



gewohnlich 23 Zeilen auf 
den Bildschirm schreiben, 
von denen jedoch nur die 
ersten funf angezeigt wer- 
den. Gehen Sie mal mit dem 
Cursor in die sechste Zeile: 
Er ist noch da, nur angezeigt 
wird er nicht. Jetzt geben Sie 
folgendes ein: 
POKE 36867,50 

Es werden jetzt 25 Zeilen 
angezeigt, mit dem Cursor 
kommt man jedoch nur bis 
zur 23, Zeile. Wie man an 
die anderen »rankommt«, 
wird spater gezeigt. 

Doch nun zu den Spalten- 
Fur sie sind die Bits bis 6 
von Register CR2 zustandig. 
Wahlen Sie einmal 21 statt 
22 Spalten: 

POKE 36866,128 + 21. 

Lustigerweise ist das VC 
20-Betriebssystem immer 
noch auf 22 Spalten pro- 
grammiert. Wenn Sie »Cur- 
sor down* driicken, springt 
der Cursor 22 Stellen 
(spnch Spalten) weiter, im 
Endresultat also erne Zeile 
nach unten. Da der Bild- 
schirm jetzt nur noch 21 
Spalten hat, springt der Cur- 








schwaiz 


1 




weiss 


2 




rot 


3 




turkis 


4 




violett 


5 




griin 


6 




blau 


7 




gelb 


8 




orange 


9 




hellorange 


10 




rosa 


11 




hellriirkis 


12 




hell violett 


13 




hellgxtin 


14 




hellblau 


IS 




hellgelb 



Bild 2. Farbcodes des 
VIC 656 f 



Register 


HEX SIT 


7 


6 


5 


4 


3 


2 


1 





DE2 


CJRO 


$9000 


I 


SX6 


SX5 


SX4 


SX3 


SX3 


SX1 


SXO 


36864 


CR1 


$9001 


SY7 


SY6 


SYS 


SY4 


SY3 


SY2 


SY1 


SY0 


36865 


CR2 


$9002 


BV9 


M6 


MS 


M4 


M3 


M2 


Ml 


MO 


36666 


CR3 


$9003 


R0 


NS 


N4 


N3 


m 


Ni 


NO 


D 


38867 


CR4 


$9004 


R8 


R7 


R6 


RS 


R4 


R3 


R2 


Rl 


36868 


CR5 


$9005 


BV13 


BV12 


BV11 


BV10 


BC13 


BC12 


BC11 


BC10 


38869 


CR6 


$9006 


LH7 


LH6 


LH5 


LH4 


LH3 


LH2 


LH1 


LH0 


36870 


CR7 


$9007 


LV7 


LV6 


LVS 


LV4 


LV3 


LV2 


LV1 


LV0 


36871 


CR8 


$9006 


PX7 


PX6 


PXS 


PX4 


PX3 


PX2 


PX1 


PXO 


36872 


CR9 


$9009 


PY7 


PY6 


PYS 


PY4 


PY3 


PY2 


PYi 


PY0 


36873 


CRA 


S900A 


SI 


FI6 


F1S 


F14 


F13 


F12 


Fll 


F10 


36874 


CRB 


$900B 


S2 


F36 


F25 


F24 


F23 


T22 


F21 


F20 


38676 


CRC 


$900C 


S3 


F36 


F35 


F34 


F33 


F32 


F31 


F30 


36876 


CRD 


$900D 


S4 


F46 


F45 


F44 


F43 


F42 


F41 


F4 


36877 


CRE 


$900E 


CA3 


CA2 


CA1 


CA0 


A3 


A2 


Al 


AO 


36878 


CRF 


$900F 


CB3 


CB2 


CB1 


CB0 


R 


CE2 


CE1 


CEO 


36879 



8tfd 7. Adressen der VtC-Register 
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sor jetzt nach rechts unten. 
Jetzt programrnieren Sie mal 
eine Spalte: 
POKE 36866,128 + I 

Mit ^Cursor rechts* geht 
der Cursor jetzt nach unten, 
mit »Cursor down* springt er 
22 Zeilen nach unten. Wenn 
Sie etwas schreiben, wird 
von oben nach unten ge- 
schneben. Listen Sie jetzt 
einmal ein langes Pro- 
gramrn auf. Sie werden fest- 
stellen, daB das sehr un- 
iibersichthch ist. Mit »Run/ 
Stop* und ^Restore* bekom- 
men Sie wieder einen »nor- 
malen« Bildschirm. Pro- 
grammieren Sie einmal null 
Spalten: Der Bildschirm 
(nicht der Fernseher) ist ver- 
schwunden. Jetzt konnen Sie 
etwas schreiben und mit 
POKE 36866,128 + 22 
ersch einen lassen. 

Doch inzwischen haben 
Sie ein groBes Problem: Der 
»normale« Bildschirm ist ge- 
nau in der Mitte des Fern- 
sehbildes, aber ihre verklei- 
nerten Versionen sitzen zu 
weit links oben und Ihre 
uberdimensionalen Bild- 
schirme sind zu weit rechts 
unten. Das ist traurig, denn 
Sie wollen sicher auch einen 
Bildschirm, der in der Mitte 
sitzt. Das ist jedoch kein 
Grund zum Verzweifeln, 
denn auch daran wurde bei 
der Konstruktion des 6561 
gedacht. Sie konnen lhren 
Bildschirm auf dern Fernse- 
her nach Belieben hin- und 
herschiebem Fiir die hori- 
zontal Zentrierung sind die 
Bits bis 6 von CRO, fiir die 
vertikale Zentrierung ist 
CR1 zustandig, Je hoher der 
Wert in CRO h desto weiter 
rechts ist der Bildschirm; je 
hoher der Wert m CR1 ist, 
desto weiter unten ist der 
Bildschirm. So haben Sie die 
Moglichkeit, lhren »eige- 
nen« Bildschirm in die Mitte 
zu setzen, 

Beim Experimentieren 
werden Sie bemerken, daB 
es »Gulasch« auf dem Bild- 
schirm gibt, wenn er zu weit 
nach rechts geschoben 
wird. Es ist schade, daB der 
6561 diesen Fehler hat, es ist 
jedoch auch nicht beson- 
ders schlimm, da der Bild- 
schirm selten so weit rechts 
gebraucht wird. Die Regi- 
ster CRO und CR1 konnen 
iibrigens noch fur etwas an- 
deres benutzt werden: fiir 
Spiele. Ein guter Effekt wird 

Ausgsbe 12/Dezember 1983 



erzielt, wenn der Bildschirm 
bei Spielende plotzlich nach 
unten x>wegrutscht«. 

Zeichensatze 

Nun zu dem, was eigent- 
lich angezeigt werden soil, 
Man erkennt leicht, daB der 
Bildschirminhalt aus vielen 
klemen Punkten aufgebaut 
ist. Das Geheimnis einer 
hochauflosenden Grafik be- 
steht lediglich darin, diese 
Punkte ein2eln setzen oder 
loschen zu konnen. Viele 
kleine Punkte in einer Reihe 
bilden zum Beispiel eine Li- 
me. Und so kann man auf 
dem Bildschirm Koordina- 
tensysteme , Funktionsgra- 
phen, Monster und Raum- 
schiffe zeichnen, Hochauflb- 
sende Spiele sollten aller- 
dings in Maschinensprache 
geschrieben werden, da Ba- 
sic fur die meisten Anwen- 
dungen zu langsam ist. 



7 6 5 4 3 2 L 



des Biidschirms steht in 7680 
+ 505 = 8185. Geben Sie 
ein 

POKE 8185, L 

Rechts unten auf dem Bild- 
schirm sollte ein »A« erschei- 
nen. Es passiert jedoch 
nichts. Der Grund ist ganz 
einfach: Der Hintergrund ist 
weiB und das »Aa ist auch 
weiB. Also sieht man es 
nicht. Man kann es jedoch 
sehen P wenn man den Cur- 
sor draufsetzt Wie man 
dem uA« eine Farbe geben 
kann, werden Sie spater 
noch sehen. Hier ein kleiner 
Vorgriff: 
POKE 36879,91 
macht alle Zeichen sichtbar. 

Der Zeichensatz besteht 
aus den Bildschirmcodes 
bis 127. 128 bis 255 enthalten 
die dazugehorigen Revers- 
zeichem Auf einen zweiten 
Zeichensatz kann durch 
gleichzeitiges Driicken der 




dazugehorigen Farben spei- 
chern. Das erfordert einen 
zweiten Bildschirmspeicher 
fur die Farben. Er beginnt 
bei 38400 (mit Speicherer- 
weiterung = 8 KByte bei 
37888) und geht bis 38905 
(38393). Wie beim Zeichen- 
speicher entspricht jedes 
Byte einer Bildschirrnposi- 
tion. Die Farbcodes sind in 
Bild 2 dargestellt. Fiir den 
Farbspeicher gelten jedoch 
nur die ersten acht Codes. 
Jetzt konnen wir das unsicht- 
bare »A« ; das wrr vorhm auf 
den Bildschirm gesetzt ha- 
ben, sichtbar machen. 

POKE 8185,1 

bringt das unsichtbare 
>A< auf den Bildschirm. 

Mit POKE 38905,5 

wird es grim und damit 

sichtbar. Sie konnen alle 

Farbcodes von bis 7 vei- 

wenden, 



10 S = 32768:REM START- 
AD RESSE 



= 00011000 = 


24 


20 FOR X = STO S + 


m 00100100 = 


36 


2D47;PRINT 






30 FOR B = 7 TO 


= Dl 0000 10 = 


66 


STEP - 1 


= oinnio = 


126 


40 PRINT MID $("•", 


= 01000010 = 


66 


SGN(PEEK(X)AND2 1 


B) +1,1): 


= 01000010 = 


66 


:REM UMRECHNUNG 






50 NEXT B r X 


= 10000 10 = 


66 


60 END 


= 00000000 = 








Bi/d 3, Aufbau des Zeichen $ »A*< 



Jedes Zeichen auf dem 
Bildschirm wird in einer Ma- 
trix von 8 x 8 = 64 Punkten 
dargestellt, Der »normale« 
Bildschirm besteht also aus 
506 x 64 = 32384 Punkten. 
Es gibt 256 verschiedene 
Zeichen, die von bis 255 
durchnumeriert sind. Aber 
woher weiB der 6561 denn, 
welches Zeichen wo hui- 
kommt? Ganz einfach: Der 
Zeichenspeicher beginnt 
bei 7680 (mit Speichererwei- 
terung £ 8 KByte bei 4096). 
In ihm steht jedes Byte fiir 
eine Bildschirmposition. 
Schreiben Sie auf die fiinfte 
Position des Biidschirms ein 
»A«: 

PRINT PEEK(7680 + 4) 
ergibt h Der Bildschirmco- 
de fiir »A« ist also 1 . Der Bild- 
schirmcode fur »Z« ist 26. 
POKE 7680 + 4*26 
verwandelt das »A« also in 
ein »Z«. Das letzte Zeichen 



Commodore- und Shift-Taste 
umgeschaltet werden. Der 
zweite Zeichensatz enthalt 
Kleinbuchstaben, da fiir fal- 
len einige Grafik-Zeichen 
weg. Das Riickschalten er- 
folgt wieder iiber die 
Commodore- und Shift-Ta- 
ste. Die beiden Zeichensat- 
ze konnen nicht gemischt 
werden, 

Farben 

Fiir die Zeichen auf dem 
Bildschirm stehen acht ver- 
schiedene Farben zur Ver- 
fiigung. Durch gleichzeiti- 
ges Driicken der CTRL- und 
einer der Farbtasten {1 bis 
8) kann auf die entsprechen- 
de Farbe umgeschaltet wer- 
den. Alle Zeichen, die dann 
eingetippt werden, erschei- 
nen in dieser Farbe. Logi- 
sche Schlufrfolgerung: Der 
Computer muB nicht nur die 
Zeichen, sondern auch die 



Biid 4. Programm zur ver- 
grofierten Darsteffung der 
Zeichen 

Es gibt auf dem Bild- 
schirm jedoch noch andere 
Farben als die Zeichenfar- 
ben: und zwar die Hinter- 
grund- und die Rahmenfar- 
ben. Fiir sie ist das Register 
CRF zustandig. Die Rahmen- 
farbe wird durch die Bits 
bis 2 bestimmt. Es kann also 
zwischen acht Rahmenfar- 
ben ausgewahlt werden. 
Die Hintergrundfarbe wird 
mit den Bits 4 bis 7 festge- 
legt. Es stehen somit 16 Hin- 
tergrundfarben zur Verfii- 
gung. SchlieBlich bleibt 
noch Bit 3 iibrig. Mit ihm 
wird der Revers-Modus ge- 
wahlt. Ist Bit 3 gesetzt, so ist 
der Revers-Modus abge- 
schaltet und der Bildschirm- 
inhalt wird normal darge- 
stellt. Ist Bit 3 jedoch ge- 
loscht, dann werden alle 
Zeichen in vers dargestellt, 
also mit der gewahlten Hin- 
tergrundfarbe als Zeichen- 
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farbe und dei gewahlt en 
Zeichenfarbe als Zeichen- 
hintergrund. Die Bildschirm- 
farben werden also mit PO- 
KE 36879,16 * Hintergrund- 
farbe + 8 * Reversbit + 
Rahmenfarbe gewahlt. An- 
genommen, es wird ein 
oranger Bildschirm mit gel- 
bem Rahmen ohne Revers- 
Modus gewunscht: Hinter- 
grundfarbe = 8, Reversbit 
= 1, Rahmenfarbe = 7: Dar- 
aus folgt: 

16*8 + 8*1+7 = 128 + 8 
+ 7 = 143; 

also POKE 36879,143. 
POKE 36879,27 setzt wieder 
die normalen FarbeiL 

Definition der Zeichen 

Der 6561 kann zwar 256 
verschiedene Zeichen auf 
dem Bildschirm darstellen, 
aber woher weiB er, wie sie 
aussehen? Es ist ein weite- 
rer Speicherbereich erfor- 



VC 20 enthalt zwei fest ge- 
speicherte Zeichensatze, 
die in 4096 Bytes (4 KBytes) 
gespeichert sind. Der erste, 
der beim Einschalten auto- 
matisch gewahlt wird and 
GroBbuchstaben und Gra- 
fikzeichen enthalt, beginnt 
bei 32768 und geht bis 
34815. Der zweite Zeichen- 
satz, der durch gleichzeiti- 
ges Drucken der Commodo- 
re- und der Shift-Taste ge- 
wahlt wird und auch kieine 
Buchstaben enthalt, geht 
von 34816 bis 36863. 
Schretbt man nun ein Pro- 
gram m, das die Bytes des 

Zeichendefrnitionsberei- 
ches der Reihe nach in Bi- 
narzahlen umrechnet und 
fiir eine ein Space bezie- 
hungsweise fiir eine 1 einen 
Punkt ausgibt, so kann man 
die Zeichen vergroftert auf 
den Bildschirm bringen, In 
Bild 4 wird ein solches Pro- 



Grafik moglich. Die erste 
bezieht sich auf die Defini- 
tion von Sonderzeichen, die 
zweite auf das Setzen und 
Lbschen von Grafikpunkten. 
Zunachst soil die erste Art 
beschneben werden. 

Das Problem kennt wohl 
jedei: Man sitzt an einem toi- 
ler! Spiel, in dem Raumschif- 
fe und Monster uber den 
Bildschirm sausen, und die 
notigen Grafikzeichen feh- 
len. Auch Mathematiker 
hassen das, wenn sie zum 
Beispiel eine Wurzeltaste 
brauchen. Aber der VC 20 
hat kein Zeichen, das wie 
ein Raumschiff, ein Monster 
oder ein Wurzelzeichen aus- 
sieht. Wie schon ware es, 
wenn man seinen Zeichen- 
satz selbst konstruieren 
kbnnte... Doch Moment! Der 
VC 20 hat zwei Zeichensat- 
ze r die in verschiedene n 
Adressenbereichen liegen. 



passiert, wenn man die 
Commodore- und die Shift- 
Taste gleichzeitig driickt: Es 
wird lediglich Bit 1 von CR5 
umgeschaltet. Nun geben 
Sie einmal POKE 36869,241 
ein, Der Zeichensatz-Zeiger 
weist jetzt auf 33792. Das 
liegt genau in der Mitte des 
ersten Zeichensatzes. Jetzt 
stehen die Reverszeichen 
des ersten Zeichensatzes 
und die normalen Zeichen 
des zweiten Zeichensatzes 
zur Verfiigung. Durch das 
Drucken einer Taste er- 
scheint jetzt das entspre- 
chende Reverszeichen. 
Driickt man auf die Revers- 
Taste, so kann man mit nor- 
inaler Schrift groB und klein 
schreiben. Die restlichen 
vier ROM-Adressen erge- 
ben keinen Sinn, Ebenso die 
Adresse 0. Sie wird wohl in 
den wenigsten Fallen sinn- 
voll sein. Am interessante- 



Bit 3, 2, 1, von Cft5 



0000 


ROM 


$8000 


32768 


0001 


ROM 


$8400 


33792 


0010 


ROM 


$8800 


34876 


0011 


ROM 


$8000 


35840 


0100 


ROM 


$9000 


36864 


0101 


ROM 


$9400 


37883 


0110 


ROM 


$9800 


38912 


0111 


ROM 


$9000 


38936 


1000 


RAM 


$0000 





1001 




xxxx 


nicht 


1010 




XXX X 


verfiig- 


1011 




xxxx 


bar 


1100 


RAM 


$1000 


4096 


1101 


RAM 


$1400 


5120 


1110 


RAM 


$1800 


6144 


1111 


RAM 


$1000 


7168 



7 6 5 4 3 2 1 




= 01111110 = 126 

= 01000010 = 66 

= 00100000 = 32 

= 00010000 = 16 

= 00100000 = 32 

= 01000010 = 66 

= OimilO - 126 

= 00000000 = 



Bild 6. Definition des Summenzetchens 



Bild 5. Wahfbare Zeichen- Speicheradressen 



derlich, in dem das Ausse- 
hen der Zeichen beschrie- 
ben wird. Aber wie geht 
das? Wie schon gesagt, je- 
des Zeichen besteht aus ei- 
ner 8 x 8-Punktrnatrix. Bild 3 
zeigt die Matrix des Zei- 
chens *A«. Wandelt man die 
Zeilen der Matrix nun in Bi- 
narzahlen urn, wobei ein ge- 
setzter Punkt erne 1 und ein 
nicht gesetzter Punkt eine 
bedeutet, so erhalt man 8 
Zahlen, die das Aussehen 
des Zeichens definieren. 
Das »Aa wird also durch die 
Zahlenfolge 

24,36,66,126,66,66,66,0 defi- 
niert. Ein Zeichen besteht al- 
so aus 8 Bytes und ein Zei- 
chensatz besteht aus 256 
Zeichen. Fiir einen komplet- 
ten Zeichensatz smd also 256 
x 8 = 2048 Bytes notig. Der 



gramm vorgestellt. Es zeigt 
den ersten Zeichensatz des 
VC 20 an. Andert man die 
Startadresse in Zeile 10 auf 
34816, so wird der zweite 
Zeichensatz angezeigt. 

Der Bildschirmcode, der 
von bis 255 geht, ent- 
spricht ubrigens der Rei- 
henfolge, in der die Zeichen 
abgespeichert sind. Der 
Klammeraffe (@) wird durch 
die ersten acht Bytes der 
Zeichendefinition festgelegt; 
er hat den Code 0. Die nach- 
sten acht Bytes bestimmen 
das *A«; es hat den Code 1, 

Der Code 2 gehort zu den 
nachsten acht Bytes, die das 
j>B« definieren, und so weiter. 

Hochaufldsende Grafik 

Beim VC 20 smd zwei Ar- 
ten von hochauflosender 



Man kann dem 6561 also sa- 
gen r wo der momentan zu 
benutzende Zeichensatz 
steht Vielleicht konnte man 
diese Adressen in den 
RAM-Bereich verlegen? 
Doch die Spannung soli hier 
nicht zu hoch getrieben wer- 
den. Kurz gesagt: Es geht. 
Das zustandige Register 
heifit CR5, Die Bits bis 3 
bestimmen die Anfangs- 
adresse des Zeichenspei- 
chers. Bild 5 zeigt, welche 
Adressen wahlbar sind. 
Nach dem Einschalten sind 
alle 4 Bits geloscht und der 
Zeiger weist auf 32768. Da- 
mit ist der erste Zeichensatz 
gewahlt. In CR5 steht 240, 
Setzt man Bit 1 nun durch 
POKE 36869,242, so ist der 
zweite Zeichensatz gewahlt. 
Hier sieht man auch, was 



sten sind die letzten vier 
RAM-Adfessen. Mit ihrer 
Hilfe lassen sich eigene Zei- 
chen definieren, 

In der Grundversion be- 
ginnt der Programmspei- 
cher bei 4096 und der Biid- 
schirmspeicher bei 7680. 
Angenommenj es soil ein 
vollstandiger Zeichensatz 
mit 256 Zeichen defmiert 
werden. Pro Zeichen sind 8 
Bytes notig Insgesamt sind 
also 2048 Bytes notig. 

Jetzt hat man zwei Mog- 
lichkeiten; Entweder legt 
man die Zeichendefinitionen 
vor oder hinter den Pro- 
grammspeicher. Angenom- 
men, wir wollen sie hinter 
den Programmspeicher le- 
gen. Der Programmspei- 
cher geht bis 7680. Die Zei- 
chendefinitionen mussen al- 
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so bei 7680 - 2048 = 5632 an- 
fangen. Alls Bild 7 wird je- 
doch klar, daB das nicht 
geht, Wir miissen sie also 
nach 5120 legen. Dabei wer- 
den jedoch 512 Bytes ver- 
schenkt. 1st das zu schrei- 
bende Programm sehr kurz, 
so spielt das keine Rolle, Bei 
speicherkritischen Pro- 
grammen sollte man das je- 
doch nicht machen. 

Kritische Speicher- 
adressierung fur die 
Zeichendefinitionen 

Das Programmspeicher- 
ende mu£ jetzt also auf 5120 
gelegt werden, urn ein ver- 
sehentliches Uberschreiben 
der Zeichendefinitionen zu 
verhindern, Der Zeiger fur 
das Speicherende steht in 
den Adressen 55/56. Durch 
POKE 56,2Q:CLR wird das 
Speicherende auf 5120 ge- 
setzt. (Die 20 ergibt sich aus 
5120 geteilt durch 256.) In 
der Speicherzelle 55 muB ei- 
ne Null stehen; das ist je- 
doch nach dem Einschalten 
automatisch der Fall. PRINT 
FRE (0) ergibt nun 1021; der 
Programraspeicher ist also 
um einiges geschrumpft, 
und man hat ab 5120 genug 
Platz fiir die Zeichendefini- 
tionen. POKE 36869,253 setzt 
den Definitionszeiger auf 
5120. Jetzt erscheint eine 
Menge Schrott auf dem Bild- 
schirnL Logisch: Die Zei- 
chen sind ja noch gar nicht 
definiert. Wir schalten also 
durch gleichzeitiges Druk- 
ken der STOP- und der RE- 
STORE-Taste auf den nor- 
malen Zeichensatz um, Um 
uns einen Zeichensatz anzu- 
legen, kopieren wir erst ein- 
mal durch 

FOR X - TO 2047 : POKE 
X + 5120, PEEK (X + 32768): 
NEXT 

den ersten Zeichensatz run- 
ter. Jetzt konnen wix POKE 
36869,253 eingeben, ohne 
Gulasch auf dem Bildschirm 
zu erzeugen. Der Zeichen- 
satz, der jetzt auf dem Bild- 
schirm steht, ist lm RAM de- 
finiert, Er kann also beliebig 
geandert werden. Das pro- 
bieren wir gleich einmal 
aus. Der Klammeraffe ist 
das erste Zeichen, das defi- 
niert ist, und reicht von 5120 
bis 5127. Aus ihm machen 
wir jetzt ein Summenzei- 
chem Wie das geht, wird 
aus Bild 6 klar. Wenn Sie die 



Zahlen 126,66,32,16,32,66, 
126,0 in die Speicherzellen 
5120 bis 5127 schreiben, 
dann ist der Klammeraffe 
geloscht und das Summen- 
zeichen erscheint sobald Sie 
auf die Klammeraffentaste 
drticken, Auf diese Weise 
konnen Umlaute, Monster 
und Raumschiffe definiert 
werden, je nach Lust und 
Laune des Programmierera 
Und nun die zweite Mog- 
lichkeit: Wir legen die Zei- 
chendefinitionen vor den 
Programmspeicher. Wir 
miissen diesmal also den 
Programmspeicherbeginn 
verlegen. Wir legen die Zei- 
chendefinitionen auf 4096, 
Der Programmspeicher 
muB also bei 4096 + 2048 = 
6144 anfangen, Der Zeiger 
in 43/44 muB jedoch auf das 
nachfolgende Byte gerichtet 
sein. In 43 muB also eine 
Ems stehen. Das ist nach 

10 POKE Se^OiCLRiREM 

SPEICHERENDE 

20 FORX=0TO255: 

POKEx+7680 P x;REM 

ZEICHEN 

30 POKEX+38400 1 6:REM 

FARBE 

40 NEXT 

50 POKE 36869,253:REM 

UMSCHALTEN 

60 FOR X=0TO255:REM 

ALLE ZEICHEN 

70 FOR X2 = 0TO7 

80 POKE 5127 + 8*x-X2, 

PEEK(32768 + 8*X + X2):REM 

UMDREHEN 

90 NEXTX2 t X 

100 END 

Biid 7. Programm zum 
Umdrehen des Zehhen- 
satzes 

dem Einschalten schon der 
Fall, Es fehlt also nur noch 
POKE 44,24 (24 = 6744- 
256). Am Beginn des Pro- 
grammspeichers muB je- 
doch eine Null stehen, Wir 
miissen also noch POKE 
6144,0 eingeben, Und durch 
ein nachfolgendes NEW 
werden alle anderen Zeiger 
automatisch gesetzt PRINT 
FRE (0) ergibt 1533. Die 312 
Bytes, die wir vorher ver- 
schenkt haben, gehen dies- 
mal also nicht verlorem Die- 
se Methode hat einen ein- 
deutigen Nachteil: Sie kann 
nicht in einem Programm 
ausgefuhrt werden. 

In emern Programm ist 
zwar das Speicherende, 
nicht jedoch der Speicher- 



i 

beginn veranderbar, Diese 
Methode kann also nur ma- 
nuell ausgefuhrt werden. 

Jetzt werden die Zeichen- 
definitionen in die reservier- 
ten 2 KByte kopiert: 
FOR X = TO 2047 : POKE 
X t 4096 f PEEK (X + 32768) : 
NEXT 

Umgeschaltet wird mit 
POKE 36869 , 252. Diesmal 
machen wir aus dem Pfund- 
Zeichen ein »6* ( Zuerst miis- 
sen wir also herausfinden, 
wo das Pfund-Zeichen defi- 
niert ist. Wir schreiben es 
also links oben auf den Bild- 
schirm. PRINT PEEK (7680) 
ergibt 28, Es hat also den 
Bildschirmcode 28, Folglich 
ist das Pfundzeichen bei 28 x 
8 + 4096 = 4320 definiert. 
Eine Geslaltungsmoglich- 
keit fiir das »S« ware die 
Zahlenfolge 12,18,20,50,82, 
28,16, 16, die in die Speicher- 
zellen 4320 bis 4327 zu 
schreiben ist. 

Es miissen natiirlich nicht 
alle 256 Zeichen definiert 
werden. Angenommen, 
man schreibt ein Programm, 
fur das man nur zirka 50 Zei- 
chen braucht. In diesem Fall 
geniigt es vollig, die Zei- 
chendefinitionen nach 7168 
zu legen. Es stehen dann 
7680 — 7168 - 512 Bytes zur 
Verfugung, die fur 512/8 = 
64 Zeichen ausreichen. 
Manche Leute behaupten 
iibrigens, daB beim VC 20 
maximal 64 Zeichen selbst 
definiert werden konnen. 
Das darf man nicht unbese- 
hen glauben, das ist namlich 
volliger Unsinn. 

Ubrigens: Wenn Sie SpaB 
an klemen Spielereien ha- 
ben, sollten Sie rnal das Pro- 
gramm aus Bild 7 eingeben- 
Es stellt den Zeichensatz 
buchstablich auf den Kopf. 
Um den kleinen Zeichensatz 
urnzudrehen, muB nur 32768 
in Zeile 80 auf 34816 gean- 
dert werden. 

Doppelte Zeichenhohe 

Der 6561 wurde nicht spe- 
ziell fur die 8 x 8-Punktma- 
trix gebaut Man kann zwi- 
schen zwei ZeichengroBen 
wahlen: 8x8- und 8 x 16- 
Punktmatrix. Die Zeichen 
konnen also doppelt so hoch 
dargestellt werden. Die 
8x 1 6-Punktmatrix wird 
durch das Setzen von Bit in 
CR3 gewahlt. Wird das Bit 
geloscht, so werden die Zei- 
chen wieder wnormal hoch* 



dargestellt. Soil der Zei- 
chensatz doppelt hoch dar- 
gestellt werden, so ist es 
Langst nicht damit getan, Bit 
vor CR3 zu setzen, Um ein 
8 x 16 Punkte groBes Zei- 
chen zu definieren, werden 
logischerweise 16 Bytes be- 
notigt. Wir werden uns nun 
einen solchen vergroBerten 
Zeichensatz definieren. Zu- 
nachst em paar Uberlegun- 
gen: Ein Zeichensatz besteht 
aus 256 Zeichen, ein Zei- 
chen wird durch 16 Bytes 
definiert, Wir brauchen also 
nicht mehr 2048 Bytes fur 
den kompletten Zeichen- 
satz, wie bei den ^kleinen 
Zeichen*, sondern 256 x 16 
= 4096 Bytes, also genau 
doppelt so viel. Das ist 
schlecht: Wir haben nur 
7680 - 4096 = 3584 Bytes. Ein 
kompletter Zeichensatz laflt 
sich also nur mit Speicherer- 
weiterungen realisieren. 




Urn Speicherplatz zu spa- 
ren, legen wir den Pro- 
grammspeicher in den Kas- 
setfenpuffer, der von 828 bis 
1019 geht. AuBerdem liegt 
bei 1020 bis 1023 auch RAM, 
den man nutzen kann. Wir 
geben also ein: POKE 43,61 ; 
POKE 44 ,3, wodurch der 
RAM-Anfang nach 829 ge- 
legt wird. Nun setzen wir 
durch POKE 828,0 eine Null 
vor den Speicher. POKE 
56,4 : NEW setzt das Spei- 
cherende auf 1023 (der Zei- 
ger in 55/56 zeigt auf 1024, 
also das Ende + 1). 

PRINT FRE (0) ergibt 193. 
Wir haben nun den gesam- 
ten Speicherplatz von 4096 
bis 7680 fur die Zeichendefi- 
nitionen, das sind 3584 By- 
tes. Wir konnen also 
3584/16 = 224 Zeichen defi- 
nieren. (Thomas Gruber) 
Teil 2 folgt m Ausgabe 1/84 
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PIMANIA 



Ein Spectrum 




Adventure besonderer Art 

Seit einiger Zeit ist der Sinclair ZX Spectrum 
auch auf dem deutschen Markt erhaltlich, 
doch la&t — wie soffte es anders sein — die 
Peripherie und Software noch auf sich 
warten. Passende Programme, die haupt- 
sachlich aus England stammen, kommen zur 
Zeit ailmahlich zu deutschen Versandhand- 
lern. So hahe ich vor kurzem in einer Anzei- 
ge »PiMANlA<€ gesehen. Es wurde a/s das 
teste Adventure, das je fur den Spectrum 
(und auch Dragon) geschrieben worden ist 
bezeichnet Oberdies wurde dem ersten 
Spieler, der das Ratsel volistandig lost ein 
Preis von 6 000 Pfund fumgerechnet zur Zeit 
zirka 24 000 Mark) versprochen. 

Nicht zuletzt durch die 6000 engli- 
schen Pfund angelockt, bestellte 
ich mir die Kassette und hielt sie 
nach etwa zwei Wochen auch in 
den Handen. Worum geht es? 

Der Spieler muB die goldene 
Sonnenuhr von PI foder it), die ir- 
gendwo zwischen Raum und Zeit 
versteckt liegt, find en Findet er 
sie, erhalt er das Original im Werte 
von 6000 Pfund. Auf der Suche im 
bizarren Land von PIMANIA, in 
dem erfreulicherweise nicht ge- 
schossen wird und es auch keinen 
Highscore gibt, hilft der PIMAN, 
der Freund aller friedfertigen Men- 
schen; er wird tanzen und singen. 
Warnend steht dabei, daB das 
Spiel eine Woche Oder auch ein 
ganzes Leben lang dauern kann. 
Nach einer Anleitung zum Laden 
des Programms wird noch empfoh- 
len, den PIMANIA-Song auf der 
Riickseite der Kassette zur besse- 
ren Einstirnmung anzuhoren. 

Spiel mit »Hit-Single«? 

Neugieng, ob ich hier — im Preis 
inklusive — wirklich eine neue »Hit 
Singles (so die Kassettenhlille) mit- 
gehefert bekommen habe, hore ich 
mir den Song (Gesang; Clair Sin- 
clive & The Mistery Man (?); 
Schlagzeug und BaB: ZX Spectrum, 
Casio VC-1; Gitarre und Saxophon: 



Lebenslauf 

Ich bin am 1. August 1966 in 
Miinchen geboren und hier auf- 
gewachsen. Im September 1972 
wurde ich in die Grundschule an 
der Torquato-Tasso-StraBe ein- 
geschult und trat im September 
1976 an das Gisela-Gymnasium 
Miinchen liber. Derzeit besuche 
ich dort die K I (entspricht der 
12. Klasse), Neben Informatik in- 
teressiere ich mich vor allem fiir 
Mathematik und Deutsch. Au- 
Berdem bin ich sportlich und po- 
litisch aktiv. 

(Thomas Stogmuller) 



The Piman) zuerst an. Er wirkt auf 
mich eher abschreckend als ein- 
stimmend. PIMANIA, das ich da- 
nach emlade, fiihrt sich schon bes- 
ser ein. So wird zuerst em Mir.iprc- 
gramm, das eine schwarz-gelb blin- 
kende Sonne auf den Bildschirm 
zeichnet, und dann das Hauptpro- 
gramm geladen. So bekommt der 
ungeduldige Spieler derweil schon 
einen Eindruck von der guten Gra- 
fik, die im ganzen Adventure 
durchgehalten wird. Nachdem das 
Programm und die benutzerdefi- 
nierten Grafikzeichen fertig gela- 
den worden sind (Schwierigkeiten 
gab es erfreulicherweise hier noch 
nie), kommen zwei Bildschirme mit 
Hinweisen betreffs des Copyrights r 
des Schatzes den man gewinnen 
kann, und der Entscheidung der Ju- 
ry (Bild 1), 



Spiele testen fur 
Happy-Computer 

Wenn Sie nicht nur begeistert 
den neuesten und heiBesten 
Homecomputerspielen auf der 
Spur sind, um sie zu beherr- 
schen und sich gut zu unterhal- 
ten, sondern auch genie schrei- 
ben, dann sollten Sie ganz 
schnell ein spannendes Spiel 
auswahlen. Bitte schicken Sie 
uns deshalb: 

— Ihre Liste mit Vorschlagen fur 
Spiele, die Sie gem bespirechen 
wiirden, und machen Sie bitte 
knrze Angaben uber Preis der 
Spiele, Vertriebsadressen, und 
auf welchen Computem mit wel- 
cher {Configuration sie laufen. 

Wenn wir aus Ihren Vorschla- 
gen ein Spiel ausgewahlt haben, 
setzen wir uns mit Ihnen in Ver~ 
bindung und erwarten dann ge- 
spannt Ihren Artikel. 

Die besten Artikel werden 
dann in Happy-Computer (mit 
Bild und Lebenslauf des Autors) 
veroffentlicht und natiixlich ho- 
nor lert 

Adresse; Redaktion: Happy- 
Computer, Hans-Pinsel-Str 2, 
8013 Haar bei Miinchen. 
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_'JU 



nana 



Q R AT UL AX TONS 

5*ener,^ur Key 

v-.fli'OOO LUCK 




Bild 2. Ein gefber Pi steigt gen Himmei 



Bild 4. Dem Spieler wird zu einem Zwischenerfoig gra- 
tuliert 



Gute Englischkenntnisse 
hraucht man afferdings 

Hier sind, wie fur das ganze Pro- 
gramm ? gute Englischkenntnisse 
notwendig j da man sonst nicht mit- 
bekommt, was eigentlich los ist 
Auch ein Worterbuch ist von Nut- 
zen (oder hatte n Sie gewuBt, daB 
»Pork Pie« eine Schweinefleischpa- 
stete ist?), 

Nachdem ich meinen Namen ein- 
gegeben habe, beginnt das Spiel. 
Mir wird zuerst gesagt, dafi ich vor 
dem Tor von k stehe. Dann sind als 
herrliche Grafik eine Stadtsilhouet- 
te und ein Tor zu sehen, durch das 
ein gelbes tt gen Himmei steigt, »Ei- 
ne Taste offnet das Tor* heifit es da- 
zu (Bild 2), 

Die richtige fmdet man bald , und 



erstmals erscheint der PIMAN. 
tanzt und stellt stch vor (Bild 3), Da- 
nach Gliickwiinsche, ich hatte das 
Tor geoffnet und sei hindurchge- 
gangen (Bild 4). Nun fangt das ei- 
gentliche Adventure an. Ich stehe 
jetzt in der » Arena der Verzweif- 
lung« und entkomme nur mit be- 
stimmten Zahlen, Nach jeder Ein- 
gabe erscheint ein n, das immer 
groSer wird r dann folgt ein Text, 
Zuerst habe ich nur ziellos und auf 
gut Gliick probiert und war froh, 
wenn ich die richtige ZahJ getroffen 
hatte und einen Schritt welter war. 
Doch schon beim dritten Spiel (mit 
zwei Freunden zusammen, die wie 
ich auch von PIMANIA angesteckt 
sind) haben wir alle in Frage kom- 
menden Zahlen durchprobiert und 
so in kurzer Zeit das — wie wir an- 



fangs dachten — ganze Gangesy- 
stem erkundschaftet und aufge- 
zeichnet. Kommentare helfen dabei 
oft beim Weiterkommen, So stek- 
ken wir mal im Schlamm r ein ander- 
mal kraulen wir in einem Abwas- 
serkanal, und oft sind wir in eine 
Sackgasse geraten. Dann heiBt es 
zum Beisptel »WARNUNG! Das ist 
eine private Sackgasse! RAUS 
HIER!«, oder etwas hoflicher »Das 
sieht aus wie das Ende des Pfades, 
War es wirklich wert zu kommen?« 
Wir antworten ebenso hoflich mit 
»ja« und bekommen als Echo »}a t 
wir haben keine Bananen!« Alles 
natiirlich in Englisch), Auf »nein« er- 
halten wir: »There's no business li- 
ke show-business« mit der entspre- 
chenden Melodie dazu. Wir versu- 
chen noch einige andere Worter, 



^> Automata UK Ltd. 1963 

U£LCQMe SEEKER YOU STAND BEFORE 
THE GATE Of^ TT . YOUR QUEST IS TO 
LOCATE THE GOLDEN SUNDIAL HIDDEN 
IN TIME AND SPACE, BY THE CORRECT 
INTERPRET AT ION O^ THE TRUTH THAT 
L IE5 UITHIN THISe PROGRAM. 

ON THE APPOINTED DAY t ONE AMONG 
YOU UILL BE REUAPDEO WITH THIS 
CELEBRATED ORIGINAL TREASURE. IT 
CRAFTED FROM GOLD .DIAMOND AND 
THE RAREST OF THE EARTH'S RICHES 

^r«s-3 my uy to bt 9 i r> the Ou^st 




Bild h So beginnt das game Abenteuer 



Bild 3. Piman tanzt und stellt $ich vor 
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Bild 5. it's 
T-Shirt-T/me: 
Werbespots die 
zum Kauf eines 
P/MANiA-T-Shirts 
auffordern unter- 
brechen das Spiel 



YES FOLKS! YOU TOO COULD 0E 
WHPRXNG "PlMRNIft" T-SHIRT? 

THE IDEAL QIFT 
& IMPRESS YOUR PR ZEN OS 
INSULT YOUR INTELLIGENCE' 



HANDY FOR MOPPING UP SECRETIONS 
COUERUNa UP SRGGY FLESH! 
4 GCMCRftLLY SHfW ING . , , XT ALL ABOUT 



doch kommen meist ironische Tex- 
te wie »Ich kann mir keinen Sinn 
daraus machen* oder »Look I've 
got my own problems without this 
rubbish from you!«, die signalisie- 
ren, daS es dieses Kommando nicht 
gibt. Nach einiger Spielzeit haben 
wir auch entdeckt, wie man Gegen- 
stande wie Gummienten, Saxopho- 
ne und Fleischpasteten aufnimmt. 
Oft wird dies auch durch Musik 
und Text kommentiert. So hort man 
die Melodie von »Morgen kommt 
der Weihnachtsmann«, wenn wir 
mit einem »anschmiegsamen Spiel- 
zeug« hantieren, und es erschemt 
der Kommentar »Enjoy your Trip«, 
wenn wir Valium (mit-!)nehmen. 

PI MAN — der Fretmd alter 
friedfertigen Menschen 

Nun erschemt auch der PIMAM 
ofter, den wir vorher aufgeschreckt 
und verstort hatten, »K-Kannst du 
mich trosten* fragt er und erhalt 
darauf obiges Valium, das er dank- 
bar annimmt. Wir erhalten dafiir ei- 
ne Tafel, die er uns aber beim 
nachsten Bild — grimmig schauend 
— gleich wieder wegmmmt Als wir 
ihm das nachste Mai eine Gum- 
miente anbieten, ist er friedfertiger, 
Ein anderes Mai taucht er plotzlich 
auf und hat Hunger, Wir wollten ihn 
mit der Schweinefleischpastete fut- 
tern, aber er verdammte uns mit ei- 
nem Schmahgedicht und nimmt uns 
zusatzlich noch em Saxophon ab. 
Die Pastete behalt er aber auch. 
Gebackene Bohnen hinge gen tref- 
fen beim zweiten Versuch schon 
eher seinen Geschmack, 

Ab und zu tauch: mitten im Spiel 
ein Hund auf, der zu einem Baum 
muB und dabei mit dem Schwanz 
wedelt. Auch ein Fisch schwimmt 
manchmal liber den Bildschirm. 



PtMANIA- T-Shirt- Time 

Wenn »T-Shirt-Time« ist, was hin 
und wieder vorkommt, wird PIMA- 
NIA durch emen Werbespot unter- 
brochen. Dann wird uns in iiberzeu- 
gender Weise klar gemacht, dafi 
wir mit einem PIMANIA T-Shirt alle 
unsere Freunde beeindrucken und 
unsere Intelligenz zur Schau stellen 
konnen (Bild 5), Wir werden nach 
der gewunschten Farbe und GroBe 
gefragt und ob wir Interesse daran 
haben. Wir haben und bestellen 
gleich drei Snick, Netterweise teilt 
uns das nachste Bild gleich den Ge- 
samtpreis in Pfund und die Ver- 
sandadresse mit. 



Als spater wieder mal der Wer- 
bespot auftaucht, haben wir kein In- 
teresse mehr an T-Shirts. Aber an- 
statt mit dem Adventure fortzufah- 
ren, schnautzt uns der PIMAN an, 
wie wir dazu kamen, nichts zu be- 
stellen, Er halt uns vor, fur uns »wie 
ein Idiot* zu tanzen und zu singen, 
uns helfen zu wollen und jetzt der- 
artig enttauscht zu werden, Mit den 
Worten »Das werde ich mir mer- 
kena iafet er uns ganz verstort zu- 
riick, 

Es gibt ubrigens nicht nur PIMA- 
NIA T-Shirts, sondern demnachst 
soli PIMANIA auch ins Kino kom- 
men, Man wird sehen. 

Die letzte Pforte 

Bei einem spateren Spielversuch 
ergibt sich eine bis dahin unbe- 
kannte Vanante; Urplotzlich taucht 
»eine grune Tiir, die sich mit 10 off- 
nen la6t« auf. Wir gehen natiirlich 
in diesen neuen Gang und kommen 
durch die »Elfenbeinkammer« bis in 
den letzten Raum. Uber uns sei des 
Ratsels Losung, heifit es, doch lei- 
der bleibe diese letzte Pforte solan- 
ge geschlossen, bis man ihr genii- 
Send Opfer darbrmgen wUrde. 
Was wir dabei haben, reicht dazu 
leider nicht aus, und so miissen wir 
uns vorerst damit abfinden, den 
Riickweg anzutreten — aber mit 
der Hoffnung einst als Sieger durch 
diese Pforte treten zu konnen, nicht 
zuletzt wegen der 6000 englischen 
Pfund (25000 Mark). Spater war 
iibngens die grune Tiir wieder ver- 
schwunden. 

Das Spiel kann auch an jeder be- 
liebigen Stelle angehalten und mit 
dem jeweiligen Stand auf Kassette 
aufgenommen werden. Wie, wufi- 
ten wir anfangs auch nicht, Wir ver- 



suchten es mit »quit« — und wurden 
wegen der amerikanischen Aus- 
drucksweise getadelt (als Hinter- 
grundmelodie »God Save The 
Queen*), aber dann steht das richti- 
ge Kommando auf dem Bildschirm, 
ist aber selber auch leicht zu ent- 
decken. No tf alls kann man auch ex- 
was im Programm spicken, das 
vollstandig in Basic geschrieben ist 
und ab und zu einen Hinweis erken- 
nen laBt, aber kaum gelesen und 
durchschaut werden kann. 

Fazit: PIMANIA ist em ausge- 
zeichnetes und sehr empfehlens- 
wertes Adventure fiir den Spec- 
trum, das sein Geld wert ist und viel 
SpaB macht Die Originalitat ist un- 
iibertroffen; Sound und Grafik sind 
ausgezeichnet und die Spielermoti- 
vation — die natiirlich auch vom Er- 
folgserlebnis abhangt — ist sehr 
gut, nicht zuletzt auch durch den 
verlockenden Goldpreis, Sollte ich 
ihn gewinnen, werde ich dariiber 
berichten, 

(Thomas Stogmiiller, 
Fotos: Walter Huber) 





PIMANIA 


erhaltlich fiir; 


Spectrum 48 KByte 




ZX81. 16 KByte 




DRAGON 32 


Programmtyp: 


Adventure 




(Abenteuerspiel) 


Sprache: 


Basic 


Hersteller: 


Automata U.K, Ltd. 
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Wicosoft 
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3443 Herleshausen 
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Preis: 


39,50 Mark 




(inkL MWSt. t Porto 




und Verpackung) 



140 



AndreBetz.de 140 



Ausgabe 12/Dezember 1983 



Spiele 



Miner 2049er: Faszinierende 
Mischung von Action- und 
Adventure-Game — Home- 
computer-Spiei des Jahres 1983? 

Miner 2049er (Big Five): das in den USA von fuhrenden Fachzeit- 
schriften bereits heute als das »Videospiei des Jahres 1983« 
hezeichnet wird, ist in Versionen sowohi fur die Heimcomputer 
von Apple, Atari, Commodore, IBM, Panasonic, Sinclair, Tandy und 
Texas instruments entweder bereits erhaitiich oder gerade in Ent- 
wickiung. Wird der sich abpiagende Miner des Jahres 2 049 zum 
Hit der Computerspiele 1983? Die Version fur den Atari haben wir 

uns angesehen. 



Beim »Miner 2Q49er« schlupft der 
Spieler in die Rolle von »Bounty 
Bob*, der im Jahre 2049 eine verlas- 
sene Uran-Mme durchqueren muB, 
In dieser sind jedoch im Laufe der 
Zeit Mutant en entstanden, die unse- 
rem Helden mit grimmigem Ge- 
sicht den Weg versperren. Wir 
kbnnen sie entweder liber springen 
oder beseitigen r indem wir einen 
der zahlreichen auf dern Spielfeld 
verteilten Gegenstande ergreifen 
und an dem Mutanten vorbeilau- 
fen, worauf dieser verschwindet 
und wiser Punktekonto aufgebes- 
sert wird, Ahnlich wie bei ^Donkey 
Kong« erlischt jedoch die Wirkung 
eines solchen Gegenstandes nach 
kurzer Zeit, 

In der hier vorgestellten Version 
fur die Atari-Computer erstreckt 
sich das Spiel iiber zehn Szenen, in 



denen standig neue Elemente, wie 
verzwickte Stollenfiihrung, Rut- 
schen, AuMige, Forderbander, ei- 
ne hydraulische Hebebiihne und 
sogar erne Kanone, mit der sich un- 
ser Held selbst in die Luft schieBen 
muB, auftaochen. Auf die jeweils 
nachste Ebene kommt man erst 
wenn man den gesamten Stollenbo- 
den des vorherigen Stockwerks 
durch Dariiberlaufen abgesichert 
hat, wobei man zusatzlich den ver- 
bleibenden Wert einer speziellen 
riickwarts zahlenden Punkteuhr 
gutgeschrieben bekommt, Gelingt 
die Sicherung nicht vor Ablauf der 
Uhr, so verlieren wir ein Leben. 
Nach dem Verlust aller drei Leben 
mu6 man irn untersten Stockwerk 
von vorne beginnen. Fur die besten 
»Miner« besteht uberdies die Mog- 
lichkeit, sich in eine Rekordliste 



einzutragen, welche aber leider 
beim Ausschalten des Computers 
verlorengeht. 

Durch die zehn verschiedenen 
Stockwerke wird man bei *Miner 
2049er« leicht dazu verleitet, so lan- 
ge weiterzuspielen, bis man »auch 
noch die jeweils nachste Ebene ge- 
schafft hat«. Es dauert sehr lange, 
bis der Spieler schlieBlich die letzte 
Ebene meistert, wo mit das Spiel so 
schnell nicht uninteressant wird. 
Zusammenfassend kann man fest- 
stellen, daB »Miner 2049erff eine 
hervorragende Mischung aus Ac- 
tion und Adventure darstellt, die m 
keiner Spielesammlung fehlen soll- 
te. (F.-O. Malisch) 

Preis: zirka 160 Mark; ROM- Modul; 
lauft auf Atari-Homecomputer 
400/800/600XL/800XL. 





im z we/ ten Stockwerk mussen tuckische Rutschen 
iiberwund&n warden 
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Picnic Paranoia: 
Ein Picknick ganz 
anderer Art 

Eine sehr origineife Spielidee und eine sehr 
gute Grafik werden auch den weniger spiei- 
begeisterten Atari- Computerbesitzer fesseln. 




Bei diesem Programm, das vollig 
aufierhalb des ublichen Rahmens 
fur Gomputerspiele Uegt, iiber- 
nimmt der Spieler die Rolle von 
»George«, der auf einer Wiese vier 
Tischtiicher ausgebreitet und dar- 
auf ein iippiges Mahl fur semen K6- 
nig angerichtet hat, Plotzlich muB 
»George« feststellen, daB zu seinem 
Picknick auch ungebetene Gaste 
erscheinen, namlich rauberische 



Ungebetene 
Picknick-Gaste 
treiben einen 
sch 'ter zum Wahn- 
sinn 

Ameisen, die mit vereinten Kraften 
versuchen, die aufgebauten Spei- 
sen wegzutragen, und giftige Spin- 
nen, die unseren Helden nicht nur 
betauben konnen, sondern durch 
ihre Netze auch seine Bewegungs- 
freiheit erheblich einschranken. Zu 
allern UberfluB wird »George« 
schlieBlich noch von einer stechwu- 
tigen Wespe geplagt, die ebenfalls 
die Fahigkeit besitzt, unsere Spielfi- 



gur fur einige Zeit aufier Gefecht zu 
setzen. 

Als einzige Waffe, um diesem fre- 
chen Treiben Einhalt zu gebieten, 
steht uns indes eine Fliegenklat- 
sche zur Verfiigung. Mit Ihrer Hilfe 
rniissen wir versuchen, die Speisen 
uber mehrere Runden zu jeweils 
eineinhalb Minuten zu verteidigea 
Am Ende jeder Runde werden die 
verbleibenden Telle des konigli- 
chen MahJs gezahlt und mit einem 
Bonus belohnt. Sobald weniger als 
drei Telle iibrig sind, ist das Spiel 
zu Ende, Zusatzlich hat man noch 
die Moglichkeit, fur jeweils 5000 er- 
reichte Punkte eine Dose Insekten- 
spray zu erhalten, die, zu einem be- 
liebigen Zeitpunkt eingesetzt alle 
Insekten auf der Wiese vernichtet 
Fur den fortgeschrittenen Spieler 
existiert iiberdies eine Variante, in 
welcher »George« sogar bei Nacht 
mit einer Taschenlampe auf Insek- 
tenjagd geht. 

Insgesamt kann man festhalten, 
daB »Picnic Paranoia « neben seiner 
sehr guten Grafik und der witzigen 
musikalischen Untermalung mit 
dem »Hummelflug«< vor allem durch 
seine originelle Spielidee auch den 
weniger spielbegeisterten Compu- 
terbesitzer in seinen Bann zu Ziehen 
vermag. 

(F.O. Malisch) 



Preis: ROM-Modul in Atari 
400/800/600XL/800XL zirka 100 
Mark 



Zok's Kingdom: Spannendes 

Abenteuerspiel mit harten Ratseln 



Zok's Kingdom: 
Zu Besuch bei ei- 
nem nahen Ver- 
wandten des Gra- 
fen Dr acuta. 




Fur die Anhanger der 
Abenteuerspiele bie- 
tet das Reich von 
Kpnig Zok einige 
Oberraschungen, 
aber ein biflchen 
Engiisch mufl man 
schon konnen um die 
Ratsei erfoigreich 
iosen zu konnen. 
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Zok's Kingdom gehort zui Klasse 
der Abenteuerspiele, Man fuhrt 
seine Figur, trier einen gestrande- 
ten Raumfahrer, durch eme vorpro- 
grammierte Geschichte. Dieses 
Spiel ist allerdings keineswegs ei- 
nes der inzwischen haufigen Text- 
abenteuer, sondern eine Geschich- 
te in bewegten Bildern. Die mit Hil- 
fe des Steuerknuppels gefiihrte Fi^ 
gur lauft also durch im GrundriB 
gezeichneteRaume. Dort herumlie- 
gende Gegenstande nimmt man 
einfach dadurch auf, da6 man auf 
den Gegenstand zugeht Wie bei 
alien Abenteuerspielen, ob nun mit 
Text oder ohne h Uegt der Reiz des 
Spiels in der Losung von klemen 
Ratseln. Man muB sich Schritt fiir 
Schritt vorantasten und ausprobie- 
ren P wofiir dient dieser Schliissel, 



Frogger gehort zu jenen Spielen t 
deren Name jedem vertraut ist, der 
sich ab und zu in Spielhallen um- 
sieht. Aber auch vielen Jugendli- 
chen r selbst jenen, die noch nicht in 
die Spielhalle gehen durfen, sind 
die Namen der besten Automaten- 
spiele bekannt, und »Frogger« ge- 
hort zweifelsohne dazu, Aus diesem 
Grand gibt es auch kaum ein 
Videospiel- oder Computer system, 
fiir das mcht wenigstens eine »Frog- 
ger<f-Variante existiert, Das hier be- 
sprochene Programm fiir den Com- 
modore 64 halt sich tibrigens sehr 
stark an das Spielhallenoriginal, 
wenn es auch eine nicht ganz so 
hochauflosende Grafik hat und in 
der Spielgeschwindigkeit nicht voll 
mithalten kann. Die Spielhandlung 
aber ist weitgehend identisch mit 
dem Original und das Spielvergnu- 
gen kaum geringer. 

Wem der Titel »Frogger« nichts 
sagt, der soli hier auch noch die 
Spielbeschreibung fmden, Als ar- 
mer , kleiner Frosch will man in sein 
sicheres Revier zuriick, doch lei- 
der hat man sich verlaufen und zu 
weit vom eigenen Gebiet entfernt. 
Jetzt steht man an einer StraBe, auf 
der die Autos hin und her rasen, Es 
gibt da langsame Lastwagen r ge- 
miitlich fahrende PKWs, aber auch 
schnell fahrende Rennwagen, Mit 
dem Steuerkniippel oder der Ta- 
statur muS man den Frosch sicher 
die StraBe ilberqueren lassen. 
Schafft man das, so hat man die 
Halfte des Weges hinter sich ge- 
bracht, und es sfeht einem nur noch 
eine FluBuberquemng bevor. Das 
sollte fiir einen Frosch kem Pro- 
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wozu brauche ich diesen Trank r 
wie komme ich durch den Raum 
mit der Fallgrube und so weiter. Al- 
lerdings treten auch hier die Pro- 
fa 1 erne aller Abenteuerspiele auf. 
Hat man das Spiel erst einmal voll- 
standig hinter sich gebracht, so ist 
es ziernlich unmteressant gewor- 
den, und zum anderen besteht 
auch die Gefahr r daB man ein Rat- 
sel lange Zeit oder gar iiberhaupt 
nicht lost und man so vielleicht nie 
einen GroBteil des Spieles zu Ge- 
sicht bekommt. Aber das hart- 
nackige Knobeln an einer Aufgabe 
gehort einfach zu dieser Spielegat- 
tung. 

Das Reich von Konig Zok, einem 
Artverwandten von Graf Dracula, 
ist sehr gefallig gemacht und ent- 
halt teilweise harte RatseL Wer 



blem sein, meint man. Aber falsch 
gedacht! Unser Frosch ist namlich 
Nichtschwimmer und hat den Flufi 
zu iiberwmden, indem er von ei- 
nem schwimmenden Baumstamm 
zum nachsten springt oder sich auf 
dem Riicken von Schildkroten nie- 
derlaBt. Innerhalb einer gewissen 
Zeit ist der Sprung in ein freies Re- 
vier zu schaffen, oder man verliert 
ernes seiner Leben. Hat man erst 



Abenteuerspiele mag, dem kann 
man auch dieses empfehlen. Eine 
kleme Kritik darf allerdings nicht 
verschwiegen werden. Der Kata- 
log spncht namlich davon, daB 
»keine umfassenden Englisch- 
kenntnisse* notig seien, Das ist inso- 
fern richtig, als keine Texteingaben 
in englischer Sprache erforderlich 
sind. Die in diesem Palast zu finden- 
den Nachnchten und Notizen er- 
scheinen aber durchaus in engli- 
scher Sprache auf dem Bildschirm. 
Man muB also sehr wohl liber Eng- 
lischkenntnisse verfiigen, auch 
wenn es sich dabei iiberwiegend 
nur urn Grundkenntnisse handelt 
und man den Rest im Worterbuch 
nachschlagen kann, Preis; Kassette 
fur VC 20 mit 16 KByte-Speicherer- 
weiterung: 29 Mark. (J. Weigand) 



einmal funf der griinen Gesellen in 
ihr Heim geleitet, geht es mit einer 
schwierigeren Stufe weiter, Die Au- 
tos werden immer mehr und 
schneller, es treten gefrafiige Kro- 
kodile auf und so weiter. 

Insgesamt erhalt man em sehr h> 
stiges Spiel. Preis der Kassette fiir 
Commodore 64: 39 Mark. 

Qosef Weigand) 



LIUES : ft 



T I ME : 99 




Frogger: Der be- 
kannt e Spielhallen- 
Knuller wurde hier 
gut auf den Bild- 
schirm gebracht. 
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Gelungene »Frogger«- 
Variante fur den 
Commodore 64 

Im Spielhallen- Original noch schneller, mit 
identischer Spielhandlung in der Homecom- 
puter- Version — ein friedliches, lustiges Spiel. 



Spieie 




Mutant Camels: Bewahren Sie sich im Kampf gegen 
mutierte Rlesenkamele. 



Mutant Camels: 
Die Kamel-Kara- 

wane greift an 

Dieses Mai mussen die Kamei- 
Kara wanen vernichtet warden — 
das ist zwar nicht ganz einfach, 
denn die Kameie wechsein die 
Farbe and schieflen sogar 
zuriick, aber eben wieder nur 
Abschieilen und kein Ende. 



Mutant Camels ist eines der in- 
zwischen unzahlig gewordenen 
SchieBspielchem Die Idee, die hin- 
ter diesem Spiel steckt, ist eindeu- 
tig dem File »The Empire strikes 
back« aus der »Star Wars«-Saga be- 
ziehungsweise dem gleichnamigen 
Spiel von Parker fur das Atari VCS 
entnommen. Hier hat man aller- 
dings keine imperial Walkers« zu 
vernichten, sondern wird von einer 
Karawane von riesigen Mutanien- 
Kamelen angegriffen, die mit einer 
ungeheueren Sturhert auf die eige- 
ne Basis marschieren. Mit einem 
kleinen, wendigen Flugzeug hat 
man diese ubermachtige Kolonne 
aufeuhalten, Ubermachtig deshalb, 
weil man etwa einhundert Treffer- 
punkte benotigt urn auch nur ein 
einziges dieser monstrosen Tiere 



zu vernichten. Bis man die aus 
sechs Tieren bestehende Karawa- 
ne abgeschossen hat, bedarf es al- 
so eines harten Karnpfes, noch da- 
zu, da die Kameie selbstverstand- 
lich zuriickschieBen konnen, wenn 
auch mit einer sehr geringen Feu- 
ergeschwindigkeit. Die Kameie 
sind aber sicher nicht unuberwind- 
bar Aus kurzer Entfernung ge- 
schossen f und der Trefferzahler 
schnurrt sogar ganz behaglich, wo- 
hmgegen das Kamel durch wech- 
selnde Farben anzeigt, daB es um 
seiaen Gesundheitszustand immer 
schlechter bestellt ist. Aber was 
niitzt die Vernichtung einer Kara- 
wane. Das Spiel muB weitergehen, 
und so steht naturlich immer wie- 
der eine neue Karawane zur Verfu- 
gung. Die Schwierigkeitsstufe 



wachst, wie das bei fast alien 
SchieBspielchen iiblich ist, mit je- 
der vernichteten Karawane an. 

Obwohl dieses Spiel sicher nicht 
sonderlich origin ell ist, besitzt es 
doch seine Existenzberechtigung, 
Zum einen kann man es naturlich 
als die »Empire strikes back«- 
Version fur den Commodore 64 auf- 
fassen, aber zum anderen verfiigt 
es auch noch iiber eine bessere 
Grafik als die Vorlage. Das liegt na- 
tiirlich hauptsachlich an den besse- 
ren Grafikmoglichkeiten des Com- 
modore 64 gegenuber dem Atari 
VCS. Da das Spiel auch noch preis- 
gunstig ist f verdient es doch Beach- 
tung. Preis der Kassette fur Com- 
modore 64: 45 Mark 

Goseph Weigand) 
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The Pinball Construction Set: 
mehr als ein Computerspiel 

Als vor geraumer Zeit der Amerikaner Bill Budge den ersten Flipper 
fur die Apple- und Atari-Computer prasentierte, war jedermann vom 
Realismus dieser Simulation fasziniert. Bald folgten ahnliche Pro- 
gramme anderer Hersteller, die zum Tml noch ausgefeilter waren. 
Den Gipfeljener Entwickfung stellt zweifellos das neue Programm 
von Flipperpionier Budge dar, dessen Atari-Version hier vorgestellt 
wird. Es hei&t » The Pinball Construction Set« und erlaubt dem 
Besitzer nicht nur funfneue vorprogrammierte Flipper zu spielen, 
sondern auch selbst eigene Automaten zu entwerfen. 



Zum Entwurf eigener Flipperau- 
tomaten stehen geradezu phantasti- 
sche Moglichkeiten zur Verfugung. 
Von der Gestaltung des Spielti- 
sches liber die Plazierung und Aus- 
wahl der Hindernisse aus einer 
Vielzahl von Moglichkeiten bis zur 
Wahl der Toneffekte sind der eige- 
nen Phantasie fast keine Grenzen 
gesetzt. Man kann bis zu 128 ver- 
schiedene Objekte auf der Spielfla- 
che plazieren, wobei auch mehrere 
Flipperpaare verwendet werden 
durfen, Hierbei so lite man jedoch 
darauf achten, daB einige der Ob- 
jekte nicht zu nahe am Spielfeld- 
rand positiomert werden, well sich 
sonst die Kugel dazwischen totlauft 
Leider tritt dieser Effekt auch bei 
den vorprogrammierten Flippern 
auf. Hat man den mechanischen 
Aufbau fertiggestellt, so bietet sich 
die reizvolle Mogltchkeit, den 
Spieltisch — unter Verwendung ei- 
nes elektronischen VergroBe- 
rungsglases — mit selbstentworfe- 
nen Grafiken oder dem eigenen 
Namenszug zu verzieren. 



Spie/strategis ist auch 
frei festzutegen 

Der Clou dieses Programmes ist 
jedoch zweifellos der »Verdrah- 
tungsmodus*, der es dem Konstmk- 
teur erlaubt, bestimmte Kombina- 
tionen von Zielen wie bei echten 
Flipperautomaten mit einem frei 
wahlbaren Bonus zu belohnen und 
somit eine Spielstrategie vorzuge- 
ben, 

Ist ein Flipper einmal fertig er- 
stellt, so kann man iiberdies die 
physikalischen Parameter seines 
Automaten, wie beispielsweise die 
Schwerkraft oder die Elastizitat der 
Kugel t verandern, was interessante 
Effekte ermoglicht, und gan2 ne- 
benbei einen Emblick in die physi- 
kalischen Vorgange in einem sol- 
chen Gerat erlaubt. 

Erstaunlich ist auch, daB dieses 
Programm, trotz seines gewaltigen 
Umfangs, sehr leicht zu bedienen 
ist. Fast alle Funktionen werden 
durch Auswahl aus einem Menu 
mittels Steuerkniippel angespro- 



chen. Fertige oder in Entwicklung 
befindliche Flipperspiele konnen 
jederzeit auf einer zusatzlichen Dis- 
kette abgespeichert und zu emem 
spateren Zeitpunkt verbessert, ge- 
spielt oder mit einem anderen Be- 
sitzer des wPinball Construction Set* 
getauscht werden. 

Dieses Programm ist mehr als nur 
ein Computerspiel, da es dem Be- 
nutzer erlaubt, selbst kreativ zu 
werden und somit MaSstabe setzt. 

(F.O. Malisch) 



Preis: Diskette ca. 40$, lauft auf At a- 
ri-/Apple-Computern mit 48 KByte 
RAM und einem Diskettenlauf- 
werk. 




Pinball Construc- 
tion Set: Beim 
Entwurf eines 
Flippers sieht man 
links den Spiel- 
tisch f in der Mine 
eine Vielzahf von 
Bauelementen 
und rechts das 
Menu zum An- 
wahien des Ar- 
beitsganges 




i 1 
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I 3 ^ ?i f. 

*m m m a m m % 



A'jsgabe 12/Dezember 1983 



AndreBetz.de 145 



Spiele 



Pole Position: 
Tauschend echt und 
exakt simuliertes 
Fahrverhalten von 
Rennwagen 

A tari-Besitzer, die noch immer einen wiirdi- 
gen Nachfolger fur das legendare 3D Spiel 
»Star Raiders« suchen, werden bei dem 
neuen ROM-Modul »Pole Position^ fundig. 




top 


TIME 




75 



LAP >3 1, *3« 
SPEED 3 LO 




Pole Position, 
Das Feid am 
Start 



Dieses Programrn besticht nicht 
nur durch seine exzellente Grafik t 
sondern auch durch das fur 
Computerspiele auBergewohnlich 
exakt simulierte Fahrverhalten des 
Formel 1 Boliden. Dort ( wo bei ahn- 
lichen Spielen das Fahrzeug fest 
auf der StraBe klebt und die einzige 
Aufgabe des Spielers dann be- 
st and, dem Verlauf der Fahrbahn 
zu folgen, schlittert der Wagen bei 



»PoIe Position « mit qmetschenden 
Reifen uber die Piste und wird na- 
hezu unkontrollierbar, wenn man zu 
schnell in erne Kurve fahrt oder auf 
den Griinstreifen gerat. Meist ist 
dann eine Kollision mit einem der 
zahlreichen, extra zu diesem 
Zweck entlang des Kurses aufge- 
stellten Hinweisschilder unver- 
meidbar. Die gesamte Steuerung 
des Wagens einschliefllich der 



Umschaltung zwischen den Gan- 
gen »LO« urid »HI« "erfolgt hierbei 
per Steuerkniippel , wobei der Feu- 
erknopf die Rolle des Gaspedals 
iibernimmt. Bremsen kann man nur 
indirekt durch Wegnehmen von 
Gas, Herunterschalten in den nied- 
rigen Gang oder Uberfahren der 
rot-weiBen Fahrbahnbegrenzung. 
Insgesamt bleibt festzustellen, daB 
die Steuerung nach einiger Ubung 
recht gut in der Handhabung ist, 
wobei man nicht vergessen sollte, 
daB die Anschaffung eines teuren 
Spezialreglers mit Steuerrad ent- 
fallt. 

Wahrend des gesamten Spiels 
sieht der Spieler seinen Wagen aus 
einer Perspektive hinter dem Fahr- 
zeug; womit »Pole Position* kein 
»echter« Fahrsimulator ist. Anson- 
sten jedoch sind alle Details exakt 
den wirklichen Grand-Prix -Rennen 
nachempfunden: Zu Beginn des 
Spiels muB innerhalb einer be- 
stimmten Zeitbegrenzung eine 
Qualifikationsrunde absolviert wer- 
den, in welcher der Fahrer ver- 
sucht, einen der acht Startplatze zu 
erreichen. Am begehrtesten ist 
hierbei der erste Stariplatz ganz 
vorne rechts — die sogenannte "Po- 
le Position* — die dem Spiel den 
Namen gab. Konnte man sich quali- 
fizieren, so hat man in dem nun fol- 
genden Rennen wahlweise vier bis 
acht Runden in einer vom Compu- 
ter vorgegebenen, sehr knappen 
Zeitspanne zu uberwinden, Punkte 
gibt es hierbei sowohl fur gefahre- 
ne Kilometer als auch fur tiberholte 
Fahrzeuge, von denen sich — das 
sei am Ende noch erwahnt — nach 
dem Start unerklarlich viele auf der 
Strecke befinden, was zwar logisch 
nicht zu begriinden ist, aber das 
Fahrvergniigen nicht im geringsten 
beeintrachtigt, 

Preis: zirka 140 Mark; ROM-Modul; 
lauft auf Atari 400/800/600XLI/ 
800 XL (F.O. Malisch) 
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Fortsetaung von Beite 23 

Allerdings muB zuvor der 
Zeilenabstand verringert 
werden, sonst entstehen 
unschone Zwischenrau- 
me beim Ausdmck. Wen- 
det man COPY im Spec- 
trum- Modus an, erhalt 
man einen direkten Bild- 
schirmausdruck, der je- 
loch im Seitenverhaltnis 
.cht mit dem Bildschirm 
.bereinstimmt (Bild 3). 
Jm die richtigen Propor- 
tionen zu erreichen, kann 
man mit POKE in den 
Textmodus umschalten 
(Bild 4). Der Ausdruck ei- 
scheint nun klarer, ist da- 
fur aber auch etwas klei- 
ner. 

Der Drucker ist recht 
komfortabel und leicht zu 
handhaben, Es besitzt ei- 
ne eingebaute Selbst- 
testroutine, eine Anzeige 
far Papierende, druckt 
auf Einzelblatter ebenso 
wie gefaltetes Endlospa- 
pier mit Lochrand und be- 
sitzt neun nationale Zei- 
chensatze, darunter einen 
deutschen mit alien Um- 
laut en und »B«, die softwa- 
remaBig umgeschaltet 
werden konnen. 

In Kombmation mit dem 
Interface und dem Spec- 
trum ist der Anwender in 
der Lage, praktisch alle 
Moglichkeiten des FX-80 
(oder RX-80) auszunutzen, 
mit der kleinen Em- 
schrankung f dafi ein ver- 
niinftiger Listingausdruck 
nach wie vor auf 32 Zei~ 
chen pro Zeile be- 
schrankt bleibt. Trotzdem 
ist auch hier zumindest 
der enorme Vorteil eines 
optisch sauberen r unver- 
schmierten Schriftbildes 
gegeben. 

Bleibt zuletzt nur noch 
die Frage of fen, welcher 
Besitzer eines Spectrum 
sich dieses Gerat fur zu- 
sammen 2000 Mark iiber- 
haupt leisten will, Etwas 
gemildert werden auf lan- 
ge Zeit gesehen diese ho- 
hen Anschaffungskosten 
nur durch die geringeren 
Kosten des Druckpapiers 
und die Moglichkeit, den 
Drucker bei Anschaffung 
eines groBeren Compu- 
ters weiterbenutzen zu 
konnen, 

(Thomas Stogmuller) 
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50% Otmar Weber, Ingenieur, 8000 Munchen 



Telefon-Durchwahl im Verlag: 

Wahlen Sie direkt: Per Durchwahl erreichen Sse alle AbteUungen dii&kt. Sie 
wahlen 089-4613 und dann die Nummer, die in Klammern hinter dem jewei- 
ligen Nameit angegeben ist. 
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SOFTWARE-SERVICE 



Happy-Computer ist die Zeitschrift mm Mrtmachen: Deshaib bringen wir in jeder Aiisgabe Programme und Program- 
mier-Tips fur Heim computer. 

Wir haben auch an die Leser gedacht, die nicht aLle Programme selbst eingeben wollen, die wir in Happy-Computer 
veroffenthchen. Deshaib werden wir an dieser Stelle stets 



FERTIGE PROGRAMME AUF 

KASSETTE 



anbieten, die Sie direkt in Ehrem Computer laden konnen, 

In dieser Ausgabe bieten wir Ihnen zwei Programme ftir den VC £0 und drei Programme fur den Commodore 64, die 
in dieser Ausgabe veroffentlicht sind: 



Wiurm-Spiel auf dem VC 20 

Ein Wurm ist hungrig: Dieses Programm fur den VC 20 kann unter dem Motto gesehen wer- 
den: Betatigen Sie sich als Tierfreund, indem Sie einem Wurm bei der Nahrungssuche behili- 
lieh sind, Ftihren sie einen Wurm mit Tasten so iiber das Spielfeld, daB er Nahrungsteilchen 
erreicht. Mit jeder Nahrungsaufnahrrie wird der Wurm dabei urn em Giied langer. Das Spiel 
ist zu Ende, wenn der Wurm aus insgesamt 15 Gliedern besteht. 

VC 20: Regenbogen 

Hier handelt es sich urn ein Spiel mit Speichererweiterung, bei dem man Karos von der unter- 
sten m die oberste Zeile des Spielfeldes befbrdern muB Der VC 20 allerdings versucht das 
Ganze in umgekehrter Richtung. Einzige Regel dieses Spiels: Man kann semen Stein nur auf 
ein Feld setzen. dessen Farbe identisch ist mit einer Farbe vor den Steinen des VC 20! 




Ufo-Jagd auf dem VC 20 

Mit rasselnden Panzern gegen heulende Ufos. 

Ein Treffer, und schon explodieren Ufos, und Panzer geher- m Flammen auf! Ein spannendes 
Spiel fur den VC 20 mit mindestens 8 KByte RAM. Aus verschiedenen Hohen greifen Ufos an, 
die je nach ihrer Bedeutung bis zu drei Treibstofftanks besitzen. Wer trifft. erhalt also 1 - 3 
Punkte je Ufo, Wer daneben zielt, muB einen Punkt abgeben. Es gewinnt, wer bei diesem gra- 
fisch und akustisch recht effektvollen Spiel in 5 Minuten die hochste Punktzahl erreicht! Das 
Maximum wird gespeichert. Ein spannendes Spiel fur den VC 20 mit mindestens 8 KByte 
RAM 

Alle drei Programme auf einer Kassette: BesteU-Nr. VC 002, DM 24,50 

Sprite-Generator fur den Commodore 64 

Das Programm dient der einfachen Erzeugung von Sprites auf dem Bildschirm des Commodo- 
re 64, wo sie zunachst auch in vergroBerter Form entworfen werden, Wenn Sie zufrieden sind, 
konnen Sie den Sprite in Data-Zeilen abspeichern. Eine Besanderheit des Programmes ist, 
daB man auch bunte (Vielfarbenmodus) Sprites entwerfen und in die Sprites abspeichern 
kann. 




Mit dem Commodore 64 — Die privaten Ausgaben im Auge behalten! 

Egal, ob man iiber em monatliches Taschengeld oder aber iiber ein Mmistergehalt verfiigt: Ei- 
ne verniinftige Haushaltsplanung ist in jedem Falle angebracht. Das Programm »Private mo- 
natliche Ausgaben-Kalkulation* ist fur den Commodore 64 geschrieben und soil den Uber- 
blick iiber die privaten Finanzen erleichtern, Ein Programm fur alle, die jetzt ihr Haushaltsbud- 
get besser in den Griff bekommen wollen! 

Diese Programme konnen S^e auf Kassette direkt bei Happy -Computer bestellen: Verwenden 
Sie dafiir die vorbereitete Software-Bestellkarte neben dieser Anzeige. 

Sternenjager fur den Commodore 64 

Mit seinem Sternenjager dust man durch die Unendlichkeit des Alls und besucht fremde Wel- 
ien. In acht nehmen sollte man sich vor den Neutronensternen und der eigenen Reiseroute. 
Die Aufgabe des Spielers besteht darin f iiber den Bildschirm zu diisen und in der Zeit von 90 
Sekunden moglichst viele Sterne einzusammeln. 

Alle drei Programme auf einer Kassette: Bestell-Nr, cb 002, DM 29,90 

Alie hier angebotenen Programme konnen Sie direkt bei Happy-Computer bestellen; 



Benutzen Sie fur Hire Bestellung die »Soflware-BesteUkarte^ neben dieser Anzeige. Bitte 
verwenden Sie nur diese Karte — Sie erleichtern uns dadurch die Auftragsab wicklung 

und erhalten Dire Kassette wesentlich schneller. 
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Bei Maxell hat sich viel getan! 




Teiefon: 02 11/59 51-0 ■ Telex: 8 587 288 mxl d Wm die Zuverlassigen 
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ES 1ST KEINE 
HOCHSTAPELEI, 

WENN WIR 
BEHAUPTEN,. 
DASS WIR FUR 
JEDEN 

HOME-COMPUTER 
DEN PASSENDEN 
DRUCKER HABEN. 



Egal, ob Sie schwarz auf weiB 
oder farbig drucken wollen. 

Alle Drucker 

■ sind grafikfahig 

■ verarbeiten Standard-EDV-Papier 

■ f ertigen bis zu 2 D urchschlage 

■ haben einstellbare Papierbreiten von 
125 bis 250 mm 

Erhaltlich im Fachhandel und den Fach- 
abteilungen der Kaufhauser 

microscan GmbH 

Uberseering 31 • Postfach 60 17 05 - 
2000 Hamburg 60 

Telefon 040/6 30 50 67 Telex 02 13 288 



uulb 

Ihr Partner fur Computer-Peripherie 
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